Ὁβαιε ΠΕΝΨΙΕΝΝΥΞ: ΝΜΙΟΗΗΟΝΝΙΝΩ: ΤΗΙΒώΛΙΑΙ., 51 ΕΝΤ ΗΠΙ. 5, ΙΜΡΟΘΘΙΒΙΕ ΟΒΕΑΤώΒΕΣ, 
ΟΟΜΒΑΤ ΕΙΙΘΗΤ ΞΙΜΩΙ ΑΤΟΗ, σΑΜΕΒΗΟΝ ΕΙ ΕΞ, 6ιἱ ΑΌΙΑΤΟΗΞ, ΡΟ5τ ΜΟΒΤΕΜ 


[ 
| 
[ 
| 
} 
| 
/ 
" 


ΤΕΥΧΟΣ 161 ΜΑΡΤΙΟΣ 20053 Ε:,οῦ 


να πα]χνιόι.. 
"απο ΠΠῃο πῃανῃτη! 


πα ν 


νας νέος τρόπος σύνδεσης 

στο ΙπὶθΙπεϊ. Για τη λειτουργία 
του απαιτείται η ύπαρξη επίγειας 
σύνδεσης µε κάποιον παροχέα 
υπηρεσιών |Ιηπϊθιηθί. Οι εντολές 
δίνονται µέσω της επίγειας γραμµ- 
µής και οι απαντήσεις διακοµίζο- 
νται στο χρήστη µέσω δορυφόρου. 


λορυφορικό 
ο ἰπιθηηεί 


Δορυφορικό πιάτο 

Κάρτα ΡΝΒ (ΡΟΙ ή 058) 
Επίγεια σύνδεση σε οποιοδή- 
ποτε |9Ρ 


512 ΜΒ 


39 ΕΥΡΩ 
11.244 ΔΡΧ. 


0,049 ΕΥΡΩ 
16,70 ΔΡΧ. 


1024 ΜΒ 


49 ΕΥΡΩ 89 ΕΥΡΩ 125 ΕΥΡΩ 
16.696 ΔΡΧ. 30.326 ΔΡΧ. | 42.593 ΔΡΧ. |52.816 ΔΡΧ. 


Ὑψηλότερες ταχύτητες µετά- 
ὅοσης δεδοµένων έως 1 ΜΟρς. 
Χαμηλό σχετικά κόστος. 
Γρηγορότερο σερφάρισμα και 
κατέβασμα δεδοµένων (αοννη- 
Ιο8αίπο). 

γιαθοςφί(θαπηἰπᾳ. 


2048 ΜΒ 9072 ΜΒ 4096 ΜΒ 


155 ΕΥΡΩ 


0,047 ΕΥΡΩ 0,045 ΕΥΡΩ | 0,049 ΕΥΡΩ |0,040 ΕΥΡΩ 
16,02 ΔΡΧ. |15,99 ΔΡΧ. | 14/65 ΔΡΧ. | 19/69 ΔΡΧ. 
474851 474878 4/4886 474894 


20 ΕΥΡΩ 6.815 ΔΡΧ. 


474849 


3Η επιπλέον χρέωση Ισχύει µε χρέωση πιστωτικής Κάρτας Και µε την προὔπόθεση ότι έχει επιλεγεί µια από τις παραπύνω συνδρομές 


929622 ΚΑΡΤΑ ΜΜ 9ΚΥΣΤΑΗ 1 ΡΝΒ Ρ0 / ΑΤΕΙ!ΙΙΤΕ 0ΑΒῦ 129.900 219,94 
474096 ΚΑΡΤΑ ΜΜ «ΚΥΣ5ΤΑΗ 2 ΡΝΒ Ρ0 (Ν0 ΟΟΜΜΟΝ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 99,94 99 

414118 ΚΑΡΤΑ ΜΜ ΞΚΥΣΤΑΗ ΡΝΒ υ58Β ΒΟΧ δ5.159 249,90 
999924 ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΟ ΠΙΑΤΟ ΝΟΚΙΑ ΙΜ 0Ρὺ υΝΙΝΕΗΟΑΙ 9ΙΝΕΙΕ Τ/Μ 97.400 109,76 


ΑΘΗΝΑ (ΕΕ ΙΡΑΗΡΟ ΗΡΑ |) ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑ-ΗΡΑΚΛΕΙΟ. 
ΣΤΗΛ.: 5ο0-11- 12845 ΕΑΧ: 9οο 11. 67890 


Όποιος είπε ότι 


ένα είναι πιο Ισχυρή από το Σπαθί 


μάλλον δεν είχε ένα από αυτά για να παίζει. 


{ 


ΕΣΥ παίρνεις τις αποφάσεις Τρεῖς Τρόποι για να Κυριαρχήσεν 
Νιώσε την ένταση του πολέμου. Μπες σε έναν κόσµο στα Πάρε την Διοίκηση σε µία απὀ τας τρεκς ανηµαχόµενες παρατάξεις 
πρόθυρα Παγκοσμίου πολέμου και χρησιμοποίησε τι εμπνευσμένες απὀ πραγµαυκές ιδεολογίες: τις τεχνολογικά 
/ Ε ι ρησι! ᾿ ς | [ ΡαΥΗ ν γης 


ον προηγμένες ΗΓΠΙΑ., την τερόστια πολεμική μηχανή της Κίνας ἡ τον 


ο µόχης Ίνωσε ως πανούργο Παγκόσμιο Απελευθερωτικό Στρατό (Οἱ Α]) Πάρε στα 
δυνάμεις σου και εξόντωσε τον εχθρό χέρκι σου τα πλήρως αναβαθµίσιμα οπλοστάσκα τους µέσα απὀ 
διοδοχικές αποστολές µε έντονη δράση 
Ενα εντυπωσιακό οπλοστάσιο Υψηλής Τεχνολογίας 
να κάνεις χρησιµοπς γα απὀ τα πλέον Μηχανή 5ΑΟΕ τελευταίας τεχνολογίας 
τόσια τελευταίας τεχνολογίας. Χρησιμοποίησε Ζήσε την εμπειρία του 6οππηηαηά ἃ «οπμει!Ἡ µε 


την αεροπορία σου γ 


πέρια κάλυψη ανεπανόληῃ 
30 περιβάλλον. Ζήσε έντο 


ν περ. 


Ἰ λεπτομέρ σε ένα πλήρω 


χερσο[ες δυνάμεις ς κές πόλεις, νιώσε 


και μεταμορφώνονται απὀ νεοσύλλε 


ενα µέσα στην έρημο, επιβίωσε στις παγωµένεε 


κερδίζοντας εμπειρία στα η ων μαχών 


τάσεις του Βορρά, βρές τον εχθρό και εξόντωσε τον 


Η Στρατηγική Πραγμάτικού Χρόνου σ της το μεγαλείο 


ΡΏόευπον 


6ςΟΜΜΗΝΩΠΩ  ΟΝΩΙΕΑ 
ΠΕΝΕΠΗΙ 
ὰ 


6 


-' ΓΠΜΜΑΝΠ ΕΩΝΟΙΕΡ 


ΤΕΝΕΠΗΙΠ 


Εππηνικὀ 
ΒιβΠίο 
Οδηγιών (µαεπηε Ενθιγιη(πη!" 


10-23 ΜΑΡΤΙΟΥ 2004 


Μετρήστε τις γνώσεις σας και συναγωνισθείτε µε παιδιά της ηλικίας σας. 


Δικαίωμα συµµετοχής έχουν µαθητές από την Ε᾽ Δημοτικού έως και τη Γ΄ Λυκείου που φοιτούν σε σχολεία της Ελλάδας, της Κύπρου και του εξωτερικού. 
Δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις στη χρήση των υπολογιστών ούτε προσωπικός λογαριασμός στο Ιπίειπεί. 
Όροι και εγγραφές στο ΝΝΝ.Ιγ5ίας.α1. Πληροφορίες στο τηλέφωνο: 210-6186000, εσωτ. 523 , κ. Μαρία Αλβέρτη (6-πιαί!: Ιπίο(ῶ]γείας.ᾳτ) 


οΦ/2/Κ65 ΚΑΣΜύΣ 
ο ΑΘΛΗΤΙΖΜΟΣ - ΔΗΤΙΡΗΔ2 
ο Τ 70! 
ο2Γ/Ζ0ΚΕΦΑΛΙΕΣ 
μμ ση 
«1δριά -ΚΔΙΙΩΗΙΑ ; 
ο ΤΕΧΝΗ - ΤΟΗΙΤΙΣΗΟΣ 


--κσν- ἄλλα. 
ἀ. ο. κά ιο παρ ον ης. 


ΕωΙΤοΟΙο(α1. 


ίναι εξωπραγματικό! Είναι Ὀπγθα[! Δεν µπορεί το ΄Ρ(ς ΜαςίοΓ’ να προ- 


σφέρει δωρεάν και πήρες το παιχνίδι-σταθµό στο χώρο των ἀςίίοῃ 


ΠΠΙΔΡΙΒΙ 


ων ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ ΕΙΓ5{ ΡΘΓ5οπ ΣδΠοοίεΙς!” Όποιος από εσάς το σκέφτηκε αυτό δεν έχει πί- 


ΕΑΕΡ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπρυριοςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, δάκιυῆον επί τον τύπον των ήῆων, βάῆτε το (Ρ στον υποβογιστή σας, τρέξτε το παι- 
τηλ.: 210 9298672, {8χ: 210 9216847, 


μον μον Χνίδι για να βεβαιωθείτε ότι, ναι, είναι το... Γθαί []πΓθαί και όχι Κάποιο χοντρό τύπο- 
Ν - 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ γραφικό ἠάθος. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑ ς 


στη στο περιοδικό µας. Εμπρός, ἠοιπόν, “άπιστοι θωμάδες”, θέσατε τον 
ρ µ μπρ 


ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χάρης Κλάδης Και ο χΧρονισµός µας όµως ήταν κι αυτός άψογος, δεν νομίζετε; Πάνω που κάνει την 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ον ὦ ο Νήᾷ : , : 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ εμφάνισή του το [π[θα| 2, το οποίο βεβαίως άξια µοσιρόρει στο εξώφυῇῆο του τεί- 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ) 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ Ο0-ΒΟ χοῦς, σα» προσφέρουμε την προηγούµενη έκδοση, για να µῃ νιώθετε... αποκομµένοι 
Ζωή χά ν 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όειε ϱ/ἱθ, Βαγγέλης από το σχετικό Γανίθνν: Αν αυτά που θα διαβάσετε για το Ἴπ[θαι 2 σας “πωρώσουν”, 


δεν έχετε παρά να ξεσπάσετε στο ΙΙπγεαι Ἱ. Τι πιο απἠό; 


Στο άὴὴο (Ρ του περιοδικού υπάρχει ακόµα ένα εξαιρετικά ενδιαφέρον και γνωστό 
παιχνιδάκι: το Κίπα’ 0µε5ί 2, σε µια φοβερή έκδοση-ΓαπιᾶΚε, Π οποία µάῆιστα πε- 
ριἠαμβάνει νέους γρίφους! Ενα θεόσιαἠτο δώρο, Ιδιαίτερα για τους παἠαιότερους 
ο τος ἀἀνοπίμΓε-άδες, οπαδούς αναμφισβήτητα της πάῆαι ποτέ κραταιάς 5Ι6ΓΓὰ και τῃς 


εμπνευσμµένης Εοβογία ἸΛ[ίαπι5. Δεν µπορείτε να πείτε: αν µῃ τι 4ὴὴο, σας έχου- 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 


ΜΑΗΚΕΤΙΝΕ: κ { - , « , “ Ἅ Ἅ κ. 
μας, µε εξασφαῆίσει το φἀπιίπς γι’ αυτές τις Ιδιαίτερα κρύες νύχτες του φετινού χει 


ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ Ἱ Λυμπέρη ος 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΡΙΤ. κλίκ 
9.ΤΡ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ 10 
θέ φης Στο τεύχος αυτό θα παρατηρήσετε και ορισμένες αἡὴαγές, οἱ οποίες είναι 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣ ἤ 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολγα Τυµπ απόρροια µιας πρώτης εκτίµῃπσης των αποτεἠεσμάτων του ερωτηματοὴό- 


ο αἀμΕνΑΑ γιου. θα δείτε, ἠόγου χάριν, ότι οι στβὴες “Ἐπιι]αίοί’» (οΓποΓ”, “Άβαη- 


Δημήτρης Μοραπκακκ ἀοπνίατα” και “σίταίθογ ΗΩ” επανήήθαν στην προηγούµενη µορφή 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ο 6Υ Η0 ροηγούµενη µορφ 


τους, ενώ π “Εαπζίπα”... εξανεµίσιπκε. 


ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑ Τέῆος, µπν παραβείψετε να διαβάσετε ένα ποῆύ ενδιαφέρον ἄρ- 


θρο σχετικά µετο νόµο 2027 και τα ΙπίεΓπεί ςαΐός - έτσι, για 


να ξέρετε τι σας περιμένει... 


18 ϱ0-ΒΟΗ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 


14 Νοχί θοπογαϊίοη 
Τα σαἀθείς του 216υ αιώνα. 


186 Μαϊείκ 


Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ϱ4ΠΠ85, της πληροφορικής και του [πίεππεί. 


35Ρ6 δρυ 
Ῥπθγίεν/5 από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 


48 Αάνεπίιτο ἃ ΒΡ6ς ὑμάαῖο 

Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αάνεπίυτθς και των ΒΡ5. 
ζ4 φἰταῖεσυ Η0 

Η στήλη για τους φίλους των 5ἰταίεογ 4.ππες ξαναχτυπά! 

45 Ρ6 Εἰας!ι 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 
55 Πριν Αγοράσετε 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “Ρ6 Μαςίοι”. 
52 Ττουβίο βοοῖες 

Ἡ στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 

72 ὕςει ΡοµΨο: 

Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


Νόμος 3037 ἃ Νεἰ θαίές 


ὕπ/θαί ο: 
ΤΗ8 Αν/αΚεπίπα 


74 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 
75 Νον ΜΙἰοππίαπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στοὺς πολίτες του μέλλοντος. 
Βά Λυσίας 

 µαθητικός διαγωνισμός που έγινε θεσμός. 

Ὦ6 Νόμος 3047 ἃ Νοϊ ζαΐός 

Οιτελευταίες εξελίξεις από το µέτωπο του 3037 

και οι απόψεις των ιδιοκτητών Ναί 0αἴές. 


88 ζοπιπιαπά ἃ 6οπημογ: θεποιαίἰς 
Μια πρώτη µατιά στο πολυαναμενόμενο 5ἰταίθογ ϱ8ΠΠ6. 


198 Οητοεαί 2: Τ1ο Ανακεπίπσ 

0 συνταρακτικός κόσμος του ητθαί µας φιλοξενεί για ακόµη µ΄α φορά στις πιο 
σκοτεινές πλευρές του! 

195 φ]οπι ΗΙΙΙ2 

Ένα από τα κορυφαία 5υπγίναἰ ΠΟΠΟΓ 44ΠΊ65 έρχεται να σας... τροµάξει! 

4132 Το ζαπιοτοῃ Εἰῑες 

Μια περιπέτεια στην έρημο, µε μούμιες, μυστήρια και όλα τα συναφή! 

115 Μοιτον]πά: Τεϊπωπαϊ 

Η παρουσίαση του θχραπδΙοΠ του κορυφαίου ΒΡΕ της χρονιάς που µας πέρασε, 


2ὓ 


1 ι 0 η Ην ΤήΕή 


128 Κίπσ΄ς θµεςι2 
Ένα ακόµα εντυπωσιακό {6παΚΟ ενός κλασικού και εθιστικού 
αάνοπίμτο από την Τιεια! 


124 ζοπιμαϊ ΕἰἰσΙά δΙπιμϊαΐος 

Ετοιμαστείτε για µερικές λυσσαλέες αναμετρήσεις σε έναν πολλά υποσχόµενο 
μαχητικό εξοµοιωτή πτήσης! 

128 Ιπιροφφίρία ϱγεαίμ(ες 

Αν θεωρείτε πως τα έχετε δει όλα, τότε το αξιοπερίεργο νέο 5ἴταίθϱγ 4απιε της 
ΜΙοιοσο[/ θα σας ξαφνιάσει! 

132 Ρος Μοτίοπι 

Αάνεπίμ(θ παιχνίδι από την εταιρεία που µας έδωσε το 9γρθήα, Δεν µπορεί παρά να 
είναι αξιόλογο! 

135 θἰαάϊαϊοις: 6αἰαοῖῖο Οἴτοις 6απιες 

Ενα παιχνίδι βγαλµένο από τα χρονοντούλαπο της ιστορίας. 

138 Ηϊπίς ἃ Τρς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες θα βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα ϱ4ΠΠε5; 
144 Λάνοπίυτε 505 

Λύσεις Και ΠΠίς για αἀνεπίμπος. 


Ιπιρος5ίΏ|θ 
(1θ8αίι(ες 


--- ο 


αἱ 


ΜΑΡΤΙΟΣ 200 83 
α-πιαϊϊ: ροπιαςίε((ῶσοοπιριρίθςςδ.ο{ 


- ο. ” «. 
Ρρςΐ Μ0ΙΊ8Πι 


Ρῦ Μαςῖοι αθά... ψηφιακά 


Στο 00 αυτού του τεύχους θα βρείτε σε µορφή 
ράΐτις στήλες: 

π Ῥτοσταπιπιῖπο 

Μαθήματα ΝΙςυα[ Βαςίο. 

φΤΠο 4 ζοπιῖπσ 

Η στήλη των φίλων του δημοφιλούς οη-(ίπο ΒΡ. 
5 6απιο Ιπάοχ 


Το ευρετήριο του καλού ΡΟΜα5ΙεΓά, µε τα 
Γονίθνις των 12 τελευταίων τευχών! 


1532 Βα:ικ δἱάο 
Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοππρυ{θί 6αΠΠο5. 


154 Επιμὶαϊῖος5 Όουπει 
Όλα όσα θέλετε να ξέρετε για τη σκηνή των επηυἰαῖοίς. 


1565 βμαπάοπνατθ 

Εγκαταλελειµµένα και αβοήθητα, τα παιχνίδια περιμένουν να τα αγκαλιάσετε µε 
στοργή! 

155 ΜΟΡΙΠεά σαπιῖπρο 

Η στήλη για τα πιοάϊῄσοαϊοπς των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 

156 δορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 


175 βο Ἡ γοιςςεῖέ 
Φτιάξτε το δικό σας Μθάϊα ΡΙᾶγΘΗ 


478 8ο Ἡ γουγςείέ 

Πολλαπλά λειτουργικά σε ένα σύστηµα: πώς και γιατί; 
184 βἠληθογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 


133 Τα κόµιξτου ᾿Ρζ Μασίοι” 
Μία χιουμοριστική µατιά στα οαππίπᾳ γεγονότα. 


Εν Εά ων Εθνοᾶ ἸΤουι Μάρ 


ος οκ σασ σας πολ θλλρ ία τρλς ελ πα 
Αθάουν [6] ιὰ οιρλεικη-ΑΡονλΙοκκορομΟ «ΤΑβΕΕκΡορν-ΟΠΕκραρό-Ίβοροξαε-25 τ] «09  ἰψάν . 
νο. 


στ (Εν) (μςσπν) (ας ΤΠ) (ΜΗ ΤΤΩΤ μ Ι ποἷρ 
Βσρέθ σκο η ε ν [ η Πῃᾶ: ϐµ ] 
σΨ επ -- ] 
2ος πλδώ ὉρΗ) {ο 


Μήνυμα 


ή ος ασιιό Ώδυοίοβοι. - ' κας προς Ἱκόραής 10 ακβρουηρίου 20Η 101112 
Ξες 


Ακηνυμα 


αὐμα 


ΠΟ ΑΝΝΝ.Ροπιαςδῖθγ.Ο 


ἀαΑΜΕΙΊΝΕΒ Ρς ΜΑΘΤΕΗ 5ΙΤΕ 


απ 5 α πα όν -ᾱ σε ται ο οἝω ον τν Ἡν  ώ τα ο λὰ Αλλη όι 
ην να παω ο ον Ρο θεμμμμμιβμνς νο νά ας. ο μλλήα ο. κάς ή, 


«ον κκων κ!σπη ΘΗ - ων. ον ππᾶ 5 ο. 
θες ο νο τΙνη παν σι κάρα ἔρηπενξ: ού: αν ὃε-. νο αν» ρε Ὦ τσ ο ρ ρὰ Αλ 
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ο. κ μ. λ μες ο ο ά τω. ας 
ολιν Λο] αλλ νις ο ὸ 5 δα ρα, ὧν Ὢ ήν τμ ος 
μμ ν ῥα φις κΡῃΡΙ / 
ο ηήν μεις δι ταν, ρω ρε μβς ή αρ ω 
τμ νο ἀ 5 ΑΗ ολΙΙς Ἱ Τα ναι -Ηι Έι Ικ. λε]. μ4 .. ο” ο μμμ κ 3 
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μι, δΕΡΚΕΡ ιτ ο ο -ᾱ 
όσιρ ουδ ο». Ας φη ΟΦ ο λως πα η κάν)” Εκ μώσν ΡΗ ο ΜΗ πχ 
ε ον αι -α οδέ κά ς Αλ Ἡ] αδίό πσμωηονε ευ. 
νοῦή Ἔ αμα) ᾱ ρλῃ μον νς όρους η ο πε οσκυνς με μις ἐνλε: ον 
σος μΟΑ .. -ᾱ- ες εσος οτε. ο θΙΝ σις ἡ) Γον κι Ιλορ σημα κκυν νο ις κ θηθν 
ν νκλ-ννων θύνθο μέ αι: 1) ον. ορ δρη νο ΟυσΣΣΙΗΙΩ μας Ἠιν 8 θα” νι! 2ΞΙΗ,, κ” 
ον δ Αοτσος ορ, Ρόδος ο. Ην σνακ. ἀΦνσιϱν ο Εοί 
ο Ημ καν ος ἨΡΜσΜδις. µη ο α”: ή ΝΜΩΕΙω Φικ ων ινε 
Ὦ Μον Ξ 
5 ο 5 5, 9 Ῥ "όν Ῥσνηης ο ο ων πώ αν πο ΕΝ ώμος 
Ευ ΘΗι ως σον κος Ἐν νΣ κ σπ στων σος ο ῆβι-. ανω, κοῇἩ ος Ως ν ΗΡΙ» 
πι ΜΗ : 
ο ο ἀνμην ο απεηρεραωε εὰ ος ων αν 5 μμ 
5ΗΤΏΙΗΠΣΗΞΦΕΠΤΟ 4 ΙΞΟΟΝΤ4 » τν ο κ αν ο ες 
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|----] νο ες 
του Χάρη Κλάδη 
ταχ(ῶοοπιριρίθςς.στ 


: ΒΙΠΕ ΑΙ. 


Το κορυφαίο αοϊίοη 68ΠΙΘΙ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΝΙπάονις 95, 98, Με, 
2000, ΧΡ, Ρεπῖϊιπι 200, 64ΜΒ μνήμη, 
16ΜΒ 30 κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου, 
περί τα 40ΏΜΒ χώρο στο σκληρό δίσκο 
ΚΑΤΑ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ: Αποεπιλέξ- 
τε την επιλογή για εγκατάσταση του 

ΡἱΓθοἰχ 5.0 


τι και να πω είναι Πίγο. Το ηιεαί είναι το παιχνίδι που γύρισε ποθῇές σεβίδες 
στο ΘΕΠΙ6 των αοἴῖοη ΕΡΘ παιχνιδιών και έστρωσε µε ροδοπέταῆα το δρόµο 
για ἁπῆα παιχνίδια-σταθμούς, όπως το ΗαίΕ {6 και το Ὀπαάυίπα. Σας προσκαβώ 
όῆους να παίξετε το παιχνίδι, τόσο για τη δράση του όσο και για την ατµόσφαι- 
ρᾳ, την εκπβηκτική μουσική και την αγωνία του. (Αυτό ισχύει και για σένα, Τσουρινάκη, ακούς;) 


Ασυµβασόσης 'Ο’ 

Όσοι έτυχε να παίξετε το παιχνίδι παβιότερα, θα θυμάστε πως στην προτεινόμενη σύνθεση η εταιρεία ανέγραφε µε 
. φαρδιά πῆατιά γράµµατα "8αίκ Ψοοᾶοο 2 (Θοοπππιθπάεα”. Η αβήθεια είναι πως αρκετά µετά την κυ- 
|. κοφορία του παικνιδιού, το µόνο αξιοπρεπές 90 Αρ που χρησιμοποιούνταν ήταν το Εἰἰάο (και το 
561 της Ροννε(ΝΗ αΏῆά όχι µε ισάξια αποτεβέσματα), µε συνέπεια οι κάτοχοι καρτών της ΠΜΙΒΙΑ, 

της ΑΤΙ, της Μαΐτοχ και άββων εταιρειών να πρέπει να παίζουν το παιχνίδι χωρίς επιτάχυνση 
και σε θοῄν/α{θ πιοᾷθ, κάτι που µείωσε υπερβοβικά τις αναβύσεις και την ποιότητα των γρα- 
φικών και των εφέ. Ευτυχώς για όβους µας, οι προγραμματιστές επανασχεδίασαν τη µηκα- 
νή για χάρη του ὑηγεαί Τομιγπαπιεπί 2003 και, φυσικά, ᾿ραϊομαραν΄” κατάβῆηβα 
και το ηγθαί, ώστε τα προαναφερθέντα προββήµατα να εξαφανιστούν διά 
παντός από τις οθόνες µαο! 

Εχουμε και ἠέμε, Λοιπόν: Στο 6Ώ του παιχνιδιού και στο Φάκεῆο 
Εχἰγαθλραϊοπεδλραΐοῄμες Ὀπιθαί, θα Βρείτε τρεις από τις επίσηµες εκδόσεις 
µράαΐες του παιχνιδιού (2.24, 2.25 και 2.26), καθώς και μρᾶαἴθ για τον Ὀηγθαίἱ 
Εαϊτοι (ὐπιδαἰΕάξἰκἀ) και ένα Όρεπα(. ἀ/ΐναι. 


Όεπιθ ἱραεγτες 

θεωρητικά η έκδοση 2.26 ως πιο σύγχρονη είναι αυτή που δουβεύει καβύτε- 
ρᾳ, όµως καβού-κακού περιΏαμβάνουµε καιτις παβαιότερες, για την περίπτω- 
ση που κάτι δεν σας πάει καά µε την πρώτη. Μόῆις θα οβοκβηρώσετε την 
εγκατάσταση του παιχνιδιού, κάντε διπΏό κΒικ στο αρχείο ηγδαἰραϊοΠ22θΕίπαἰ 
και αφήστε την εγκατάσταση να οΏοκῆηρωθεί αυτόματα. Επειτα, µε το που 8α 
ξεκινήσει το παιχνίδι (µην τροµάξετε από τα γραφικά!) πηγαίνετε στο Ορ- 
Ώοηφ/αάναποεά ορίῖοπς. Το παιχνίδι θα "πεταχτεί" στο ἀρθκίορ και θα δείτε 


Εδίαχν 30 Αωάο [οι Ν/ωόονης 
Ὀπιθοί Βιονηεθι Γοηφοίς 

8) 5 οὔνιαις Βεπόθ/ης 
Επούοη (ηἱθιηδοηδί] 
ΤΟΡΛΡ Ναἰψοίκ Ρα 


έναν πίνακα ρυθμίσεων. Σε αυτόν µπορείτε 
να παίξετε µε όβα τα στοιχεία του παιχνιδι- 
ού, όπως να σετάρετε την κάρτα γραφικών, 
την κάρτα ήχου, το χειρισμό και άθῆα ποῆ- 
ῆά τα οποία θα ανακαβύψετε. Αυτό που 
μας ενδιαφέρει αυτή τη στιγµή είναι η επι- 
Πογή Πήνεις, όπου θα δείτε ενερψοποιηµέ- 
νο το Φοβναία Βεπάσιϊπο. ΚΠικάροντας σε 
αυτό θα δείτε ένα βεῆάκι που θα σαο απο- 
καηύιψει 6 οβόκβηρες επιΏοψές (Θπάρθ/πο: 
34ΐκ Ε1ἱάς: Για όσους έχουν κάρτα γραφι- 
κών της 94ΐἴχ (νοοᾶοο 1, 9, 8, ᾱ, 5, Β8η- 
9/εε) 

Ῥοβνα(ο Βεπάειίπσ: Για όσους δεν έχουν 
κάρτα µε δυνατότητες 90 


Ρον: ΝΗΒ 961: Για τους κατόχους καρτών 
της ΡοΨ/ΘΙΝΒ {όπως οι ΚυΓο 1 και 2) 
Εἱταοῖ 90: Για όῆες τις 90Ώ κάρτες γραφι- 
κών 
59 ΜοΤαΙ: Για τις 9Ώ κάρτες της σειράς 
Ῥθνασθ της 98 
0μεπΗ!: [ια όβεσ τις 90 κάρτες γραφικών 
Αν έχετε κάρτες της ΠΝΙΒΙΑ, της ΑΤΙ, της 
Μαϊτοχ ή άϊῆων εταιρειών, οι δύο επιΠο- 
γές που θα πρέπει να δοκιμάσετε είναι η 
ΠἱτδοίθΏ και η Όραπαι. Τρέξτο το παιχνίδι 
διαδοχικά και δείτε σε ποια από τις δύο πε- 
ριπτώσεις τρέχει καἠύτερα [συνήθως στην 
ὈἱιθοίΦ[Ώ). Μόῆις καταβήξετε στο ιδανικό, 
τοβευταία επιβογή του πίνακα Αάναποθά 
Ορίοης είναι η Βεπάε/ίηρ, Σε αυτήν κἠικά- 
ρετε το 90 Αρὶ που επιβέξατο προηψουµέ- 
νως και θα δείτε τις επιµέρους επιβογές 
του. Εκεί µπορείτε να ρυθμίσετε την ποιό- 
τητα κάθε στοιχείου, επιτυγκάνοντας την 
καθύτερη δυνατή απόδοση στο µηχάνηµά 
σας. Αν έκετο έναν σύψχρονο υποβοψιστή 
µε κάρτα γραφικών από 6εΕοίσθ και πάνω, 
µπορείτε άφοβα να "ανάιετε” τα πάντα 
στο φουβΙ 


Ενα από τα .Ζἱρ αρχεία στο φΦάκεῆο µε 
τα ραϊσῃοθς είναι το Όραπίἱ Ὀιν2.1.0.6. Αυ- 


τό διορθώνει τυχόν προβῆήμµατα µε την 
ΟραπίΙ. επιτάχυνση του παιχνιδιού. Αν και 
µάῆβον δεν θα σας χρειαστεί (συνήθως η 
ΠἱαοίθΏ επιτάχυνση καβύπτει όῆες τις πε- 
ριπτώσεις), θάν θέμετε να τον εγκαταστή- 
σετε, θα πρέπει να έχετε και το ὑπιααἱ 
Τουιγπαπιεπῖ, καθώς το αρααϊθ αυτό χρειά- 
ζεται κάποια από τα αρχεία του τεβευταί- 
ου. Στο Όραπίί Γιν2.1.0.6.Ζἱρ περιβαμβάνο- 
νται οδηγίες σε µορφή «ἴχῖ τις οποίες θα 
πρέπει να ακοβουθήσετε κατά γράµµα. 


Το ὈπιδαἰΕαξιχἀ είναι το μρααῖε για τον 
Εαϊῑἴογ του παιχνιδιού ψια την περίπτὠώση 
που θέβετε να σχεδιάσετε τις δικές σας 
πίστες. Απῆώς τρέξτε το αρχείο και η 
εγκατάσταση θα γίνει αυτόματα! 


Ρα ΜΑ ΚΤΕ 


Επιτέλους το/βΙαγαυἰε ἄθπιο! 


ΑΝΝΟ 1503 


ΒΙΑ0Κ ΜΙΒΒΟΒ 
Το εκπληκτικό ΤοπιαΚο ΡΒΛΕΤΟΒΙΑΝΣ 
από την Τίειτα » 


Η νεα έκδοση του γνωστού ΝΙΑΒΟΒΛΕΙ 3 
ϱ-ιαΙ! οἰίεπί ΑΕΕ ΟΕ ΜΥΤΗΟΙΟΕΥ 


ΛΑΧ ΕΛΤΛΙΙ5 2. ΑΓΒΌΒΑΤ ΒΕΛΡΕΗ: 


οριρηο παίο μα. » ΜΗΛΠΗΡ: 
5 φψιω ο κο. » Λαεπῖ; 
κας ΤΗΕ 4ΤΗ ΟΟΜΙΝΩ » ΝΝΙπΗΟνΗς ΜΙρΗία ΡΙΩγε 
ΤΠΙΔΡΙΕΠ ΕΛΜΕ ΙΝΡΕΧ ) 9 ΧΡ: 
σν : » ϱμἱεΕΤΡ: 
ς Α ΠΙνΧ 5.03: 
5 ἨΙΠΗΛΗ: 
ΣΙ 20084: 
 ΝΙΠΖΙΡ: 
Βρήπσες ΟβθΙ! πώς, 
υ8ΒΙ δοῇ 
ΠΙρ://ΑΝΗΝΝ.δΡΙΙΠίθΓοθΙ!.οΟΠΠ/ 
ΥΙπάον/5 98/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, επεξεργαστής ΒΟΟΜΗΖ 
(προτείνεται 16Η2), 256ΜΒ µνήµη, 32ΜΒ 90 κάρτα γραφικών (προτεί- 
γεται 64ΜΒ), κάρτα ήχου, Πἱιθοϊκ 8.1, 8χ ΟΡ/ΏΝΡ ἀήνε 
ΕΙθοϊτοπίο Αή5 
Εξ να από τα κορυφαία αοϊίοη σαπ]θς της χρονιάς είναι επιτέ- ΠΙῖρ:/ΛΝΝΝΝΥ.ΠΠΟΊ909.60ΙΠΠ/ 

Ώους εδώ! Στο ἄεπιπο του παιχνιδιού θα έχετε την ευκαιρία να Νπάον/ς 98/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, επεξεργαστής 
µπείτε για Βίψο στα... παπούτσια ενός άρτια εκπαιδευµένου κοµάντο ΦΟΟΜΗ7, 128ΜΒ µνήµη, 1ΘΜΒ 30 κάρτα γραφικών, κάρτα 
των ειδικών δυνάµεων µε σκοπό να αντιμετωπίσετε τους τροµο- ήχου, ΡἱΓθοἰΧ 8.1, 8χ ΟΡ/ΏΝΏ ἀήνε 
κράτες. Στο πῆευ- 
ρό σας Βρίσκο- («στ - ν σας αρέσει να χτίζετε αυτοκρατορίες, το Αη- 
νται οι αναµφι- 5ΓΙΕΠ µ. Αα πο 1508 είναι κομμένο, ραμµένο και... προγραμ- 


σβήτητες ικανό- 

τητες του μαυρο: 

ντυµένου στρα- 

τιώτη, αββά και 

τα ποβυάριθµα 

Πἰση-ἴθοῃ σαά- 

ρεῖς που κουβα- 

Πάει. ΤΟ πιο ση- 

µαντικό στοιχείο 

είναι ο ρεαβι- 

σµός του! Το τε- 

νΙεν/ του παιανιδιού θα ακοβουθήσει σθ επόμενο τεύχος µας, οπότε 
πάρτε για την ώρα µια γεύση τού τισας περιμένει! 


µατισμένο στα µέτρα σας! θα σας δώσει 
την ευκαιρία να εξερευνήσετε νέους 
κόσμους, να διευρύνετο την επικράτειά 
σας, να ανακαβύψετε ποῆβά μυστικά, 
καθώς και να αναµετρηθείτε µε θανάσι- 
µους εχθρούς σε πραγµατικό χρόνο. Το 
παιχνίδι συνδυάζει άψογα όῆα τα κῆασι- 
κά στοιχεία των καθαρόαιµων να: βΤ9ς 
και του Επιρί(ο Βμἱάϊπο και έχει αρκε- 
τούς τρόπους παιχνιδιού ώστε να ικανο- 
ποιήσει και τον πιο ΠαΓασοτίτη σαΠΙΘΙ 
του είδους! 

Στο ἆθπιο που υπάρχει στο 6Ώ του Ῥ0 
Μαφῖαι” θα μπορέσετε να πάρετε µια 
πρώτη γεύση του τι εστί Επιρίτε Βιἰϊαΐπο, 
Εηπίζουµε να µην ξεχάσατε όῆβα όσα µά- 
Έατε παίζοντας Ονί[ζαϊίοη, ψιατί σίψου- 
ρα 8α σας χρειαστούν! 


Εἰάος |πίθΓαοῖῖνθ 
Πίῖρ://ΛΝΝΝΝΝ.ρΓαβϊοήαΠ5ᾷΠΠΘ.ΟΟΠΙ/ 
ΝΙπάον/5 98/ΜΕ/2ΟΘΘ/ΧΡ, 
επεξεργαστής 8ΟΟΜΗ7Ζ, 128ΜΒ µνήµη, 
32ΜΒ 90 κάρτα γραφικών (προτείνεται κάρ- 
τα µε Παἴάν/α[θ Τδ1), κάρτα ήχου, ΡἱΓθοῦχ 
8.1, ὃχ 6Ρ/ΡΝΡ ἀήνα 


Ω.' ἠάτρεις των οἰταῖθσι ναί 
σαπιθς πρέπει να είναι κατευχα- 


ριστηµένοι αυτό το µήνα για δύο ἠό- 
γους: κατ’ αρχάς για το προαναφερθέν 
ἄβθπιο του ΑππΠο 1203 και κατά δεύτερον 
για το ἄθπιο του οκπἠηκτικού, όπως φαί- 
νεται, ΡΓβεῖοΓί8ης. 

[ια την ιστορία, οι Ργαρϊο(ίαῃς ήταν η 
Φρουρά του αυτοκράτορα της Ρώμης, οι 
επίΏεκτοι του τρομερού ρωμαϊκού στρα- 
τού. Στο παιχνίδι αυτό θα κβηθείτε να 
οδηγήσετε τις ἠεψεώνες τῶν Ρωμαίων 
του Ιουβίου Καίσαρα σε 24 δύσκοβες 
αναμετρήσεις, από τις Φριχτές ερήµους 


» Ευάοία 5.2: 


Α Ιπνεπίση: 


2 ΚπΠς θὐεςί 2: 


της Αφρικής µέχρι τις παψωµένες κορυ- 
Φφές της Βόρειας Ευρώπης! Το παιχνίδι 
είναι ππήρως 98 µε εντυπωσιακά και 
ποηυάριθµα μοντέβῆα! Όσο για το σ8ΠΊ6- 
ρἰαυ, σας αφήνουμε να το κρίνετε μόνοι 
σασ! 


Εμίμ[θ 68πιθς 
ΠΙῖρ:/ΛΑΝΝΝΝΝ Τιἴμ(θϱαπες.οΖ/ροδθἰςπη:- 
Τ/ΠΙανπ-Επα.ΠίπιΙ 
ΝΙπάοννς 98/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, 
επεξεργαστής 5Ο0ΟΜΗ7Ζ, 128ΜΒ µνήµη, 
16ΜΒ 30 κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου, Ρἱ- 
ιθοῖχ 8.1, 8χ ΟΡ/ΏΝΏ ἀήνε 


Α ν όποτε κοιτάτε τον καθρέπτη ο 
κόσμος σάο φαίνεται... ανάπο- 
δος, περιμένετε να παίξετε το νέο, ποῆ- . 


” ΠΙιδοϊχο: 


ῆά υποσχόµενο αἀναπῖμιε Βἰαοκ ΜΙΙΤοΟί, 
Φτάνει να δείτε τις εικόνες που συνο- 
δεύουν το παιχνίδι για να πειστείτε πως 
πρόκειται να σας ταράξει αρκετά µε την 
πῆοκή και την ατμόσφαιρά του. Αν και 
στο ἄθπιο δεν Εετυβίψονται όῆες οι πτυ- 
χές του ποβύπβευρου σεναρίου του, θα 
πάρετε µια γερή δόση που θα σας κάνει 
να θέῃετε να δείτε περισσότερα! 


ΓποάΠισοββοπς 


Ὁ ρβΐομες 


νν ν 


Ρς ΜΑΣΙΕΗ 1 


[ΠπτΗ ϱ Με; 


ΠΒΠΕΓΑΊΙ0Π 


ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΣΑΣ ΙΠΤΑΜΕΝΟ ΟΧΗΜΑ 


{ 


πο 


Ίγουρα θα έχετε δει κάτι παρόμοιο σε ταινίες επιστημονικής φαντασίας 

αλλά και σε εοπιρυίετ Ραπῃε5, όπου εκατοντάδες μελλοντικοί αλεξιπτωτιστές 

προσεδαφίζοντα! µετο προσωπικό ελικοπτεράκι τους πίσω απ᾿ τις γραµµές 
των εχθρών! Σε λίγο καιρό θα µπορείτε και εσείς να µετακινείστε εύκολα µε 
παρόμοιο τρόπο. Απλώς κάθεστε, πατάτε το σίατί Ὀυϊίοπ και οἱ δύο δίδυμοι 
έλικες αναλαμβάνουν να σας πετάξουν ψηλά. Α, φυσικά, δεν ξέρουμε αν 
χρειάζεστε άδεια πιλότου για να το αποκτήσετε! 


ΣΑΝ ΤΟΝ ΠΑΛΙΟ, ΚΑΛΟ ΚΑΙΡΟ 
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υμάστε το αγαπημένο σας Αιατὶ 2600; Στπ Εἴτεβοχ θα βρείτε ένα τέλειο 

αντίγραφο του κλασικού μοχλού της κονσόλας, το οποίο συνδέεται απευθείας 

στην τηλεόρασή σας και σας επιτρέπει να παίξετε ένα από τα 10 κλασικά 
παιχνίδια που βρίσκονται στην “κοιλίτσα” του! Ίσως το καλύτερο δώρο που θα 
µπορούσατε να κάνετε στον αγαπημένο σας φίλο-ΡαΠΙΕΓΙ 


β΄”, 


ΟΡΜΑ... ΔΡΑΚΕΙ 


ν δεν έχετε εμπιστοσύνη στον υπναρά Αζόρ, ίσως 

ήρθε η στιγµή να αναθέσετε την 

ασφάλεια του σπιτιού σας σε ένα 
ππεςΠ! Το εικονιζόµενο ζωάκι έχει μήκος 
1 μέτρο και ζυγίζει 40 κιλά, ενώ έχει 
αισθητήρες που αναγνωρίζουν υλικές 
καταστροφές (όπως φωτιά) και εντοπίζουν 
πονπρούς που µπορεί να έχουν βάλει στο μάτι 
τα υπάρχοντά σας, ενώ εσείς λείπετε! Μπορεί να 
σας ειδοποιήσει καλώντας σας στο κινητό και 
στέλνοντας εικόνες καὶ βίντεο ποιότπτας ΜΡΕ(Β. 
Βεβαίως, µην περιμένετε να κυνηγήσει τον κλέφτη. 
Μόλις µε 15 µέτρα το λεπτό μετακινείται το δρακάκι... 


ΕΧΕΗΤΗΙΞ 


ΠΙΑ ΤΟΥΣ ΑΘΛΗΤΕΣ 


ιο. ΠΛΠΝ.ΘΧθΥΙΤΙ5.σοἵι 


το συνδυασμό ποδήλατου και νἱάεο 6απιε! Στο εμπρός µέρος του µπχανήµατος Γ] 

υπάρχει µία οθόνη, όπου µπορείτε να παίζετε παιχνίδια, μάλιστα, οι επιδόσεις 
σας σε αυτά εξαριώντα! άµεσα από το ζήλο που δείχνετε στῃ γυμναστική σας 
εξάσκπσπ! Το µόνο πρόβλημα είναι πως στπ συλλογή του Ἐχοτίτίς περιλαμβάνονται 
και παιχνίδια µε χαρτιά! Φανταστείτε τι θα γίνει αν ο νόμος 3037 αρχίσει να 
εφαρµόζεται και σε... γυμναστήρια! 


Ἶ ν βαριέστε το µπχάνηµα γυμναστικής σας π εταιρεία Ἐχετιτῖς σας προτείνει αυτό Ί 


ΠΙΏΠ 335 ΞΡΩΗΤ 


600ἱ. ΜΡ3 


ο... ΠΑΝ. 5οπϊςὈ]αθ.σοτα 


ο. για κάρτες μνήμης που υπερδιπλασιάσουν τον 


αποθηκευτικό χώρο, αλλά και 128Μ8Β είναι αρκετά για να 

περιλάβετε τα αγαπημένα σας κομμάτια ΜΡ3 και ΑΜΑ. Ἡ 
σπορ έκδοσπ του νεότερου Είοτης δοπίςΡ]ηε είναι ἴσως π πιο 
χαριτωµένη φορητή συσκευή αναπαραγωγής ψπφιακού ήχου που 
έχει εμφανιστεί µέσα από τις σελίδες του “Νεχί 6επεταίοπ’] 


ΝΠΚΙΗ 1190 


ΠΑ ΤΟΙΣ ΑΘΛΗΤΕΣ (2 


ζξααπα σσ ιν. πο]ία.σοπι 


ο νέο νεανικό τηλέφωνο της ΝοχΚία λέγεται πως θα γίνει π καλύτερη 
. των αθλητικών τύπων. Αθραυσιο, σε ειδική συσκευασία από 

καουτσούκ, δεν φοβάται τα χτυπήματα, τη βροχή και τη σκόνη, ενώ έχει 
ενσωματωμένα θερµιδοµετρπτή, ραδιόφῶνο και φακό! Ἐπίσῃς υποσιπρίσει ]ανα 
6απΠες και μπνύματα ΜΜ5, ενώ διαθέτει και έγχρωµπ οθόνη 256 χρωμάτων. 


ον Ὁν ἰ 
κ. . ὃ εντελώς! 


ρε μΑυ 
: Και σας Ἡροσκαλοόψε δὲ τα 
ων κ-«ά 


κ 


"ιο μα. -Ὁ . 

΄ Ολες οἱ µεγάλες επιτυχίες |; 34 
ζωντανεύουν ξανά δν στο ΕΕΤΕΟΜΑΝΙΑ. 

ο. πα 


κε ὧν ἸογςΏεΚκς σας 


πτκι 1 ελάτε να α θυμηθούμε τα παλιά! 


«ᾳ “ὦ -. «α ἅ ο ο - - -.-. ο. - 2ἱ ὁ κά . ν. 


ο ο , 
Φος οσο ο. ο ο α ϱααααλιι.ω. 
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Φα σος σα ο πα. ο. ο . απο αλ οα α οααιι.. 


 ιμ--- 


| 


ΓΥὗΥ Υ Υ ΥΥΥ Υ Υ Υ ὅΥὅΥ Υ Υὅ Υ Υ 


-. 


απ Ἡ 


κ ή ΛΜΦΊΝΑΝΡ 00 
«Αν ΛΜΙΟΑ 
λΊλς πα η 


τε νο κα 20066 28 
ΤΙΜΕΊΟ 195εΥ 


ΜΑΤΙΑ 


Επιμέλεια: 

Χάρης Κλάδης 
χθχ(Ωσοπηριυρίθςς.Οἵ 
Συνεργάζονται οἱ: 
Οδυσσέας Κουράφαλος 
ααικ]οτα(ῶσοοπιρυρτθςς.στ 
Νίκος Κόντης 

ΥΠΝΟ. 

Βαγγέλης Κράτσας 
νθηίοχ(ασοπιρµρίθἙδΒ.οχ 


Το δικό σας περιοδικό 


Αν ανατρέξατε στην ύλη του παρόντος 
τεύχους, θα παρατηρήσατε κάποιες ση: 0 "Ρς ΜαίεΓ’ είναι το περιοδικό που γράφεται από 
µαντικές αλλαγές, τις οποίες υλοποι ή- εµάς για εσάς. Ετσι, δεν θα μπορούσαμε να αγνοή- 


σουµε τις προτάσεις που διατυπώσατε µέσω του 
σαμε µε βάση τις προτιμήσεις σας! τεβευταίου ερωτηµατοβόγιου Και να µην επαναφέρουµε 


τις στήβες που µας ζητήσατε. Επιστρέφουν, Λοιπόν, πανη- 
γυρικά, οἱ στήβες "«ἴγαίθογ ΗΟ”, "Επιμιαίογ’ς 6οΓη6Γ” Και “ΑΡαΠάΟηΝΝαΓ6”. Την πρώτη αναβαμβάνει ο νέος, ανερχό- 


ω--ὴ µενος µετρ των 5ἴγαῖθαγ σᾶ/165, Αγγεβος Κυρίσης, ο οποίος θα σας πβηροφορεί Κάθε µήνα τόσο για τα νέα παι- 
δι. Ἑξ Ὁ χνίδια όσο κα για τη ζωή στις κοινότητες! Τις άῆλες δύο στήβες αναβαμβάνει ο παβιός συνεργάτης του περιοδικού, 

τν νι [9 - 
ε ο Πῃ! αν] Π] τπὶ ')Γιάννης Κωστάκης, ο οποίος εἠπίζουμε να μπορέσει να επαναφέρει την παβιά αίγΏη τους! Οπως θα δείτε, απουσιά- 


ζει Και θα αποὐσιάσει από εδώ Και στο εξής η στήβη "ΕαηΖίπα”. Κάποια από τα σημαντικότερα µέρη τῃς, εκτός των 

9ίΓΦἴΘΟΥ, ΕπιιαἴοΓς Και ΑΡΑΠΟΗΝΝάΓΕ, θα συμπεριβηφθούν στη στήβη "ΡΟ Μαϊηχ”. Από αυτόν το µήνα, Λοιπόν, αν υπάρ- 

χουν σηµαντικά νέα σχετικά µε τις Οἰ8Η5, τα 4η σἶίες Και το Τ46 θα τα βρείε εδώ! 0σον αφορά εσάς, συνεχίστε να µας στέβνετε τις 

απόψεις σας, αφού εµείς όχι απλώς τις Λαμβάνουμε υπόψη µας αΏβά τις χρησιμοποιούμε ως ενδείξεις για το πώς το “ΡΟ ΜασίΓ” πρέπει 
να πορευθεί στο µέββον, ώστε να σας ικανοποιήσει. 


σΟΜΡΕΧ «005 


Κάθε πέρυσι και καλύτερα! 


Δυστυχώς, η χώρα µας δεν ξεφεύγει από την κρίση που µαστίζει 
τον κόσµο της νέας τεχνολογίας, Τρανό παράδειγµα η µεγαλύτερη 
ετήσια έκθεση στην Αθήνα, που συρρικνώθηκε φέτος σε απίστευτα 
επίπεδα. 


ο 4ήμερο Ί3 έως 16 Φεβρουαρίου δεν αποδείχτηκε 
γουρβίδΙΚκο για τους εκθέτες ούτε ιδιαίτερα ενδιαφέ- 

ρον για τους επισκέπτες. ΜόΛις 45 εταιρείες έσπευ- 

σαν να δείξουν τα προϊόντα τους, αριθµός πενιχρός, ενώ σε 
αυτές θα πρέπει να συμπεριβάβουμε Και έναν µεγάβο αριθµό 
εκθετών που είχαν να κάνουν περισσότερο µε την κινητή τη- 
| Λεφωνία παρά µε την πβηροφορική. Πάντως, ευχά- 
Ν - | ριστη ήταν η παρουσία της ΕΟΚΤΗΠΕΙ, το περίπτερο 
Ἅ .. της οποίας ήταν αισθητά πβουσιό- 
τερο Και στο οποίο παρουσιάστη- 
καν Δεπτομερώς όλες Οἱ υπηρε- 
Ἅ.. σίες που η εταιρεία προσφέρει 
η. στο χώρο της σταθερής τηῇε- 
Φωνίας και του Ιηϊθγπεί. Διά 
χειρός ΕΟΡΤΗΠΕί ήταν Και το 
Ἱπ}. . ασύρματο δίκτυο ΘΜΡΙέ που εξυπηρέ- 

ὦ ή τησε τους εκθέτες, αβῆά Και το ασύρ- 

| | µατο Ιηίθπείῖ σα[6 για τους επισκέ- 
ἱ πτες. Το µόνο για εµάς τους ΡΟΜας- 


[] 


-- - 


Ῥο | 
ΤΗΕ 5ΙΜ5 


Η διάσηµη σειρά ΤΗ δ8ΐπι5 γιορτάζει τα 
τρία Χρόνια στην κορυφή των Ρ6 ομανῖς 
παγκοσμίως. 


ευρέως γνωστό «οπιρμίΘΓ 94/18 που είναι τώρα διαθέσιµο Και για οη- 

πε παιχνίδι, έφτασε στην κορυφή των οαΓίς όταν κυκΠοφόρησε στα 
Καταστήματα τον Φεβρουάριο του 2000 Και παραμένει από τότε το πιο πετυχη- 
µένο νίάθο σαπΊθ που έχει κυκβοφορήσει ποτέ. Η σειρά έχει πουβήσει πάνω 
από 24 εκατομμύρια αντίτυπα (οκτώ εκατομμύρια από τα οποία είναι το βασικό 
προϊόν, ΤΗΕ 5Π15). Από το Λανσάρισµά του έχουν κυκΏοφορήσει πέντε θχραη5ίοης. Επίσης, έχει κυκβοφορήσει σε ἀθΙυχθ, οοηςοἰθ Και οη-ίΠθ εκ- 
δόσεις, έχει μεταφραστεί σε περισσότερες από 17 γβώσσες Και πωβεῄαι σε όΠες τις χώρες του κόσμου. 607, των παικτών είναι γυναίκες, οἱ περισ- 
σότερες από τις οποίες βρίσκονται στην εφηβεία. Η σειρά ΤΠΘ 5ἱπις Και οἱ επεκτάσεις της κατείχαν πέντε από τις δέκα καλύτερες θέσεις για τα πιο 
πετυχημένα από άποψη πωβήσεων Παιχνίδια για το 2002 στη Βόρεια Αμερική. Το Τη6 5ἵπ] έχει εξεβιχθεί σε ένα Φαινόμενο της ρορ κουβτούρας, 
µε παρουσία στην τηβεόραση, όπως στη σειρά "Μαἱσοίπ] ΙΠ ΤΠ ΜΙάαΙε”. 

Η µεγάβη Πίστα των διακρίσεων του παιχνιδιού περιβαμβάνει Και το "Ο8Π18 οἳ 116 ΥθαΓ’ για το 2000 από την ΑαάΕΠΊΥ οἳ Ιπίθγασῖϊνθ ΑΓίς απ 
56ἱ6Π085. ΤΟ παιχνίδι έχει βραβευτεί από ποββούς άβλους οργανισμούς στις ΗΠΑ Και στον υπόΒοιπο Κόσμο. 0 δημιουργός του ΤΙ6 οἶπις, ΥΜΙΙΙ 
ΠΟΠ, έγινε επίσηµα µέβος της ΑοαάΘΠΊΥ ΟΕ Ιηίθγασίϊνθ ΑΓίς απᾶ 5οἴθηοες Ηαίί οἳ ΕάΠΊΘ τον Φεβρουάριο του 2002, συγκαταβεγόµενος στους υΠό- 
Άοιπους θρύβους της νίάθο σαηΊ8ς βιομηχανίας, όπως οἱ 5ἱά Μαίθγ Και 9Πίσεγι Μἰγαπιοῖο. Ο ΝΝΙΙΙ ΝΠαΠί επίσης αναγνωρίστηκε το 2002 από το |5- 
ΒΑ ως ένα από τα σημαντικότερα κεφάβαια της Ιη{θγασίῖνθ επίαγ(αϊηπιεηί βιομηχανίας. Εµείς τι άλλο να πούμε... ψίνα |ος 5ἱπιος! 


Ττ 0 ΤΠΕ 9ἱΠ]5 έκπεισε τον προηγούμενο µήνα τα τρία χρόνια ύπαρξης. Το 


τθγάδες ενδιαφέρον αξιο- 
θέατο ήταν, πέρα από µερι- 
Κές χαρπωμµένες παρουσίες 
(Φυσικά και σε αυτόν το ζω- 
τικό τοµέα, η ΕΟΡΤΗΠΕί 
πρωτοστατεί, µε τη ΜΙ- 
Γο50Βί Και την Οοσηιοίθ να 
ακοβουθούν), Π εκδήβωση 
"Ρἰοϊίαι Ηοππθ ἃ μ[θςίγ|α”, 
που παρουσιάστηκε σε 
έναν εἰδΙΚά διαμορφωμένο 
χώρο 150 τετραγωνικών 
µέτρων. Σε αυτήν είδαμε 
τις νέες τεχνοΒογίες που θα συνθέσουν µεῆβοντικά το 
Πεγόμενο "ψηφιακό σπίτι”. Βεβαίως, µη Φανταστείτε τί- 
ποτα ονειρικά πράγματα. Οἱ ψηφιακές συσκευές υπήρ- 
χαν, αΏβά δεν είχαν Καµία σχέση µε αυτά που γνωρίζου- 
µε ότι παρουσιάζονται σε αντίστοιχες εκθέσεις του εξω- 
τερικού. Το ότι οἱ εταιρείες 5ΟΗΥ Και ΜΙοΓοςοῇί ενδιαφέ- 
ρονται ποβύ για τις κονσόβες τους το ξέραμε, οπότε Και 
Π ύπαρξη των ΡΙαγςίαἴίοη 2 Και ΧΡΟΧ σε Κοντινή απόστα- 
ση από το "Ιδανικό Ποπιθ οἴπθπια” δεν κρίνεται τυχαία. 
Πάντως, την παράσταση έκΒεψε η Ι0, που παρουσίασε 
ένα... Ψηφιακό ψυγείο το οποίο, Δειτουργώντας ως 58- 
6Η, προσφέρει σύνδεση στο ΙπίθΓηαί (1/1), είναι εφοδία- 
σµένο µε Ίδάρα οθόνη Και έχει τη δυνατότητα σύνδεσης 
µε την τηβεόραση και το βίντεο! Να, Λοιπόν, το δώρο 
που θα κάνετε στις µαµάδες σας! 


ολο 15 | 


αῇ 


Της 4ιη 


σοιηπῖσο 


Χαιρετώ τα πλήθη (τι πλήθη... περί λαοθάλασσας επρόκειτο :Ρ) 
από τη νέα οικία του ΤΗ 41η Οοπιῖπᾳ, η οποία πλέον φιλοξενεί. 


ται από το “Ρ6 Μαἴν]χ”. 


πό αυτές τις Λίγες γραµµές 
θα παίρνετε ένα ορεκτικό 
σνακ µε νέα του ΤΠΕ 4ίῃ 
Οοππίηο για το µήνα που µας πέρασε, 
ενώ το κυρίως πιάτο θα σερβίρεται 
στο ΟΡ-ΚΟΜ του περιοδικού, όπου 
γίνεται και αναβυτική παρουσίαση σε 
«ΡΕ µορφή. Το µήνα που µας πέρα- 
σε είχαµε την προσθήκη ενός νέου 
νησιού (το Βἰοοάναίθ), που θα απευ- 
θύνεται σε χαρακτήρες 90 µε Ί40 
Ιθνεί, προσθέτει 25 νέα αντικείµενα 
για τα προαναφερθέντα Ιθνείς και, 
Φυσικά, αρκετά «ρθί!». 
Αυτά εν περιβήψει ήταν τα νέα 
σχετικά µε τον θ68Ιἴογ. Τώρα πάµε 
στα νέα εκτός Θ6ΙίοΓ... Από τις πα- 


Ηλιι 0 ΕΑΜ Ε 


Ξεχάστε το Τ46 όπως το ξέρατε... Νέα 
8ρε!!ς, νέα Πἴθπης, νέες περιοχές... νέο 
τάαο! 


Βιές θρησκείες έχουν μείνει µόνο δύο, ο 
ΑΠίΠΕΓΚ και ο ΟΦ/ΠΙΠΊαΓ, και πΏέον ο µέγι- 
στος αριθµός των ΓαηΚς που µπορεί να πά- 
ρει ένας πιστός δεν είναι 11 αΏΠά 20, µε 
πιθανότητα να πάνε µέχρι και 20! 
τέβος, θέβω να αναφερθώ στην ποθύ 
σηµαντική δυνατότητα που δίνεται στους 
παίκτες να δημιουργήσουν τα δικά τους 
µαγικά αντικείµενα µέσα από το ενεηί 
ΤΓΘᾷ5ΙΓΕ Ηιπῖ. Συγκεκριµένα, ο νικητής 
Κάθε ΤγθαςιΓθ Ηυπί, χρησιµοποιώντας ένα 
περίπβοκο σύστηµα διανοµής πόντων σε 
Ροηις, µπορεί να Φτιάξει το δικό του µαγι- 
Κό δαχτυΠίδι, στο οποίο θα δίνει Και όνοµα 
(Π.Χ. Ναηίογ’ Κίπα ΟΕ ΙΛΠΙρς), το οποίο θα 
ενσωματώνεται στο παιχνίδι ως 4γορ από 
κάποιο τέρας ή οΠεςί! Για περισσότερα 
καυτά νέα, συν αναΒβυτικές πΏπροφορίες 
για το 40 ΚεΌοΓη µπορείτε να διαβάσετε τη 
στήδη µας ὑπό τη µορφή .ρᾶΕ στο συνο- 
δευτικό ΟΡ του περιοδικού. 
Νίκος Κόντης 


Ἂ 


δν τς ασ 
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ον ρα οραμος 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 
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ο ονομα 
Η νέα έκδοση του πασίγνωστου Ρ6ΠοΠΠΙαΓΚ βρίσκεται ήδη 
στο Ιπίεγηοϊ ύστερα από ένα σεβαστό ἀοννπ]οβά στους δί- 
σκους µας. 


στ] Π στιγµή που γράφονται αυτές οἱ γραμμές σύσσωμη η εκδοτική εταιρεία, τα µέβη των δύο αδεΏφών περιοδικών "ΡΟ Μασίαι” Και 

ἡ : "οοπιριίθγ Για ΟΠους”, οἱ υπεύθυνοι των εργαστηρίων ΠαΓάΝΝαΓΘ µας Και ο κουβουράς στην είσοδο περιμένουν να κατέβει το αρχείο 

των 150 Και βάε ΜΒ, το οποίο θα µας επιτρέψει να εγκαταστήσουµε το νέο 20ΜαΓΚ. Δημιούργημα της ΕιΙξιγεπαήκ, που µέχρι πριν 
από Λίγο Καιρό ήταν γνωστή ως ΜααΟπίοη Και πριν από αυτό ήταν γνωστή, για δες, ως ΕμέΓΘΠΊαΓΚ, το ΖΡΜΑΓΚ αποτεβεί εδώ Και χρόνια ένα 
από τα πῃέον αξιόπιστα ὈΘΠΟΠΠΙαΠΚ6 των δυνατοτήτων των µοντέρνων καρτών γραφικών. Η νέα έκδοσή του είναι Και πάβι χαρακτηριστικά 
απαιτητική, έτσι για να µας σπάσει τα νεύρα και να µας αναγκάσει να προβούμε µια ώρα αρχύτερα σε αναβάθμιση: επεξεργαστής µε 10Η7 τα- 
Χύτητας, κάρτα γραφικών ΡἱΓεοῖΧ 8 µε υποστήριξη Ρἱγεοῖχ 9 (τα "7’ ίσα που δουβεύουν ορισμένα τεστ)... Τι περιέχει, όµως; Μία αερομαχία µε 
εκπΠηκτικά γραφικά, µια νέα σκηνή "Φύσης" Και ακόµη δύο παιχνίδια (µε το ένα να θυμίζει ύποπτα το Ώοοπι 3) αποτεβούν τα κεντρικά 
ΡΘΠΟΠΠΊαΓΚ5 της εφαρµογής. Αυτά χρησιμοποιούν διαφορετικά στοιχεία των ΡγθοῖΧ, κυρίως της 8ης γενιάς τους, αΏβά µε περιστασιακά στοι- 
χεία από Ρἱγεοῖχ 9. Αυτός είναι, ὡς έναν βαθµό, Και ένας από τους Λόγους της "ανησυχίας" της ΠΝΙΡΙΑ, όπως µπορεῄε να δείτε σε είδηση που 
ακοβουθεί! 


ΠΥ ΓΙΑ ΔΡΜΑΒΗΚ 200: 
Δ 


: ; ΠΊάΓΚ5 που τρέχουν στις Κάρτες της ηΝΙΡΙΑ, αββά για 
Καλά-καλά δεν βγήκε το νέο 3ΏΜαΓΚ και η να... παραπονιέται, µάβΠον δεν είναι Και τα Καβύτερα. 


ΠΥΊΡΏΙΑ ξεκίνησε τα... παράπονα! Οπως φαί. Σύμφωνα µε επίσηµη ανακοίνωσή της, Βοιπόν, η ΠΝΙΟΙΑ προτρέ- 
νεται͵ η νέα έκδοση δεν την ευνοεί! πει τόσο τους απανταχού «απῃθ:5 όσο Και τους επαγγεῆματίες που 
τους ενημερώνουν (Καβοσκάμπη, άσε κάτω τη βεντούζα) να µη χρησιμοποιούν 
τη νέα έκδοση για “σοβαρό” ὈθΠοΠΠΊαΓΚΙπα. Οι Λόγοι; Ω, µα τι Κόσµος, μπαμπά! Το 
ΞΡΜαΓΚ 2003 δεν χρησιμοποιεί µια εηαἰπθ για παιχνίδια Και έτσι τα αποτεβέσματα 
των µετρήσεών του δεν είναι αντικειμενικά. Οπως υποστηρίζει Π ΠΝΙΡΙΑ, βασίζεται 
στα ΡἱγθοῖΧ 9, αΏβά το µεγαβύτερο τµήµα του είναι Ρἱγθσίχ 8. Επίσης, τα τεστ που 
έχουν επιΠεγεί δεν είναι χαρακτηριστικά της πΏειονότητας των σαπῃθ!ς ("ποιος πα- 
ζει ΠΙΟΠί «ἰπιμ]αῖους;") Και έχουν µόνο τρεις Και όχι τέσσερις θπαΐπθς γραφικών 
(αφού από τα τέσσερα τεστ τα δύο “πατούν” στην ἴδια). Φυσικά, η ΕιίΓΘΠΊαΓΚ δεν 
θα μπορούσε παρά να απαντήσει µε ένα μοναδικό τάπωµα Και απανωτό κάρφωμα 
εκεί που... “πονάει”: όπου πραγματικά χρειάζονται, τα ΡἱγθοῖΧ 9 χρησιμοποιούνται. 
ΑΠΛού επαρκούν τα 8. Οἱ τρεις θησίπθς γραφικών είναι περισσότερες από µία και 
έτσι το νέο 3ΏΜαΓΚ είναι πιο αξιόπιστο από µια "σκέτη" μέτρηση µε ένα µόνο παι- 
Χνίδι. Επίσης, ως ογηϊηείϊο ΏΘΠΟΠΠΊΦΗΚ, το 2ΏΜαΓΚ προσπαθεί να “μαντέψει" πώς 
θα είναι τα µεῆβοντικά παιχνίδια και όχι όσα ήδη κυκβοφορούν. ΕΛέγχει τις Κάρτες 
στο σύνοΒο των δυνατοτήτων τους Και τις σπρώχνει στα όριά τους. Σωστή απάντη- 
ση; Βάῆτε τώρα και την Αἴἱ στο παιχνίδι, η οποία δήβωσε απΠώς: "ω, µια χαρά, τι 
ωραίο ΏεΠΟΗΠΙαΓΚ” (στο περίπου) Και έδωσε το ΟΚ στη Ειίιγθπιαήκ. Τα συμπερά- 
σµατα δικά σας. Πάντως, αξίζει να πούμε πως ακόµη δεν κυκΠοφόρησε και το νέο 
ΦΏΜαΓΚ έχει κατέβει ήδη στους δίσκους χιβιάδων χρηστών και επαγγεβμµατιών. 0σο 
Και να θέΠει η ΠΝΙΡΙΑ, µάῆβον δεν το βηέπουμε να καταργείται. 
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Ἡ κονανι μα 


Όσον µοοΏίοηες ΝΝΙΟΙΑΣ. Ὅηνε ΝΝΙΡΙΑ ἰσφο 
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Μεγάλο τουρνουά Οοιπίει- 
Φϊτῖκε θα διοργανωθεί από την 
ϱ-Ιομα! στη Θεσσαλονίκη. Η 
διάρκειά του θα είναι περίπου 
δύο µήνες, µε καθορισμένη 
ηµεροµηνία έναρξης την 
1/03/2008. Στην περυσινή διορ- 
γάνωση πήραν µέρος 100 οµά- 
δες µε ένα σύνολο 500 παι- 
κτών, εκ των οποίων οι τυχεροί 
όσο και ικανοί νικητές κέρδι- 
σαν έπαθλα που ξεπέρασαν τα 
Ε:9.000. Φέτος οι συμμετοχές 
αναμένεται να ξεπεράσουν τις 
200 οµάδες στα έξι καταστήµα- 
τα ϱ-4Ιοβα!, ο συναγωνισμός 
και η θερµοκρασία του σαπιῖπο 
να ανέβουν στο κατακόρυφο 
και τα συνολικά χρηματικά 
έπαθλα να ξεπεράσουν τα 
{6.000, Η διοργάνωση θα φι- 
λοξενήσει οµάδες από όλη την 
Ελλάδα, µε τον κύριο όγκο συµ- 


µετοχών να προέρχεται από τη 
Θεσσαλονίκη. ΟΙ αγώνες θα 


πληρούν τους όρους του ΟΡΙ. 
και τα αποτελέσµατα όπως και 
στατιστικά των αγώνων θα δη- 
μοσιοποιηθούν. Η συµµετοχή 
των µεγάλων οµάδων είναι βέ- 
βαιη, αλλά σκοπός κάθε τέτοι- 
ας διοργάνωσης είναι η εµφάνι- 
ση και ανάδειξη νέων οµάδων 
και παικτών. 
τν νννν.θ-αἴορα!.οΓ 

Τηλ.: 2310 946160 


Ώιοςοο ΟΓΓΙ ΙΝΓ 


Οι χρήστες εν ὁράσει! 


Όπως είχαµε προαναγγείλει σε προη: 
γούμενο τεύχος του περιοδικού, το 
ελληνικό φἱϊο 4ιθθοθ ΟΕΕΙ ΙΝΕ 
(π1ρ:/ΛΝνννν.αιθθοθοῄ!ιπθ.οιᾳ) ξεκί- 


ο κ νρςσν κέο κια 
ο 
[ο 
ο ρω 


θμή. Μονά, ῥόνωνν Ι7 2001 ὃ 21 ες” 
ο ουνη 


νησε τη λειτουργία του. 
ρόκειται για µία εξαιρετική προσπάθεια ενημέρωσης για το Ὀγοαάῦαπά Και το 

Παϊ ταῖς Ιπῖεγπεῖ, αΏβά Και συνάμα για µια εκστρατεία διαμαρτυρίας Και 
άσκησης πίεσης προς τους ργονίάθίς της χώρας µας ώστε να μπορέσουμε, 
επιτέβους, να αποβαύσουμε κι εµείς σύντομα και Φθηνά τα... Καβά Και αγαθά των Ρ5ἱ. 


συνδέσεων! 


Σύμφωνα µε τους υπεύθυνους του 0Γ88οθ ΟΕΕΙΙΝΕ: "Αυτή π εκστρατεία υπάρχει για 


| τη διεκδίκηση απεριόριστης (Χωρίς όρια χρήσης σε χρόνο, όγκο ή άλἢο τρόπο µέτρη- 
---) σπς) πρόσβασης στο ΙπῖεΠηεί, τόσο σε επίπεδο Παιτοννθαπά (561, Ι5ΡΙΝ) όσο και σε επί- 

-) πεδο γοββῬᾶπά (ΧΌ5Ι, «α0Ι) σε Λογικό, ανθρώπινο και 'πεπατοστραφές' Κόστος για 
΄.. όβους στην Εβῇάδα. Πώς το Κάνουμε αυτό; Ενηµερώνοντας το Κοινό Και οποιονδήποτε 


δεν γνωρίζει κάποια πράγματα σχετικά µε την παροχή παρόμοιων υπηρεσιών, ασκώ- 


. ντας πίεση στους παροχείς τηβεπικοινωνιακών υπηρεσιών, στις αρµόδιες ρυθµιστικές 


αρχές και στην κυβέρνηση (πιο συγκεκριµένα στο Υπουργείο Μεταφορών και Επικοινω- 
νιών), διαβύοντας κάθε πηγή παραπΒηροφόρησης, αποκαθιστώντας την πραγματική εἰ- 
Κόνα των πραγμάτων και βοηθώντας άββους χρήστες να συμμετάσχουν.” 

Από εµάς ένα µεγάβο "μπράβο" Και βέβαια είναι περπτό να πούμε πως... είµαστε 
οπόψυχα µαζί σας! 


ΤΑΤΗΙΟΝ χΡ 1600. "Β 


| Οπωςλέµε; Ονετο]οσκίπα 


Μια ασυνήθιστη έκπληξη περιμένει τους αγοραστές 
του Τπονοµσηθιθά Β 1800/- 


τους ΑἴΠΙοη ΧΡ. Η κυκβοφορία του χΧαµηβά χρονισµένου 1800/- 

ήταν αυτό που περίµεναν οἱ απανταχού ονθΓγοἰοςΚείς, Καθώς, δεδοµένων των 
χαρακτηριστικών του νέου πυρήνα, ο επεξεργαστής αποτεῇεί ένα σχεδιαστικό “διαμά- 
ντι”. Το νέο επαβηθεύτηκε από ποῇβά ΠαΓάΝΝαΓ8 ἶίθς Και το µόνο που έµενε ήταν να 
το δοκιµάσουμµε ΚαΙ οι ίδΙΟΙ. Και δεν κάναµε Λάθος! Από την πραγματική συχνότητα του 
ΑἴΠΙοη ΧΡ 1800”, των Ί.532ΜΗ7, κατορθώσαµε να φτάσουμε το εκπΒηκτικό νούμερο 
των 2,1850Η7, ανεβάζοντας το ΕΞΒ στα Ί90ΜΗ7Ι Το επιτύχαµε µε τη πιοίπεγροαγά της 
Άςυς, Α7ΝΘΧ-Ρ6Ιιχθ, η οποία βασίζεται στο ΠΕΟΓΟΘΖ2 της ΠΝΙΟΙΑ. Η µνήµη που χρησιµο- 
ποιήσαµε ήταν 2 ΡΙΜΜ5 των 256ΜΒ ΡΟΚ µνήµης της Κἰποςίοῃ. Η συγκεκριµένη πιοίη- 
ΕΓὈοβΓά επιτρέπει Και το πείραγµα του ποββαπβασιαστή, οπότε οἱ δοκιµές µας θα συ- 
νεχιστούν Και ευεΏπιστούµε πως θα µπορέσουµε να ξεπεράσουμε Κατά ποΏύ την τωρι- 
γή ταχύτητα, στην οποία ο επεξεργαστής Λειτουργεί σταθερότατα! Δεδομένης της χα- 
µηβής τιµής του, ο Αἴπίοη ΧΡ ΤΙοΓοιια[ῦΓθᾶ Β 18003- αποτεβεί χρυσή αγορά! 


Ω πυρήνας ΤΠοΓοισΠΌγθά Β αποτέβεσε µια τεράστια αναβάθμιση για 


Αλλ ντα Ανκσνοκιος «φ2σ-τοσν «.δορόνον (θνκέΑι-ᾱ 2) 


οκ. 
Άη κο 


“Βηϊθηπίοᾶ: Η απόλυτη πηγή 
γνώσης εδώ και 230 χρόνια, 
τώρα στον υπολογιστή σας!” 


ῦρ 

υψ.. 

10 ΕΝΟΥΦΙΟΡΊὍ ΓΙΑ 
ῷ 
η ο 
( ΕναχαιΟρἽἝ ριΑ ο 


ο Ρτήαπηῖσα 


Μν 1ΤΕ 
4 200 
β; αηηίζα 
ψ] ὐ πγεἰορεάία 
ν ΓτιΜΑτε ΚΕΕΕΕΕΝΟΕ οὔ1ΤΕ 
νε κ 8 ΕΝΕΥΟΙΟΡΕΡΙΑ»: Επεψεῖορα ἀῑα ΒγΙαηΗΙσα, Βγαμηῖσα μν 
ςΗιάοηέ Επομοἰορεάία, 5 Ἁγήαηπίσα Εἰθιπεπίατή Επομ οἰομεάϊα σα είδους 


ο 91.000 αγΗσἰε» δ 70 πι[[ίοη τυοτᾶς 


ο Τυηποίίπες, τωοτ]ά αἲ]ᾳ», Ρ]μ5 21/000 ἵπιαφε», υἱάεο», 8 απΙπαΗΟΗ5 
ο Μασαχίπες οπ]έπε 6’ 220000 ΥΝΕὺ Ιἴπκ», σε]οείοά ὃν Βγιαηπίοα εά ους 


ο ἰ1ράαίες οἷα [πέετηεί - 1 νεατ, θοπι5 ο//ετ! 


« 
-- 


6ε5 


ΒΕΑΛΑΥ ΕΟΑ Αἲἱ Λ6Ε5 


ΤΗΕ «ΟΜΡΙΕΤΕ ΒΕΕΕΚΕΝ{Ε ."! 


. ᾷ η 
τα 


κά 
μμ. Ἡ 


Κυκλοφορεί σε 2 εκδόσεις: 

9 Ώο]υιχε Εάῑάοπ (2 0Ρ98) 

ο Ὀ]Ηπιαίε Εοίεγεποε θυ]ίθ 
(4 0Οὐς ή 19ΥΡ) 


ΡιβαΠΏ]σα 


ΜΠ 
ΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 195 61, ΤΗΛ.: (210) 6599690-5, ΕΛΧ: (1 [βασοπ(ῶῃεασθῃ ά 


όριο των προββέψεων της ΜΙοΓοςοΒΗ, µε αποτέβεσμα π τεβευταία να µην 
ατενίζει το µέββον µε Ιδιαίτερες αξιώσεις. Ηδη από τον Οκτώβριο του 
2002 η εταιρεία µείωσε τις προσδοκίες της σε πωβήσεις στον αριθµό των 9 έως 
11 εκατομμυρίων µέχρι τον Ιούνιο του 2003. Πάντως, το τµήµα Ηοπιθ απά ΕΠ- 
ταΓία[ηπιεηί της Μίογο5οβ, που είναι υπεύθυνο για τα της κονσόβας, “χτύπησε 
Κόκκινο”, µε έββειµμα που ανέρ- 
χεται στο (γκβουπ) "μικροποσό” 
των 348 εκατομμυρίων δοβαρίων 
σε συνοβικά έσοδα 1,28 δισεκατομμυρίων. ΠοΏβοί αναβυτές, όπως 
έχουµε τονίσει στο παρεῇθόν, θεωρούν πΏέον 
πως Π ΜίογοςοΓί χάνει χρήματα 
για Κάθε µονάδα ΧΡΟΧ που που- 
Λάει. Αν Και το µόνο σίγουρο είναι 
πως Καμία εταιρεία κατασκευής και 
διάθεσης τέτοιων συστημάτων δεν πε- 
ριµένει να βγάβει Λεφτά από τις πωβήσεις 
τους, παρά µόνο από τις πωβήσεις παιχνι- 
διών και δικαιωμάτων, στην περίπτωση της 
ΜΙοΓοςοβ π χασούρα ββάπτει σοβαρά τη 
µεγάβη των γραφικών ηΝΙΡΙΑ, η οποία βάσιζε ένα σεβαστό ποσοστό των κερδών της 
στα έσοδα από το υποσύστηµα γραφικών του Χροχ... Αυτή τη στιγµή π Μίσογοςοβ 
πρακτικά “χαρίζει” την Κονσόβα της σε τιµή κάτω του κόστους, για να δηµιουργή- 
σει το πρόσφορο έδαφος για την εξάπβωση του δικτύου της για οἩ-ΙίΠθ οαηίπα 
που ήδη Λειτουργεί στην Αμερική... 


Τιο Γηίογαἰηηιθηί Ραο[. 


τα παιχνίδια αυτού του “ρασΚ” της ἰ1ςᾷς Φιγουράρουν εκεί (συνοβικά 
τα 8 στα 20 της Πίστας και τα 5 στα 8 πρώτα είναι της διάσηµης !.- 
(45ΑΓἱ5). Η συΏΠεκτική έκδοση µε 4 παιχνίδια από το “πάνθεον” των 
νά8ο σαπῃες είναι Ιδανική για "να µάθουν οἱ νεότεροι Και να θυμπθούν 
οι παβαιότεροι!”, όπως συνηθίζουµε να Λέμε. Εκτός 
αυτού όµως, αποτεβεί Και ένα ποΏύ καβό “ζέστα- 
μα” για τις επερχόμενες συνέχειες των δύο διά- 
σηµων τίβων, 54ΠΙ ἃ Μαχ 2 (2004) και Εμ! 
ΤηγοΏίε 2 (2003), που πρόκεπαι να κυκΒο- 
Φορήσουν! 0σο για την τιµή του αξιόβογου 
αυτού πακέτου, ανέρχεται στα 44,9 ευ- 
ρώ µε ΦΠΑ Ί83, ποσό Πογικό αν ανα- 
Λογιστεί Κανείς τη συναισθηματική αξία 
των τεσσάρων παιχνιδιών (αΏΏά και τις 
τιµές του οΠοίπαι 5οΗνναΓθ στις µέρες 
μας), Και διανέμεται επίσηµα στην 
ΕΛΠάδα από την ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε., τηῇ.: 
210 2419600. Σημειώνουμε εδώ πως 
πρόκειται για ανανεωµένες εκδόσεις 
των παιχνιδιών, οἱ οποίες τρέχουν και 
στα σύγχρονα Ρ0ς. 


Ἡ αρχή τοι] ΤΕΛΟΥΣ:; ὀ Ιπωβήσεις που "έπιασε" το "μαυροκούτι” µε κόπο άγγιξαν το κατώτατο 


“Πάτωσε” το ΧΡοΟΧ, όπως τελικά παραδέχεται και 
η ίδια η ΜΙΟΓΟΦΟΗ, όταν στις 7 Ιανουαρίου 2003 

αποκάλυψε ότι οι πωλήσεις της κονσόλας κυµάν. 
θηκαν πολύ χαμηλότερα απ’ ό,τι αναμενόταν... 


Αν είστε φανατικός λάτρης των κλασικών βἀνεπῖωια 
64Π165, αυτή είναι µία συλλογή που δεν θα σας αφή- 
σει ασυγκίνητους! 


συββογή περιέχει τα διάση- 
Ἡ μα "ΟΠΠ ΕαΠάαΠΟΟ”, "54ΠΙ 

ΜαχΧ ΗΙί {πε κοαᾷ” και "Εμ 
Τηγοῖ(ιε” Και το ποβύ αξιόβογο "ΤηΘ 
Ρίᾳ”, βασισμένο σε µια Ιδέα του 
9ίΘνεῃ δρἰθἰθθΓα! 

Πριν από Λίγες ηµέρες µάβιστα, το 
καταξιωµένο ΝΝ6ῦ οἴίο "Αάνεηίιγθ 
0απηθΓς” (Πτίρ://ΝΝΝΗΝΝ.αἀνεηίιΓθ 
64ΠΠΕΙ5.ΟΟΠΊ), ύστερα από προσε- 
κτική έρευνα, δηµοσίευσε µια Βίστα 
µε τα "20 καηύτερα αἀνεπίωγος όβων 
των εποχών” (Πί{ρ://ΝΝΝΗΝΝ.αἀνθηίυΓθ 
63ΠΊΕΙ5.ΟΟΠΊ/Ι5ρΙᾶΥ.ΡΠρ2Ιά--191). Τρία από 


[ΕΤΗ ρε Μεςῖο) 


. 
Ἱ : Ά 


4 
ο Ἀτίστε µια 
αὐτοκρατορία µε 

εμπόριο και κέρδος 


1503 μ.Χ. Η αυτοχρατορία στην οποἱα 


. 


ζείτε εξαρτάται απο τι κατασκευάζετε. 
Θα εἶναι µια πλούσια εμπορική πόλη; 
Ἠ ἑνα φρούὺριο απὀ το οποἱο θα 
εξαπολύετε επιθέσεις εναντίων 
των εχθρών σας; 


Ζὐστε ειρηνικά ἢ πεθάνετε πολεμώντας. 


Η απὀφαση εἶναι δικη σας. 


Ἠ χτίστε µια 
αυτοκρατορία µε 
αίμα και θάνατο 


Ο δυιὸς σας κόσμος. Η δική σας επιλογη. Ἠνν-ππο!503.εοπι ΣυΝΡΙΟΜΕΗΣ κο 


ωστν 
ΞΑΝΝΟ 501 - να Νενν ἸΜοά' 9 1003 ΛΑΝΕΙΟΥΝΕΑΣ Ιηιωεήνε Επ ηηνκης 5οΐσνὌγα ΟΗΔΗ. ΙΝΕ ΟΥΝΕΒΣ να εεβείκτοά σνφσπίω/ς οἱ ἱΛΑΝΕΙ ΟΝΝΕΒ5 Ιπεογσθνς Επιαταίσσηκτς 5οάνναγο Θ1ΡΗ. ΑΔ βίο γενεά. Βεσσνοίς Απο, Ο9Λοηβε Εναγύνηρ, ΕΑ ΘΑΗΕΣ ανά νε «μαΙϊεηβο Ενεγτβίης 
Ἐὰ ΟΑΜΕΕ Ίορο ατο ππούυπωής ος γεβνιετοά (πόρπωήςς οἱ Εκστχουὺς Αἴὸ Ἰως. ἵῳ ἐν 0.5. απάΐος σόνος εουηεής», ΑΝ οὐγεν ηδονής αγε Όνα ργοροττγ οἱ ὑχός γεκρεςὤνε ονννετς. ΕΑ ΟΑΜΕΣΊΗ ὃ 1η Βεατοηίς Απ’ ὑαπά. εαβαπηες.ςοπῃ 
Ὁ 9 


ς ν 


ΙΑΙΡΤΕΚ Ρο 


5 σε Ί κάµερα και όχι µόνο! 


5» η 


Ἰ θεα - 
ᾖ Ἡ σα οὓς 4, 
ἶ Κοντα ΣΤΟΥΣ σαΑΜεης . 


Στο πλαίσιο της δυναμικής εισόδου της 
εταιρείας στη φετινή αγορά, µε τίτλους Ὁ 
όπως τα Όπιοθαί 2: ΤΗ9 Ανιακοπίπα, Επ: ] 
τετ ἴπε Μαϊγίχ και το οχραηςίοη του Νον- 
εη]λΙπίει ΝίσΗΐ5, η ελληνική Ιπίοφγαπιος ἁ 
έρχεται πιο Κοντά στο αγοραστικό κοινό ''. 
της. Με γνώμονα, λοιπόν, τη σωστή επι- 
κοινωνία µε τους πελάτες της σε όλη ἠ 
την Ελλάδα προσφέρει άµεση πρόσβαση 
σε πληροφορίες και ερωτήσεις που αφο: 
ρούν στους τίτλους της. Αν είστε λοιπόν 
ἴ8Π5 των 9.πιος της εταιρείας, ο πια{- 
Κκεϊϊπα ΠἸάΠαΦ6Γ της Ιπίοφγαπιες Ηεί]ας ή 
Χρήστος Χριστόπουλος είναι στη διάθε- | 
σή σας µε το προσωπικό ϱ-πια!! του 
(οσμιςἰορουμ[ος(ῶστ.ΙπίοσΓαπιθ5.οοΠΙ) 

και θα απαντά σε όλες τις απορίες που 

του στέλνετε. 


Η αγορά Ιονν-επά περιφερειακών εμπλουτίζεται ακόµα περισσότε- 
α Ρο µε τη νέα δηµιουργία της ΑἱρίεΚκ. 


Ροσκεί ζαπῃ 3 είναι στην πραγματικότητα µία 3 σε Ί ϱΑΠΊΕΓα µε 100 ἱρίαγ 
1,5 ἵντσας ΤΕΤ, ενσωματωμένο ΕΙ85Π Και δυνατότητα αποθήκευσης στην Κάρ- 
τα (οπιραοῖ ΕΙ85ΠΏ ΠΊΕΠΙΟΠΥ Ί6ΜΒ που περιβαμβάνεται στη συσκευασία. Οἱ 
:. αναβύσεις που υποστηρίζει για Λήψεις Φωτογραφιών ανέρχονται στα 2.048χ/.536, 24- 
Ρἵξ οοΙοΓ ἀθρίή, ΙΡΕΟ {οηηπαί Και Ί.600χ/.200, 24-0ἱΐε οοΙοΓ ἀθρίῃ, ΙΡΕΟ {οππαῖ, ενώ το 
βίντεο που µπορεί να συῇβάβει µετρά ανάβυση 320χ240 µε Ί0 καρέ. Συνδέεται µε τον 
υποβογιστή σας µέσω 
της θύρας ὑ5Β, ενώ το 
βάρος της είναι µόβις 
100 γραμμάρια χωρίς 
την μπαταρία. Αν και 
δεν είναι το πιο "σούπερ- 
χάι-τεκ’ ααᾶαεί που θα βρεί- 

τε, Π τιµή της είναι αρκετά δεβεαστική γ΄ αυτά που προ- 
σφέρει, καθώς τιµάται περί τα Ε 160,00--ΦΠΑ. Για περισσότερες Πε- 
πτοµέρειες, µπορείτε να επικοινωνήσετε µε την Β5Ι στο 210 6511926. 


Ολοκληρωμένο Νἱᾷ60 Βαοοι(ει/ΤΝ ΤιΠθί 


Η νέα εξωτερικής σύνδεσης κάρτα ΡΟΤν 
Βείυχθ είναι µία ψηφιακή λύση που προσφέρει 
δυνατότητες ψυχαγωγίας µέσω Η/Υ και τηλεό- 

ρασης σε ένα προϊόν µε συμφέρουσα τιµή. 


| Αλ ν  ν. Ὁ ονὰ ἂν --Ἡᾱ 


9 
[] 


ΡΙΔΥ6Γ. Χρησιμοποιώντας το χαρακτηριστικό εγγραφής ΡΝΒ, η παρακο- 


ε αυτήν µπορείε να παρακοβουθήσετε τηβεόραση και να 

| ὶ / | γράψετε ψηφιακά τηβεοπτικά προγράµµατα µε τον Η/Υ σας, 
ώστε να τα παρακοβουθήσετε αργότερα. Η ΡΟΤν Γ8Ιιχθ 
συμπεριῆαμβάνει τον “ευφυή” Οδηγό Ηβεκτρονικού Προγραμματισμού 
πταη Τν (Εἰεοϊγοπίο Ργοογαπηπηίπα Ομἱάθ - ΕΡΟ), που ενσωματώνει αυ- 
τήν την εμµπΠουτισµένη ψηφιακή Λύση ώστε να µπορείτε εύκοῆα να 
ρυθμίσετε τις επιΏογές προγραμμάτων για αυτόματη εγγραφή. ΕύκοΏη 
στην εγκατάσταση και χρήση, Π "όβα σε ένα” εξωτερική συσκευή µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί για την ψηφιοποίηση και συμπίεση βίντεο σε 
πραγµατικό χρόνο από οποιαδήποτε πηγή βίντεο, συμπεριβαμβανομέ- 
νων των τηΠεόρασης, ΝΟΚ, οπιοοΓγᾶςγ, ἀἰσῖίαι Τν «εἰ-ἴορ Ροχ ή ΡΝΡΓ 


1 


Πούθηση µπορεί να γίνει από άβΠες συσκευές βίντεο εκτός του υΠο- 
Λογιστή. Η ΡΟΤΝ Ρ8Ιιχθ παρέχει πβήρη υποστήριξη για υ5Β2, που επι- 
τρέπει στους κατόχους να ὠφεβηθούν από την ποβύ µεγαβύτερη εµ- 
βέβεια Λειτουργίας του υ58Β 2.0 (έως 480Μ0/5). Η ΡΟΤν θα είναι διαθέ- 
σιµη στην τιµή των περίπου « 250,00 «- ΦΠΑ. Επιπβέον της συσκευής 
ΡΟΤΝ ΡεΙυχθ υ5Β2, το πακέτο περιβαμβάνει και ένα τηβεχειριστήριο µε 
δύο µπαταρίες ΑΑ, ένα Καβώδιο ὑ5Β, το Λογισμικό Ρἰππασίθ ΡΟΤν νἰ- 
5ἱοη, το Πογισμικό ΡΙππασΙε ΤΚΕΧ Και τη δοκιμαστική έκδοση του βρα- 
βευμένου Λογισμικού επεξεργασίας βίντεο 5τμαῖο 8, όπως επίσης έναν 
Βοπθό Γρήγορης Εγκατάστασπς. 


ει αλα κεί 


5Ξωῶω 3: πγεαβ! Η- ΤηεΕ ΑννβκεΠίωα...ἴοἙεἙ ἴ εοεἴι. 


” 


απο, αΕβωπ] ΜΗ ὉΠΒΠΩΕ ΏπεΕ Τ8οςΈ οἳ ΠΕ ΩΕΓΕΩΓΠΕΙΩΩΥΕΠΕ 
Ε]ΕΙΨ 
“πεσει απεν ΓΠπΒ ΕΠΕ ΒΩΕΕΩΙΕΘΕ  ΩπΒουοθν ΠΙΝΕΙ ΤΙΩΝΙΒΕ: 


ΕΓΠΕΞΩΝΨ.ΟΩΓΠΙ 


ΠΕΠΙΏΕΝΝΕΙΠΩ νιβωείς.επιά Ωηνείοβ.(σς Πππήν ϱΙΕεοθά σο δες Όις ΟΘΠΩΠΠΕΠΝΚΤωῃ 5 νε 8 


ΕΕνν ΩΓΕΕΞΞ ΩΕΠΠΙΒΘ.Ι5 Οία το ο Ε ΠΕΓΩ ΟΠΕ {9 19ΕΕ". 


Ώοσγπρωεγεαπν]άβοΕΓΠΕΕ,ΟΟΓΠ 


σσ 
ΙΕΩΑΕΝΡ 1, Θ) .- θεος ροιΒΥ 


ννν. απγεθ[8.σοΟΓῃ 


5ης. Α. ΡΙΗΤΡ ΒΕΡΕΗΥΕΟ. Ὀπεπα” Ἡ--Τη ΑΝΑΚΕΠΙΠΗ 
ΘΟ8)Υ από ἵη όσιάς Ὁ νπηὂο! σε Ιαήριηλής οἱ Ώ0ΙΟΥ 1. 


εί Ἡ - [νε ΑμΦΚΘη «ὁ 20 Ερίς ΌδρηοςΊας. ΑΙΦΙ, {ὁ 5Α ΙΗ - 0) 1000 318 1Ο 
Προ απες Εισαρὲ 5, Α., η ἄρρῃδε Παπ ἔριο Όμηρ ΑΙ! Ὑθόρπαήκ ἀπό 109 


Επίσηµη Διάθεση: Ιπίοσφγαπιες Ηε[ί]α5, Μακαρίου 8 ἃ Παναγούλη 73, 
νε) | 4- τ.κ. 15343 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 210 6018800, Εαχ: 210 6018802 


ΑΤΛ ΩΙ 


των Χάρη Κλάδη, Ώ6/6Κ Γ6 | α Ειεπίθ 


Μια έκρηξη και µετά φωτιά. Κό- 
σµος που τρέχει πανικόβῆητος 
στο άκουσµα ενός τρομερού 
γέπιου. Απότις φῆόγες ξε- 
πετάγεται 9 Τροµερός, 
ὢ. καταστρέφοντας ότι 
βρίσκει στο διάβα 
του. Κανείς δεν µπο- 
ρεί να του κβείσει 
το δρόμο... εκτός 
ίσως από τη σκοτει- 
νή φιγούρα που 


να από τα πιο ασυνήθιστα και συνάµα διασκεδαστικά 

παιχνίδια της χρονιάς που µας πόρασε ήταν το εντυ-- 

πωσιακό Ε{ΘΘάΟΠΙ ΓοΓοθ. Αυτό το "Πίψο-από-ΒΡᾷ-80- 

Ώοη-κἴΓαῖεοι/” σ8ππθ έβαζε τους παίκτες στα... παπού- 

τσια µιας ομάδας υπερηρώων, σκοπός των οποίων 

ήταν η διατήρηση της ειρήνης και η διασφάΒιση της 
δικαιοσύνης καιτης εΏευθερίας, Το παιχνίδι θύμιζε κόμιξ και 
πραγματικά κατόρθωσε να προσεῆκύσει παίκτες τόσο µε την 
έντονη δράση του όσο και µε το καυστικό χιούμορ του. Το Οἵτυ ος 
Ηειοες κάνει µια πιο σοβαρή προσέγγιση στο θόµα του "υπερη- 
ρωισμού”. Για την υπόθεση δεν µιβάμε, καθώς πρόκειται για 
ΜΜΟΒΡΑ ίναι, είναιτης µόδας τεβευταία], µε σαφέστατα αοϊίοη 
στοιχεία αῆΠά Βίψες σεναριακές αποβήξεις. Τα πράγματα έχουν 
ως εξής: Βρισκόμαστε στην Ρα(ασοη Οἴυ {1} όπου αναβαμβά- 
νουµε το ρόΠο ενός ιδιαίτερου υπερήρωα. Μπορούμε να συνθέ- 
σουµε τη µορφή καιτις δυνάμεις από το εύχρηστο ἰπῖει[αοθ και 
από εκεί και πέρα σκοπός είναι να τα ΒγάΒουμε πέρα µε τα μύ- 
ρια κακά που µπορεί να συμβαίνουν στην κακοµοίρα τη µεγψα- 
Πούποβη.. Όι επιρροές, όπως είναι κατανοητό, προέρχονται από 
ο το πάνθεον της ΜαΓναί και αυτό καταδεικνύεται από τους 


ς απππσσσσα ίδιους τους ήρωες αΏῆά και από το σχεδιασμό της πόΠης 


(θυμίζει Νέα Υόρκη, πώς να το κάνουμεῇ. 0 τρόπος µε τον 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


ΜΜΟΗΡΩ/ΙΑοΙΙοΠ-- 


οποίο θα εξεῄίσσεται το παιχνίδι αποτεῇεί ακόµη ένα μυστήριο. Φυσικά, ως παί- 
κτες θα έχετε τη δυνατότητα να ενεργείτε μόνοι (Ι6είαποθ ήρωες, όπως ήταν ο 
Βαἴπιθη, ο 9ρἰάΘ/πιαη κ.ἠπ.) ή να ενταχθείτε σε κάποια οµάδα, όπως ποθΒές Φο- 
ρές έχουµε δει να γίνεται στα αντίστοιχα κόμιξ. Ενδεχομένως, θα υπάρχουν και 
οι κακοί’ παίκτες, οι οποίοι για εντεβώς προσωπικούς ἠόψους θα σικαίνονται 
την ήρεµη ζωή και θα αναζητούν την περιπέτεια, καταστρέφοντας, κἠέβοντας, 
σκοτώνοντας - όπως όβοι οι φΦυσιοβοψικοί άνθρωποι δηβαδή! Μάῆβον κάπως 
έτσι θα διαμορφωθούν οι αντίπαβοι “στρατοί” μεταξύ των παικτών. Βέβαια, 
είναι σχεδόν σίγουρο ότι το παιχνίδι θα εµπΠουτιστεί και µε ποηηούς ΝρῦΟς 
κακούς, έτσι ώστε να υπάρχει συνεχές ενδιαφέρον. Το πιο εἠκυστικό κομμάτι 
του παιχνιδιού είναι οι ασυνήθιστες δυνάμεις που θα µπορεί κάθε παίκτης να 
επιΏέξει για το χαρακτήρα του, οι οποίες θα αναβαθµίζονται µε έναν καθ’ όῆα 
ΒΡα τρόπο. Ετοιµαστείτε, Ποιπόν, να συναντήσετε Χαρακτήρες που θα ψκρεµί- 
ζουν κτήρια µε ένα φύσηµα, θα σηκώνουν Φορτηγά µε τα µαββιά τους, θα πετά- 
νε µπάΠεο φωτιάς από τα ρουθούνια τους και θα οκτοξεύουν φονικές ββεφαρί- 
δες-Πεπίδες εναντίον των δύσμοιρων αντιπάβων τουο! Σκέφτηκα και χειρότερα, 
αθῆά δεν τα έγραψα ψια ευνόητους ἠόψους... 

Χ.Κ. 


Γ 3} Κάθε φυλή έχει τις δικές της απο: 

ὦ 4 κλειστικά µονάδες, οι οποίες ανέρχο- 
νται σε 160. Οσον αφορά στο µέγε- 
|. θος των αντιµαχόµενων στρατών, 
πώς θα σας φαινόταν ένα πλήθος 
200.300 ανδρών; 


ας πω 


. 3, 
ος 
[ας ν 
ΝΑ 
Ἅς 


ῇ ΕΠΙῃ 


πρόκειται για ένα νέο πα 
Το Ηἰ56 οΓΝαἴἴοπς συνδυάζεῦ 
νατου γνωστού από τα Ον]ίζαἤ 


σεῃ μή βήβη Πευποίᾶς, ιδαν 
Γββἱ Ππι - Επί χμτῃ Ῥαθεή στρῃ 


ω λ 
νε ά, μμ 


(ετηταµς: 


βασική ιδέα παραπέμπει κατά ποθύ στο Οἰν]ζαϊίοῃ. 0 παί- 
κτης παίρνει τη θέση του ηγέτη ενός αρχαίου έθνους, το 
οποίο ανααμβάνει να κυβερνήσει από την κἠασική αρ- 
Χαιότητα µέχρι το Μεσαίωνα, από την Αναγέννηση µέχρι 
τη Βιομηχανική εποχή, από το παρόν µέχρι το µέββον. 0 
παίκτης έχει δραστικό ρόβο στις μάχες, στη διπῆωματία, 

στην άνθηση της οικονοµίας, την τεχνοΏογία και στην οξάπῆωση του 

ποβιτισμού. Το Βἰ56 οἱ Ναϊίοης θα περιῆαμβάνει διάφορα είδη 

' ΙΘςοµΓοθς. Ποβῆά από αυτά είναι κοινά στον κόσµο των εἰταῖθου 

πο}. 58ΠπΘ8, όπως το Φαγητό, το µέταββο και το ξύΠο, όµως µε το πέρασμα 


κο 


ή 
ο 


τ. | των χρόνων νέα στοιχεία θα κάνουν την εμφάνισή τους, όπως το πε- 

--- τρέῆαιο και η ηἠεκτρική ενέργεια. Φυσικά, ανάΒοψα µε τη σπανιότητά 
ἁ τους {όπως το πετρέῆαιο], ποθῆά ΓθδουΓοθς θα απαιτούν από τον παί- 
σ κτη να αββάξει την τακτική παιανιδιού του προκειµένου να µπορεί να 

- 


τα εκµεταΏβευτεί. Επίσης, υπάρχουν 32 διαφορετικά "σπάνια" 
ΓΘ60ι{085 στο παιχνίδι, τα οποία ανακαἠύπτονται τυχαία στο χάρτη και 
έχουν αντίκτυπο σε κάποιες από τις ἠειτουργίες κάθε ἠαού. Κάθε φυ- 
Πή έχει τις δικές της αποκῄειστικά µονάδες, οι οποίες ανέρχονται σε 

3 3 3 160, 0σον αφορά στο μέγεθος των αντιµαχόµενων στρα- 

Ἡ . ϊ . . . ν 
τών, πώς θα σας φαινόταν ένα πῆήθος 200-300 ανδρών; 
Ρα. 


Ελέτε να συμμετάσχεῖες: 
στην πρώτη 0Π:ΠΠΕ ή 
κοινότητα ϱο{ ' εν. 5 
στην ΕλΛΙῦ ἤ 
να 


6µηνη συνδρομή 
Ε 49879, 


το ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


- 3 νέες περιοχές για εξερεύνηση! ΜΙΤΙΡΙ ΑΥΕΒ βρα 
»- Πάνω από 50 νέα αντικείµενα, ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


40 νέα τέρατα και 20 5ρεΙ!5! 


Σ- Νέα αιθςῖς, γρίφοι, Ποη-ρΙ8γθί οΠαΓαοΐθις5 
και περιπέτειες. 

Σ- Καθημερινά ωρααΐθς και δεκάδες νέα αντικείµενα 
και 9ρεΙ!5 κάθε µήνα. 


Σ΄ Δυνατότητα να φτιάχνουν οἱ παίκτες δικά τους µαγικά 
αντικείµενα και να τα χρησιμοποιεί όλη η κοινότητα. 


Χ Για να παίξετε το ΤΗ6 6Η 6 οι χρειάζεται να έχετε σύνδεση στο ΙΠΙΘΙΠΕΙ. 


Κεντρική Διάθεση: ϱοπιριρίθςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 210 9298615, Εαχ: 210 9218841 


ΏΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΘΑ. ὐΒί: κ ἀἰπίσοπ.ᾳ, θ-πιαί!: ἱπίο(ῶαἰπίοσπ. 


Αοῖζίοη 


”. Ὅ- 


Το 641! οἱ σμίμι; ΏΌ4{κ Οοίηος, 
το οποίο βασίζεται στη μυθολογία 
που επινόησε η φαντασία του 

.ονθοΓβΗ, δεν θα μπορούσε παρά 


Τα θα1ν]ναί Ηριτοι σαπΏΕΒ γνω- να αποτελεί τεράστια πρόκληση 
ρΙ(ουῦ/ΗΙΠ Ἠλητική επάνοδο τόσο για τους 68ΙΠ6Ι{5 όσο και για 


του τεῃευταίθ Καιρό, έπειτα 
απύτη μπερύαβονη σιωπή που 
αΡοΠσήΡησΕ το τεἠευταίο Βεςί- 
πεπενῃ. Τ0 ΤΠ6 ΤΠίης, το ποβύ 
παπύ 9Ιἱθμί ΗΙΙἰ 2 που παρου- : 
σιάζουµε στο παρόν τεύχος, 
καθώς και το Βἰοοή(αυπο που 
περιμένουμε εναγωνίως είναι 
τραντακτά παραδείγματα. 


τους δημιουργούς του. 


ΚΕΙ ΤΟ πάτωμα ζωντάνεψε και τον κατάπιε! 


: ανένας από τους τίτΏους που αναφέρονται στον υπότιτῃο 
Εταιρεία (συμπεριβαμβανομένου του Βεφἰάεηί Ενἰι], δεν φέρει ένα 
όνοµα τόσο βαρύ όσο το ϱαἱἱ οί Οἴπιίπι: Ώαίκ Όο/πεις. Βασι- 
Μέσα του 2003 σµένο στη µυθοΠογία που επινόησε η Φαντασία του | ονε- 
οΓ8Β, δεν θα μπορούσε παρά να αποτεῄεί τεράστια πρόκβη- 
ση τόσο για τους σαΠΊΘΙ5 όσο και για τους δημιουργούς του. 
Π΄ αυτό το ἠόψο, οι τεβευταίοι αποφάσισαν να ᾿παντρέιμουν” τα καῆύτε- 
ρα στοιχεία των θιιινῖναἰἱ ΠΟΙΟΙ σ8Π1θ5 µε την οπτική αντιμετώπιση του 
Ηαί{:11{6. Το 0αἰἱ οἱ Οἴημίημ είναι ήδη ένα από τα παικνίδια που τραβά τα 
Φώτα της δημοσιότητας και αναμένεται να γίνει επιτυχία ψια το 2008. 
Εντυπωσιακά, τρομακτικά γραφικά, ατμοσφαιρική και συνάμα δραματική 
ιστορία. Οι παίκτες 9α πάρουν το ρόΠο του .)8οκ Ν/αἰί6ις, ενός αυτοδίδα- 
κτου ντετέκτιβ, η ζωή του οποίου αββάζει µετά την αναµέτρησή του µε 
τον Μυ[πος. 0 Ψ/αἰἴαγς αποκτά την ανάγκη να ανακαβύψει περισσότερα 
για τα ζοφερά μυστικά του σύμπαντος, ψεγονός που τον φέρνει αντιµέ- 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


τωπο µε παράξενα πῆάσματα και ανίερες θρησκείες σε µια µικρή 6ρη: 
µωμένη πόβη. Εκεί, η αναζήτηση του χαμένου Βῄίαπ Βυ/π/ῃαπι θα οδηγή- 
σει στην αποκάΒυιµη για την προέΏευση του κόσμου και την ύπαρξη των 
Παβιών. Μπρρρ/ 


( η) πρ://ωωυ,οα]]οίοίπω]Πι.οο.ΗΚ/1Ε.ΡΠΡ | Ρα. 
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4928 48.44, μΧ. 


:Ιπ[ο(ῴβαὑψς.αἵ 
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---αιᾶ 


Γ Ἱ. ον ποδια Ποοὸ 


νς . 
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κ οτι 
Οι παβιοί ὃα ὀυμούνται ένα από 
τα κορυφαία παιχνίδια της εΠο- 
χής των Ἠοπιθ υποῆογιστών. Το 
ιστορικό Βε{επάε: οἱ ἴπε 6Γον/Π 
συντρόφεψε και γαβούχησθ Άι 
οἠόκήηρη γενιά ϱαπιθίς σε όῆες 
τις τότε πἠατφόρμες. Σήµερα, η 
εταιρεία Οἱπαπιανατε επιστρέφει 
µε την αναγέννηση του διασηµό: 
τερου τίτῇου της και ξυεἠπιστού- 
µε πως ὁαέχεικαι σὔνέχεια! 


Εταιρεία 


Ημερομηνία 


κυκλοφορίας Απρίλιος 2003 


ς ὰ) υυυ,οἱηἝπαυαγθ.οοπ/Γοβίηῃοοἁ. παἰη.αξρ 


κο ο Ὄλρδα να» ο 


ο βριῤμόρε--μως -ᾱ μμ 


κπβηκτικά γραφικά, έντονη δράση και στρατηγι- 
κή, επιββητική μουσική υπόκρουση και ατµόσφαι- 
ρα ήταν τα στοιχεία που ανέδειξαν το 1986 το 
παιχνίδι σε παγκόσμια επιτυχία. Με τα σηµερινά 
δεδοµένα, Φυσικά, μοιάζει απαρκαιωμένο, γι αυ- 
τό και Χρειάζεται µια ριζική ανανέωση προκειµέ- 


νου να προσεῆκύσει τους νεότερους, µαθηµένους στια υπερ- 


Βοβικά γραφικά και εφέ, σαΠἹθ:ς. Ως παιχνίδι βασίζεται στην 
ίδια µε το παβαιότερο φόρμουῆα όπου σε στρατηγική Βάση ο 
παίκτης θα κῆηθεί να πάρει µέρος σε αρκετά αοϊίοη υπο-παι- 
Χνίδια. Τα Βοϊϊοη µέρη της δράσης είναι αυτά που 8α καθορί- 
σουν θετικά ή αρνητικά την έκβαση του στρατηγικού µέρους 
του παιχνιδιού. Για να καταβάθετε τι εννοώ, φανταστείτε 
πως ένας στρατός είναι έτοιµος να επιτεθεί σε ένα κάστρο. 
Μέρος της αποστοβής είναι και ένα αοἴίοη-θ86µεηοθ, στο 
οποίο θα πρέπει να οδηγήσετε µια ομάδα ᾿κομάντος”, οι 
οποίοι θα πρέπει να μπουν στο κάστρο για να ανοίξουν την 
πύπη, να εξουδετερώσουν τους συναγερμούς και να επιτύ- 
Χουν και ποῆῆά άἢβα, τα οποία θα έχουν καθοριστική σηµα- 
σία για την ποβιορκία. Οπως προαναφέραμε, υπάρχουν 
όβα τα στοιχεία του παβιού παιχνιδιού {οι ξιφομαχίες, οι 
κονταροµαχίες, επιδρομές, πβήρως 348 σε πρώτο ή τρίτο 


πρόσωπο κ.ἠπ.), αΏβά ενισκυµένα ή και επανασχεδιασµένα σε 
αρκετά σηµεία. Το Βοΐϐ, όπως καταβάβατε, είναι ποθυμορφικό. 
Το απόΏυτο φἴγαῖθου στοιχείο θυμίζει επιτραπέζια παιχνίδια, 
όπως το ΒἰΦΙ, και δεν επιτρέπει αναμετρήσεις στρατών σε 
πραγµατικό χρόνο. Δίνει βεβαίως τη δυνατότητα της διαχείρι- 
σης των στρατών, του εΏέγχου των εδαφών καιτης άµυνάς 
τους. Επίσης, κάθε µονάδα που απαρτίζει τους στρατούς παρου- 
σιάζει προτερήματα και μειονεκτήματα κατά τη διάρκεια µιας 
µάκης. Οῆα αυτά έχουν ὧς σκοπό να δώσουν στον παίκτη τη δυ- 
νατότητα να παίξει µε ποθβούς διαφορετικούς τρόπους, απο- 
φεύψοντας να αναβωθεί σε µια τυποποιημένη συνταγή, Όσον 
αφορά στο σενάριο, νομίζω πως ο τίτῆος είναι αρκετός για να 
σας ΒάΠει στο κβίµα: μεσαιωνική Αγγβία, ιππότες, Ρομπέν των 
Δασών καιτα συναφή. 

Η ΟΙπεπιαν/αίθ ήταν στην εποχή της διάσηµη ψιατις Φρέσκες 
ιδέες της σε όΠους τους τοµείς. Μένει να δούµε αν αυτά τα 17 
Χρόνια τη γέρασαν! Εμείς πάντως περιμένουμε µε ανυπομονησία 
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Ρῦ Μα5ίου 


| ΠΙ0 ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ Τ/ 


Ργονῖοννς και 
Βονῖεννς ταινιών 


Αφιερώματα 
Ειδησεογραφία 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


λονιες { 
ΒΕ5 ΒΡΕ 


ἅ κκ 
2003. ΤΕΛΟΣ 1 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 


- ΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ 


οαιοῖν ες νο. 


κ 
μον οοπνοςκαὔου» 
ὴ οπιο Ὀήνς 


Άρουι 59 


στον ευρύτερο 
Χώρο των: 


ο 5οἵθηπος 
Ποῖϊῖοη 
ο ΕθΠΙ5Υ 

ϱ Ηοιτογ 


--- ιν 


Παρουσιάσεις των ταινιών: 


Αφιερώματα 
9 50ΙαΓῖ5 οΜΑΧ οΣυνέντευξη: Ὀαπίει Ό4γ | οννῖς 
ΤΗΕ Βίπα οΤΗΙτῖεεη οοηνειςαἴίοης οΤα βραβεία “Χρυσές Σφαίρες” 
928 Ώ4γς Ι.αἴειγ αρουῖ οπς ἰπίπα για το 2003 
οαἵςμ πε Π γοι σ8η οβρουῖ 5ομπιϊαϊ 90! καλύτερες ταινίες φαντασίας 
ο25ἵῃΠ Ηουγ οβοαρίαῖοη 


ΟΛΩΝ των εποχών 


ΡΙΠΤΕΡΛΙ 


κ Όροι. 
Ὀ οος 


ΒΕΘΝΟΙ 
ΚΛΙΑΡΑΜΙΝΟΣ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΘΕΟΥ 


Ο Μπέογουλφ, ένας ήρωας µε 
υπεράνθρωπες δυνάμεις, θα 
αντιμετωπίσει ένα αλλόκοτο 
πλάσμα που απειλεί τις ζωές 
των κατοίκων ενός πολεμικού 
οχυρού. 


Ο ήρωας, µε την κόρη του παντοδύναµου άρχοντα στο πλευρό του, θα προσπαθήσει να απαλλάξει το φυλά- 
κιο από µία δαιµονική ύπαρξη. Θα τα καταφέρει και µε τι τίµηµα; 

Μια εκπληκτική περιπέτεια φαντασίας από τους παραγωγούς του “Μογία! Κοπιρα!”, µε πρωταγωνιστή τον 
Ομηϊςίορμοι Ι. απιρογῖ, γνωστό από την καταπληκτική σειρά των “ΗϊαΠΙαπαε;”. 


ὃς κρά ροαίο 


θγρετία: Ἡ τρέλα δεν 
φαίνεται να έχει σταµαιπµμό 


Το "Οοπιρμίοι ζαπιΐπο Ἰ)ογίά” 
ανακήρυξε το ουμοτία ως Ὅπο 


οἱ ἴιο βοςἲί Ρί σαπιος οἱ 2002”. 


Το Ρύ 6απιοΓ΄ (]του έδωσε 
τον τίτῆο του "2002 Βοςι 
Λάνεπίυτο (6απιο”. Το 
"οπιρμῖοι 6απιος Μαραζίπο” 
τοπεριέῆαβε στα Ἱορ 10Ρ6 
ἄαπιος ο ἴιε Υοδας”. Τα 
Ιπίοιποῖϊ (απιίηο οἷῖος 
{απιθδρυ και σαπιοθροῖ το 
ανακήρυξαν ως "Λάνοπίιιο 
(απιο οἱ ἴμο Υοδαι”, ενώ το 
τεἠευταίο του έδωσε και το 
βραβείο για τα Βοςί 
Ειαρι]ος”. 

Το δυμθτία δημιουργήθηκε µε 
το Πἰδοιθοίς 345 πιαχ(ἴπι] 
ἰοσμποίοση, το πιο δημοφιθῆές 
θηἱπιαϊῖοη πιοάρε[ῖησ απἀ 
(οπάρεῖηρ πρόγραµµα για τη 
δηµιουργία οοπιρμῖος σᾳπιος. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Ν Ρς Μαίου 


5ΥΒΕΠΙΛ 2 


Ξ}Το ΦΥΒΕΒΙΑ 2 της Μϊοτοίάς έχει µπει στο τεβικό στάδιο δημιουργίας του. 0 
συγγραφέας και καρτουνίστας Βεποῖΐ ῥοκαί παρακοβουθεί τη δουβειά από 
τα γραφεία της εταιρείας στο Παρίσι, αθά, όποτε χρειάζεται, πηναίνει και 
στον Καναδά. 

Το παιχνίδι τώρα πια μετατοπίζεται στις χιονισμένες τοποθεσίες της Σίβη- 
ρίας και οι δημιουργοί µάς υπόσχονται ότιτα γραφικά του δεν θα έχουν 
προηγούμενο. θᾳ περιέχει τέσσερις βασικές περιοχές. 

Από το Αιαἰραάἀ, η Καΐθ, ο Ηαῃς και ο Ό5οαι θα φτάσουν στη ρωσική πόβη 
Βοπιαπςβοιι{ϱ. Η πόῆη εβέγχεται σχεδόν εξ οβοκβήρου από τα αμἰοπιαίοπς 
και στο τοπίο θα κυριαρχεί η οµίχβη. Τα "εφέ" στα γραφικά 8α είναι πού 
εντυπωσιακά, µε πτώση χιονιού, τζάκια που καπνίζουν κ.ἠπ. Οι εσωτερικοί χώ- 
ροι ὃα είναι ακόµη πιο εντυπωσιακοί, µε μοναδικές ἠεπτομέρειες και χρωµα- 
τισµούς. Σ΄ έναν ἠόφο πάνω από την πόῆη υπάρχει ένα μοναστήρι, όπου θα 
δούµε τα καβύτερα δείγματα της γραφικής δουβειάς όπου του παιχνιδιού. Οι 
Φωτοσκιάσεις δείχνουν να µην έχουν προηγούμενο! 

Από το Βοπιαπθβοι{ο, η τριάδα θα φτάσει στο Εγθαῖ Νοηίῃ Ραςσαᾳθ. Η δρά- 
ση Όα εξεβίσσεται σε εξωτερικούς χώρους, όπου 8α δούµε επίσης µερικά 
από τα καἠύτερα γραφικά του παιχνιδιού {οι χαρακτήρες θα αφήνουν ίχνη 
στο Χιόνι καθώς απ κινούνται κ.ἠπ.). 

Εν συνεχεία, η Καΐε θα φτάσει στο Υοικοί ΝΙασᾳ, όνα μικρό µέρος όπου ο 
Ηαῃς ήθεηε από πού παβιά να έρθει. Η τεῆική τοποθεσία κρατείται μυστική, 
µια και ο θοΚαἰ δεν θέῃει να δώσει καμία ἠεπτομέρεια για τη μυθική αυτή γη 
των ξεχασµένων μαμούθ. 

Με το θυήειΊα 2 το παιχνίδι θα τεβειώσει οριστικά. Δεν πρόκειται να υπάρ- 
ξει κάποια άηΠη συνέχειά του. Η εταιρεία όµως, σε συνεργασία µε τον τροµε- 
ρό δοΚαἰ, έχει σχεδιάσει να κυκἠοφορήσει και άθῆα αἀνεηίμγο σαπιθς, στα 
οποία θα πρωταγωνιστεί η µοναδική Καΐο Ν/αἰκογ. 

Η Καῖε ὁ΄ αἠηάξει αρκετά στο Φυῦεγῖα 2, µια και ο χαρακτήρας της 9α πε- 
ριέχει ποθύ περισσότερη ἠεπτομέρεια στο σχεδιασμό του. Φυσικά, θα φορά 
ανάΒοψα ρούχα, ενώ η επικοινωνία µε την πατρίδα της θα είναι σχεδόν 
ανύπαρκτη, αφού εκεί που πάει µάηῆον δεν θα ἠειτουργεί το κινητό τηῆέ- 
Φωνό της. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού θα κινούνται σε παραπῄήσιο επίπεδο, δηβαδή θα 
είναι απόθυτα δεμένοι µε το σενάριο του παιχνιδιού και την εξέβιξή του. Όι 
μεγαβύτερες αηἠαγές θα έχουν σχόση µε την αβήαγή που σημειώνεται στο 
Χαρακτήρα της Καΐθ από τότε που έφυψε από τη Νέα Υόρκη. 

Το παικνίδι θα έχει το ίδιο Ιηίοιίασ και θα απαιτεί την ἴδια υποβογιστική 
ισχύ. Επειδή όµως ὃα απαιτεί οπωσδήποτε Πἱγθοίχ 8.1, οι χρήστες των Ν/Ιη- 
4οψ5 85 πρέπει να αρχίσουν να σκόφτονται σοβαρά την αναβάβµιση. Το παι- 


ανίδι έχει σχεδιαστεί να κυκἠοφορήσειτον 
Ὀκτώβριο και θα είναι η μοναδική παραγωώ: 
γήτης ΜΙοτοίςς για τη Χρονιά αυτή. 


Αυτό κιαν είναι είδηση. Στα {ογα του ἰη- 
οὔποιαϊΤοκΜιι{ΡΠιΓοοπι κατακωρίστηκε ένα 
μήνυμα από το συνδηµιουργό της σειράς 
του Τοχ ΜιΙΓΡΠι, ΛαἴοΠ 0οππείς, το οποίο 


θα αναγνωρίσει τον κόσµο Εἴδυ/αν/ς, που 
δημιούργησε ο ἄατιι αυσακ. 0 πι σαΐη, 
επικεφαθής της Ττοίκα, θυμάται ποηύ κα- 
ἠά τη σειρά και ήταν δική του η οπιβογή να 
ξαναδηµιουργήσει αυτά τα πιοάμίες ψια το 
νέο παικνίδιτης Ττοίκα, το ατουπανκ: ΤΠ 
Τοππρἰο οί Εἰσπιοηπίαἱ Εν!!. 

Όταν η Ιηίορίαπιος µας πἠησίασε για να 
κάνουμε ένα Ρ808Ώ παιχνίδι, έπαιζα ήδη 


Με το 9γρθήα 2το παιχνίδι θα τελειώσει ορι- 
στικά. Η εταιρεία όµως, σε συνεργασία µε τον 


τρομερό 9οΚδΙ, έχει σχεδιάσει να κυκλοφορή- 
σει και άλλα ααναπἰμ[θ σ8/ῃθ5, στα οποία θα 
πρωταγωνιστεί η µοναδική Καΐθ ἸΛίαἰκαΓ. 


αναφέρει ότιη Λοοσςς προσανατοήίζεται 
να κυκἠοφορήσει ένα νέο Τεχ ΜιΙΡΠυ αἲ- 
νεπῖμθ, µε µία όµως ποΠύ µεγάΠη διαφο- 
ρᾷ: αυτή τη φορά το παιχνίδι θα είναι οη- 
ἅπε και µε τη µορφή επεισοδίων! 0 βαἴοπ 
µαζί µε τον ΟΠήί5 Ίοπος ήδη έχουν ξεκινή- 
σειτη δηµιουργία ενός πρωτοτύπου, αν και 
ακόµη δεν έχουν καταηήξει στο πώς θα γί- 
νεται η χρέωση. Σε κάθε περίπτωση είναι 
μία εξαιρετική είδηση. Αμήν και πότε... 


Εταιρεία Ττοῖκα ἄαππιος. Εκδότης Ιη{0- 
σταππος. Κυκβοφορία περίπου στο τρίτο τέ- 
ταρτο του 2008. Τίβος: αιθι/ιαν/κ: Το 


Τεπηρίο ΟΕ Εἰοπιοπίαί Εν. Τύπος παιχνιδιού: 


Ένα κἠασικό ΑΡΡ ΟΒΡᾷ σαπιο βασισμένο 
στον κόσµο του ΟἴδιυΠανυΐ, το οποίο ὂᾳ 
ακοῆουθεί την ὃη έκδοση των σχετικών κα- 
νόνων. 

Μια απαίσια δύναμη, που θεωρούνταν 
κατεστραμμένη, αναδύεται. Η μοναδική πι- 
Βανότητα ψια να επιζήσετε είναι να κατα- 
στρέιµετε τη δύναμη αυτή. Μπείτε στο χὠ- 
ριό Ηοπηπιιαῖ, στην επαρχία του Νιίϱ, όπου 
Βρίσκονται τα ερείπια του Τοπηρί οί Εἰθ- 
πιοπίαἱ Ενίι καιτων ἠαβύρινοων που βρί 
σκονται κάτω από αυτό ψια να αντιμετωπί- 
σετε τη διαβοβική αυτή δύναμη. 

Όποιος είναι εξοικειωμένος µε τα πιος- 
μίος των Λάναποσθά Βιποθοπ’5 ἃ Β(ασοηπς 


τους ὀους κανόνες των σχετικών εκδόσε- 
ων’ είπε ο θαἶη. "Μου έδωσαν τη δυνατότη- 
τα επιθογής και επέἠεξα αυτό. Το πιοάιἰε 
οίναιτεράστιο και αρχίόρι στο επίπεδο ένα. 
Το καβύτερο είναι ότι δεν είναι µόνο ένα 
4μποθοῃ οΓαν/ 

Υπάρχουν ποηΠές δυνατότητες στους 
εξωτερικούς χώρους, οι οποίες καθορίζο- 
νται από τη δράση σου. Το παιχνίδι αρχίζει 
με τον ήρωα στο Ηοπηπιἰεί, αὴΠά ανάονα 
με το αἰἰσππιοηί της ομάδας, ένα διαφορε- 
τικό σύντομο χρονογράφηµα ὃα εµφανι- 
στεί, εξηγώντασ τι έφερε την ομάδα σε 
εκείνο το σηµείο. Με εννέα διαφορετικούς 
συνδυασμούς αἰἰοηπιεπί, από ποιιίγαί, 
οπαοῖῖο, ἰανυ[ί, σοοᾶ και ον!!, θα υπάρξουν 
εννέα οµἴδοσπος που ο παίκτης θα δει. Το 
παιχνίδι είναι ἰπσοίο ρἰαυστ, αηβά ένας παί- 
κτης µπορεί να εβέψξει πέντε χαρακτήρες. 
Στη συνέχεια, αυτοί οι χαρακτήρες µπο- 
ρούν να κερδίσουν µέχρι τρεις {οίονοις, 
καθένας µε τη δική του ημερήσια διάταξη 
και εἠεύθεροι να όρθουν και να πάνε εάν 
το επιηέξουν. 

Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα στοιχεία 
στο βαἰάιγ5 ααἴο ήταν τα πάρα ποἠῆά 
οἱά6 αιιοςίς. Και εδώ θα συμβαίνει το ίδιο, 
σύμφωνα µε τον Τππι ϱαἴπ. Οι µάχες του 
θα είναι ἴμτη βαδοά και το παιχνίδι θα πε- 
ριέχει 90-48 ώρες ὅράσης. Οι χαρακτήρες 
Όα μπορούν να φτάσουν µέχριτο δέκατο 
επίπεδο, ενώ περιόχει περίπου 100 δια- 


η 


ΦΥΒΕΒΗΙΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΙΟΣ. 


Φορετικά τέρατα και περίπου 2500 δρεἰἰς. 


Η Χιίαπι Απίπιαϊῖοη ανακοίνωσε ότι ετοι- 
µάζει ήδη το ϱΓΗΡΙ ΙΝΝΑΡΕΒΟ 2,τη συνέ- 
χεια του κωμικού αἀναπίμτε που κυκἠοφό- 
ρησε το 2004.0σοι ενδιαφέρονται, µπο- 
ρούν να πάνε στο {6 της εταιρείας, στη 
διεύθυνση Πᾶρ://ν Χϊίαπι.οοπῃ, και να 
κάνουν κήικ στα νἰάθο σαπῃος, στο |. ΛΒ και, 
τόῃος, στο ἰοοπ που είναι κάτω αριστερά. 


Η εταιρεία οµίπι Επἰογταἰπππεπϊ ετοιµά- 
ζειτο ΕΝΤΕΗ ΤΗΕ ΜΛΤΗΙΝ, ένα αοϊϊοπ/αά- 
νοπίμτθ σαπῃθ, το οποίο θα κυκῆοφορήσει 
από τις Ιπῖειρίαι/Ιηίοραππθς. Το παιχνίδι 
θα είναι προσανατοήισµένο στην αοἴίοη 
δράση καιτο αναφέρω εδώ µόνο και µόνο 
επειδή εφέτος ὁα δούµετις δύο συνέχειες 
του ποηύ πετυχηµένου Μαϊπὶχ. Το παιχνίδι 
Όα κυκἠοφορήσει την ἴδια µέρα µε την ται- 
νία 'Τπο Μαϊήχ: Βαἰοαάςα” και σε αυτό θα 
υποδύεσαι είτε τη Νίομε ή τον αποςί, δύο 
µόῆη των επαναστατών. Η ΝΙοΡε είναι η 
οαρίαἶπ του 90605, του γρηγορότερου πηοί 
ου στο στόἠο των επαναστατών, ενώ 0 


ρε ΜακΙε ΕΤΕ 
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ΕΠοβί ο οµγα των οπήικών συστηµάτων 
του σκάφους, Περισσότερες πἠηροφο- 
ρίες στη διεύθυνση Πῖρ://ώνν) οηίθι 
(Ππομιαϊίκσαπιο οοπΙ/ΠΙπιΙ/Ιπάοκ.ΠΙΠΙΙ. 


Β... Β... ΒΗΕΜ 

2Η ἄοὶ ἄαππο Επἰογιαϊηπιοηί εξασφά- 
ἠισε τα δικαιώµατα του ΒΗΕΜ. Σε αυτό 
φτάνεις σε µία παράξενη περιοχή, µε 
ένα κἠεμμένο όχημα που κινείται πάνω 
σε σιδηροτροχιά. Καθώς το όχημά σου 
κινείται, ὃα µπορείς να εξερευνάς τη 
γύρω περιοχή. Για να γυρίσεις πίσω στο 
σπίτι σου, πρέπει να βρεις τα τέσσερα 
Χαμένα κομμάτια ενός ψράµµατος. Το 
ΗΠαΠΙ είναι ένα µη βίαιο αάνεπίιτο πρώ- 
του προσώπου, µε αρκετά ενδιαφέρο- 
ντες γρίφους. 


Τ0 ΕΛΗΒΕΝΗΕΙΤ ΕΙΝΑΙ ΕΔΟ 
ὈΤεβικά το αἀνοπίμΓο σαπ]θ ΕΛΗΒΕΝ- 
ΗΕΙΤ δεν είχε εγκαταειφθεί ως ῥτο- 
1θοῖ, όπως οι περισσότεροι από εµάς νό- 
μιζαν,͵ µια και δεν ακουγόταν τίποτα εδώ 
και ποἠύ καιρό. Αυτό το αἀνοπίιτε σε 
στυη Τψίη βεακς τεβικά θα κυκἠοφορή- 
σει από την εταιρεία θμαπίῖο Ώγδαπη µέ- 
σα στο 2004. 


ΟΗΕΝΜΙΟῦς: 

100ΗΝΕΥ Τ0 ΤΗΕ ΘΤΗΕΗ 510Ε 
να νέο αἀνεπίιτα, το ΟΗΕΜΙΟΙ 5: 
100ΗΝΕΝ Τ0 ΤΗΕ ΟΤΗΕΒ 91ΡΕ, θα κυκῆο- 
Φορήσει αυτό το µήνα από την Πνοία 
Επίαι{αἰηπιεηί, µία νέα εταιρεία στο κώ- 
ρο. Πρόκειται για ένα αἀνοπίμτο ἵντρι- 
γκας και μυστηρίου. Στην παράξενη πό- 
ήη ΟΠοππίομς ένας νεαρός επιοτήµονας 
Βρίσκει ένα μοναδικό πανάρχαιο απηιἰοί 
που έχειτη δύναμη να ξεκἠειδώνει µία 
Χρονοπύβη, η οποία οδηγεί στη {ο:- 
σοζῖεῃ ἰαπᾷ. Ταφνικά, μερικοί παράξε- 
νοι τύποι τον απαγάγουν, κατηγορώντας 
τον ότι ανότρειε την ισορροπία ανάµε- 
σα στον κόσµο τους και στο δικό σου. Το 
παιχνίδι θα κυκἠοφορήσει σε 2 0ῇἨ- 
ΒΟΜς. 


ΒΥΕ ΒΥΕ ΒΟΕΕΕ ΜΙ 60 

Ἔμαι µία άσκηµη είδηση. Εδώ και και- 
ρό κυκἠοφύόρησε η φήμη ότι η Εδοαρο 
Γαοῖοτι είχε ξεκινήσει τη δημιουργία 
του περιβόητου 9ρασο θμοςί 7. Όπως 
όµως ανακοινώθηκε τρἠικά από την 
εταιρεία, το ριο]θοί εγκαταἠείφθηκε 


ύστερα από έναν χρόνο επεξεργασίας, 
ἠόγω της διαφωνίας τους µε την εκδό- 
τρια εταιρεία. Το αν εγκαταἠείφθηκε ορι- 
στικά ή θα ιμάξουν για άἠήο εκδότη θα το 
ξέρουμε σε ἠίψο καιρό. 


ΤΑ ΚΛΛΥΤΕΡΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΠΟΥ ΠΕΡΑΣΕ 

Είκα προαναψγείῃει ότι θα παρουσιάζα- 
µε τα καἠύτερα αἀνοπίμτος και ΟΒΡᾷΡ της 
Χρονιάς που πέρασε. Η παρουσίαση αυτή 
δεν έγινε στο τεύχος του Ιανουαρίου γιατί 
δεν θα μπορούσαν να συμπεριβηφθούν τα 
παιχνίδια που κυκἠοφόρησαν τον Δεκέμ- 
Βριο. Προγραμμµατίστηκε για το τεύχος Φε- 
Βρουαρίου, αἡθά έκτακτοι ἠόγοι την ανέ- 
Βαῆαν και πάῇι, µε αποτόἠεσµα να φτά- 
σουµε σε αυτό το τεύχος. 

Όπως επισηµαίνω και στην ειδική εκπο- 
µπή του Οοπιριῖει οΠον, το 2002 ήταν µία 
ποηύ δύσκοβη χρονιά για τις εταιρείες 
παραγωγής οοπιρµἴθΓ σαπι65, µια και η 
κρίση του χώρου συνεχίζεται χωρίς να 
Φαίνεται κάποια διέξοδος. Πάρα ποηβές 
εταιρείες, ανάμεσά τους και ιστορικά ονό- 
µατα του χώρου, άθῆαξαν χόρια, ενώ Πίψα 
παιχνίδια κατόρθωσαν να ικανοποιήσουν 
τους παραγωγούς τους µετις πωβήσειςο 
που σημείωσαν. Το ποιο παιχνίδι θα που- 
ἠήσει ποηύ και γιατί δεν φαίνεται πια ότι 
µπορεί να εἠεγκθεί, αφού από τη µία µε- 
ριά ποηύ σημαντικοί τίτῆοι σημείωσαν 
σχεδόν µηδαμινές πωβηήσεις, από την ἁΠ- 
Λη, τίτήοι χωρίς καµία περγαμηνή κατόρ- 
Όωσαν να ανεβούν στην κορυφή των σχε- 
τικών ομαγίς και να σηµειώσουν ποηύ µε- 
γάθα κέρδη. 

Παρά το έντονα αρνητικό πἠαίσιο, τη 
Χρονιά που πέρασε κυκἠοφόρησαν αρκετά 
αἀνοπίιγος και ΒΡΕΡ, τα περισσότερα από 
τα οποία αξιοβογούνται από ποηύ καλά ως 
εξαιρετικά. 

Α. Ας ξεκινήσουμε από το χώρο των αά- 
ναηίμ{θ σα/πῃος, όπου είκαµε αρκετές πα- 
ραγωγές που βρίσκονται κοντά στην κορυ- 
φή (κατηγορία Α). Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρώτα: ΛΙ ΓΒΕΡ ΗΙΤΟΗΟΟΟΚ: ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ουτ 
της ΑΓχοαἰ Τήµ6, ΙΟ00Η ΝΕΡΟ της θαἰϊίσα, 5Ε- 
ΟΒΕΤ ΟΕ ΑΙ ΑΜυΤ της Αιχεί, του οποίου το 
σενάριο έχει γράψει ο µεγάῆος Βραζιβιά- 
νος συγγραφέας Ραμίο 0οείπο που µας 
έχει δώσει ανάµεσα στ ἁθῆα και το εξαι- 
ρετικό µυθιστόρηµα "Το ΛἰοΠοπιϊςί” (στο 
ΟοππριίαΓ Θπο από παραδροµή αναφέρω 
ότι είναι Αργεντινός], η Πἰτοοῖοι5 Οἱ έκ- 


ὅοση του ΑΟΚ ΟΗΙ ΑΝΡΟ, 6ΙΒΕΗΤ αοοῦ- 
ΜΑΤΕ ΑΝΡ ΤΗΕ ΜΙΘΗΒΟΟΜ ΟΕ ΡΗΙΝΩΟΘΒΙΑ 
της Ριαἰμθίοη, ΙΜΟΝ ΤΗΕ 9ΟΒΟΕΒΕΗ 90 
της ΗοαάΠιςί Ριοάμοῖίοπς, ΤΗΕ ΝΙΑΤΟΗ- 
ΜΑΚΕΒ της Τταοίθίοη, ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ της Απί- 
πια ϱρᾶ Ιπίογαοῖϊνο, ΤΗΕ ΟΑΜΕΒΗΟΝ ΕΙ: Ες: 
ΡΗΛΒΑΟΗ’5 ΟυΒΘΕ της Εαἰίσα και, τέῃος, 
ΘΥΒΕΒΙΑ της Μίοτοίάς. 

Αναμφίβοβα τον τίτᾷο του κορυφαίου 
αἀνοηίμ(ο της χρονιάς που πέρασε παίρ- 


έκδοσης. 


νειτο εξαιρετικό από κάθε πβευρά ϱΥΒΕ- 
ΒΙΑ, στο οποίο τόσο οι 'Νονν Υοικ Ππιας” 
όσο και το ΟΝΝ έκαναν ποηύ κοήακευτικά 
αφιερώματα. Πα το παιχνίδι αυτό έχω 
γράψει επανειβημμµένα. Δεν θυμάμαι κα- 
νένα άΠΠο αἀνοαπίμτε τα τεΠευταία χρόνια 
που να µε έχει κάνει να βουρκώσω βΠέ- 
ποντας το φινάΠε του. Τα γραφικά του αγ- 
γίζουν το τέῃειο, η μουσική και η δράση 
του είναι εξαιρετικές, το σρνάριό του απί- 
στευτα ζωντανό και πρωτότυπο, οι γρίφοι 
του ξεπηδούν µέσα από το σενάριο και εί- 
ναι απόῆυτα ἠοψικοί. Οι δύο βασικοί χαρα- 
κτήρες του, το αμἰοπιαῖοῃ Ω8οαι και η µο- 
ναδική Καΐο Ἠ/αἰκοι, είναι καταπθηκτικοί. 
Μέσα σε µία μοναδική ατμόσφαιρα, όπου 
η επαψγεἠήµατική σταδιοδρομία υποκαθί- 
σταται σιψά-σιγά από την προσωπική ανα- 
ζήτηση, η Καΐα αηηάζει σηµαντικά. θεωρώ 
κορυφαία την παρατήρηση του Ηαπς στο 
φινάἠε: ᾿Πατί Καῖε δεν σου αρέσει η περι- 
πέτεια;΄ Πια μένα αυτή η φράση είναι 6ΚΟ- 
πός ζωής. 

Ως δεύτερο στην κατηγορία αυτή θεωρώ 
το ΤΗΕ ΜΙΑΤΟΗΜΑΚΕΗ. Ενδιαφέρουσα ὃρά- 
ση, Χειρισμός δύο χαρακτήρων, μερικοί πο- 
Ωύ καθοί ψρίφοι, εξαιρετικά γραφικά, έντο- 
νη ατμόσφαιρα και δραματικά έντονο φι- 
νάῃε. Αποτέηεσε έκπηηξη για μένα. Αν το 
σενάριό του είχε προσεχθεί ακόµη περισ- 
σότερο.. 

Ειδική αναφορά κάνω στο ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ, 
µια και πρόκειται για το πρώτο εἠΠηνικό 
αἀνεπῖμτα τόσο υψηῆών προδιαψραφών. 


Το Νενεπλήπίε: ΝίσΠίς έχει απλοποιήσει τις 
µάχες και πραγματοποιεί µία “παράξενη” 
υλοποίηση των ΑΏΔΠΏ κανόνων της 3ης 


Εξαιρετική προσπάθεια, παρά τις όποιες 
αδυναμίες του, κυρίως στο σχεδιασμό των 
γρίφων του. Το σενάριό του είναι πάρα πο- 
οὐ καΠό, εξεβίσσεται ικανοποιητικά και 
περιέχει αρκετά εθιστική δράση. Μακάρι 
να πουθήσει... 

Β. Στο χώρο των ΒΡΩς είχαμε Βιγότερες 
παραγωγές, αθἠά σχεδόν όῆες ανήκουν 
στην κορυφαία κατηγορία από πβευράς 
αξιοβόγησης. 0 ἠόψος για τα: ΛΕΟΑΝΟΜ: 


ΟΕ ΟΤΕΑΜΜΟΗΚΟ ἃ ΜΛΑαΙ6 0Β50υβΑβ της 
Ἰτοῖκα Έαππος και οίθιτα, ΡΟΌΙ ΟΕ ΒΑΡΙ- 
ΑΝΟΕ 2: ΒὺΙΝΟ ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΒΑΝΝΟΒ των 
ΡΤΟΒΜΕΒΟΝΤ ϱΤύΡΙ06 και 51, ΜΙΘΗΤΕ 
ΜΛΑΙ6 των Νου /οηίά θοπιρµίίπσ και 
300, ΙΟΕΝΗΝΕ ΡΑΙ Ε 2των Βἰαοκ Ι5ίε οἵι- 
αῑος και Ιπίειρίαυι, ΨΙΖΑΒΡΗΝΥ 8 της οἱ 
Τοσῇ ϱοῇψαθ, ΝΕΝΕΒΝ/ΝΤΕΗ ΝΙΕΗΤΟ των 
Βίοψατθ και Ιπίορίαππθς, το ΛΗΧ ΕΑΙΑΙΙ9 
της Α/καπο οἴμαίος και, τέηος, το ΜΟΗ- 
ΒΟΝ/ΙΝΗ της Βεϊμοςάα. 

Και στην κατηγορία αυτή ξεχωρίζει, σχε- 
δόν χωρίς καµία αµφιβοβία, το ανεπανά- 
βηπτο από κάθε πἠευρά ΜΟΒΒΟΜ/ΙΝΕ, το 
οποίο θεωρείται σχεδόν απ΄ όβους ὡς το 
κορυφαίο ΒΡά του 2002. 

Ίινα πρωτοπεί κανείς για το ΒΡᾷ αυτό. 
Διαθέτει ένα αρκετά καηό σενάριο, όχι 
όµως αντίστοιχο των υπόβοιπων συστατι- 
κών του παιχνιδιού, τα καβύτερα ίσως 98 
γραφικά που έχουµε δει σε οοπιριἴε 
σαπηθ, γραφικά απίστευτης τεβειότητας 
και σπάνιων χρὠωματισµών, εξαιρετικά 
πθούσια και τεβείως ανοικτή δράση, ποηύ 


εκαθή ανάπτυξη χαρακτήρα και πάρα ποῆ- 


ῆές οχίτα δυνατότητες. Πρόκειται για ένα 


σπάνιο παιχνίδι, το οποίο αποτεῃεί µία ανε- 


πανάΠηπτη εμπειρία. 

Στη δεύτερη θέση ισοιμηφούν δύο ξεχω- 
ριστά ΒΡάς, τα ΜΙΖΛΗΡΗΒΝ 8 και ΛΗΧ ΕΛ: 
ΤΑΙ!9. 

Το καθένα διαθέτει μοναδικά χαρακτη: 
ριστικά και προτερήματα: το Μ/ΙζατάΤι) 8 
περιόχει ίσως την καἠύτερη δράση που 


ΝΕΝΕΗΝΜΙΝΤΕΗ ΝΙΟΗΤ5 


έκω δει σε ΒΡΑ τα τεβευταία χρόνια και 
ένα εξαιρετικό σύστηµα χαρακτήρων, ενώ 
το Α;χ Γαϊαἰῖς σε µαγεύει µε τη Φανταστι- 
κή ατμόσφαιρά του καιτον µέχριτρέῆας 
εθισμό που προκαῃεί. Εχει άριστα σχεδια- 
σµένη δράση και ένα πρωτότυπο όσο και 
ρεαβιστικό σύστηµα μαγείας. Ενας άξιος 
απόγονος των μοναδικών ὑείπια Μ/οτία 1 
και 2. 

Μία µικρή απογοήτευση ήῆθε από το 
ΝΕΝΕΒΜΙΝΤΕΒ ΝΙΟΗΤΟ, το οποίο έχει απο: 
ποιήσειτις μάχες και πραγματοποιεί µία 
παράξενη” υἠοποίηση των ΑΡΒΒ κανόνων 
της ὀης έκδοσης. Πάντως, και αυτό είναι 
ιδιαίτερα εθιστικό, με ενδιαφόρουσες υπο- 
αποστοβῃές και εξαιρετικές ανατροπές 
στην πορεία των βασικών χαρακτήρων. 

Τ, Στο χώρο τῶν αοἴῖοπ/ΗβΡας είχαµε δύο 
αξιόβοψες παραγωγές, τα: ΡΙΝΘΕΌΟΝ 9ΙΕΑΕ 
των ἄας ΡοψοΓθά ἄαπιος και Μιοίοςοῇ και 
το ΒΙΝΙΝΕ ΡΙΝΙΝΙΤΝΥ της | απίαπ οἴμαίος. 

Σε αυτή την κατηγορία είχε ξεχωρίσει 
το ΡΙΙΝΟΕΟΝ ΦΙΕΕ, που περιέχει απίστευ- 
τα γραφικά, ποηηή δράση, ενώ το διακρί- 
νει και µεγάβος εθισμός. Βασικά µειονε- 
κτήματά του η απβοϊκότητα των υποαπα- 
στοβών καθώς και οι απβοϊκές μάχες, Πό- 
γω του 5ο ἰπίοτίαος που Χρησιµοποιή- 
θηκε, µε το οποίο ο χαρακτήρας ποῆε- 
μούσε, αµέσως µόῆις δεχόταν επίθεση, 
µέκριτέήουο. 

Τον τίτῆο του καἠύτερου στην κατηγορία 
αυτή παίρνει το ΡΙΝΙΝΕ ΡΙΝΙΝΙΤΥ, το τεβειό- 
τερο αοἴϊοπ-βΡα που έχουµε δει ως σήμε- 
ρα, το παιχνίδι που βάόειτα Ρίαδίο οριστι- 
κά στην άκρη, αυτό που για πρώτη φορά 
δικαιοήογεί απόῆυτα το χαρακτηρισμό του 
είδους; πηούσια δράση, πάµποῆῃες υποα- 
ποστοβές, ποηύ καθές μάχες. 

Αυτά προς το παρόν. Ως το άηῃο τεύχος 
ω καπό σαππϊπα, 


.. 


Η ώρα ήταν 15:00, µια κρύα νύχτα του χειμώνα {µη ρωτάτε πώς γίνεται, η 
άγνοια είναι ευτυχία). Η σατανική ιδιοφυΐα, δόκτωρ Κἠάδη-εἴείπ, έχει µόῆις 


οἠοκήηρώσει το έργο της, αποτέῆεσµα των κόπων µιας οΏόκῆηρης ζωής 
{Βασικά ενός οΏόκήηρου πεντάῄεπτου)]. Είχε συνδυάσει κομμάτια από διά- 
φορα ςἰταῖεου σαπιες, τμήματα ειδησεογραφίας, θέµατα {και θύματα) από 
εἠβηνικές και ξένες οοπιπιαπ](ῖος, δεκάδες οργισµένα ερωτηµατοβόγια, το 


τοῦ Άγγελου “Οἰπυίπι” Κυρίτση 


Βπαϊβθαγηα(ῷοοππρυρτεςς.στ 


Φφού είχατε την αγέ- 
νεια... εεθ.., την ϱυψέ- 
νεια ήθεβα να πω, να 
μας ενημερώσετε στο 
τεηευταίο ερωτηµατο- 
Πόγιο του περιοδικού ότι σας έβειψε η 
στήβη "οίΓαΐθσυ Η΄, αποφασίσαμε να 
την επαναφέρουµε. Στο θξής από εδώ θα 
μαθαίνετε όῆα τα τεβευταία νέα από το 
Χώρο της ηΠεκτρονικής στρατηγικής, µα- 
ζίμε αφιερώματα, παράπονα και καυστι- 
κά σχόῆια, γαρνιρισµένα µε το σωστό 
µείγµα χιούμορ και σοβαρότητας. 

Όπως καταἠαβαίνετε, αυτή η στήβη 
δεν θα είναι ένα ξερό ειδησεογραφικό 
κομμάτι, αἲβά ένας ζωντανός οργανι- 
σµός {αν ακουμπήσετε το αυτί σας εδώ, 
µπορεί να την ακούσετε να αναπνέει). Αν 
παρατηρήσετε οποιαδήποτε έῆῃειιµη, κά- 
ποια παράΠειίµη, διαφωνείτε µε οτιδήπο- 
τε ή έχετε κάποιο νέο που θα θέῇβατε να 
προσθέσετε στο χώρο των οἰταῖθοι! 
8ΑΠΠΘ5, µην ντραπείτε να στείῃετε ένα 6- 
ππαἰἰ στη διεύθυνση «ἰγαϊβθσυΠα(Φοοπιρι- 
Ρ[655.6Ι και θα ἠάβουμε σοβαρά υπόιµη 
τις υποδείξεις σας. Εν τω μεταξύ, απο: 


0 Μασίει΄ κα, 


Παύστε τη στήβη που δικαίως απαιτή- 
σατε και µε το σπαθί σας κερδίσατε. 


ΝΕΑ ΑΠΟ το ΜΕΤΩΠΟ 


Υστερα από αυτό το ευχάριστο μουσικό 


διάΠειμμα διαμαρτυρίας, ας δούμε τι νε- 
ότερο υπάρχει στον τοµέα των 5ἰγαϊεσυ 
σ8πῃες. 


Σ- Ηαρρυ Νναἰεπίϊπε΄ς Ώαυ, Ε{ΟΖΘη 
Τοπε Βοΐα και χρηματιστήριο Ν/8ΓοΓαΠ 


Το ξέρω πως αυτό είναι το τεύχος Μαρτί- 


ου καιη ηµέρα του Αγίου Βαβεντίνου είναι 
πΏέον παρεῆθόν. Επίσης, είµαι σίγουρος 
πῶς έχετε καταβάθει πως ο φερµένος 
από τα ξένα Αγιος µάῆβον τους ζακαρο- 
πηάστες, τους ανθοπώβες καιτους εστιά- 
τορες ευΏογεί παρά τους ερωτευµένους. 
Όσοι από εσάς νομίζετε, πάντως, πως ορο- 
µαντισµός δεν επηρεάζει καθόΠου τον ιμυ- 
Χρό κόσµο των υποΏογιστών, η Βἰἰζζαιαά 
σας προτείνει να το ξανασκεῳτείτε µε ένα 
5οΓ6εης/[οῖ από το Ν/οιίά οἱ Μ/αγογαῇ που 
δηµοσίευσε στις 14/02, το οποίο διακοσµεί 
καιτη στήβη µας. Οπως βΠέπετε, ήταν πῆα- 
σµένοι ο ένας ψια τον άλλο. 


έναν Ζυγό συντάκτη (γιατί 


χη η0ῦι0 


σα 


Χο Χο χο, μ΄ ένα µπουκάῆι ρούμι! 


Ὕ- Μια και ο ἠόγος για την ΒἰἰζζαΓ, πή- 
γα, 0 καηµένος, στο ΙἰπΚκ που βρήκα στο 
Ψνλν/αΓογαῖτ.οί να εγγραφώ στο διαγω- 
νισµό για Ρεῖα ἴᾳςί του |λ/αΓοΓαΠ: | 
ΓΓοζεη ΤΗΙΟΠΘ, εχραηφἰοπ του Βεἰσῃ ος 
Όπαος, αηῆά ήταν ἆθαά απά Ρυπίθά προ- 
Φφανώς εξαιτίας υπερβοβικής ζήτησης. 
Εῆα μωρέ, πάω πάσο. Τα ρέστα µου. Τα 
βηέπω! Μήπως έχω γίνει ποβύ τζοψαδό- 
ρος, εδώ που τα ἠέμε; 

Ἅ- Όσοι πάντως νιώθετε τον τζόγο να 
κυῆάει στο αίµα σας, στη διεύθυνση 


Το Ιηϊοιςίοίίας Ἰταάες 2 
έγινε χρυσό 


ΦΠΙαΡΠΕΙ 8αππες (θραύσµα 

04ΠΠ85; Χμ, ενδιαφέρον όνοµα) 
ανακοίνωσε στις 13 Φεβρουαρίου 
πως το ΙπῖθΙ5ΙεΙίαΓ ΤΓαά6ι 2 έγινε 
χρυσό, δηλαδή τελείωσε 0 
προγραμματισμός του και πάει για 
µαζική παραγωγή. Τα πρώτα κομμάτια 
θα είναι στα καταστήματα στις αρχές 
Μαρτίου. Στο παιχνίδι είστε ένας 
έμπορος που ταξιδεύετε τους 
πλανήτες του γαλαξία για να βγάλετε 


το ψωμίσας, ο ο) 


Πιρ://ΛΜω. μπιςπιαρς.οοπι/οσί- 
ϱἰπ/ωοβπια(καῖ/Ιπάεχ.οσί βρίσκεται η Σ0- 
Φοκβόους του Ἠ/αΤογαΠ. Ν/αΓοΓα 3 9ἴοοκ 
Μαγκεῖ αναφέρει ευθαρσώς και αν κάνετε 
έναν τσάµπα Λογαριασμό, µπορείτο να το 
παίξετε άνετα χρηµατιστές, χωρίς παπα- 
γαβάκια, Ρἱμθ οΠἱρς, ἰἱππί-ιρ/άονῃ και κυ- 
ρίως µακριά από τον κίνδυνο να ξοδέψετε 
µια οΠόκήηρη περιουσία όπως στην πραγ- 
µατικότητα. Ρίξτε του µια µατιά, έχει κά- 
µποσο ψέῆιο {μόνο µην το δείξετε σε κάνα 
συγγενή σας που κάηκε στο ΧΑΑ, γιατί δεν 
σας βἠέπω να διαβάζετε τη στήήη του 
επόμενου µήνα). 


ο ΦΕΙΤΟ 


ο ππσος 


Ν0ΡΒΙΡ 6ΝΒΕΗ ἄΛΜΕΟ 2003 

Σας άρεσε το {απᾶ Ρικ 2002 του Ρ0 
Μαφία’ Και βέβαια σας άρεσε. Όποιος 
πειτο αντίθετο, να του πέσει το πιοι5ε 
και να µην ξαναπαίξει ποτέ ἴταῖθοι) 
σα/ῃα. Στους υπόΠοιπους που περάσατε 
καθά, είµαι σίψουρος πως η ανακοίνωση 
του Μ/οιίά 0υ06/ ἄαπιες 2008, που θα 
πραγµατοποιηθεί απότις 12 µέχριτις 18 
Οκτωβρίου στο οβυμπιακό πάρκο της Σ8- 
ούῇ, δεν 9α σας αφήσει ασυψκίνητους. 
Τώρα Βέβαια η ΣεούΒ είναι ἠίψο µακριά 
{στη μακρινή Ανταρκτική, µε τις µαγευτι- 
κές παγόδες, τον πύρψο της Πίζας καιτου 
Αϊφεῆ και το Επιρίτα οἵαἴε Βιἱάϊπσ], αηΠά 
πάβι δυο τσιγάρα δρόμος είναι. θα συµµε- 
τάσχουν παίκτες προερχόμενοι από πε- 
ρισσότερες από 50 χώρες και θα δοθούν 
έπαθβα συνοβικής αξίας 9 500.000 (δηῇα- 
δή περίπου 8 500.000. Δεν είμαι κατα- 
πῆηκτικός; Το έκανα και χωρίς κομπιου- 


τεράκι)]! Ποβῆά φράγκα, µάγκα. Τα παικνί- 
δια στα οποία θα αγωνιστούν οι συμμετέ- 
Χοντες θα είναι το θἴαγοΓαβ Βου ἡ/αἴ, 
/8ΤοΓΑΠ ΙΙΙ, Ασα οί Μυϊποίοου, ΕΙΕΑ 2008, 
ὑπιααί Τοιγπαπιεπῖ 2008 και Ηαἰξ! 1{8 
θουπίαι-οἴήκο {εµ, Λείπει ο Μάρτης από 
τη Σαρακοστή;). Για νεότερες πβηροφο- 
ρίες επισκεφτείτε τη σεΏίδα ΝΛΗΝΝ/αΓ 
οταῇ.στ, γιατί η ενηµέρωση στο τεύχος 
Απριβίου υπάρχει περίπτωση να είναι κά- 
πως µπαγιάτικη στο συγκεκριµένο ζήτη- 
μα. Αντε, καβή προπόνηση. 


Με αυτά τα φαιδρά κβείνει η "αναστη- 
θείσα” στήπη "οἰταΐῖαου ΗΩ΄ ψιί αυτόν το µή- 
να. Περισσότερα στο επόμενο τεύχος. Ναι 
µην ξεχνάτε, παρατηρήσεις και σχόΠια {κα- 
τά προτίµηση θετικά, ε;) στην ηΏεκτρονική 
διεύθυνση ςἴταϊεσυμα(ῶοοπιρυρτεςς.οΓ. 


θοπιπιμηϊῖη πους: 101 πράξεις καθαρής βἠακείας στο Ασε οἱ Μυϊποίοσυ 


το 8ΠΕΓαἱ Πἱςοιςςίοη ΕΟΠΙΠΙ του Αᾳ8 οἱ ΜΥίΠποίοαγ Ηθανεῃ, 

ένα ἱορίο που δημοσιεύτηκε στις 15/05 µου τράβηξε 
αµέσως την προσοχή για δύο λόγους: πρώτον, για τον τίτλο του 
“101 Αοὶς οἱ »ἱηρἰάΠγ ΝΠΙΕ ΡΙαγίπα ΑΟΜΝ” και, δεύτερον, γιατί 
είχε 117 τερίίθ5! Κινούμενος κυρίως από περιέργεια αποφάσισα 
να εντρυφήσω στα περιεχόμενά του, αντιμετωπίζοντας στα ίσια 
τον κίνδυνο να αναγνωρίσω εντός του κειµένου πολλές από τις 
δικές µου ενέργειες όταν παίζω ΑΟΜ. Τινα κάνουμε, ουδείς 
άσφαλτος, αλλά εγώ είµαι χωµατόδροµος... Παρακάτω 
αναφέρω αυτές που µου έκαναν περισσότερη εντύπωση, σε 
ελεύθερη βεβαίως μετάφραση. Μπαίνω στον πειρασμό να τις 
συμπεριλάβω όλες, αλλά η στήλη θα γίνει 25σέλιδη και 0 
Κλάδης θα µου φάει το µάτι, οπότε περιορίζοµαι σε καμιά 
δεκαριά. Σας προ(σ)καλώ, λοιπόν, να γελάσετε µε τις βλακείες 
των φίλων σας στο παιχνίδι ή να κάνετε την πάπια αν 
ανακαλύψετε κάποιες από τις μεθόδους σας στο ΑΟΜ στην 
παρακάτω λίστα. Σε παρένθεση είναι τα δικά µου σχόλια: 


1) Να προσπαθείς να φτιάξεις την πιο ουτοπική κοινωνία 
προτού αρχίσεις να επιτίθεσαι (ουπς, για ποιον χτυπάει η 
Καμπάνα;). 

2) Να προσπαθείς να δηµιουργήσεις έναν στρατό από 
μυθολογικές µονάδες επειδή είναι πολύ “χαριτωμένες” 
(μάλλον σε γυναίκες απευθύνεται το συγκεκριµένο, έχουν 
όπως ξέρετε µια ροπή προς τα "χαριτωμένα” πράγματα, όπως 
σκυλάκια, γατάκια, μούμιες, κενταύρους, µέδουσες κ.λπ., 
πάντα µε το επιφώνηµα "γούτσου γούτσου γούτσου!”). 

3) Να προσπαθείς να καταστρέψεις ένα πηἰπίπᾳ οαπρ επειδή 
τελείωσε το χρυσάφι δίπλα του, αλλά να πατάς “Π” κατά λάθος 


και να καταστρέφεις το ΤΟΠ Οαπίθ σου (άκου να δεις τι 
συμβαίνει στον κόσµο). 

4) Να χτίζεις ένα θαύμα σε ένα Οοπαιεςῖ ππαϊσι (ουδέν 
σχόλιο). 

5) Να αντιµετωπίζεις τις εχθρικές µέδουσες µε ΠΠβ αἱαπῖς 
επειδή δείχνουν πιο δυνατοί (τα φαινόμενα απατούν). 

ϐ) Να καλείς µια βροχή µετεωριτών στην ἴδια την πόλη σου 
(είναι η στρατηγική της Καµένης γης. Αν δεν έχει µείψει τίποτε 
από την πόλη, ο εχθρός θα απογοητευτεί και θα παραδοθεί 
μόνος του). 

7) Αφού ο εχθρός σού έχει καταστρέψει τα πάντα, να έχεις 3 
γ/αϱ6:5 τους οποίους περιφέρεις στο χάρτη και τους κρύβεις 
από τον εχθρό (σκηνικό σε στυλ “Χα χα χα, δεν µε νίκησες 
ακόμα”. Ε, τον (ὢ49Φί(Θ4 ή δεν τον (84 Φ(ῶ4 κύριε πρόεδρε;). 
8) Να χτίζεις σπίτια Κολλητά γύρω από το ΤοννΠ Οεπίεί σου για 
γα µην µπορεί να του επιτεθεί ο εχθρός Και δικές σου φάρμες 
γύρω από το Τον Οεπίθί του εχθρού για να µην µπορεί να 
χτίσει δικές του (μωρέ, Καλά το είπε ο Εἰπείδίπ: “Η διαφορά της 
ευφυΐας από την ανοησία είναι ότι η ευφυΐα έχει όρια”). 

8) Να επιλέγεις την Αφροδίτη ως δευτερεύουσα θεά µόνο και 
µόνο επειδή είναι γκοµενάρα (µια κοινωνική προσφορά του “Ρ0 
Μαςίαι”; Μπακούρια, κλείστε το Ρ6, βρείτε πρώτα σύντροφο 
Και μετά ξαναρχίστε το παιχνίδι). 

10) Και το κορυφαίο όλων: Να ξεχνάς για λίγο σε ποιον παίκτη 
αντιστοιχεί ποιο χρώμα, να στέλνεις έναν τεράστιο στρατό στην 
πόλη του συμμάχου σου (που νομίζεις ότι είναι ο εχθρός 
όταν βλέπεις ότι κανείς δεν επιτίθεται σε τίπο 
γα φωνάζεις στον αντίπαλο "ΟΗΕ 
αλλά έχει συµβε/...). 


ρ0 Μαν ΕΞΕ; 


Ταϊομί Π! 


του Χάρη Κλάδη 
ΙΕΧ(Α)οοππριυῤρτθςς.οτ 


Διάθεση να από τα προτερήματα του Ιηζειπεῖ - και ταυτόχρονα χώρος που θα γνωρίσει µεγάβη εξέβιξη στο άµεσο 


Ρ0 Νεϊνοής, τηὴ»: 2410 
287428, νυν Ιπογηοῖ- 


µέῃῆον και θα αποτεῄέσει πεδίο οικονοµικών αναμετρήσεων - είναι ο τομέας της αμφίδρομης επικοινω- 


ρῄοπο.οΓ νίας σε πραγµατικό Χρόνο. Αν και η επικοινωνία αυτή πραγματοποιείται µέχρι σήµερα κυρίως µέσω γρα- 


Τιμή 


Ε 12000 µε ΦΠΑ 


πτών μηνυμάτων, Πόγω της δυνατής ταχύτητας η οποία στις περισσότερες των περιπτώσεων αφορά σε 
συνδέσεις των 96ΚΕΡς, δεν είναι µακριά η µέρα που θα μπορούμε να µιβάμε έμπρακτα για φωνητική επι- 
κοινωνία. 

Ακόμα και σήµερα, τα περισσότερα προγράµµατα ἱηθίαηϊ πιεςθασίπο μπορούν να στείᾷουν και να Πάβουν 
Φωνητικά μηνύματα, ενώ οι 8ε:νθΓς στους οποίους αυτά αποστέββονται έχουν αρκετή ισχύ ώστε να τα 
αναμεταδώσουν σχεδόν σε πραγµατικό χρόνο. Βεβαίως, η όΠη διαδικασία, αν και όχι τραγικά ποβύπῆοκη, 
απαιτεί από το χρήστη γνώση του συστήματός του καθώς και την προσθήκη μικροφώνου που 9α ακο- 
Πουθηῦεί από τις σχετικές ρυθμίσεις µόσω κάθε προγράµµατος. 

Σε µια προσπάθεια απΏοποίησης αυτής της διαδικασίας, βρίσκουν πρόσφορο έδαφος τα ἠεγόμενα 
Ιηϊαιπαῖ ρῄοπες. Στη χώρα µας πρόκειται για κάτι πρωτοεμφανιζόμενο. Το ΤαἰοΗἰ 3 είναι µία τηῆθ- 
Ιρηπιοπίαί Φωνική συσκευή που η κατασκευή και ο σχεδιασμός της παραπέμπουν στα ἢιτά µοντέβα κι- 
νητών και η οποία µε ένα καβώδιο 098 µπορεί να συνδεθεί µε τον υποΏογιστή και µε 
τη χρήση ενός απΠού προγράµµατος να "στέῆνει” και να "Παμβάνει” φωνητικά µη- 
νύματα σε σχεδόν πραγµατικό χρόνο! Ἀρησιμοποιήσαμε τα "’ για να δώσουμε 
έµφαση στην ανταἠβαγή των μηνυμάτων, εφόσον στην ουσία πρόκειται 
ακριθώς γι αυτό. Το πρόγραµµα συνδέεται µε τον 86/ν- 
6(/ της κατασκευάστριας εταιρείας ΙΡπιεπίαί, ο οποίος 
αυτόματα αναμεταδίδει τα Ψηφιακά ηχητικά σήµατα ανά- 
µεσα στις δύο συνομιβούσες πΏευρές. Εφόσον Ποιπόν 
πρόκειται για δικτυακή επικοινωνία, είναι κατανοητό πως 
η τηβεφωνία µε αυτό τον τρόπο αποβαμβάνει αΏῆά ταυτό- 
Χρονα και πάσχει από όῆα τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν το 
Ιηζεγπαῖ, ειδικά όταν µιΏάμε για τη χώρα µας. 


Το μεγαβύτερο όφεῆος ενδεχομένως από τη κρήση του 
ΤαἱοΠί 8 είναι το χαµηθό κόστος όχι τόσο της συσκευής 
{ε 120,00 ίσως φανούν αρκετά για κάτι τέτοιο στο µέσο χρή- 

στη), αῆῆά της χρέωσης της ίδιας της οµιβίας, καθώς πῄέον 
της Χρονοχρέωσης του |Ιπϊειπεῖ {ή της µηνιαίας συνδρομής για 


«πο. παν πίαι 


ὦ) 


Στο Ιπίθιίαςθ του προγράµµατος Υίοα µπορείτε ανά πάσα στιγµή να ελέγξετε τη λειτουργία του τηλεφώνου σας. Στην πρώτη εικόνα βλέπετε τα στοιχεία του 
99/ν9Υ καθώς και τον αριθµό του τηλεφώνου σας. Στη δεύτερη και εφόσον έχει γίνει η σύνδεση, βλέπετε ότι αναγράφεται και το νούμερο του συνομιλητή σας. 


Το μεγαθύτερο όφεῆος του Ταἱομί ΙΙ 
είναιτο Χαμηθό κόστος της χρέωσης 
της οµιβίας, καθώς πῆέον της χρονοχρέ- 
ωσηστου Ιπῖοιπαϊ δεν υπάρχει καµία 
χρέωση όση ώρα και αν µιῆάτε. 


τους Δίγους τυκερούς κατόχους Γ5ἱ}) δεν υπάρχει καµία χρέωση 
όση ώρα και αν µιβάτε. Επίσης, Φανταστείτε την ιδιαίτερη ευκο- 
ἠία να µιβάτε µε κάποιο ΦφίΔο σας την ώρα που σερφάρετε στο 
Διαδίκτυο ή ακόµη και καθώς παίζετε στο πῆευρό του ή εναντίον 
του σε ένα οη/1Π6 παιχνίδι, κάνοντας χρήση του Παπας-ίτεῬ 5αἵ 
που συνοδεύει το τηβέφωνο! Η απβή στη χρήση της συσκευή δεν 
απαιτεί να ασκοβηθείτε ιδιαίτερα µε τις ρυθμίσεις της. Μόῆις 
θγκατασταθεί, θα σας δώσει έναν μοναδικό αριθµό (κάθε χρή- 
στης έχει το δικό του) και µε το που πατάτε το πἠήκτρο "οπ” πά- 
νω στη συσκευή, αυτόµατα ενεργοποιείται το ἠοψισμικό και ψίνο- 
ται η σύνδεση µε τον 86/ν6/. Λίγες στιγμές µετά ενεργοποιείται η 
οθόνη του τηβεφώνου και µπορείτε να καβέσετε τον αριθµό που 
Θέῃετε, χωρίς να χρειαστεί να ρίξετε ούτε µια µατιά στο Δογισμι- 
κό που τρέχει. ΌΛες οι ἠειτουργίες μπορούν να ψίνουν απευθείας 
από το τηβέφωνο - µάβιστα είναι εφάμιΏῆες αυτών οποιουδήπο- 
τε κινητού ώστε να µην αντιμετωπίσετε κανένα πρόβῆηµα κατά 
τη χρήση του. 


Δυστυχώς η χρήση της συσκευής προὐποθέτει ο άνθρωπος µε 
τον οποίο θέῃετε να επικοινωνήσετε να έχει και αυτός µία συ- 
σκευή ΤαἰοΠἰ 9. ΕπιπΏέον, δεν γνωρίζουμε τι γίνεται στην περίπτω- 
ση που κάποιος µιῆά και εκείνη τη στιγµή τον καβεί και κάποιος 
άῆῃος, Το ἱπῖειίασθ του ἠογισμικού δεν έχει ένδειξη εἠέγχου ανα- 
µονής κἠήσεως ή καταγραφής εισερχόμενων κἠήσεων, αν και 
αυτό είναι περισσότερο θέµα Βοψισμικού και δεν αποκβείεται να 
ἠυθεί καθώς το όβο θέµα ωριμάζει. 


Ωστόσο, ο μεγαἠύτερος αποτρεπτικός παράγοντας θα ήταν η τα- 
χύτητα της τηβεδιάσκειψης. Εμείς δοκιµάσαμε τις δύο συσκευές που 
μας παρείχο ο αντιπρόσωπος στην Εἠβάδα, Ρ0 Ναϊνοής, σε γραµµές 
της εταιρείας και το αποτέβεσμα µπορεί να κριθεί απόῆυτα επιτυχή: 
µένο. Οι χρόνοι ανταπόκρισης ήταν γρήψοροι [οι σπάνιες µικρές κα: 
θυστερήσεις, υποδεέστερες του δευτεροβέπτου, θεωρούνται αμε- 
Δητέες) και η ποιότητα αναμετάδοσης καβή {μικρά ἠάθη διορθώνο- 
νταν προφανώς ψηφιακά χωρίς να αποτρέψουν την οµιβία). Όμως, 
όβα αυτά συνέβησαν σε μόνιμη καΠωδιακή σύνδεση 512Κ0ρ. Τι ψί- 
νεται µε τις ΙΘΏΝ και ποβύ περισσότερο µε τις ΡΦΙΝ συνδέσεις που 
η συντριπτική πΏειονότητα αποἠαμβάνει στη χώρα µας; Δυστυχώς 
δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο, καθώς οι καθυστερήσεις των εν ἠό- 
γω συνδέσεων μπορούν να αποβούν ιδιαίτερα επιζήµιες τόσο για 
την ταχύτητα όσο και ψια την ποιότητα της αναμετάδοσης. 


Καταβήνοντας, δεν μπορούμο να ισχυριστούµε πως το προϊόν µάς 
απογοήτευσε. ΜάΠιστα το Βρήκαµο αρκετά χρήσιμο και συνάμα δια- 
σκεδαστικό, καθώς προκάΠεσε σύψχυση στους συναδέῆφους που 
δεν ήξεραν τη χρήση του Εντούτοις, η εμφάνισή του την παρούσα 
στιγµή δεν µπορεί να συμπέσει µε την άµεση ανταπόκριση από το 
αγοραστικό κοινό και σε αυτό φταίει η καθυστέρηση του ΑΏΕΙ.. Όταν 
επιτέβους το τεβευταίο µπει στα σπίτια µας, δεν αποκβείεται ποΏβοί 
να δουν θετικά την αγορά που ανοίγει η ΙΡπιεπίαί µε το ΤαἰοΠ. 
Αβῆωστε συμφέρει, απ’ όποια πβευρά και να τη δει κανείς. 


Αξιοῆόγηση 
Αν και όχι επαναστατική ιδέα, είναι σίγουρα µια συσκευή που 8α 
4 Ὁ- επικοινωνία µέσω ΙΠ 


Βύσει τα χέρια ποῆῆών όσον αφορά 
τεππεῖ, Δεδομένης της που µπορεί να εξασφαβίοει, η 
αέρα οὂς ἁννόνρε στ 


Δυστυχώς την παρούσα στιγµή, το εἢβηνικό Ιπῖειπείῖ μοιάζει 
αδύναμο να "σηκώσει΄ µια τέτοια υπηρεσία. 


ανώριμο και να ” µια 


ρῦ Μακ ΕΤΕ 


ρ-- 
κ» 


ΠΝΙΡΙΑ ὤθξοιος ΕΧ 


ΓΧ ήταν και... πέρασε! 


Πρώτη αποτυχία της ηΝΙΡΙΑ; 


υτόν το µήνα {µε την ευγενική 

ο... συµβοβή του εκβεκτού συναδέῖ-  Σαφέστατα, ο νέος επεξεργαστής γραφι- 
ο πα, Φου 0. ΚουράφαΠου) εξετάζουμε την 8 - α 
ρήνας/ΒΟΟΜΗΣ μνήμη περίπτωση της γνωστής σεόπους  Κώντης ηΝΙΡΙΑ είναι ισχυρός, αποτε- 
ΡΓΒ΄Ι) περίτα ἄθΕοίοθ ΕΝ, της κάρτας δηβαδή που θα - 3 3 ν 
ο ρα αποκαθιστούσε την τιµή καιτη δόξατης  Βείται από 125 εκατομμύρια τρανζί- 
νας/!.000ΜΗΣ µνήµη ΠΝΙΒΙΑ και θα υπενθύµιζε στην ΑΤΙ ποιος είναι { ΐ 
Ώ0β΄1] περί τα ο αφέντης! στορ καιτο ροβόι του χτυπά στα 
εδθθ0 ( ( έ . [ 

Η ιστορία ξεκίνησε Βίψο µετά το καβοκαίρι, µε ΕΩΟΜΗ7. 


τις παραδοσιακές ανακοινώσεις της ηΜΙΡΙΑ ψύρω 

από το νέο, θαυματουργό οΠἱρ της. Μετά την δµφάνιση 

της Β8άεοη 9700 Βτο όµως, οι συνθήκες άῆῆαξαν. Η ηΝΙΡΙΑ όµοιαζε να κομπάζει και δεν ήταν Βί- 

γοι αυτοί που όχι απηώς πίστευαν πως η ΕΧ δεν θα κατόρθωνε να χτυπήσει την ΑΤΙ πριν από τις γιορτές, 
αηθά και πως όταν τεβικά θα έφτανε στην αγορά, δεν θα ήταν καθόβου το "υποΠογιστικό θηρίο” που 
αξίωνε η κατασκευάστρια. 0 χρόνος επαβήθευσε τις προββέψεις αυτές. Με δύο µήνες καθυστέρηση, 
η ἄεξοίοθ ΕΝ προσπαθεί απεγνωσμένα να πείσει για τις ικανότητές της. 


Σαφέστατα, ο νέος επεξεργαστής γραφικών της ΠΝΙΡΙΑ είναι ισχυρός. Κατασκευασµένος µε 
μέθοδο 0,13 μικρών, αποτεβείται από 125 εκατομμύρια τρανζίστορ και το ροῇόι του χτυπά στα 
Ρ00ΜΗΖ. ΟΠοκῆηρώνεται µε 8 ρἰχδί ρἱρείίπος (ωστόσο τόσους έχει και η Βαάθοπ 0700) και επανασχεδια- 
σµένη αρχιτεκτονική εξοµάΠυνσης {Απίί Αἰἰαςίπο], υποστηρίζοντας πῆήρως το ΡἱγΘοῖχΧ 9.0. Τον επεξερψα- 
στή πβαισιώνει µνήµη τεχνοβογίας ΡΡΒ΄ΙΙ, ωφέβιµης ταχύτητας 18Η7, το θεωρητικό θαπαν/αϊΠ της οποί- 
ας αγγίζει το ποσό των 1608Β/5οο. 


Η ιπποδύναμη που “έριξε” η ηΝΙΏΙΑ στο νέο παιδί της γνωρίζει τρανταχτούς περιορισμούς, Το πἹΘπποίυ 
Ρις έχει παραμείνει στα 128Ε1:, σε αντίθεση µε τα 256Ρ1ΐ των "μεγάβων” Βαάφοη 0700. Αυτό έχει ὧς απο- 
τέβεσμα το θεωρητικό μέγιστο πἹΘποΓυ ΡαπάψΙάϊῃ της ΕΧ να υποβείπεται τόσο αυτού της 9700ριο 
{19 20Β/56ο) όσο και της απῆής 9700 (4768/9εο). Αυτό έχει ως αποτέῆεσμα την αποτυχία 
της ΕΧ σε σχέση µε την ανταγωνίστριά της όταν απαιτείται ευρεία κρήση 
της µνήµης, ενώ είναι κοινό μυστικό πως η βιασύνη της 

ΠΝΙΡΙΑ να κυκῆοφορήσει την κάρτα δεν της επέτρε- 

Ψε να το κάνει µε παρόν το Όμ5 των 2560ἵΐ,το οποίο 

θα επέτρεπε στην ΕΝ να εκµεταββευτεί οβόκβηρη 

την παραγόμενη ισκύ της ταχύτατης ΡΡΒ:ΙΙ. Φήμες 
µάβιστα θέΠουν τη ΠΝΙΒΙΑ να προσπαθεί να επισπεύ- 
σει την κυκήοφορία του νέου επεξερψαστή γραφικών, 

ΝΝΘ5, ο οποίος δεν θα είναι τίποτε άλῆο παρά το τωρι- 

νό ΕΝ µε 296άρι ππεπιοΓι! Όμςί Σε άποιψη επιδόσεων, η 
ΕΧ δεν κάνει” τη διαφορά. Ειδικά όταν οι αναβύσεις και 
η ποιότητα απεικόνισης ανεβαίνουν, η κάρτα της ΠΝΙΡΙΑ 
κυμαίνεται ποῆύ κοντά στη Βαάθοπ 9700Ριο, άῄβοτε ιψη- 
Πότερα και άθῆοτε Χαµηβότερα από αυτήν. 


[ΤΗ ϱ Με» 


Σας ενοκβεί ο θόρυβος; Η ἄ6Εοίοε ΕΧ είναι η πιο θορυβώδης 
κάρτα που µπορείτε να βρείτεἰ Η ΕΝ ρυθμίζει την τακύτητα Πει- 
τουργίας του πυρήνα και της µνήµης αναόγως µε τις απαιτήσεις 
κάθε εφαρµογής ή παιχνιδιού. Ετσι, κατά τη Λειτουργία 2Ώ η κάρ- 
τα µπορεί να δουΠεύει στο μισό της τακύτητάς της {το σύστηµα 
μύξης κάνει υποφερτό θόρυβο). Όταν όµως ενεργοποιηθούν τα 
Ρρἰχθἰ ρἱρείίπθς, ενώ τρέχετε ένα απαιτητικό παιχνίδι για παρά- 
δειγµα, η συχνότητα διπβασιάζεται συμπαρασύροντας το ενεργό 
σύστηµα ψύξης σε ένα ενοχῆητικό ζουζούνισµα του ανεμιστήρα! 
Η προαναφερόµενη μέθοδος Πειτουργίας αποτεβεί και το σύστη- 
μα ασφαβείας της κάρτας! Οταν Λοιπόν η θερµοκρασία ανέβει 
πάνω από τα όρια, αυτόµατα η ταχύτητα 9α πέσει στο µισό {απε- 
νεργοποιώντας τα ρἱρείίπες], ώστε η κάρτα να µην 
Ψηθεί. Φανταστείτε όµως αυτό να σας 
συµθεί κατά τη διάρκεια του σαπιϊποί Για 
ονε/οἰοοκίπο, Φυσικά, ούτο Λόψος να γί- 
νεται εξαιτίας των παραπάνω. Αν προ- 
σθέσετε το ψεψονός πως η κάρτα µαζί µε 
το σύστημα ψύξης απαιτεί επίσηµα 754) 
από το τροφοδοτικό σας για να ἠειτουργή- 
σει [υπό κανονικές συνθήκες Πειτουργίας αυ- 
τό το "75΄ µπορςί άνετα να γίνει και 100..), κά- 
ντε µόνοι σας τα µαθηµατικά για να καταβήξετε 
αν το ὀρ0άρι τροφοδοτικό σας αρκεί για να ταῖσει 
αυτή και το σύστημά σας. 


σος 


Η ιστορία µε τη νοοᾶοσο 6000 επαναβαμβάνεται ή µου φαίνεται; 
Πάντως, τα πρώτα δαππρἰος που περιμέναμε στη χώρα µας πριν 
από έναν µήνα δεν ήρθαν ποτέ. Οι φήμες µάβιστα οργιάζουν, κα- 
θώς Βέγεται πως η ΠΝΙΒΙΑ σταµατά την παραγωγή της ΕΝ, αφού 
τα προαναφερθέντα προββήµατα είναι δύσκοβο να αντιµετωπι- 
στούν άµεσα. Ειδικά αν υποβοψίσει κανείς ότι η ΑΤΙ βρίσκεται δύο 
Βήματα πριν από την κυκβοφορία των Βαάθοη 9000 {µε τους πυ- 
ρήνες Β950 και ΒΝ950, οι οποίοι ἠοψικά θα έχουν μεγαἠύτερες 

ταχύτητες και µνήµη ΡΡΒ:ΊΙ], η πΜΙΏΙΑ θέβει να ρίξει όβες τις 
δυνάµεις της στην οβοκβήρωση του ΝΝ95. Ωστόσο, κά- 
ποιες εταιρείες όπως η ΕαἰπνΨα(ά ανακοίνωσαν 
την κυκῆοφορία καρτών µε το ΕΧ. Το 
αν θα επιζήσει στην παρούσα 
µορφή του είναι απἠώς θέµα 
χρόνου και επαβήθευσης φη- 
µών. Η πΝΙΡΙΑ είναι µενάβη εται- 
ρεία αβῆβά το ίδιο και η ΑΤΙ, η 


ν, 
ς : οποία δεν μοιάζει να θέῆει να χάσει 


την πρωτιά έτσι εύκοῆα... 


{α οαρρπίτο Βεασί ΑΙ»η.ΛΙοπάοι 900ΌΡιο 


Μιιϊιπιοαία κάρτα µε αξιοέήβευτες δυνατότητες 


Ῥαρρμΐκο Βοαςί 
ΛΙ οπάοι θ000βτο 


ΑΤΙ είναι διάσηµη για τη σειρά ΑΙί-Ιπ-/οπάθ:, η οποία καβύτερα από κάθε άἠΠη κατόρθωσε να συν- 
δυάσει την επιτάχυνση γραφικών µε την αναπαραγωγή τηβεοπτικού σήματος και τη σύΏβηιμη και 
επεξεργασία Βίντεο. Αν και η πρότασή της µε τον πανίσχυρο πυρήνα Ο70Ώβιο όκει ήδη κυκἠοφορή- 


σει στο εξωτερικό, η οικονοµικότερη ἠύση της θαρρῄϊγο Αἰί-Ιπ-λ/οπάει Θ00Ώβιο μοιάζει ιδανικότερη πτωφρες. 
για την αγορά µας. Στην καρδιά” της χτυπά το Βαάθοηπ ΟΏ0Ώριο, κρονισµένο στα 275ΜΗ2 και πῆαι- τηῇ: 800-41-12945 
σιωµένο από µνήµη 6άΜΒ ΡΡΒ και ὠφέῆιμης τακύτητας Ρ40ΜηΖ. 0 Τιμή 


τηΠεοπτικός στερεοφωνικός δέκτης είναι της ΡΠΙἰρς και συµ- οἷς ον) ο 


βαδίζει µε όῆα τα ουρωπαϊκά πρότυπα τηβεοπτικού σήµατος 
(ΡΑΙ Β4/1/ΏΙΚ 8 9ΕΟΑΜ Ι/Κ), παρέχοντας και Ταἰαῖοχί. Όσον 
αφορά στη σύῆΠηιμη Βίντεο, η κάρτα επιτρέπει είτε τηβεοπτική 
είτο µέσω νἰάθο-ἵη, µε µέψιστη ανάῆυση 720κ976 σε [οιπιαϊ 
ΜΡΕΠ-2 ή ΑΝΙ. 


4 
. Δεν έχει τηβεχειριστήριο! 


Αξιοπρεπέστατη επιτάχυνση στα 30 παιχνίδια, σαφέστατες 
πιμιπιθάία και 


αἱ ο» | 


ϱ 960 οριάευ ή --- 


Επιστροφή στο.. παρεηθόν! 


460 ορἰάει 


Διάθεση 
Ζθφθίτοη, 

τηῆ.: 210 6856000 
Τιμή 

«7499 µε ΦΠΑ 


Λξιοϊόγηση 


ϱ θα[ϊϊοι Ρ8ΘΘΟ 


Το µαψικό ραθὺί σας 


δαΐτεκ Ρ880 


Διάθεση 

Ώθθρθο Μιιπιθαία 
5Α., Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, 

τηῇ.; 210 9480000 
Τιμή 

«27,90 µε ΦΠΑ 


Λξιοθόγηση 


ΆΨΟΥΟ σαπιοραἀ, τόσο αισθητικά όσο και ἠειτουργικά. Το πια 
8οῄψατο θα σας διευκοβύνει στον προγραμματισμό του. Η συ- 
σκευή εγκαθίσταται εύκοῆα και γρήγορα, ειδικά στα Χρ. 


όνο έτσι µπορεί να προβοψισθεί το μικρό” τιµόνι της σει- 
ράς Βαοΐπο Μ/ηαοί της ΤηηιιςίπιαςίεΓ. Σχεδιασµένο σαν να έχει 
Βψει από τη δεκαετία του '60, το ἀθθίσῃ του βασίζεται, όπως µας 
έχει συνηθίσει η εταιρεία, σε ένα επίσημο τιμόνι αυτοκινήτου της 
ΕαιΓατὶ. Αυτή τη φορά δεν θα Βρείτε ιδιαιτερότητες: ούτε δύναμη 
ανάδρασης, ούτε µεταθΏικά µέρη, ούτο δυνατότητα αββαγής τακυτήτων 
με μοχβούς ή ἠεβιέ. Το 960 δρίἰάαι αρκείται στην πατροπαράδοτη συνταγή του 
τιμονιού και της πβαστικής πεταβιέρας {ξέρετε, αυτής που µε κάθε πάτηµα πάει και Πί- 

ψο πίσω..), µε μοναδικές µη οδηψικές προσθήκες, έναν σταυρό χειρισμού τύπου σαπ]θρα8ᾶ και ένα σετ από αοϊίοη 
πηήκτρα για να µπορείτε να το χρησιµοποιείτε ακόµα και παίόοντας παιχνίδια που δεν έχουν να κάνουν µε Γαοίπρ. 
Ενας µάῆβον άκοµιµος τρόπος σταθεροποίησης του τιμονιού θα 
σας αναγκάσει να ᾿Βιδώσετε” το τιμόνι στην αρπάγη που ακουμπά 
στο τραπέζι σας - Πείπει το εύχρηστο σύστημα ᾽"μέγγενης” που 
κρησιμοποιούν όῆα τα ακριβότερα µοντέβα. Πάντως, η εγκατάστα- 
ση και συνεργασία του µε το σύστηµα γίνονται χωρίς προβἠήµατα. 
Όσον αφορά στις επιδόσεις, µην περιμένετε και ποββά πράγματα. 
0 έπεψχος που σας δίνει είναι τυπικός και µε την έηβειιψη δύνα- 
µης ανάδρασης δεν 9α σας πείσει για το ρεαβισµό του. Βεβαίως, 
αν άκνετε κάτι φθηνό, τότε δεν πρέπει να έχετε παράπονο. 


ο Ρ880 είναι το “μικρότερο” της σειράς των Πἰσῄη-επά 
σαπιθοραᾶς που παρουσίασε η ΦαἰἴαΚκ για τη νέα χρονιά. 
Το Χαρακτηρίζουµε μικρότερο” περισσότερο ἠόγω της έῆ- 
Πειψης πρόσθετων δυνατοτήτων, καθώς από σκεδιαστικής άπο- 

Ψης αΏΠβά και από βασικό εξοπΏισμό είναι πανομοιότυπο µε τα µεψα- 
ἠύτερα ᾽αδερφάκια” του. Πρόκειται για ένα κἠασικό, αναΏογικό ρ8ἀ, το 
οποίο διαθέτει όῆα τα χαρακτηριστικά για να γίνει το αγαπημένο σας όπβο. Ενα χειριστή: 
ριο τύπου “σταυρός”, δύο αναΒΠογικοί μοχβοί, 6 αοἴίοη βμίίοης και δύο σκανδάβες, θα ᾿κρατή- 

σουν΄ τα χέρια σας γεμάτα. Αυτό που του Βείπει είναι η δόνηση, την οποία διαθέτει το αµέσως μεγαβύτερο µοντέῇῃο, 
ενώ φυσικά η σύνδεσή του µε το Ρ6 γίνεται καβωδιακά, µέσω της θύρας υ98Β. Στο πακέτο των ἀῑνεις υπάρκει το 
δαΐἴεκ οπιαΓί 9ο/ψ/αἴθ, το οποίο εγγυάται τον προγραμματισμό 
της συσκευής για την καἠύτερη συνεργασία µε τα παιχνίδια σαο. 
Πιστεύω πως αυτό το πρόγραµµα και η δουβειά που γίνεται συνε- 
Χώς από το τµήµα Υποστήριξης της εταιρείας͵ µε συνεχείς ανανε- 
ώσεις, είναι που δίνει στα προϊόντα της Φαἰἴεκ τους έξτρα πό- 
ντους για να ξεπεράσουν ανάΒοψες προτάσεις του ανταγωνισμού. 


τοελέξτε ολοι φόρνα 

Αναζήτηση Ργοῄεςα Οπερήνογᾳ. 
Ώρι ο αρχη ροσέφε γιο το ὄψος [) 7ου Αριστοτέλη 

ω 8 

Λεπλνρερας, Ανπζτηη 


Κσπηγορϊες βιβλίων 


Το είναι στη διάθεσή σας για να καλύψει όλες τις 
ανάγκες σας... από την κατασκευή, φιλοξενία και εμπορική διανοµή 
βιβλίων για εκδότες και συγγραφείς έως τη δωρεάν διάθεση βιβλίων. 


ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ 


Λεωφ. Συγγρού 44, 117 4. Αθήνα, τηλ.: 210 9238675, {αχ: 210 9216847 


ᾳ Οιγρῖίο ΡΟΝΟ 200 


Φθηνό και ποιοτικό 


6ΒΥΡΤΟ υνυ 200 


στ) Διάθεση 

Οπιρῖο, Β. Ηπείρου 4, 
ποτ 48125 Μαρούσι, 

τηὴ: 210 6122513 
στ τιμή 

«149,08 µε ΦΠΑ. 


Αξιοϊόγηση 


Τα Βασικά χαρακτηριστικά του, η καθή ποιότητα ρα ρριβσις 
κατασκευής και η χαµηθή τιµή του είναι τα µεγάῆα ατού 


Σαφέστατα, κάποιος που απαιτεί όῆα τα τεΏευταίας τεχνοΒογίας 
χαρακτηριστικά, δεν 8α τα βρει στο ΡΝΡ 200. Πέρα από τα Βασικά 
πρότυπα, η συσκευή δεν είναι συµθατή µε άἢῆα νεότερα, τα 
οποία συναντάµε ωστόσο 


ο ΏΡΝΡ 2008 κατορθώνει να συγκεντρώσει 
ορισμένα από τα καβύτερα στοιχεία σε η πῃ 
µία αξιόΠογη υΏοποίηση µε ιδιαίτερα 3 ουν 
Χαμηβή τιµή. Η συσκευή είναι πβήρως συμβατή σου 
µε όῆα τα γνωστά πρότυπα πιεαία που θα συναντούσατε σε ψη: κ στον Ξ 
Φιακό Πέιζερ δίσκο. Μπορείτε να παρακοΠουθήσετε ταινίες ΓΡΝΠ σε ικανοποιητι- .... « 

κής ποιότητας απόδοση {µε διόρθωση ἠαθών), 9ΝΟΡ-ΝΟΡ, να ακούσετε 00 και ΓΝΡ αιιάϊο, ενώ 

υποστηρίζεται πβήρως το ἠαοφιΏές πιεάἶα ἴμρο ΜΡΔ. Φυσικά, αν αποφασίσετε να αποκτήσετε το ΡΝΠ 208, δεν θα 
συναντήσετε καμία δυσκοΏία κατά την αναγνώριση τόσο αυθεντικών δίσκων όσο και 00-Β/ΒΝ/ πιθαία. Η συσκευή 
διαθέτει πηήρη υποστήριξη Βοίρυ Πἰοίταί (Α093) και ΓΤ6, έχοντας 
ενσωματωμένο αποκωδικοποιητή. 0 ήχος που βγάζει είναι ποΏυ- 
κάναπῃος, προτύπου 5.1, «ἴε[θο ή νἰπιαἰ Ποίθιι θιιγοιιπᾶ, οπότε θα 
συνεργαστεί άψοψα µε τα πιωπιθάϊα ηχεία σας. Υποστηρίζει 
απεικόνιση 4:38 (Τν) και 46:9 (οἴπεπιαςοορα). Η Πεπτή κατασκευή 
του δεν το περιορίζει από τη διάθεση πἠηθώρας βυσμάτων για 
σύνδεση µε διάφορες συσκευές, αναΒογικές και ψηφιακές. Η Χα- 
µηΠή τιµή του το καθιστά ιδανικό για όσους θέΠουν έναν καβό επι- 
τραπέζιο ρἰαµεί, χωρίς να καταξοδευτούν αηβά και κωρίς να 8υ- 
σιάσουν την ποιότητα ψια την τιµή. 


σε ποθύ ακρι- 


ᾳ Ὀοϊοπαῖοι 2.1 Ρις 
Ηχητικόο θομβαρδισµός; 


Βοϊοπαῖοι 2.1 ρίμς 


Διάθεση 

4 6:6Π0Ρ, 
τηῇ, 210 6124622, 
ΝΑ Θ:5ΠοΡ.σΓ 


Ε960ΘΗΦΠΑ 


Αξιοϊόγηση 


Τυπικό προς το καθό και κυρίως Φθηνό σύνοβο, µε εύχρηστο 
εξωτερικό ρυθµιστή και ικανοποιητικής 


Στη συνδεσµοΏογία του περιβαμβάνεται σας, τότε το Β-266- 

Ἐν σος ος 48 είναι κομμένο 

πάνω από µία συσκευές. και ραμμένο στα... 
αυτιά σας! 


[ΣΧ Ρς Μεεῖον 


ο πρώτο που µου έκανε εντύπωση όταν άνοιξα το κουτί των Παϊοπαϊοις ήταν το "ανύπαρκτο” φυβῆάδιο οδηγιών! 
Μόῆις ἆ σεΏίδες, από τις οποίες οἱ 2 περιείχαν τα χαρακτηριστικά και το σχεδιάγραµµα συνδεσµοβογίας τουο! Πρό- 
κειται Βοιπόν για ένα τυπικό ηχοσύστημα 2.1, µε 2 στερεοφωνικά ηχεία-δορυφόρους και δυΏνοοίει, συνοβικής 
ισχύος 28Ν/ {44 για το 50 και από 7 για κάθε δορυφόρο). Το τρίο συνοδεύει ένα μικρό κουτί συνδεσµοβογίας και 
ρύθμισης του ήκου, στο οποίο συνδέεται και η συσκευή πηγής {ο υποβογιστής σας, το στερεοφωνικό σας ή οποιαδή- 
ποτε άἠΠη συσκευή). Αν και σχετικά χαµηΏά σε ισχύ, τα ηχεία του σετ αποδίδουν τον ήχο αρκετά καβά, µε ιδιαίτερα 
καθῆές επιδόσεις στα µπάσα. Το 5ιινοοίθΓ αποδίδει πού καθά την αίσθηση του θορύ- 
Βου, αν και υπάρχουν περιπτώσεις που θα πρέπει να το ρυθµίζετο αναΒόψως του ήχου 
που ακούγεται ούτως ώστε να αποφύγετε µερικά... ψρατσουνίσµατα. Το στήσιμο του σετ 

είναι πιο εύκοΒο και από το τηγάνισµα αυγών {ψί αυτό και το ἠιτό πιαπια!), ενώ το 

επεισοδιακό ἀθδίση του παραπέμπει 

στο ΧΡοχ! Αν Ψάχνετε για 
ένα ἀαξκῖορ σετ που να 
µπορεί να δώσει ίψο "χρώ- 
μα” στις μουσικές ακροάσεις 


απόδοσης μυ Μοοίεγ. 


Τώρα η Πιστοποίηση Γνώσεων Πληροφορικής έχει Ονομα! 


ἤ "θὰ Ιπῖειποαϊ ἃ σοπιριίπο 
σοιο 0οι ή πσαῖῖοη 


ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ ΑΡΧΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ πα Η 70η ΣΤ0 ΔΙΚΤΥΟ 
ΕΦΛΑΡΜΟΓΕΣ-ΚΛΕΙΔΙΑ Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη της 
Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη των δύο πρώτων θεματικών τρίτης θεματικής ενότητας των εξετάσεων Ι6’ και σας βοηθά: 
ενοτήτων των εξετάσεων |6- και σας μαθαίνει: Να γνωρίζετε τις βασικές αρχές λειτουργίας των δικτύων 
Να αναγνωρίζετε τους τύπους Και τις βασικές αρχές λειτουργίας υπολογιστών. 
των υπολογιστών, να διακρίνετε τις κατηγορίες λογισμικού Και να απο- Να χρησιμοποιείτο αποδοτικά τις µηχανές αναζήτησης Και να 
φασίζετε την αγορά ενός υπολογιστή βασιζόμενοι σε ασφαλή κριτήρια. ερμηνεύετε ορθά τα αποτελέσματά τους. 
Να εργάζεστε παραγωγικά µε έναν δημοφιλή επεξεργαστή κει- Να δέχεστε και να αποστέλλετε ηλεκτρονική αλληλογραφία. 
µένου όπως το ἸΛοΓά. Και πολλά άλλα... 


Να εργάζεστε παραγωγικά µε µια δημοφιλή εφαρµογή λογιστι- 
κών φύλλων όπως το Εχοε[. 
Και πολλά άλλα... 


Λυξήστε τις δεξιότητές σᾶς στο χειρισμό υπολογιστών Και Ιπίθιπεί µέσω 


του πιο προηγµένου συστήµατος επιμόρφωσης και πιστοποίησης στον κόσμο. 


κ ο ΕΕΔΙΚΕΥΜΕΝΗ ΕΦΛΡΜΟΠΗ 
... μ» ΜΕ ΠΛΗΡΕΣ ΤΕΣΙ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ 
-----ᾱ τς παν 
ἾὌνν ι- Για την πλήρη και ολοκληρωμένη προετοιμασία 
των υποψηφίων, κάθε βιβλίο συνοδεύεται από τεστ προ- 


ΙΑΡΡΡΟΝΕΟ 
ΜΕ ὁ Ἡά )οουβΕΕΝΑΡΕΕε 
4 ο ας «εςςΜεντ 


ετοιµασίας, το οποίο επιτρέπει τη δοκιµή και την επανάληψη σετ ερω- 

τήσεων που προσοµοιάζουν το πραγµατικό τεστ. Με αυτό τον τρόπο, Οθήΐροή απά ὕηθ Ιπίοπηθί ἃι Οοπιρυὔπᾳ 00πθ 0αηΙμοαὔοῃ Ιο00 418 ἰγαύρπιαήςς οἱ τθρῖςἰϱγθά Ἰταύρπιβήςς οἱ 
ἡ , ᾗ - κ, . Ορηΐροή Οοπροταῦοη ἵπ ἴηθ ὑπίϊεά οἰαΐες απά/οί οἵπει οουπίήςς, 

κάθε υποψήφιος σταθµίζει το πότε είναι καθ’ όλα έτοιµος να περάσει 105 Οοπιρυρτοςς ἰ5 ἱηφεροπόεῃί (τοπ: Οθ/βροή ΟοηΡο/αὔοη, απά ποὶ ἴΠίαϊϱά Νϊῆν Ο0/4ροη ἵη 8ηΥ ΠΠΔΠΠΟΓ. 


- ; 2 Τπής ρυθήςαὔοη ΠπἹᾶγ 06 υ9θά ἰη α5οἰσῦπῳ σἰυόεπὶς ἰ0 ργθρα/8 {0: 4π Ιπὶθπιεί δι Οοππρυὔπο Όοπε ΟθήΙΠοαῦοη 
το τεστ πιστοποίησης, εξοικονοµώντας κόπο και έξοδα. Εκαπη. Νεΐψηος Οοηΐροή, Ἡ5 ὀθοίοπαΐθά Γθνίθν/ οοπΊρ8ΗΥ, πο; (63 0οπιρυρίθςς νιαπαπίς ἴπαί υ59 οἱ ψ5 
οουΓΦΘΝΝάΙΘ ΜΙ θΠ5υΓ8 ρᾶ5ςἱπᾳ ἴΠθ (νθἰαπἰ 6ΧᾶΠΙ. 


Αποκλειστικός Εξουσιοδοτηµένος Εκδοτικός Οργανισμός για βιβλία [6 


οΟυΒΘΕΝΝΑΒΕ νΕΝΏΟΒ Κεντρική διάθεση: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 210 9238672, Εαχ: 210 9242219, 6-πιαῖ: ορΓβςς(ῶοοπιρΙρ/Ε5ς.ΠΓ 


(οπποςίηρ... 


8576 


(.ΡΝΒ αλά ελληνικά! 


.- 


καλύιερο΄ 


ελληνικό σἴίς 
ἴἵων σαπ]ε5 


Ξκρνν συ οἱ 


κά 


Βοι γνωρίζουμε την ιστορική μητέρα” των σεβίδων για όβα 
τα μυστικά του ΏΝΠ και των σχετικών µε αυτό θεμάτων. Το 
Ώοοπ]8 διατίθεται και στην εἠβηνική γηώσσα, δοκιμαστικά 
για την ώρα, καθώς, όπως διαβάζουμε και στην προτροπή 
της σεΏίδᾶς, ζητούνται µερακβήδες που θα Βάβουν ένα χε- 
ράκι στη μετάφραση των οβοένα αυξανόµενων θεμάτων 
του. Όσοι δεν ξέρουν περί τίνος πρόκειται, το Ώοοπ]θ είναι 
--- ένα δίκτυο στο οποίο δημοσιεύονται νέα, οδηψοί αβῆά και 
Πειτουρψούν {οΓ8 σχετικά µε ότι έχει να κάνει µε την αναπα- 

ς ραγωγή αρχείων Βίντεο και ήχου στον υποΒογιστή. Φυσικά, 

ν υπάρχουν και πβήρεις οδηψοί Παγάννα(θ πιοα/ῖπο, για να 

ἳ ᾷ Λἡ [μα (2) η. ρυθµίζετε ή ακόµα και να ᾿ξεκβειδώνετε” τα ΏΝΠ ἀῑνος σας, 

ο οκ... ....- ν οδηγοί ψια το πώς Όα µετατρέιετε αρχεία από και σε διά- 
Φορα [οιππαῖς (το ἠαοφιβές άθῆηµα του ΡΝΡ ἠΠρρίπο έχει 

Βρει στο Ώοοπιθ ένα ποβυτεβές σπίτι), ενώ δίνονται και ποῆ- 


Ἄ οι οεξ Ώουω3 οι - Η απόάυτη πηγἠ αναπαραγωγής ΡΝΏ 
Εν Εάι Ὑὕρν Εδναῖς Του Ἠερ 


Μικεοτοῖὲ Γηξενηνοὶ Ε κρίοεος 


ποπ ΗΕ ΗΓΗΗΗΕ  - αά ο Πκασικα 

/ 641 6ΥΥ416 Ρ4Π] ϱς σΓΘΕΚ.ΏΌοοπιθ.ΠΘῖ Τρέχουσες μεταφράσεις Ἐε 3. Ἔτ Εξ εἰ -- σΓΘΘΚ.ΏΟΟΠΗ 

Ξ Γκ εἰ ας κας εθεε: [Γρήγορα ο 
«ἢεπιος 


--Ὁ- ο το τες... - Καλώς ἠρθατε Σημαντικό 
αλώς ήρβοτε στο φτθθκ.Ὀοοπιθ.οζΏ - Την απόλυτη πηγἡ για Πριν 


«ὑράαίες 


παιχνιδιών 
« οανο σαᾳΠ]θ6ς 
υπ Φ(ΤΘΕΠ 5ηοί5 


ατε µετε 
670 


ενόςς ἴ μένη ονοζ ως ες . 
8 ] Ίνερ.//ροο. ἀοοπιβ οιφΛοολόηᾳ [αι εἰ λπι 9) Ιαποί 


ἧ αεί 
Γ ἐς. ές Πειτουργικές συµβουβές για ρυθμίσεις προγραμμάτων, 
τας πετ τες ης . Πήπην/α(θ μρααἴθς και άλῆα, Όσοι ιµάκχνετε, Λοιπόν, για χρήσι- 
ε µους οδηγούς µε τέτοια θεµατοΏογία, δεν χρειάζεται να ιµά- 
Χνετε άῆΠο. Στη Βιββιοθήκη του Ώοοπιθ θα βρείτε ποῆῇά και 
ΛΝΝΥ ο 54η ϱΥΝΥ ϱΏ . δΙ χρήσιμα προγράµµατα {από οοᾶθοθ µέχρι ἆθοοᾶεις, 5ι0- 
ΠΠπίεις, ρἰαυεις κ.ἠπ.) που θα κάνουν ευκοΒότερη την όποια 


δουβειά σας. Ποββά απ΄ αυτά, άἠβωστε, χρησιμοποιούνται 
και στους οδηψούς που µπορείτε να συµβουβευτείτε. 0σον 


αφορά στα 11η της σεβίδας, θα βρείτε προορισμούς προς 
η] άλῆα εἰίθς µε ανάΏογο περιεχόµενο, ενώ στο {οίμπι µπορεί- 


“ ί | ! το να συζητήσετε µε άηῆους θαμώνες τα μυστικά και τα... 


Φανεράτου νἰάεο αιζοιίπα, 


(» σΟοπιπιοάοίθ Ο0µ68 


.://οῦάμιροία.ἆα/0-οΠο/ 


ίναι τρεβοί αυτοί οι χρήστεο! Αν και η σεῃίδα δεν θα σας 
µαγέψει, αφού δεν είναι στοβισμένη µε πβουμιστά γραφι- 
κά και ρεαβιστικά χρώματα, εντούτοις θα σας κερδίσει µε 
το περιεχόμενό της! Πρόκειται για την επίσηµη σεβίδα 
ενός ψενναίου ριο]εοῖ, βάσει του οποίου θα αναβιώσει ο 
πάῆαι ποτό Οοπιπιοᾶο[ε! Νέος επεξεργαστής, νέο Παια- 
ΨαΙ6, νέες δυνατότητες κι όµως πρόκειται για τον ϱξεβιγ- 
µένο πρόψονο του 
αγαπημένου Βµπιτου 
υποβθογιστή! Μπορεί- 
το να Βρείτε σωρεία 
πβηροφοριών, κα- 
θώς και να δείτο ποῆ- 
Πές φωτογραφίες 
από τα πρώτα στάδια 
αναδηµιουργίας του... 
Ιπάβιουρα” 


6, Εχοῖϊισα 


τα ΓΘἴ{ο ἠέμε ναι! Ενα σπουδαίο Μ/6Ρ θἷία που είναι αφιερω- 
µένο στην πρώιμη περίοδο της ύπαρξης του κορυφαίου 
ΠΟΠΊΘ υποΒογιστή, Απιίσα, δεν θα έπρεπε να Πείπει από τη 
συΏβογή σας με [ἴπκς. Το θἱῖο περιέχει έναν "Οησαυρό”, µε 
αναφορές τόσο στο σαπιίπο της εποχής εκείνης όσο και 
στην προγενέστερη και µεταψενέστερη παρουσία της ἀθπιο 
9068/68. Στις Βιββιοθήκες της Εχοῖίοα θα βρείτε µουσικά 9έ- 
µατα από παιχνίδια, πβηροφορίες για ἄρθπιος, σκαναρισµέ- 
νες εικόνες από εξώφυῆβα παικνιδιών, ἀϊδκπιασς και άῆῆα 
ιστορικά Απισοπράγµατα! Αν οίστο φίβοι του μηχανήματος, 
ΓαΠ5 των ταῖ(ο οοπιριῖείς ή απῆώς θέβετο να γνωρίσετε 
τον τρόπο ζωής των... προγόνων σας σαΠηθ/5, τότε εμπρός 


Ἠχος 


αισθήσεων! 


ΑΡΟΛΑΦΙΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υ0νιοοίε:. 
9 Συνολική ισχύς 27Ν ΒΜΕ. 
(5Χ 3ΝΝ ΒΜΕ στους δορυφόρους -- 12)Ν ΒΜΕ5 στο 5υ0ν/οοίθή 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ΝΟΙΟΜΕ / ΝΙΒΤυΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΛΝΟΟΕΕΒ / ΡΟΜΙΕΒ 
9 Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Ιαγνητική προστασία. 
9 (Ε »α[εἰγ αρρ/οναἰ 


ΡΕΤΟΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υΏΝ/ΟΟΙΕΓ. 
9 Συνολική ισχύς 49)Ν ΒΜΕ. 
(Οχ 7Η ΒΜΕ στους δορυφόρους -- 14Ν ΒΜΟ στο 5ι0ν/οοίθιὴ 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
Υ0ιυΜΕ / ΝΙΒΤΗΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΝΟΟΕΕΒ / ΡΟΜΙΕΒ 
9 Ξύλινη κατασκευή για εξαιρετική απόδοση ήχου. 
ο Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
ο Μαγνητική προστασία. 
9 (Ε οα{εἰγ αρρ[οναἰ 


ΞΩὼΝΟ 


πα κσα"ω σαιτ «ο» 


Κεντρική διάθεση: νΑΝ.Ιηποναϊογ.αΓ 
Πλαταιών 16, 151 24 Μαρούσι,Τηλ.: 210 6147017 


ΠΙΟΙΠΘΙΩΟΦΒΤΑ 


α επεξεργαστές ΔΜΏΩ 


πρώτη απόπειρα της ΠΝΜΙΡΙΑ να εισβάῃει στην αγορά 
των οΠοκήηρωμένων για επεξεργαστές δεν στέφθη- 
κε µε απόῆυτη επιτυχία. Αν και το πρωτότυπο πΕοτοθ 
είχε να επιδείξει αξιόῆογα χαρακτηριστικά, το υψηθό 
κόστος των µοντέῆων που το ενσωµάτωναν {ας µην 
ξεχνάμε ότι το οΠἰρςοί έφερε ενσωματωμένο κύκθω- 
[ [ μα γραφικών) απέτρεψε την ευρεία αποδοχή του 
από το καταναῆωτικό κοινό. Επιπῆέον, η καθυστερημένη είσοδός του 
στην αγορά έδωσε στη ΨΙΑ τη δυνατότητα να αντιδράσει αποτεἠεσματι- 
κά. Έτσι, παρά τις αρχικές προβῆέψεις, το ΚΤ2ΒΘΘΑ αποδείχθηκε στην 
πράξη ταχύτερο... 
Αυτή τη φορά όµως η ηΝΙΒΙΑ δείχνει έτοιµη να κυριαρχήσει, αφού ποη- 
ἠά από τα ἠάθη του παρεἠθόντος έχουν εξαβειφθεί. Κατ΄ αρχάς, η κυ- 
κἠοφορία των πιοϊπειμοατάς που ενσωματώνουν το πΕοτοοθ 2 έρχεται 
την κατάἠῆηῆη χρονική περίοδο, δηβαδή πριν από την επίσηµη ανακοί- 
νωση των υἠοποιήσεων του ΚΤάΘΘΑ και, µάβιστα, τη στιγµή που το ΚΤά00 
δεν δείχνει να υπερτερεί σηµαντικά έναντι του προγενέστερου ΚΤὸ559 
στους τοµείς των επιδόσεων και των χαρακτηριστικών. 0 αρχικός σχε- 
διασµός του πΕοτσε 2 προέβῆεπε την ύπαρξη ενσωματωμµένου υποσυστή- 
µατος γραφικών βασισµένου στο ἄοδξοτοθ ἆ ΜΧ ἀ28, ωστόσο ο χρήστης 
που θεωρεί ότι οι επιδόσεις του συγκεκριμένου επιταχυντή 90 είναι ανε- 
παρκείς δεν ὁα πρέπει να ανησυχεί, µια και η ΠΝΙΡΙΛ φρόντισε, αυτή τη 
φορά, να κυκἠοφορήσει µια ειδική έκδοση του οΠἰρςεί που δεν τον περι- 
ἠαμβάνει. Οι δύο παραἠῆαγές του πΕοτοοῬ 2 διαφοροποιούνται, Δοιπόν, 
ως προς το ΝοπΠΠ Βεϊάσο [δηῆαδή το ομἱρ που συνδέει τον επεξεργαστή 


ΕΟὰ Ρε Μος, 


κου... /Ρηύσ]μοίο 


ον ἍὨὠυνομεια 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
σνθτ08θ(ῶσοεπ{α] πίαβ.σχ 


Παρά το γεγονός ότι η πΝΙΡΒΙΑ φαίνεται 
να χάνει τη µάχη των τρισδιάστατων 
γραφικών, αφού, σύµφωνα µετις 
πρώτες ενδείξεις, το ἄοξοιοο ΕΧ δεν 
δείχνει ικανό να εκθρονίσει την ΑΤΙ, 
µονοπωβῇεί για ακόµα µία φορά το 
ενδιαφέρον των καταναθωτών µια και 
παράγει το ισχυρότερο οπἰρςοί 


υποστήριξης επεξεργαστών ΑΜΡΙ 


µε τη µνήµη και την κάρτα γραφικών], το οποίο καβείται πΨΙΡΙΑ ΙΡ αν 
διαθέτει επεξεργαστή γραφικών και πΝΙΡΙΑ 9ΡΡ στην αντίθετη περίπτω- 
ση. Πες οι πιοίπειμοαγάς που θα εξετάσουμε στο παρόν άρθρο ενσωµα- 
τώνουν το οΠίρ 9ΡΡ στο ΝοπίΠ Βε]άσο. Παραμµένοντας στο ίδιο τµήµα του 
οΠἰρςεῖ, διαπιστώνουμε ότι μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε µέχρι 3608 
µνήµη τύπου ΡΡΗΒ ΡΒΑΝ (Ρ02100, Ρ02700 ή Ρ03200]. Οπως συνέβαινε 
και στο πρώτο πΕοτοθ, παρέχεται η δυνατότητα ενεργοποίησης της δι- 
πῆοκάναβης Πειτουργίας της µνήµης {Ώμαἰ 0Παππεί, οι δίαυῆοι των πιοί- 
μἱες της µνήµης ενώνονται”, γεγονός που συνεπάγεται το διπβασιασμό 
του πιθπιοΓη Ραπάνά{Π], κωρίς µάῆιστα να είναι απαραίτητη η χρήση ζυ- 
γού αριθμού πιοάμἰας! 

Το δομῖ1 Βῄάσο είναι το µέρος του οβὶρφεῖ που αναβαμβάνει τη συ- 
νεργασία του συστήµατος µε τις συσκευές που είναι συνδεδεμένες στις 
θύρες επέκτασης. Στην περίπτωση του πΕοτοθ 2, το οΠίρ που εντοπίζεται 
στη συγκεκριμένη θέση είναι το ΜΟΡ-Τ. Το κύκῆωμα αυτό αποτεβεί ένα 
από τα σημαντικότερα πἠεονεκτήματα του οΠοκῆηρωμένου της ηΝΙΡΙΑ 
σε σχέση µε τον ανταγωνισμό, αφού όχι µόνο εξασφαβίζει τη συνεργα- 
σία του συστήµατος µε 6 θύρες 058 2.0 αἲθά προσφέρει εγγενή υποστή- 
Ρριξη για το πρότυπο Εἰγαἰβτ6. Παράἠῆηβα, ενσωματώνει µονάδα επεξερ- 
γασίας του ήχου που ἠειτουργεί κατά το πρότυπο 5.1 Βοΐδυ Ὀἰσϊται. Τονί- 
ζουμε ότι στην προκειμένη περίπτωση έχουµε να κάνουµε µε ΑΡΗ {Λιάϊο 
Ριουθθσίπρ ὑπῖτ) και όχι µε ένα απῆό αμάῖο οοάεο που φορτώνει στον 
κεντρικό επεξεργαστή το Βάρος της ηχητικής επεξεργασίας. Πρέπει να 
σημειωθεί, πάντως, ότι παρά το γεγονός ότι όΠες οι πιοϊιθιμοαΓάς που 
παρουσιάζουμε στη συνέχεια φέρουν το ΜΟΡ-Τ στη θέση του 5οιμίῃ 
Βήάσε, ενδέχεται να συναντήσετε στην αγορά υΠοποιήσεις µε το απΏό 
ΜΟΡ. Τις διαφορές µεταξύ των δύο θα βρείτε σε σχετικό πίνακα. 


σ--- 
Αδις ΑΤΝΘΧ Ώοθίυχο 


άνοπἢη σαν αστακός, η πιοϊπειΏοαΓά της Αδις εκδηβώ- 
νει από την πρώτη στιγµή την επιθυμία της να συνεργα- 
στεί µε το χρήστη που αναζητά κάτι (ποβύ] παραπάνω από 
µια απῆή Βάση για τον επεξεργαστή του. Η ποιότητα κατα- 
σκευής κινείται σε εξαιρετικά επίπεδα, κάτι που φαίνεται ξε- 
κάθαρα από την υποδειγματική διάταξη των υποδοχών πάνω 
στην επιφάνεια της πιοϊποιβοαΓᾶ, που υπογραμμίζει την 
Εμπειρία της ΑΦι5 στον κατασκευαστικό τοµέα. Προφανώς, 
δε, η αγορά µιας τεχνικά άρτιας πιοϊπθιμσαίᾶ ενδείκνυται 
για το χρήστη που σκοπεύει 
να ασκοῆηθεί µε τον 
υπερκρονισµό. Η Α7ΝΘΧ 
ικανοποιεί απόῆυτα τους 
φίῆους του ευγενούς 
αυτού αθβήµατος, 
4 ων αφού επιτρέπει την 
κ αύξηση του Ε9Β 
µέχρι τα 2411µΗΖ 
(µε Βήματα του 
1ΜΗΣ) και τη 
ρύθμιση 
όῆων των πα- 
ραμέτρων που 9α εῆαχι- 
στοποιήσουν την πιθανότητα αποτυ- 
χίας του εγχειρήματος, Το κόστος της πιοῖηθ- 
βοα{α, ὠστόσο, είναι ιδιαίτερα υιψηθό και σίγουρα δεν συµθα- 
δίζει µε τα προσφερόµενα χαρακτηριστικά. Δίδοντας µικρό- 
τθρο Χρηματικό ποσό ο χρήστης µπορεί να προμηθευτεί ένα 
καθύτερα εξοπβισµένο µοντέβο (0Παἰπίαομ) ή µία πιοίἸθι- 
βοατᾶ που προσφέρει περισσότερες δυνατότητες ονεοἰοοἰ- 
ἰπο. Αν στα προαναφερόµενα προσθέσει κανείς τη δυσηει- 
τουργία του τµήµατος τεχνικής υποστήριξης της ΑδιΙ5, που 
έγινε έντονα αισθητή το τεῇευταίο έτος, αντιβαμθάνεται ότι η 
συγκεκριμένη πποϊπειθοα(ά δεν βρίσκεται στην κορυφή της 
Πίστας προτιμήσεων του χρήστη. Δεν μπορούμε, δυστυχώς, 
να στηρίζουµε τις αξιώσεις µας για αξιοπιστία σε ένα όνοµα! 


Φοοκοῖ ἀθο, οπἱρθεῖ: ηΨΙΡΙΑ 9ΡΡ (Νοιίῃ Βήάσε], 
ΠΝΙΒΙΑ ΜΟΡ:Τ (Ρομΐῃ Βή4ρε), 
3ΧΌΙΜΜ (ΏΡΒ], ΛΑΡ Β., 2χΡΟΙ, θχΙ98 20 
9-ΑΤΑ 195, ΙΑΝ, ΑυΡΙ0, ΕΙπονήτα 
«22892 


ν την περίπτωση που είστε οπαδοί του ευγενούς αθἠήµατος του 
ονοτοἰοσξίπς, οι πιοίποιμοαιάς που ενσωματώνουν το πΕοτοο 2 
θα σας ενθουσιάσουν, µια και επιτρέπουν την αἠθαγή του ποϊῆα- 


πἠασιαστή του επεξεργαστή µέσα από το ΒΙ05 ακόµα καισε µοντέῆα 
που είναι κθειδωμένα. Λεν χρειάζεται, ἠοιπόν, να κάνετε κάποια 
επέμβαση στην επιφάνεια του επεξεργαστή σας! Προσοχή όµως, 
γιατί η εν ἠόγω μέθοδος εφαρµόζεται µόνο στα µοντέῆα που διαθέ- 
τουν πυρήνα ΤποτουρμΏτεή-Β. 


ο 
αλ 


Οπαἰπίασῃ Ζοπῄῃ ΤΝ5 


Λ ν και η δημοτικότητα της ΟΠαἰπίθομ οφείῆεται κατά κύριο Πόγο στην πού 
"η καβή σχέση απόδοσης-κόστους που συνοδεύει τα προϊόντα της, τον τεῆευ- 
ταίο καιρό γίναµε μάρτυρες της στροφής της εταιρείας στην παραγωγή συσκευ- 
ών που συνδυάζουν εξαιρετικές επιδόσεις µε εξεζητηµένο εξοπΏισμό και απευθύ- 
νονται στους απαιτητικούς χρήστες. Η συγκεκριμένη πιοϊηειμοαιά δεν συνιστά, 
Ποιπόν, µια οικονομική υΏοποίηση του πΕοιοῬ 2, αθῆά µια ιδιαίτερα προσεγμένη 
πρόταση που δεν φοβάται τη σύγκριση µε τα µοντέῆα της Αθυς. Ενδεικτικό της 
διάθεσης της ΟΠαἱπίεοη να παρουσιάσει ένα όσο το δυνατόν πΏηρέστερο πακέτο 
αποτεβεί ο συνοδευτικός εξοπΏισµός που εντοπίζουµε στο κουτί, ο οποίος περι- 
Παμβάνει, µεταξύ άῆβων, τρία "στρογγυῆεμένα” καβώδια ΙΕ {στη θέση της αντιαι- 
σθητικής κορδέβας], δύο καθώδια 8-ΑΤΑ, Ψηφιακή έξοδο ήχου, καθώς και τη συ- 
σκευή 0ΒΟΧ2, η οποία τοποθετείται στη θέση ενός ἀῑίνο 5,25" και όχι µόνο ανα- 
Βαμθάνει τη µεταφορά κάποιων εισόδων 058 και ΕἰγΘΨ/Ιγο σε προσιτή για το χρή- 
στη θέση, αΏῆά και ενημερώνει για τη θερµοκρασία του συστήµατος. Φυσικά, η δύ- 
ναµη της πιοΏιθιηοατά δεν περιορίζεται στο συνοδευτικό υῆικό αθῆά επεκτείνε- 
ται στον τοµέα των επιδόσεων, αφού εγγυάται την απόθυτη σταθερότητα του συ- 
στήµατος κατά την εκτέῆεση απαιτητικών εφαρμογών, ενώ παρέχει στο φίῆο του 
ονειοἰοοΚκίπσ όῆα τα απαραίτητα εφόδια ώστε να ωθήσει τον επεξεργαστή στα 
όριά του (υποστήριξη Ε58Β µέχρι 200ΜΗ7, διαιρέτες συχνότητας, ρυθμιστές τάσεων 
και, τέῇος, αν κατεβάσετε την τεβευταία έκδοση του ΒΙ05, δυνατότητα αϊῆαγής 
του ποβαπῆασιαστή του επεξεργαστή]. Τα ανωτέρω χαρακτηριστικά καθιστούν 
την πρόταση της Ομαἰπίεοβῃ την πβηρέστερη στην κατηγορία της. Το µόνο ίσως πα- 
ράπονό µας είναι η θέση των υποδοχών της µνήµης: Βρίσκονται µάθῆον κοντά 
στην Α6Ρ, επομένως αν διαθέτετε κάρτα γραφικών µε το 66ξοτος ΤΙ ἀθθθ θα αντι- 
µετωπίσετε πρόβΏηµα όχι τοποθέτησης {η κάρτα χωράει, όπως διαπιστώσαμε στις 
δοκιµές µας), αἲῆά επέκτασης, καθώς αν θεῆήσετε να προσθέσετε µνήµη, ὃαᾳ 
αναγκαστείτε να αφαιρέσετε προσωρινά την κάρτα σας. Λεπτομέρεια βέβαια, αῆ- 
ἢά από µια συσκευή τέτοιου επιπέδου περιμέναμε περισσότερη προσοχή στο συ- 
γκεκριµένο τοµέα! Τονίζουµε, τέῆος, ότι η επεξεργασία του ηχητικού σήµατος δεν 
υβοποιείται µε τη χρήση του γνωστού οοπἰτοϊἰεΓ ήχου ΛΙ0650 Α97, Στη θέση του 
εντοπίζουµε έναν οοπἰτοἰἰει 8758 της 0Μεάΐα, ο οποίος 

προσφέρει θεωρητικά εἠαφρώς υποδεέ- 
στερες επιδόσεις, 


βοοκοῖ 462, οπἱρςεῖ; 
ΠΝΙΡΙΑ 9ΡΡ (Νοηῖῃ Βεἱάσε], 
πΨΙΡΙΑ ΜΟΡ:Τ (Βομίι Βηάσε], 
3ΧΟΌΙΜΜ (90βΒ], ΛΕΡ 8χ, 
5χΡΕΙ, θχύ9β 2.0 
5:ΑΤΑ 199, ΙΑΝ, ΛύΡΙΘ, ΕἰτοΝ/τα 
Ε199 42 


” το πῆαίσιο της αξιοῆόγησης των δυνατοτήτων του νέου οΠἱρςοαῖί, είκα- 
µε την ευκαιρία να δοκιµάσουµε τέσσερις υἠοποιήσεις του φιῆόδοξου 
οΏοκήηρωμένου της πΝΨΙΡΙΛ. Προφανώς, οι διαφορές στις επιδόσεις των 
τεσσάρων πιοϊμοιμοατάς είναι στην πράξη από ανύπαρκτες ως αµεβητέες, 
οπότε δεν έχει κανένα αποἠύτως νόηµα να δημοσιεύσουμε εδώ τα αριθµη:- 
τικά αποτεῆέσματα κάποιου Βεποῄµπια(κ. Ωστόσο, κάθε κατασκευαστής εξο- 
πῆίζει το προϊόν του µε διαφορετικά χαρακτηριστικά, τα οποία καθορίζουν 
εντέβῃειτον προσανατοήισµό κάθε µοντέβου. 


ΜΟΙ Κ7ΤΝΖ-Ι. 


Πιτός εξοπβισµός της συγκεκριμένης πιοίπαιΏοαγά της ΜΟΙ γνω- 
στοποιεί στον καταναΠωτή την προσπάθεια της κατασκευάστριας 
να κρατήσει το κόστος σε όσο το δυνατόν χαμηΏότερα επίπεδα. Το ψΕΨΟ- 
νός αυτό δεν είναι βέβαια αρνητικό: Η ποϊυτέῃεια {η οποία εκφράζεται 
κατά κύριο ἠόγο µε την ύπαρξη ΒΑΙΒ, 9-ΑΤΑ, Εἰταλ/ίτα κ.π.) αφή- 
νει παντεβώς αδιάφορο το µέσο χρήστη, 
ο οποίος ενδιαφέρεται πάνω απ΄ 
όῆα να επενδύσει σε µια αξιόπιση 
πιοϊησιροα{ᾶ, επιτυγκάνοντας 
ταυτόχρονα µία όσο το δυνατόν 
συμφέρουσα τιµή. Από αυτήν 
την άποιµη, η Κ7ΝΟ:Ι αποτε- 
Πεί άριστη επιβογή. Πρόκει- 
ται, κατ΄ αρχάς, για µια ιδι- 
αίτερα προσεγμένη συ: 
σκευή, γεγονός που υπο- 
γραμμµίζεται από την 


ΑΒΙΤ ΝΕΤ-5 


ρκετά δυσεύρετες στην εἠῆηνική {και όχι μόνο] αγορά, οι 
ἡ,πιοϊπειμοαιάς της ΑΡΙΙ έγιναν γνωστές για την εξαιρετική 
ποιότητα κατασκευής τους αῆῆά και για τη σταθερότητα την οποία 
παρέχουν {η ποιότητα των συσκευών της εταιρείας έχειτεθεί υπό 
αμφισβήτηση τον τεῆευταίο καιρό από ορισμένους, αθῆά οφείβω 
να σημειώσω ότι δεν έχω ακούσει κανένα απευθείας” παράπονο 
από κάτοχο πιοίῃοι- 

ποατά ΑΕΙ, ενώ χρη: 
σιμοποιώ μοντέῆο 
της εταιρείας εδώ 
και δύο Χρόνια κω- 
ρίς κανένα πρόβῄη- 
μα]. Η εξεταζόµενη 
συσκευή δεν αποτε- 
εί µια τυπική υΏο- 
ποίηση του πξοισθ 
2, αφού προσφέ- 
ρει εξεζητηµένο 
εξοπΏισμµό και εν- 
σωμµατώνει καινο- 


οφ 
αν) 
.- 
9 
[] 
5 
Φ 
φ 


. τοµίες που τη δια- 

 ΡΗΝ ... φοροποιούν από 
Φ ΄ , 
α ο τον ανταγωνισμό. 


9 


Η συσκευή οοη/[[αι, 

για παράδειγµα, είναι ένα εξάρτηµα που συναντάμε 
αποκῄειστικά στη συγκεκριμένη πιοϊπαιμοαΓά. Πρόκειται στην ου- 
σία για έναν μετατροπέα σήματος ΙΡΕ σε 9-ΑΤΑ, γεγονός που ση- 
µαίνει στην πράξη ότι ο κάτοχος της υπό εξέταση συσκευής δεν 
Όα χρειαστεί να περιμένει την έῆευση σκἠηρών δίσκων που υῇΏο- 
ποιούν το νέο πρότυπο {για το 9-ΑΤΑ µιῆάμε, φυσικά!), προκειµέ- 
νου να αξιοποιήσει την αντίστοιχη υποδοχή της πιοϊπειμοαιά του. 
Η ΑΠΙϊ έχει εφοδιάσει το μοντέῆο της µε τριφασικό σύστηµα ρύθ9- 
µισης της τάσης, γεγονός που υποδηθώνεται οπτικά µε την ύπαρ- 


ύπαρξη συστηµάτων παθητικής ψύξης πάνω στους ρυθμιστές της τάσης. 
Η πιοϊπε(Ώοα(ᾶ αποτεβεί εγγύηση για την απρόσκοπτη Βειτουργία του 
συστήµατος ακόµα και υπό καθεστώς ονετοἰοοκίπο {δραστηριότητα που 
επιτυγχάνεται άνετα, παρεμπιπτόντως, µέσα από µια σειρά ρυθμίσεων 
του ΒΙ09). 


Από εκεί και πέρα, στον τοµέα των επιδόσεων η πρόταση της ΜΘΙ δεν 
υποβείπεται των υπόΠοιπων υΏοποιήσεων του ίδιου οπἰρςοαῖ και σε κα- 
µία περίπτωση δεν πρόκειται να απογοητεύσει τον 
κάτοχό της. ΠαρόΠο που δεν εντυπωσιάζει, δεν 

παύει να αποτεῇεί άριστη αγορά! 


ΦοοΚκοῖ 462, οηἱρςαῖ: 
ΠΝΙΡΙΑ 9ΡΡ (Νοιίῃ Βηάσε), πΜΙΡΙΑ 
ΜΟΡ:Τ (Ρομίῇ Βηάρε), 
ΑΧΡΙΜΜ (ΠΡΒ], ΛΑΡ 8ν, 
9ΧΡΟΙ, θχυ9Β 20. 


ΙΑΝ, ΑυΡΙ0. 
Ε148,08. 


ξη 6 τρανζίστορ ΜΟΕΡΕΙ (Μεΐαὶ Οχἰάς δεπιἰοοπάιοῖοι Εἰθίά Εῄοοί 
Τταπφϊφῖοις, είναι τα "μαύρα παραθΠηβεπίπεδα” που εντοπίζουµε 
μεταξύ των πυκνωτών που βρίσκονται δίπῆα στο 5οοΚθί), τη στιγ- 
µή που ένα σύστηµα δύο φάσεων Θα είχε µόνο ἀ. Στην πράξη, ένα 
τριφασικό σύστηµα υπόσχεται καλύτερη θερµική συμπεριφορά, 
αφού - µιβώντας γενικά - το μεταφερόμενο ηΏεκτρικό φορτίο 
αποκτά ακόµα µία δίοδο για να κινηθεί, άρα αποφεύγεται ο κίνδυ- 
νος της υπερφόρτωσης, ο οποίος προφανώς οδηγεί στην υπερ- 
θέρμανση. Η απουσία κάποιου συστήµατος ιμύξης από τους ρυθµι- 
στές της τάσης του µοντέβου, ἠοιπόν, δεν θα πρέπει να παρεξηγη: 
εί από το χρήστη, αφού δεν δημιουργεί υπόνοιες για έβῆειψη 
σταθερότητας. Αντιθέτως, το παρόν µοντέΏο συνεχίζει την παρά- 
ὅοση της ΑΡΙΐ στα προϊόντα που απευθύνονται στους φίῆους του 
ονειοἰοοκίπᾳ, παρέχοντας ασφάῇβεια αθῆά και άνεση µέσα από 
τις ρυθμίσεις του γνωστού 99Η Μοπιι ΙΙΙ (πατενταρισµένη έκδοση 
ΒΙ05 που συνοδεύει όῆα τα προϊόντα της εταιρείας]. Είναι αξιοση- 
µείωτο, δε, το γεγονός ότι η συχνότητα του Ε5Β µπορεί να φτάσει 
τα 2937ΜΗΖ {µε Βήματα του 1ΜΗΖ)]! Η ΝΕ7-5 δεν απευθύνεται, βέ- 
Βαια, στον αρχάριο. Στα χέρια ενός έµπειρου χρήστη, αντιθέτως, 
µπορεί να αποτεβέσει πανίσχυρο εργαΒείο. Το µόνο µεῆανό ση- 
µείο που εντοπίσαµε ήταν η απουσία των εσοχών που συναντάμε 
συνήθως περιµετρικά του 5οοΚαῖ και απαιτούνται για την εγκατά- 
σταση κάποιων συστηµάτων ψύξης, παράΒβειμη που η ΑΕΙ γνω- 
στοποίησε πως έχει ήδη εξαβειφθεί στις πιοίπειμοαιάς που βρί- 
σκονται αυτή τη στιγµή στο στάδιο της παραγωγής. Διευκρινίζου- 
µε ότι το συγκεκριµένο µειονέκτηµα αφορά µόνο στους σκηρο- 
πυρηνικούς ονειοἰοσΚοις͵ γιατί οι ψύκτρες που αξιώνουν την 
ύπαρξη των εν ἠόγω υποδοχών δεν είναι καθόΒου συνηθισμένες 
στην εἠβηνική αγορά {π.Χ. τα µοντέῆα της 6ἱομαἰψίη δεν τις χρει- 
άζονται). 


δοοκεῖ 462, οΠἱρςοαῖ: ηΝΙΒΙΑ ΘΡΡ (Νονίῇ Βιϊάσε], 
ΠΝΙΡΒΙΑ ΜΟΡ:Τ (Ρομίη Βι]άσα), 
ΞΧΡΙΜΜ (90β], ΛΘΡ 8χ, 5ΧΡΡΙ, θχυ58 20 
9:ΑΤΑ, ΓΛΝ, ΛύΡΙΘ, Εἰ(αν/Ιτα 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


[ρς5.(Γ 


Πριν αγοράσετε... 


το προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαµε έναν πῆήρη και ανα- 
ἠυτικό οδηγό που αφορούσε στη µεθοδοβογία μέτρησης 


των επιδόσεων των σύγχρονων καρτών γραφικών, συνο- 
δευόµενο Βέβαια από εκτενείς δοκιμές των κυριότερων 
επιταχυντών 90. Παρά τη σχοῆαστικότητά µας, δεν αποφύγαµε µια µι- 
κρή απροσεξία: Στα δύο Ώεποῄπιαίκς του ὉΤ 2008, οι επιδόσεις της 
Βαάσοπ 9000 στη δοκιμασία "Ηϊοίι, ἀχλΑ, ἀχληϊς” (κόκκινη μπάρα) µε- 


ταφέρθηκαν ἠάθος από τον πρωτότυπο - χειρόγραφο - πίνακα. Οι σω- 
στές τιµές στις πίστες Αηϊοιις και δυηίεπιρίο είναι, ἠοιπόν, 9,28 και 
10,05 αντίστοιχα. Το σφάῆμα ήταν Βέβαια οΏοφάνερο {δεν ήταν δυνα- 
τόν η 9000 να "συντρίβει” την 9000 Ριοῇ, οφείῆουμε, ωστόσο, να το 
επισηµάνουμε... Ετσι, η συνοΏική επίδοση της κάρτας πέφτει στο ἆ5,07 
και άρα υποβείπεται εἠαφρώς της 6οΕοιοε ἆ ΜΧ ἀ6θ [46,27], διατηρώ- 
ντας Φυσικά την υπεροχή της στον τοµέα των χαρακτηριστικών. 


"Ἅτυβοποιήσεις του νέου οΏοκήηρωμένου της ηΝΙΒΙΑ ανα- 
Ἆω ή µένεται να µονοπωβήσουν το ενδιαφέρον του υποιμή- 
Φιου αγοραστή που αναζητά τη Βέῆτιστη πβατφόρμα για τον 
ΑἴπιοΠΧΡ. Η διαφορά στις επιδόσεις σε σχέση µε το παβιότε- 
ρο ΝΤά00 δεν είναι, βέβαια, τόσο σηµαντική - σίγουρα όµως 
υπαρκτή -, ωστόσο το νέο οπἰρςοῖ κερδίζειτις εντυπώσεις χά- 
ρη στα εντυπωσιακά ενσωματωμένα χαρακτηριστικά. Από 
εκεί και πέρα, η επιΏογή µιας συγκεκριμένης πιοϊμειμοα{ά 

έχει άµεση σκέση, όπως πάντα, µε τις ανά- 
γκες του καταναβωτή. Προφα- 
νώς, η πρόταση της Μ6Ι κερδί- 
ζει αµέσως τον τίτῆο της άρι- 
στης αγοράς, αφού κοστί- 
ζει σηµαντικά φθηνότερα 
από τις υπόΠοιπες Πιοῖῃ- 
θ(ροαΓά5, ενώ είναι βέ- 
βαιο ότι ο µέσος χρήστης 
αδιαφορεί για εξεζητηµέ- 
να χαρακτηριστικά {9-ΑΤΑ, 
ΕΙΤΘΨ/ΙΓ6), τα οποία άββω- 
στε δεν αξιοποιούνται από 
τις υπάρχουσες περιῷθ- 
ρειακές συσκευές. Η υῇο- 
ποίηση της ΟΠαἰΠίθοῃ, από 
την άηβη πβευρά, είναι σί- 
γουρο ότι θα αποτεῄέσει την επιβογή του 
Χρήστη που ενδιαφέρεται να επενδύσει 


« 


[ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΜΕΤΑΞΥ ΜΕΡΚ 


Μορ 
ΜεΠία απά θοπιπιμπίοβέίοπς ΒΓΟςΘΑΞΟΓ 


ζοπίτοίἰεΓ σκἠηρού δίσκου. 
ζοπίτοίίοι 058 
θοπῖτοίίθι Εἰ{α]Μ/Ιγο 


ϱοπίτοίίοι ήχου Α097 2.1, 6 κανάϊια 


θοπίτοίίοι δικτύου. 


Ἡ οχδβ20ή14 


Πλ] ανΙΡΙΑ ΜΑΟ (Μοάῖα Λοοεςς θοπίτοϊοι], µονός 


ράς. Η αξιοπιστία της συσκευής κι- 
νείται σε υιμηΠά επίπεδα, ενώ ο προσφερόµενος εξοπῇι- 
σµός εντυπωσιάζει. 0 τίτῆος της "επιβογής σύνταξης”, 
όµως, ανήκει δικαιωματικά στο µοντέῇο της ΑΡίί. Μπορεί 
να κοστίζει όσο και η ΟΠαἱπίθομ, προσφέροντας µάΠιστα 
Βιγότερα αξεσουάρ, εντούτοις το υψηβό επίπεδο σταθερό: 
τητας που επιτυγχάνεται µέσω του τριφασικού συστήµα- 
τος ρύθμισης της τάσης, σε συνδυασμό µε τις εξαιρετικές δυνατότητες 
υπερχρονισμού καθιστούν τη ΝΕΖ:Φ ιδανικό σύντροφο για τον ρον/6: ι18- 
6Γ. Το µοντέΠο της Α8ιι6, πάβι, δεν µας έπεισε. Η ποιότητα κατασκευής 
είναι, βέβαια, κορυφαία, όµως πέραν τούτου δεν αριστεύει σε Καμία 
κατηγορία, ενώ αποτεβεί και το ακριβότερο µοντέΠο της αγοράς, Περι- 
µέναμε σαφώς περισσότερα! 

Το τεβευταίο ερώτημα που καβείται να απαντήσει το παρόν άρθρο 
είναι το κατά πόσο αξίζει τον κόπο να θυσιάσει κανείς τα επιπῆέον κα- 
ρακτηριστικά του ηΕοίσθ 2 επενδύοντας σε κάποιο παβιότερο µοντέῆο 
µε το ΝΤά00, µε στόχο τη διατήρηση του κόστους σε όσο το δυνατόν χα- 
µηΠότερα επίπεδα. Αν αναβογιστούµε ότι µια µέση υΏοποίηση του 
ΚΤά00 (π.χ. το µοντέῆο 7ΝΑ της θἰσαβυίθ) δεν κοστίζει Πιγότερο από 
Ε 11000, καταλήγουμε στο συμπέρασμα ότι η οἰκονομική διαφορά εἴ- 
ναι ασήμαντη. Η γενική οδηγία που έχουµε να δώσουμε στο χρήστη εἴ- 
ναι να µην επιδιώκει να "κόψει" κρήµατα από τη πιοϊηθιΏοαΓᾶ, τη στιψ- 
µή που είναι η κύρια υπεύθυνη για τη σταθερότητα αβῆά και τη δυνατό- 
τητα αναβάθμισης του συστήµατος. Αν θέβετο να κάνετε οικονομία, 
προτιμήστε έναν φθηνότερο επεξεργαστή ή µια εαφρώς υποδεέστε- 
ρη κάρτα γραφικών! 


ψ Ξ Ν ΓΣ 
5. - κ ο | | υ) υ- στο πΏηρέστερο πακέτο της αψο- 
ς 


ΑΙ ΝΟΡ-ΤΙ 


Μεπία Απά θοπιπιμπίοβίίοης ΡΓΟςΘΕΞΟΓ ΤΗΓΡΟ 
θχυδη20ή11 


Α097 2.1 -- ηΝΙΡΙΑ ΑΡΙΙ, 6 κανάῆια, αυτόνοµη επεξεργασία ήχου, 
Βειτουργία κατά το πρότυπο Ροΐδη Βἱοϊιαί 5.1, 

ενσωματωμένος κωδικοποιητ' 

ΛΝΙΡΙΑ -- 200Μ Ὀμαἰπεῖ, διπῆός 


Οιτιµές που αναφέρονται στο άρθρο αποτεβούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιβαμβάνουν ΦΠΑ 1400. 


Ἱ ο 


Παγκόσμιος ΑΙαγωιπομος 
ΜΙογοδο/ ΟΠΠΟΕΝΡΕΟΙΒΙΙ5Ι 


[; Μ[αγαςσίί σπσζῃτό το ολύτεροις. 
στο [παπα Γαιτα [ασ] σε όλα ταῖγΙκοσ[τα; 

/- /. - 
Πήπως ακαξζητά σσεκα; 
Αν είσαι µαθητής ή φοιτητής, δείξε τις ικανότητές σου συμμετέχοντας 
στον Παγκόσμιο Διαγωνισμό του ΜΙοιοδοῇ Οῄΐοθ, αποκτώντας παράλληλα 
τη διεθνούς κύρους πιστοποίηση ΜΙοΓοδοῇ Οΐορ 9ρθοἱα[ςί. Σε αυτό το 
διαγωνισμό όλοι είναι νικητές. Η πιστοποίηση Μιοιοδοῇ Οῇ1οθ 9ρθοἰαίϊςί 
σου παρέχει ένα διεθνώς αναγνωρισμένο πτυχίο και θεμελιώνει µε γερές 
βάσεις το µέλλον σου. Τώρα είναι η καλύτερη στιγµή για να αποδείξεις τις 
γνώσεις σου και να κερδίσεις σηµαντικά δώρα. 


ΠΟΙΟΣ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΕΙ; 

Μπορούν να συμμετάσχουν µαθητές και φοιτητές οποιουδήποτε ακαδημαϊκού 
ἱδρύματος της Ελλάδας ή του εξωτερικού. Όλοι οι νικητές θα πρέπει να αποδεί- 
ξουν την ἰδιότητά τους αυτή πριν από την παραλαβή των δώρων τους. 


ΠΩΣ ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΩ; 

Πήγαινε σε ένα Κέντρο Πιστοποίησης ΜΙοιοδοῇ Οῇἱοθ 9ρθοἰα[φὶ από 30 Ιανουαρί; 

ου µέχρι 18 Απριλίου 2008. Αν θέλεις, χρησιμοποίησε τα εἰδικά εκπτωτικά κουπό- 
νια που µπορείς να αποκτήσεις με αγορά του Μ9 Ορ 9ἱμαεπί σε ειδικές τιµές ή 
από επιλεγµένους συνεργάτες. Πάρε µέρος στην εξέταση για ἸΜίοια 2000 ή ΕχοθΙ 

2000. Συμπλήρωσε εκεί την ειδική φόρμα συµµετοχής στο διαγωνισμό µε την κα- 

θοδήγηση του υπεύθυνου του εξεταστικού κέντρου. 


ΠΟΥ ΓΙΝΕΤΑΙ Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ; 

0ο διαγωνισμός λαμβάνει χώρα σε προκαθορισµένα εξεταστικά κέντρα. Οι νικητές 
κάθε χώρας θα ταξιδέψουν στο Ορλάντο των ΗΠΑ, όπου στις 19 Μαΐου στο συ- 
γκρότηµα της ΡΙΡηΘΥ (οιοη8άο 9ρήπρς στην ΒΙθηθγΙΕΠά θα διαγωνιστούν για την 
ανάδειξη του παγκόσμιου νικητή. Για να βρεις το κοντινότερο στον τόπο διαµονής 
σου εξεταστικό κέντρο που συμμετέχει στο διαγωνισμό, κάλεσε το 210 9837901 ή 
επισκέψου το Διαδίκτυο στη διεύθυνση ΝΝΜΑΝ.πΠους.οι/οοπιρεί(ίοη. 


ΤΙ ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΩ; 

Το πρώτο δώρο είναι ένα ταξίδι στο Ορλάντο µε διαμονή στην Γἱςηαγ|απά. Ο δεύ- 
τερος νικητής θα κερδίσει ένα Χσοχ της ΜΙοιοςοῇ, ενώ ο τρίτος και ο τέταρτος νι- 
κητής θα κερδίσουν από ένα δωρεάν Σαββατοκύριακο για 2 άτοµα σε ξενοδοχεία 
της αλυσίδας Βθφί ἸΝθεϊθιη. 


Με την αγορά του Μ5 ΟΗίοε θϊμάεπί σε ειδική φοιτητική τιµή, έχεις έκπτωση 
« 20,00 στο δικαίωµα συµµετοχής στην πιστοποίηση. 


Η στήλη “Τνουριασμοοϊαι” περιμένει τις απορίες σας! Προσοχή, όµως. Οι επιστολές και τα 6-πιΒίἰ σας για να 
δημοσιευτούν, πρέπει να πληρούν κάποιες προὔποθέσεις για να είναι για εµάς ευκολότερο να καταλάβουμε το 
πρόβλημά σας και να δώσουμε κάποια λύση. Πάµε, λοιπόν, για Ίους χρυσούς κανόνες του Όν Ρ(Μ: 


Οι επιστολές σας πρέπει να είναι γραμμένες στα ελληνικά - και όχι στα... α’θεΚΙ5Η - και στο µονοτονικό σύστημα. 
Επίσης, µη γράφετε µόνο µε ΚΕΦΑΛΑΙΛΒΙ 
Μην παραλείπειε να αναφέρετε, ανεξαρτήτως της (ρύσης του προβλήματος, το εοπβαιΓα!οη Του συστήματός σας (ου, 
πιοϊμθιροβγα, µνήµη, Ψ6Α, κάρτα ήχου, λειουργικό σύστημα), καθώς και κάθε άλλο στοιχείο που µπορεί να σχεήζεται 
µε το πρόβλημά σας. 
Φρονήσιε οἱ επιστολές και τα Θ-ΠιΒΙΙ5 σας να είναι σύντομα και περιγραιρικά (δεν χρειάζεται να εξυµνείτε τον 58Γκ-δ8!, η 
στήλη “Τνουρίεσμοοϊεγ”. είναι εκτός της δικαιοδοσίας του), αποιρεύγοντας Ἱις γενικότητες. 
Μη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια επιστολή θέµατα που δεν έχουν να κάνουν µε Τη θεματολογία της στήλης. 
Σε περίπτωση που έχετε λεπουργικές απορίες για παιχνίδια (και όχι απορίες όπως “πώς θα περάσετε Το τάδε κομμάτι 
στην τάδε πίστα”), φρονήστε να περιγράφετε ακριβώς 1ο πρόβλημα, αν έχετε κάποιες ενδείξεις. 
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ανένας δεν θα ησυχάσει ποτό από τα καταραµένα ἤειτουρ- 
γικά συστήµατα που... κατασπαράζουν τόσο την υποΏογιστι- 
κή ισχύ όσο και την υπομονή µας! Ειδικά στην περίπτωση 
των ΧΡ, τα πράγματα δυσκοβεύουν αν πρόκειται για παΏιές 
συσκευές ή παβιά προγράµµατα και παιχνίδια. Όσον αφο- 
ρά στα τεἠευταία, µπορείτε να ρίξετε µια µατιά στο γράµµα 
του φίῆου µας ΑγγεΠου, στον οποίο συστήνουµε το ΝΤΝΓΜ 
(ΝΤ νιπιαἰ Ρ05 Μαομίηε], ένα πρόγραµµα που εξοµοιώνει τις Πειτουργίες του 
Ρ05 στα 82μπιτα Ψ/Ιπάονυς (ΝΤ, 2006, ΧΡ) και πιθανώς 8α σας ἠύσει τα χέρια 
όσον αφορά σε παΠαιότερα παιχνίδια που δεν τρέχουν. 

Κατά τα άῆβα, η πιο επίπονη διαδικασία που αφορά στα ΧΡ είναι το άμεσο 
µροΓαᾶε! Δυστυχώς, είναι θέµα τύχης να αηβάξετε εξ οβοκήήρου το σύστημά 
σας (πιοϊηαιμοαια, επεξεργαστή, κάρτα ψραφικών) κρατώντας το δίσκο µε το 
Πειτουργικό και τα προγράµµατα που είχατε εγκαταστήσει στο παῇιό σύστηµα 
και όῆα να σας πάνε ροΏόι! Εκω ακούσει για µερικές τέτοιες περιπτώσεις, αῆ: 
α ν ῆά έχω ακούσει και για άῆῆες που αντιμετωπίζουν ποθῆά προββήµατα. Το 


πρόβῆηµα γίνεται ακόµα πιο εκνευριστικό, όταν ενώ στα Ν/Ιπάοιυς 98 το 

π σύστηµα ύστερα από µια τέτοια "χειρουργική επέμβαση” δουβεύει 

ο. ροβόι στα "υπερ-σταθερά-συµβατά΄” ΧΡ, διαβύεται ο... κόσμοσ! Δυ- 

στυχώς σε τέτοιες περιπτώσεις, το [ουπιαϊ και η εγκατάσταση 

απ΄ την αρχή είναι μονόδρομος. Και πάΠι όµως, µη νομίζετε 

πως όῆα Όα πάνε εξαρχής καῆά! Υπάρχουν περιπτώσεις 

που οι ἀήνεις της πιοίπειροα{ᾶ, της κάρτας γραφικών και ἁῆ- 

ῆων συσκευών δεν ἠειτουργούν σωστά. Η µόνη συµβουθή είναι 

να κρατάτε τις 8 τεἠευταίες εκδόσεις ἀήνθις για κάθε συσκευή 

σας και να δοκιμάζετε ποια ἠειτουργεί καἠύτερα. Σίγουρα οι νεότεροι 

ἀήνεις έχουν ως αποτέῆεσμα τη ΒεΏτίωση των επιδόσεων, αΏῆά συχνά δεν 

ἠειτουργούν σωστά, ειδικά αν είναι αἱρία ή Ροῖα. Προτιμάτε, Ποιπόν, Ππαί εκ- 

δόσεις των ἀῑνεις και κάθε είδους προγράµµατος που βάζετε στον υποΠΒΟΥΙ- 

στή σας Και πριν να τους εγκαταστήσετε, διαβάζετε πάντα προσεκτικά τις 
οδηγίες που τους συνοδεύουν. Σταυρώστε και τα δάχτυῆά σας, καβού-κακού. 


Τα παράθυρα της φυλακής είναι για Τους λεβέντες! 


του ΏΓΡΟΜ 
πουσ]ε(ῶροπιᾶςίαγ.στ 


Ἐν δω 


ΠΑΡΕ ΝΑ ἄΧειΣ 


Εχω ΑΜΗΏ Αἰπίον 16Η, 
5 πιοπειμοσιά 001 Κίπε- 
“ο τἱζ 78, 984ΜΒ ΦΡΒΑΜ 


(256:128], κάρτα γραφικών Μαπίϊ 
Βαάοοη 7500 6ά4ΜΒ, κάρτα ήχου 
0ιδαῖϊνο 98 Λμάϊσυ Ρίαυσς, σκθη- 
ρό 2068 ΑΤΑ1Ι08, κάρτα ΜΡΕΕ 
0τδαίϊνο ΒΧΒ9 µε ἠειτουργικό 
Ἠ)ίη ΜΕ. Ακόμη έχω ΡΝΡ ΡΠΙἰρς 
(Δετίας και δεν γνωρίζω τεχνικά 
χαρακτηριστικά) {1ΏΕ 1 9ανε], 
6Ρ-ΒΝ/ Ριεχῖοι 2ὰκ (ΙΏΕ 2 Μαςίοι] 
και ΟΡ-ΒΟΜ 0ιθαῖίνο 52κ ΜΧ [ΙΠΕ 
2 φἰανε]. Το πρόβῆηµά µου είναι 
ότι για τα μουσικά αρχεία µου 
χρησιμοποιώ το Ρἰαυοεπίος 2, το 
οποίο κοθθάει συνέχεια για δια- 
φορετικούς ἠόγους κάθε φορά. 
Όταν από το 9Κίπ δίνω την εντοθή 
Όμεη, το Ρἰαυσθηίοι κοθῆάει για 
αρκετή ώρα και ίσως να εµφανί- 
σει τις επιθογές του θρεη όταν 
ξαναδοκιµάσω και αν ξεκοῆθήσει 
µόνο του. Ακόμα, όταν είµαι σε 
Ἱακαβοχ πιοάθς, υποτίθεται ότι 
μπορώ να γράψω ένα αρχείο πα- 
τώντας επάνω του και δίνοντας 
την εντοθή Τιαηςίθγ. θµως το 
πρόγραµµα δεν αναγνωρίζει το 
ϱ0-Β (αναφέρει: Νο ἀῑίνο {ουπή]. 
Πώς μπορώ να κάνω το Ρἰαυσθη- 
ἴ6ι να αναγνωρίσει το ϱ0-Β (κά- 
ποια περίοδο το αναγνώριζε, το 
είχα χρησιμοποιήσει, αθῆά ἠίγες 
µέρες προτού µεταβώ σε ΜΕ από 
Ν/Ιπθ8 και τώρα που σας γράφω, 
σταμάτησε να το αναγνωρίζει); 
Αναβάθµισα τον ἀεΐνει (σε νει- 
οἶοι 2.5] και από τα φοίπος του 
Ριαυοεπίος ορίζω ότι το 60-β εί- 
ναι Ε:, αΏβά και πάϊι δεν το Βρί- 
σκει. Επίσης, ὃα ήθεῆα να µου πεί- 
τε αν η παραπάνω συνδεσµοθογία 
όσον αφορά στα ἀτίνος είναι η 
ιδανική για να χρησιμοποιώ το 
6Ἠ-Β µόνο για εγγραφή, το ΡΝΕ 


µόνο για ταινίες και το 6Ρ-Β0ΟΜ 
για ανάγνωση {σε ἀαΐᾳα 60 και 
οορυ οἨ ἴπο Πι). θα µου συστήνα- 
τε να κρατήσω την Όχτὸ ή δεν 
χρειάζεται να είναι στο σύστημα 
(ἠόγω κάρτας γραφικών); 
ραιοϊςακἴοςνπι(ῶμοϊπιαϊ[.οοπι 


[ια το Ρἰαιοθηϊαί το µόνο 
Ἔ που έχουµε να σε συµβου- 
-- Δέίψουμε είναι να το ξανα- 


περάσεις και αν δεν ἠειτουργεί, να 
το ξεχάσεις και να βάΠειςο κάτι άῆ- 
Δο. Πάντως ψια την ιστορία, δοκίµα- 
σε να εγκαταστήσεις τον ΑΘΡΙ ἀπίνθι 
της Λααρῖςεο και ΙΣΩΣ το πρόβήηµα 
διορθωθεί. Συνήθως αυτό φταίει 
όταν δεν αναγνωρίζονται συσκευές 
ΟΡ-Μ/Ηϊ6 κ.ἠπ. Όσον αφορά στη συν- 
δεσµοβογία, ο δίσκος θα πρέπει να 
είναι µε το 05 ανάψνωσης και το 
ΏΝΗ µε το ΟΏ εγγραφής. θᾳ πρέπει, 
δηβαδή, σε άῆΠο οοπίτοἰἰεί να έχεις 
την ᾿πηψγή”΄ δεδοµένων [δίσκο/0Ώ 
ανάγνωσης) και σε άῆῆον τον εγ- 
νραφέα. Τέῆος, η ΓΧΒ3 µάῆΠον δεν 
σου χρειάζεται, καθώς η 7500 έχει 
Παιάν/αἴθ επιτάχυνση για αναπαρα- 
γωγή ΜΡΕΑΩΣ (10. 


ΑΝΗΚΟΥΣΤΟΙ 


Εχω έναν ΑΜΟ 1,2 6Η7, 
(ορ μνήμη, 2068 
-' σκθηρό δίσκο, 001 


πιοϊποιμοβτά, 6οΓοιίσοθ2 ΜΧ200 
και δομπάβίἰαςίοει Ρ6! 128. Πρό- 
σφατα έκανα {οιπιαϊ στο δίσκο 
για να βάϊω ΝΙπάοως 98 και ΧΡ 
µαζί. θῆα πήγαιναν µια χαρά, µέ- 
Χρι τη στιγµή που αποφάσισα να 
κάνω {[οιπιαϊ τα 98 επειδή αυξο- 
μειωνόταν συνέχεια ο ελεύθερος 
χώρος του δίσκου σε αυτό χωρίς 
ἠόγο. θµως επειδή τα ΧΡ είχαν 
µπει πάνω από τα 98, όπως κατα- 
ἠαβαίνετε δεν μπορούσα να µπω 
ούτε στα ΧΡ. Τέῆος πάντων, τεῆι- 


ε αραμο 
Γη μηχανή γραφικών κάποιου παιχνιδιού. Παλαιότε- 


«να επιβαρύνεται πολύ σε ταχύτητα. Πλέον οι γεω- 


ένας μηχανισμός γραφικών που. 
ται στις νεότερες κάρτες γραφι- 
6Εο/οβ, ᾿συμπεριλαμβανομένων των 


τις ρουτίνες τ των γεωµετρικών φωτι- 
/ που µπορεί να διαθέτει 


, Οἱ διαδικασίες αυτές πραγματοποιούνταν από 


τον. τον επεξεργαστή του συστήµατος, µε αποτέλεσµα 


ιηχανισµοί χρησιμοποιούνται σχεδόν 
νέων. ον Η ο ο. ος 


κά κατόρθωσα να βάῆω ξανά τα 
96, θµως έτσι προκἠήθηκε πρό- 
Βῆηµα µε την κάρτα ήχου, αφού 
δεν μπορώ να ακούσω σε κανένα 
από τα δύο ἠειτουργικά είτε ΜΡΟ 
είτε ήχους των /πάονυνς (ακούγε- 
ται κάτι σαν γρατσούνισµα). Ευτυ- 
χώς, στα παιχνίδια δεν υπάρχει 
πρόβῄηµα, αφού οι ήχοι ακούγο- 
νται µια χαρά. Το πρόβῆηµα εµ- 
Φφανίζεται και στα βίντεο, αφού 


ΤΙΡ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


υγχαρητήρια για την πολύ καλή στήλη σας. 


τος ροαγο να φας ελὶ 


ο. μμμμωωνν ο σμσυ μυ υ«υαυωμρϱρρ---ωμω.. 


. 


µερώσω για τη 
σελίδα αμο αφίαναῖς ρτοεής« κομεσνῳνοοὶ όπου 


µπορείτε να βρείτε λύσεις για το πώς θα 
παίζετε παιχνίδια µε ΟΙ.ΙΡΕ ΑΡΙ (το ιστορικό 


σκοπό ς «ως 


ΠΝΙΡΙΑ, αφού παρατήρησα ότι πολλοί 


αναγνώστες σας είχαν απορίες. Το μειονέκτημα 


είναι ότι πρέπει να καταβάλετε µια χρηματική 
εισφορά για να φύγουν τα ενοχλητικά Ιοᾳο 
κατά τη διάρκεια των παιχνιδιών. 


Τιουρίο5ᾖ] 


ολλ ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Είμαι φανατικός αναγνώστης σου και θα ήθελα 

να σε ρωτήσω κάτι. Αυτά που Θα χρειαστείς εἷ- 
ναι: ΙΠίθἱ ΟΘἰθΓοη 6ΟΟΜΗΖ, Ηθιουίθς 3Ό ΡιορΏθί ΙΙ ΜΧ, 
256ΜΒ ΒΑΜ. Που λες... πήρα το Μοπονήπα αλλά παί- 
ζει λίγο αργά. Εχω κατεβάσει τους τελευταίους 
αήνθις για την κάρτα µου, αλλά το αποτέλεσµα είναι 
το (διο. Τινα κάνω; 


Ομ8οο(ῶθ-/Θθ.ΟΓ 


Αναβάθµιση όχι της κάρτας γραφικών, αλλά 

ολόκληρου του συστήµατος! Πρακτικά, τίποτα 
από τα τρία χαρακτηριστικά του συστήματός σου δεν 
επαρκεί πλήρως για τις απαιτήσεις των σύγχρονων 
08Πῃθ5! Οτιδήποτε κάτω από 1000άρη, µε κάρτα 
τουλάχιστον συμβατή µε Ὠἰτθοιχ 8 (ρίξε µια µατιά 
στο µεγάλο συγκριτικό του προηγούμενου τεύχους 
-εἰδικά το κομμάτι για το Μοιπονήπα λέει πολλά), δεν 
φτάνει για να σηκώσει παιχνίδια στις µέρες µας... 


ος (6) 


40 αριθµός των 
ἰταηφίὶκίους 
στους 
επεξεργαστές 
θα διπλασιάζεται 
κάθε 2 χρόνια.” 
Αυτά ήταν τα 
λόγια των: 

Μ (οιάοη Μοοιθ, 
το έτος 1965 
(πρόεδρος της 
ΙπῖεΙ) 


Τοπ Μβΐ5οη 
ύν, Το έτος 1956 
(ηγέτης της ΙΒΜ) 
τ γηαπι αἴος, 
το έτος 1986 
(Ιδρυτής της 
ΜΙοιοςοΙ) 
εωκω-. 


Ὑ. Λύση 
προηγούμενου 
κουίζ: 


Τέσσερις 
Ρῷ Μαείε; 


µε τους ἀτίνθιςδ των ΧΡ τρέχουν 
αργά, ενώ µε τους ἀτίνεις της 
κάρτας ποθύ γρήγορα. Σας παρα- 
καθώ πείτε µου τινα κάνω; 
ἱαπι{οίτ(ῶμαπου.σς 


1. Βάῆε τους ἀῑίνοις που 
κ. ] δουβεύουν καλύτερα. 
ει 2. 0 χώρος αυξοµειώνε- 


ται εξαιτίας του μεταβαβῆόμενου 
9Μ/ΑΡ Πὶ6. Αν δεν θέῆεις καθόΠου 
9Μ/αΡ Πί6, σου Χρειάζεται µπόβικη 
μνήμη! 

3. Δυνάμωσε όβα τα θἰϊάεις του 
μαἱΟ πἹἰκθί στο τέρμα και απενερ- 
ψοποίησε το πιμῖθ. ΕΛεψξε και πάβι 
τα καβώδιά σου και στη συνέχεια 
ΒάΠε τα ηχεία στη διαπασών και 
᾿γρατσούνα την κιθάρα” {όποιος 
Βρει από ποια ταινία είναι αυτή η 
Φράση, κερδίζει ένα τοπικό ἠούσι- 
µο από τη Μαρμαρά). Αν όῆα βει- 
τουργούν κανονικά αΏῆά το πρό- 
Βῆημα συνεχίζεται, κατάργησε την 
κάρτα και εγκατάστησέ την από την 
αρχή. Αν παρόῆα αυτά το πρόβήηµα 
επιμένει, µάηΠον δεν διορθώνεται, 
οπότε κάνε µια διορθωτική εγκατά- 
σταση των ΧΡ. 

ᾱ. Τια να ᾿νταουνιάσεις”, να σου 
πούμε πως υπήρχε τρόπος να 
αφαιρέσεις δίχως πρόβῆημα τα 
ἸΙπάοως 98, αθῆά είναι οΏίψον τι 
δύσκοβος και επικίνδυνος. Δεν σου 
τον συνιστούμε αν δεν γνωρίζεις 
ΑΚΡΙΒΩΣ τι και πώς θα το κάνεις, 
Διάβασε την απάντηση νούμερο 5 


για αναβυτική εξήγηση! 

5. θα πρέπει να σβήσεις τα αρ- 
Χεία των ἡΜΙπάονς 98 από το δίσκο 
όπου Βρίσκονται {όπως το Αιμἴοεκεο. 
ραΐ και το 0οπῇο.ου8) και να αφή- 
σεις σε αυτόν ΜΟΝΟ τα αρχεία των 
Μ/Ιπάον5 ΧΡ. Από εκεί και όπειτα, 
θα µπορείς να µπειο στα ΧΡ και τα 
98 δεν θα υπάρχουν, αβῆά δεν 9α 
έχουν διαγραφεί και από το αρχικό 
μενού. Για να φύψουν και από εκεί 
και να "καθαρίσει” ο υποβογιστής 
σου, θα πρέπει να ξανατρέξεις την 
εγκατάσταση των ΙΜΙπάονς ΧΡ από 
το οἡσίπαί ΟΡ τους και να δηβώσεις 
πως δεν θέῆεις να τα ογκαταστή- 
σεις εκ νέου, αθῆά να διορθώσεις 
µια υπάρχουσα εγκατάσταση. Μη 
διαέξεις την αρχική επιβογή '6- 
ραἰΓ ψΤΗ (Θοονείυ οοηθοἰα”΄ που θα 
σου εμφανίσουν, ψιατί η πραγματική 
επιΠογή διόρθωσης εµφανίζεται 
ύστερα από αυτήν. Επειτα από µια 
κανονική, πἠήρη εγκατάσταση των 
Ἠ/Ιπάον5 ΧΡ, το σύστημά σου 8α 
κρατήσει τις ρυθμίσεις που είχε, αῆ- 
ἢά θα εξαφανίσει εντεβώς τα 
Οθάρια. 


Α.ΔΙΚΤΥΟΙ 


Εχω έναν φορητό 
-ΙυποΏθογιστή 6οπιραᾳ 
τι Αιπιαάα 1180, µε κάρτα 


δικτύου Ιπῖοί Ρ{ο/100 πιοβ]ῖα 
οοπιΠο ααρῖοι. Πριν από έναν 
µήνα αγόρασα και ένα ἀοφκίορ 
Ρ6 και τοποθέτησα µια κάρτα δι- 
κτύου Εαπίις 10/100 Ρ6Ι. Το Πει- 
τουργικό σύστημα που χρησιµο- 
ποιώ είναι τα ΙΙπάονς (Μα, ΧΡ 
αντίστοιχα]. θι υποβογιστές συν- 
δέονται µεταξύ τους µε καθώδιο 
Β.45. Εχω κάνει του κόσµου τις 
ρυθμίσεις και έχω ακοῆουθήσει 
τις οδηγίες ενός προηγούμενου 
Ἆο ἴϊ γομιφεί{”, αθθά τίποτα! Τα 
μεν ΧΡ αναφέρουν πως αφαιρέ- 
8ηκε το καθώδιο, ενώ κατά την 
εκκίνηση η κάρτα δικτύου υπάρ- 
χει αθῆά µε την αναφορά "πιθ- 
ἀἱα ἴοςϊ {αΐϊοά” {ή κάτι τέτοιο]. 
Σε παρακαθώ, αν µπορείς, βοή- 
θησέ µε! 
Φιβικά, 
Βαγγέῆης 
νασε[[ἰς(ΦαἴΗ.Γογηποῖ.σι 


ΘΓ 


Το πρόθβηµα µάῆΠον 
Ἔ οφείβεται στο καβώδιο 
Ἅ που χρησιμοποιείς. Για τη 


σύνδεση δύο υποβογιστών χωρίς 
ΗυΒ Χρησιμοποιείται ένα ϱιδικό κα- 
Πώδιο, το οποίο όχει διαφορετική 
συνδεσµοβογία στις δύο άκρες του 
(έτσι ώστε η "είσοδος" στη µία πΏευ- 
ρά να αντιστοιχεί µε την "έξοδο 
στην άθΠη κ.ο.κ.). Τα απβά καβώδια 
Β./405 {δηΏ. θαἴἵδσοιυ 5) που΄µάῆῆον 
έχεις συνδέσει, δεν κάνουν. Το ειδι- 
κό αυτό καβώδιο πουβιέται στα κα- 
ταστήµατα και αναφέρεται ως 
Ὄιοβφονε( οαῦἰα”, όπως είχαµε ἁῆ- 
ῆωστε γράψει και στο σχετικό άρ- 
Όρο που δημοσιεύσαμε στο 'ΡΟΜ΄ 
αρκετά τεύχη πριν. 


ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΑΠΟ Τ' 
ΑΓΡΑΦΑΙ 


Εχω το Ρἰαχίοι 40/12/ 
40 και έχω πραγµατο: 
-"“ποιήσει αρκετές εγ- 


γραφές µέχρι τώρα {θα μπορούσα 
ναπω ότι δεν είµαι τεθείως άσχε- 
τος). Αγόρασα πρόσφατα κάποια 
άδεια δισκάκια, συγκεκριµένα τα 
ΜΙςυἱ 56 Ὀέγα που [υποτίθεται) 
υποστηρίζουν ἀθχ. θσες φορές 
όµως και αν προσπάθησα, δεν 
μπόρεσα να γράψω πάνω από 
32χ. Δοκίμασα µε διάφορα προ- 
γράμματα, όπως τα Ναγο, 6ἱοπο 
ϐἨ, και µε διαφορετικές ρυθµί- 
σεις σε κάθε τεστ. Με άθῆα δισκά- 
κια, όπως τα Ψοιμαϊίπι, στην ίδια 
ταχύτητα δεν είχα πρόβῆημµα. Τώ- 
ρα 9α µου πεις, για Λίγα 605 κά- 
νεις έτσι; Εῆα όµως που δεν είναι 
ἠίψα αθθά 200! 

ν νὶροςθο(ΩΠοϊπιαϊ[.οοπι 


Τα μοντέρνα 6005, συσκευ- 
Ἔ ές και προγράµµατα εγ- 
γραφής επιβέγουν αυτό: 


µατα τη "Βέῆτιστη ταχύτητα εγψρα- 
φής”, ανάΒογα µε την όῆη διαρρύθ- 
µιση (τη συσκευή, τα δισκάκια µα και 
το περιεχόµενο που θα γραφτεί σε 
αυτά). Για παράδειγµα, αν θέβειο να 
γράψεις ένα κβειδωμένο παιχνίδι, 
όῆα τα προγράµµατα του είδους "ρί- 
Χνουν” την ταχύτητα εγγραφής στο 
μισό, Σε µερικά προγράµµατα αυτό 
µπορεί να απενεργοποιηθεί - µπο- 


ρείο δηβαδή να θέσεις "με το έτσι 
θέηω” την ταχύτητα εγγραφής ή να 
απενεργοποιήσεις την "ανίχνευση 
βέητιστης ταχύτητας”. Το Αἰοομοί 
12006 παρέχει στα θοίηρς του µια 
τέτοια επιΏογή. 


ΒΗΒΙΝΕΗ» ἃ ΕΡΕΤΟΝΑΤΟΡΗΣ 


Γεια σας, 
- Όνομάζομαι Μίῆτος 
-ω Μάτσιος και έχω κά- 


ποιες απορίες σχετικά µετις κάρ- 
τες γραφικών γενικά και µε τη δι- 
κή µου ειδικότερα. Εχω ακούσει 
πως ένα σηµαντικό µέρος της 
απόδοσης µίας κάρτας γραφικών 
εξαρτάται από τους ἀτίνοις και 
τους ἀθϊοπαῖοςς. θα ήθεῆα να µου 
εξηγήσετε, αν µπορείτε, τι ακρι- 
βώς είναι οι ἀθϊοπαῖοις και τη ση- 
µαντικότητα των ἀ:ΐνθις. Εχω την 
κάρτα γραφικών ἄοξοισο ὁ ΜΧ 
440 και 8α ήθεῆα να µου πείτε 
πώς μπορώ να κατεβάσω τους τε- 
Πευταίους ἀῑΐνοις και ἀθίοπαῖοις 
ή και άϊῆα χρήσιµα "κοθπάκια” 
για να ανεβάσω την απόδοσήτης. 
Σας ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων. 
πιζοβπιαπια(ὀοϊπιαϊ[.οοπι 


ο Φίῇε Μίητο, 
μα Προφανώς οι πβηροῳο- 


ν-” ρίες σου σε έχουν µπερ: 
δέψει. Γενικά ἀῑϊνεις (ϱήΛη: 
νιστί ᾿οδηψοί”) είναι 
ένα πακετάκι προ: 


Τιουρίοςᾖὶ 


αλλ 
επιἠένοντας ΡιοραΠίθ5, μπορείς µέ- ω. 


σω αυτών να ανεβάσεις τη συχνότη: 
τα Βειτουργίας της κάρτας σου, ανε- 
βάζοντας συνεπώς και την απόδοσή 
της, καθώς και να παίξεις µε τις 
ρυθμίσεις των χαρακτηριστικών της. 


(ρυ... ΑΛΟΙΦΗΙ 
Εχω µία ΕἰΙίο κ7δ5α 
Θρυω πιαϊημοβιά µε 
Ὠσ επεξεργαστή ΛΜΏ ΑΙΙ- 
ἰοη 1200 -- και σκοπεύω να αγο- 
ράσω έναν Αἰπίοη Χρ 2000... θα 
τον “σηκώσει” η ποϊμπειβοαιεά 
µου; Διάβασα κάπου ότι όταν 
εγκαθιστάς 6ΡΗ τεχνοβθογίας 
ΑΜΒΗ, προτού τοποθετήσεις τον 
οοοἱεί πρέπει να βάῆεις στην 
επάνω µεριά του επεξεργαστή 
µια σταγόνα θερµοαγώγιµη αἢοι- 
φή. Ισχύει κάτι τέτοιο; Αν ναι, από 
πού μπορώ να προμηθευτώ την εν 

ἠόγω αλοιφή; 

μεἰἰενο(Θαἰας.ος 


-,. Σύµφωνα µε τις επίσηµες 
 α | δοκιμές της Εἰῑθ6, η πιοϊ(- 
-ᾱ θιβοαϊά σου σηκώνει µέ- 


Χρι Αἴπίοι ΧΡ 2100-- (ΤΒ "Α΄ και ΧΡ 
2600 (ΤΒ 'Β’], φυσικά εγκαθιστώ- 
ντας το απαραίτητο ΒΙ059 µράαἴε (9α 
το βρεις στη σεβίδα ΠΠρ://ννν.6ος. 
οοπη.ἵν//άονπἰοαά/ Πίος. πι.ΠἴπἹ) και 
ακοβουθώντας κατά γράµµα τις 
υπάρχουσες οδηψίες. Η θερµοαγώ- 
γψιµη αβοιφή εφαρµόζεται σε 
όβους τους επεξεργα- 


γραμμάτων που Οι ἀῑΐνεις είναι στές, καθώς κάνει κα- 
επιτρέπει την ένα πακετάκι ἠύτερη την επαφή του 
καἢή συνεργα΄ προγραμμάτων επεξεργαστή με την 
σία κάθε συ- που εππρέπει την καλή εύκτρα. Θα τη βρεις 
σκευής [είτε συνεργασία κάθε σε Αν Α 
είναι κάρτα εἴ- όπως το Η8ο 9/0 
τε Ὃ ων ον. υής - ώς Ακ βις ή ὡ 
κό κ.π.) µε το σύ- ολο νὰ αίο Βαπι 9ΠοΡ (ΜΜ) ΓΑΠΙ- 
στηµα. Η κάρτα γρα- 5/ορ.σι). 

φικών έχει τους δικούς 

της ἀήνεις και, φυσικά, κάνουν αυ-  Ο ΑΤΗΙΟΝ ΠΟΥ ΕΓΙΝΕ.. 

τή τη δουβειά. "Πεϊοπαῖϊοις” είναι  ΟΙΡΟΝΙ 


απηώς η ονομασία των αντίστοικὠων 
ἀῑίνθις της ΠΝΙΡΙΑ για τις κάρτες 
της. Τους τεβευταίους ἀπίνεις, ἠοι- 
πόν, για την κάρτα σου ὃα τους 
Βρεις στη σεβίδα νν.ηνἰαἰα.οοηῃ. 
Με το που Όα τους εγκαταστήσεις, 
κάνοντας δεξί κΏικ στο ἀαξκίορ και 


Διαβάζω το περιοδικό 

ντ σας τον τεβευταίο και- 
κ ρό µετά µανίας. Το 
πρόβῆημµα που αντιμετωπίζω µε 
τον Μι. Ρ6 είναι το εξής: Εβαῆα 
έναν ΑΜΌ Αἰπίοη ΧΡ 2200-- πάνω 
στη πιοϊπθ(μβοαιτά της Αδις 


ΘΓ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Θα ήθελα να µου προτείνει κάποιος ένα πρό- 
γραμµα το οποίο να µπορεί να ενώνει περισσό- 
τερα από ένα βιντεάκια σε ένα και µόνο βίντεο χωρίς 
να χαλάει η εικόνα και ο ήχος και να σου δίνει τη δυ- 
νατότητα να κόβεις κομμάτια από αυτά τα βίντεο, 
π.χ. σε µία ταινία τις διαφημίσεις. Κάτι σαν το ἸΛΠη- 
8οννς Μονἰθ ΜαΚθί από ΜΛήπαοννς ΧΡ αλλά καλύτερο. 
Ζουνθθθθ(ῶγθποο.ᾳΓ 


Αν μιλάς για αρχεία που µετατρέπεις σε .Βνί, 
φυσικά προτείνουμε το ΝΙήυαἰ ΏυΡΙ 


Α7Ν 9889 µε αρχική έκδοση ΒΙ05 
µάθῆον την 1011. Ωστόσο, η πιοῖ- 
οιμοφιά επιμένει ότι ο επεξεργα- 
στής είναι Ώμίοῃ και µάῆιστα συγ- 
χρονισµένος στα 1800! Απ΄ όσο 
ξέρω Ώμίοη σε αυτή τη συχνότητα 
δεν υπάρχουν ούτε καν στα εργα- 
στήρια. Σκέφτηκα να αναβαθµίσω 
το ΒΙ08 της πιοϊπειμοκιά στην έκ- 
ὅοση 1015, αθῆά και πάϊι τα ίδια. 
Για να καταἠάβετε τι εννοώ, επι- 
συνάπτω φωτογραφικά ντοκου- 
µέντα (ούτε ο Μάκης να ἡμουν/). 
Τα ἢοιπά στοιχεία του Ρ6 µου εί- 
ναι; Κἱπσςσίοη ΡΒΡΗ 256ΜΗΒ στα 
499ΜΗΣ, Μαϊτοχ ΜΙἱαππίαπι α208, 
4068 δοασαἴο, 350 /αἴϊ Λάτοπίσς, 
Ζοοπι πιοάαπι, 56 Εἰοχ ΗΟΕ Ιπῖοι- 
παί, Ρἰαποῖ 10/100 ΜΕ]ϊς. 
Μιχάῆης Τοπαθούδης 
πιο]ιτο(Φοϊαπεῖ.σε 


ο ερυ ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ 


᾿ΑΜΌ ΏιΓοπ(τΜ) 
ΑιΠδαηίΙιοΑΜΙΟ) 
2ρ66α: 1901 ΜΓΙΖ 


1 Παϊα 0σπ6 64 ΚΕ 
ι1η5ί (ασπε6ε 64 ΚΕ 
64 ΚΕ 


2 0896: 
ΓΑΙΠΙΙΥ.Μήοαει.»ίερ: 6.8.0 


ΜΜΧ: ΥΕ 

Εχίθηαθα ΜΜΧ: ΥΕ 
2[{)Νονν! (πα): ΥΕ 
Εχίθηάθα 2ΓΝΟΝΝΙ(ΤΠΙ): 


ο ἱ ος | 


λππάοννς 


Το Ρεαίῃ. οἴςκ γους ε5θγπαπιθ 


Αυτή είναι η οθόνη εκκίνησης των ἨΙπάοννς ΧΡ. Βλέπετε τα 
όμορφα εικονιδιάκια που προκαλούν το χρήστη να τα 
κλικάρει... Αυτό που λείπει, βεβαίως, είναι ένα 
προειδοποιητικό σήµα, όπως “οπίου αἲ γουγ ονίη γἶςκ” ή 
κάτι παρόμοιο... 


ἀΛΜΕΣ’ ΤβουβιΕ 


/ 
} 


ο ο ΜΙΑ Η1 


ΝΕΝΕΒΙΗΝΤΕΗ ΝΙάΗΤΣ 


Αφορμή για να σας 
(ο νώω στάθηκε ένα 
-"“προβῆηματάκι µε το 


ΝΝΝ που αγόρασα πρόσφατα. 
Λοιπόν, την πρώτη φορά που 
µου ζήτησε το παιχνίδι να κάνω 
ΤΕΦΡΤ, δεν το οἠοκήήρωσε, αθθά 
εμφανίστηκε ένα παράθυρο που 
έῆεγε ότι αυτό συνέβη για άγνω- 
στους ἠόγους. Από το αρχικό µε- 
νού, όταν πατήσω 6οπβσιςαῖίοη 
και πάω µετά ξανά στην επιΏογή 
ΤΕΦΤ, µου γράφει ακριβώς αυτό: 
σου, ἴπὶς ἴεςί (εσφμίτθς 
0ροη6! ἴο ευ ἱηςίαίϊοά, νο 
οομἰἀ ποῖ ἀοΐθοοῖ να[ῖά ἀγίνεις 
οἡ υομ: δυςἵθπ. Ρί6αςο νἱςἰϊ 
υους νίάθο σα πιαπιίαοῖμγθοις 
νυεμςίῖο απά ἀονπίοαά ἴπο ἰαϊ- 
αφῖ Ορεπ6! ἀεῑνεις Πδίοςς (μή: 
πίπο αποῖπεις 508 απ ἴτυῖπο 
ἴπο ἴοςϊ ασαἰπ”. ταν μπαίνω 
στο παιχνίδι, αυτό σέρνεται κυ- 
ριοθεκτικά. Είναι σαν να πηγαί- 
νει µε 1ΕΡ5. Κόντεψα να τρεῆα- 
θώ όταν το είδα! Εχω έναν οΏο- 
καίνουριο Ρεπῖίμπι µε 6είθεΓοῃπ 
στα 1.7040ΜΗ7Ζ, 3068 σκἠηρό, 
512Μ8Β ΒΛΜ, κάρτα γραφικών 


... 


ΤιουρίοςΏὶ 


Κατ΄ αρχάς, η πιοῖῃεΓ- 
κε. βοαίά αναγνωρίζει αυτό: 
2”. µατα τον επεξερψαστή, 
εκτός και αν έχεις πειράξει κάτι 
από µόνος σου. Κάνε, καβού-κακού, 
ένα ταςαῖ στο ΒΙ05 {δες στις οδη- 
γίες της Α7Ν999 ψια το κατάἠῆηβο 
λυπιρείάκι) µήπως και έχει συμβεί 
κάτι. Αν το πρόββημµα παραμείνει, 
τότε δύο πράγματα μπορώ να υπο- 
θέσω: 

Α) Ἀρησιμοποιείς ψαῖθι-οοοίίπρ {ή 
κάποιο άῆβο σύστημα) που μειώνει 
υπερβοβικά τη θερµοκρασία του 
επεξεργαστή σου. Οι οαβοῄθς των 
Αἴπίοη ΧΡ τείνουν να απενερψοποι- 
ούνται όταν η θερµοκρασία τους πέ- 
ῴτει υπό το 0. 

Β] Είναι εαττωματικό το οΠἱρ. Εί- 
ναι γνωστό ότι οι επεξεργαστές 
Ώμίοη, ΟθἰθίΓοπ αβῆά και ποβῆά 


ἄοξοισο 2 ΜΧ 400 (64ΜΒ]. Τι 

μπορώ να κάνω για να αντιµετω- 

πίσω το πρόβῆηµα και να παίξω, 
επιτέῆους, το ΝΗΝ/Ν; 

θάνος 

β8{49χο1(Φοἴοπεῖ.οε 


Τα πράγματα δεν είναι τό- 
ος 60 τραγικά, Φφίῆο θάνο. 
Ὅύ Για κάποιον Δόψο, οι 


ἀΠνθις σου έχουν πρόβήηµα. Μπες 
στη σεΏίδα της ΠΝΙΒΙΑ (ννυ.ηνἰαϊα. 
οοππ) και κατέβασε τη νεότερη έκ- 
ὅοση των ΠαϊοπαϊοΓς ψια Πειτουργι- 
κό Χρ. Επίσης, κάνε µια βόῆτα και 
από τη σεβίδα του παιχνιδιού στο 
Ιηϊθιπαῖ (Πτῖρ://πνη.Ρἱονυαίθ.οοπι/] 
και κατέβασε το τεῆβευταίο ραϊοῃ 
για το παιχνίδι. 


αΤβ 3 
Εχω Ιπῖαί Ραηίίμπι ἆ 
οσα 2.000ΜΗ7, 256Μ8 
ΒΑΜ, κάρτα γραφικών 
ΠΝΙΡΙΑ 6οξοιεο2 Μχ 100//200, 
πιοϊθγηοστά δοίϊοκ 9ἱ -85ΜΙΗ/ 
ΜΙΒ:Ι Ιπίαἰθά56, οθόνη Φ8πιδυπο 


75558 17’’. Το πρόβῆηµα είναι 
πως στο παιχνίδι 6ΤΛΟ τις επιῆο- 
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οπίρ5 γραφικών της ΑΤΙ {η 9500, ψια 
παράδειγµα) αῆΠά και της ΠΝΙΡΙΑ εἰ- 
ναι "εβαττωματικοί” Αἰμίοη, Ραηίιπι 
4 και 9700 αντίστοιχα. Πρόκειται για 
παρτίδες επεξεργαστών που κατά 
τη διάρκεια της παραγωγής σκάρτε- 
ψαν σε κάποια σηµεία, όπως στις 
οασῄθ [όταν πρόκειται για 06ΡυΘ) ή 
στα (επαθιίησ ρἱραί[ίηθς και στα 
ΠΊΕΠΊΟΓΗ οΠαηῃείἰς {όταν πρόκειται 
για 6Ρυς). Ετσι, οι εταιρείες ψια να 
καβύψουν τη "χασούρα” τούς που- 
Πούν ως υποδεέστερα οΠἱρς. Σ9 αυ- 
τή την περίπτωση, θα πρέπει να πας 
στο κατάστηµα στο οποίο τον αγόρα- 
σες και να τον αντικαταστήσεις. 


ΚΙΟΚ ΜΕ ΟΕΕ (ΔΙΣ) 


Εχω έναν ΑΙΠίοη ΧΡ 
-1800”, µε πιοῖπει- 
-“ποαιά 6Λ-7ΝΤΧΕ. της 


γές και τα γράµµατα τα δείχνει 
µε παραἠβηθόγραμμα σχήµατα, 
µε αποτέῆεσμα να µην καταῆασ- 
Βαίνω τι ἠένε. Επίσης, σ’ ένα άῆ- 
ἢο παιχνίδι που παίζει µε Μ5δ- 
Ρ05 εμφανίζεται στην οθόνη το 
μήνυμα: "Νο ΝΕΑ οΠἱρ ἀοϊθεοῖθά” 
και τερματίζει. Μήπως ξέρεις τι 
µπορεί να φταίει; 
Ευχαριστώ, 
Αγγεῆος 
Δηρείος {ογονει(ῶιμα]ου.σ 


Προφανώς χρησιμοποιείς 
ο Μἰπάοως ΧΡ. Το 6ΤΑ8 
έχει κάποια προβἠηµατά- 


κια και, δυστυχώς, δεν έχει ακόµα 
κυκἠοφορήσει το ανάΒοψο ραϊση 
που θα τα διορθώνει. Όσον αφορά 
στα παιχνίδια σε ΡΠ0Ό5, υπάρχει το 
πρόγραµµα ΝΤΝΡΜ (ΝΤ νιπιαἰ ϱ05 
ΜαοΠΙπε], το οποίο εξοµοιώνει τις 
Πειτουργίες του Ρ05 στα 3ομπιτα 
Μ/Ιπάονς (ΝΤ, 2008, ΧΡ) και ενδέχε- 
ται να ἠύσει προββήµατα σε ποῆ- 
Πές περιπτώσεις, αβῆά όχι σε όΠες. 
Πού θα το Βρείτε; Παντού! Δώστε 
ΝΤΝΡΜ΄” στο ἄοοσία και θα βρείτε 
κάπου 0.000 σεβίδες για να κατε- 
βάσετε. 


Εἰσαβμυῖα, 5412Μ8 ΒΑΜ, ἄοξοιοθ 
2ΜΧ µε 64ΜΒ, πιοάεπι Πἱαπιοπά 
δυῤίς 56, οη-μοαιά κάρτα 
ήχου, ΙΝίη ΧΡ Ριο αγ- 
γῆικά µε δοινίοςῬ 


Ξέρατε ότι οι 
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Ψα:6. Βώτησα σε καταστήματα αῆ- 
ἢά δεν βρήκα κάτι ανάθογο. Αν 
αγοράσω µία δοµπή- 
Βἰαδίος, ὃα μπορώ να 
έχω το ένα ]ουφῖίοκ 


ΡᾳοΚ 14 και δύο ο8οῄμθς των στη δομπάβἰαςίει 
6Μ85 Ιουφίΐοκα Αἰμίοη ΧΡ τείνουν να και το άῆῆο στην 
παρόμοια µε αυ- απενεργοποιούνται οη-μ08{4 σ8Π1θ:- 
τά που δείξατε όταν η θερµοκρασία ροςί ταυτόχρονα; 
στο τονίον του τους πέφτει Εχω ένα καθώδιο 
Κίοκ 0Η 2002. Λυ- αρκετά κάτω που από την οἡ- 
τά δεν έχουν βύ- από τους 0.0; ποβγά σαπιοροτῖ κα- 


σµα 8δβ αθθά παβαι- 

ότερου τύπου βύσμα 
όπως αυτό που δέχονται τα 

οαπιοροςῖ5 των καρτών ήχου. 
Ὑπάρχει τρόπος να συνδέσω και 
τα δύο ]ουφίΐοκδ ταυτόχρονα 
(Κίοκ ΟΠΊΗ - Λἠήθεια, εσείς πώς 
παίξατε διπῆό;]; Παθαιότερα αυτό 
γινόταν µε κάποια κάρτα παιά- 


ΒΑΝΟ ΣΕΡΝΕΤΛΙ ΑυΤΟ 3 
Εχω ένα ΛΙΠΙοη ΧΡ 
1900”, πιοῖπθενοθιά 
ο  δμυῖο ΛΚ92, 293ΘΒΑΜ 
ΡΡΗ, κάρτα γραφικών ἄοξοισε 2 
ΜΧ/ΜΧά00.Τν Ο0ΗΤ, σκθηρό 
4068, οθόνη ΡΠΙἰρς 105Ε. θταν 
παίζω το 6Γαπά ΤΙΘΠ Αμίο ὃ στη 
μικρότερη ανάῆυση θάθχάθθχ16 
το παιχνίδι κοθῆάει ποθύ. Ειδικά 
σε μεγαθύτερη ανάῆυση, το παι- 
χνίδι ίσα που παίζει. Επίσης, στο 
Ηοῖ Ριγθμῖῖ 2 σε ανάϊυση 
1.024χ768χ82 µε τα ἀοία]ἰς πε- 
ρίπου στη µέση σχεδόν σέρνε- 
ται! Και στις δύο περιπτώσεις το 
Ρ6 µου είναι σαφώς ισχυρότερο 
από αυτά που δηθώνονται ως 
"εῆάκιστα” στις απαιτήσεις των 
παιχνιδιών και δεν μπορώ να 
καταθάβω ποιο είναι το πρόβθη- 
μα. Μήπως έχει καµία σχέση µε 
το ότι έχω οπ-Ώοαγά κάρτα ήχου; 
Κώστας 
σμβκοδῖο(Ωἰῃ.ος 


Η κάρτα ήχου δεν παίζει 
.Ἑ. κανέναν αποηύτως ρό- 
-ᾱ Λο. Γενικά, πρέπει να ξέ- 


ρετο ότι τις αναγραφόμενες ως 


ταθήγει στη µία άκρη 
του να µου δίνει πι]! ἱπ 
ἃ ου και στην άῆῆη άκρη σαπιθ- 
ροµῖ στην οποία έχω συνδέσει το 
ένα ]ουφίϊοκ. Υπάρχει κάποιο πα- 
ρόµοιο καθώδιο που να καταθή- 
γει σε δύο σαπιαοροιῖς5; Επίσης, 
προσπαθώ να παίξω το αρχαίο αῆ- 
ῆά καταπηκτικό 9οαμφἰμίαο Ἠ)οιίά 


᾿εῆάκιστες” απαιτήσεις στα παι- 
Χνίδια δεν πρέπει να τις εµπι- 
στεύεστε απόΏυτα. Ποββέο Φο- 
ρές τυχαίνει ένα παιχνίδι να τρέ- 
χει σε Πιψότερο ισχυρά συστήµα- 
τα από αυτά που αναγράφονται, 
ενώ άῆηες φορές το παιχνίδι 
µπορεί απηώς να... ξεκινάει αηβά 
να µην παίζεται! Αυτό που µπο- 
ρείς να κάνεις, είναι να κατεβά- 
σεις τους τεβευταίους ἀΠνθις ψια 
την κάρτα σου από τη σεβίδα της 
ΠΝΙΟΙΑ (νν.ηνἰάϊα.οοπἹ]. Πρόσε- 
ξε να επιῆέξεις το σωστό Πει- 
τουργικό. Επειτα, θα πρέπει να ξέ- 
ρεις πως η χαµηβή ανάΏυση δεν 
παίζει ποῆβές φορές ρόβο, κα- 
θώς τα εφέ είναι αυτά που επιθα- 
ρύνουν τις επιδόσεις σε ένα παι- 
Χνίδι. Μπες τόσο στα Ριορε/ίίθς 
της κάρτας σου {δεξί κῆικ στο 
ἀεςΚίορ) όσο και στα δοἴίησς 
των γραφικών µέσα από το παι- 
Χνίδι και µείωσε τα πάντα στο 
Εἠάκιστο {αν σου δίνονται επιΏο- 
γές αμαἰ(τυ/θρθθάᾶ, επιλέγεις πά- 
ντα το 9ρθεά). Και πάβι όµως εί- 
ναι πιθανό να αντιµετωπίζεις µι- 
κροκαθυστερήσεις... 
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0{ Ῥοοσ6Η, αθῆά αυτό δεν παίρνει 
χαμπάρι από ]ουφῖίοκ και βῆέπει 
µόνο το πἠηκτροῆόγιο. Αυτό συµ- 
βαίνει και µε κάποια άθῆα παιχνί- 
δια για Ώ08. Λιορθώνεται το πρό- 
Βήηµμα ή ξεχνάμε τα παἢιά καθά 
παιχνίδια για χάρη των ΧΡ; Το 
1ου 51ΐοκ είναι εγκατεστημένο στα 
ΧΡ και Δειτουργεί σωστά µε όῆα 
τα παιχνίδια των Ἰάουνς. 
Χρήστος Δεθηβασίῆης 
οι επι(ῶμθμου.σοπι 


Ἁμμί 0 πιο εύκοῆος τρό- 
.. πος ψια να παίξεις διπβό 
- Κίοκ ΟΗ είναι να συνδέ- 


σεις δύο υποβοψιστές µέσω {τοπι- 
κού ή τηβεφωνικού) δικτύου. Να 
συνδέσεις και τα δύο Ιουφίίοκς πά- 
νω στην ίδια ροµῖ είναι µάββον δύ- 
σκοΒο και ποθύ αμφιβάηΠῆω για το 
αν θα βρεις παιχνίδι που να υπο: 
στηρίζει τέτοιου είδους σύνδεση. 
Η σκέιµη σου ψια µία θομπαβΒἰαςίθί 
παράββηῆα µε την οπ-Ώοαί{ά κάρ: 
τα σου είναι έξυπνη, αβῆά δεν 
μπορώ να τη θεωρήσω υβοποιήσι- 
µη χωρίς δοκιμή. Δεν χάνεις τίπο- 
τα, αν έχεις κάποια παβιά 9816 
πρόχειρη (6, δεν θα πας να αγορά- 
σεις 98 Ι1ἱνο ψι΄ αυτήν τη δου- 
ἠειά!), να το κάνεις, Μάβιστα, µας 
έδωσες µια καβή ιδέα ψια Ῥο Ιί 
γουγφαἰ/Γ΄ Περιμένουμε οπωσδή- 
ποτε τις αµπειρίες σου από την 
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Β 
ζλὰ ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Εδώ και καιρό κατεβάζω αρχεία από το Ιπίθηθί 

που έχουν την κατάληξη .ΒνΙ. Αυτά τα αρχεία 
όµως δεν µπορεί να τα διαβάσει ο υπολογιστής ή δια- 
βάζει µόνο τον ήχο και όχιτην εικόνα. Εχω ήδη το ΙΛΙη- 
9οννς Μθαϊα ΡΙΥ6Ι 9. Το κατέβασα και αυτό από το [η- 
Ἰθπηθί αλλά δεν µπορώ να καταλάβωτι φταίει. Μπορεί- 
τε να µου πείτε κανένα άλλο πρόγραµµα που πρέπει 
να κατεβάσω ώστε να δω αυτάτα αρχεία; : 


Μάριος 
πηβήος ρ8ρ20ΟΊ(ῶπιθη.οοπῃ 


Τα αρχεία που προσπαθείς να παίξεις είναι τύπου 

ΕΙΝΧ, οπότε σου χρειάζονται και οι αντίστοιχοι 
οο8895, τους οποίους φυσικά δεν περιλαµβάνει ο Μθ- 
αἰ8 ΡΙ8ΥεΙ 9. Θα τους βρεις στο ΟΠ-ΒΟΜ του "ΡΟ 
Μαςίθι” στο φάκελο /μἱἱθ5/αἰνχ. Είδες τις δύσκολο 
που είναι; 


προσπάθεια! 0σο αφορά στα παιχνί- 
δια στα Χρ, για τόσο παἢιά παιχνίδια 
δεν μπορούμε να απαντήσουμε. Το 
πιθανότερο είναι να µην υπάρχει 
ἠύση. 


ΜΥ ΙΕς 


Εχω πρόβῆηµα, το πα- 
οσο µε το 
πμ! Εδώ και µερι- 


κές εβδομάδες προσπαθώ να κα- 
ταβάβω πώς Δειτουργεί και τι 
ακριβώς είναι. Από ό,τι έχω κατα- 
ἠάβει [έτσι νομίζω τουβάχιστον], 
µπορώ µέσω ΙΒ6 να µπω σε κά- 
ποιο συγκεκριµένο ομαῖγοσπι 
ενός ελὐθηνικού, παραδείγματος 


συγγεηῖ 10581 µ5ευς: Ί Μακ: 27 
ρυγγεηῖ φ]1οῦα] µ5εις: 1 Μακ: 27 


ΗΟΤΟ Ε11οδ {5 πὶςςίηᾳ 
ἰσεςὶ Πορει αε-ΤδΒ οοπρυρίεσςο (195.242. 186.158) ς 


8 ΑΜΟΗΝ 5124 
Ιδου το πιΙΒς 32. Ενα απο τα δημοφιλέστερα προγράµµατα 


οΠπα(ίἵπα σε πραγματικο χρόνο. Είναι και πολύ απλό στη 
χρηση του. 


χάριν, φἱϊθ. Λἠηθεύει αυτό ή έχω 
πέσει έξω; Αν αληθεύει, τότε πώς 
μπορώ να το κάνω; 

πιοί 16(9υ8/οο.σς 


Το ΙΒ60 είναι ένα είδος 
ΙπρωτοκόῆΠου Βάσει του 
2” οποίου επιτρέπεται σε 


Χρήστες να ανταἠβάξουν μηνύματα 
σε πραγµατικό χρόνο. Υπάρχουν 
ποῆΠά προγράµµατα που µπορείς 
να χρησιμοποιήσεις και ένα από αυ- 
τά είναι το πιβΏ, το οποίο σου επι- 
τρέπει να µπεις σε οποιονδήποτε 
58/ν6Γ{ παρέχει υπηρεσίες ομαϊ ΙΒ0 
και να µιβήσεις µε άββους. Αν µία 
σεΏίδα έχει κάποιο δικό της ΙΒ0 κα- 
νάβι, είτε σου επιτρέπει να συνδε- 
θείς απευθείας µέσω της σεβίδας 
είτε δίνει τα στοιχεία που πρέπει να 
Βάῆεις στο πιΒῦ για να συνδεθείς. 
Απηώς ιµάξε για κάποιες σχετικές 
οδηγίες, πήψαινε στο "ορίίοης” του 
προγράµµατος, δώσε τα αντίστοιχα 
στοιχεία και νοίἰὰ! 


ΜΕ ΠΑΡΕΣΥΡΕ ΤΟ ΡΕΜΑ 


Αρχικά, 8α ήθεῆα να 
ος συγχαρώ για την 
ποθύ καθή δουβθειά 


που κάνετε. Πριν από έναν µήνα 
έβαῆα σύνδεση Ι5ΗΝ 128ΚΗρς της 
Ηεϊἰας θη-11π6, όµως ταχύτητες 
για 128Κυρς δεν έχω δει ακόµα. 
Τι µπορεί να φταίει; θα ήθεῆα να 
µου απαντήσετε γιατί έχω απεῆ- 
πιστεί και θα πέσω στο ποτάμι! 
ά(ακο 
ἀτακονι(ῶμοϊπιαϊ[.οοπι 


Τι εννοείς ότι δεν έχεις 
τν δει ακόµη ταχύτητες για 
-” 128Κκῆρς; Δηβαδή για τι 


ταχύτητες µιῆάς; Η µόψιστη ταχύτη- 
τα που µπορεί να ᾿πιάσει” η 128άρα 
ίτα 128Κηρς5 ανά δευτερόβεπτο δη: 
ἠαδή) ισούται µε 16ΚΒ ανά δευτερό- 
ἠεπτοί Εάν η ταχύτητά σου κυμαίνε- 
ται περί τα 12-19ΚΒ, τότε δεν έχει 
κανένα πρόβῄηµα. Αν είναι χαµηθό- 
τερη, κατέβασε τους τεβευταίους 
ἀήϊνεις και το ΠΙΠΙν/αίθ ψια το Ναϊ- 
πιο. Σε περίπτωση που το πρόββη- 
μα παραμένει, πάρε ένα τηβέφωνο 
στην υποστήριξη ββαβών του ΟΤΕ 
(αναγράφεται στο Ποψαριασμό τηΏε- 


ΘΓ 


Φφώνου σου) και ζήτησε να εἠέψξουν 
τη γραµµή σου. 


ΑΠΟΡΙΕΣ... 


Η σὐνθεσή µου είναι 
ςιβὸ στα ΘΟ0ΜΗΣ, 542Μ8 
-/ΒΑΜ, κάρτα γραφικών 


ΠΝΙΡΙΑ ΒΙΝΑ ΤΝΤΟΖ 32Μ8Β, κάρτα 
ήχου δομπβἰαφῖει Λμάϊο Ρ61, 
Τοδµἱμα ΡΝΠ-ΒΟΝΜ 50-Μ1612 52, 
ΗΕ 18,608. θι απορίες µου είναι 
τρεις: 

1) Μπορεί ο επεξεργαστής καιη 
κάρτα γραφικών να είναι υπεύθυ- 
να για τα "συρσίματα΄” που αντιµε- 
τωπίζω σε κάποια παιχνίδια; 

2] Πόσα ΜΗΣΖ µπορεί να αντέξει 
ένας Ρ3; 

3) Σκέφτομαι να αγοράσω µία 
ΗΝΙΡΙΑ 6οξοισο ἆ Τί 4200. Ποια εἰ- 
ναι τα προτερήµατά της σε σχέση 
µετις ΜΧ; 


ιοδουπὶκοϊεποεῖ.σε 


1] Βεβαίως. 
Ἐ 2] Τι εννοείς; Αν θα µπο- 
«2 ρέσεις να κάνεις ονθι- 


οἰοοκίπο στον επεξεργαστή σου ή αν 
η πιοϊπειροαβίᾶ σου µπορεί να δε- 
κτεί έναν μεγαβύτερο; Στην πρώτη 
περίπτωση, το να κάνεις ονετοἰοοκ- 
ἰηρ είναι κάτι που σηκώνει συζήτη- 
ση, εἰδικά αφού δεν µας πῄηροφο- 
ρείς για τη µάρκα και τον τύπο της 
πποϊπεγΏοαία σου. Στη δεύτερη περί- 
πτωση μπορείς να Βάβεις μεγαθύτε- 
ρο επεξεργαστή, αφού η πιοίῃοι- 
ΡοβΓά σηκώνει χωρίς πρόβῆημα 
1000άρη Ρ8, όµως δύσκοῆα θα 
Βρεις. Αυτό που µπορείς να κάνεις 
είναι να επισκεφτείς το θἱῖθ της κα- 
τασκευάστριας της πιοϊῃαιροατά 
σου, να εντοπίσεις το απαραίτητο 
Βἱ05 ιρααϊο και να δεις µέχρι ποια 
συχνότητα επεξεργαστή υποστηρί- 
ζει. Στην καἠύτερη περίπτωση θα 
µπορείς να Βάῆεις έναν Οεἰθ[οῃ 
1 900-1.400ΜΗΖ. 

3] Τα προτερήματα άβῆων καρ- 
τών σε σχέση µε αυτά της αδΕοιοθά 
ΜΧ τα περιγράαµε ἠεπτομερώς 
στο προηγούμενο τεύχος. Γενικά θα 
Πέγαμε πως οι ΜΝ προσφέρουν τα- 
Χύτητα σε χαµηθές αναβύσεις, αβῆά 
Χάνουν ποθύ όταν ανεβαίνει η ποιό- 
τητα των γραφικών. 


ΑΚΟΥ ΝΑ ΔΕΙΣ 


Είναι η δεύτερη φορά 
ς΄που σας γράφω γι αυ- 
-“τό περνάω στο ψητό. 


Επειδή µου αρέσει να ακούω µου- 
σική στο Ρ6 µου σε µεγάθη έντα- 
ση, είχα ηχεία ἀά40Ν/αἴϊ της Λι- 
4ϊϊαί, τα οποία απέδιδαν τέῆειο 
ήχο. Λῆῆά είχα διαρκώς την έντα- 
ση στο {Πἱ και έτσι χάῆασαν. Είδα 
στο Ιηϊειποῖ στο ἷῖο της 6ιαα[ΐνα 
τα ηχεία ϱιθαῖϊνο ἱπερίτο 6.1. 
6708 και θέῆω τη συµβουΏθή σας 
γι΄ αυτά. Εχω τη δομπάβἰαςῖοι 
Ινοαίς.1 και δεν ξέρω αν µπορεί 
νατα αντέξει. 


Δημήτρης 
ἀον]ι]((Θοἴρποῖ.ος 


Δεν θα έχεις κανένα πρό- 

6 βῆηµα µε τα 6.1 ηκεία της 

ο) Οιθα[ϊνθ, πΏην όµως η 98 
νε σου υποστηρίζει 6 (5-1) κανά- 
ἢια και όχι 7 (6:11). Αν σε ενδιαφέ- 
ρει να γβιτώσεις κάποια χρήματα, 
μπορείς να αγοράσεις το αντίστοιχο 
5.1 σετ, το οποίο δεν υποβείπεται σε 
ποιότητα ήχου. Ενα πράγμα που πρέ- 
πει να προσέξεις όταν αποφασίσεις 
να αγοράσεις ηχεία, είναι τα πρότυ- 
πα ήχου που σε ενδιαφέρει να υπο- 
στηρίζουν, καθώς εκτός από τον 
υποΏΒοψιστή σου, µπορείς να συνδέ- 
σεις σε αυτά πβηθώρα συσκευών 
(Βίντεο, ΠΝΩς, ΟΠ Ρἰαι6ι5 κ.ἠπ.). Φυ- 
σικά, µην έχεις ποτό την ένταση των 
ηχείων σου στο {ἱ, ούτε από το δικό 
τους ρυθµιστή, αΏῆά ούτε 
και στο ρυθµιστή έντα- 
σης των Μ/Ιηάονς. Επί- 
σης, να κβείνεις τα 
ηχεία πριν να κβεί- 
σει ο υποβογιστής 
{ή οποιαδήποτε άἁῆ- 
Λη συσκευή µπορεί 
να έχεις συνδεµένη 
σε αυτά) και να τα 
ανοίγεις µετά, καθώς το 
τίναγμα” του οη/οῇ έχει 
στείβει στα... "θυμαράκια” ποηβά 
καβά σετ! 


ΜΑΥΡΗ Η ΖΩΗ ΜΟΥ.. 


Το σύστημά µου είναι 
Αιπίοης ΧΡ 2000-., 
256ΜΒ ΡΡΗ/2ΒΕΜΗΣ, 


Να κλείνετε 
τα ηχεία πριν να 
κλείσει ο υπολογιστής 
και να τα ανοίγετε 
αφού αυτός ξεκινήσει, 
καθώς το “τίναγμα” 
του οπ/οΗ µπορεί 
να τα κάψει. 


Ττιουοίο 


0ιθφῖίϊνο ἄεξοισοθά ΜΧάά8 64Μβ, 
ΜΒ Λδις Α79999, τροφοδοτικό 
4509), ΗΡΏ 20608 στις 5.400 στρο- 
φές, ΡΝΕΏ Ρἰοποε: κ.π. Το πρό- 
Βήημά µου είναι το εξής: Μερικές 
Φορές κατά τη διάρκεια εκκίνη- 
σης του υποβογιστή η οθόνη κάνει 
βοψα/ βανίπο και χρειάζεται να 
κάνω τοφδοαῖ για να Δειτουργήσει. 
Παρατήρησα ότι προτού κάνει 
µον6: φανίπα, δεν µου ανοίγουν 
τα τρία φΦωτάκια στο πῆηκτροΏό- 
γιο. Χρησιμοποιώ Νπάονυς ΧΡ. 
Παναγιώτης Πανόπουῆος 
Ψοπροµαπ Ζ(Φοϊπιαϊ[.οοπι 


. Η οθόνη σου δεν κάνει 
-'/ροψ6ί δανἰπα, αβῆά δεν 
-ῦ ανάβει καθόπου, αφού, 


όπως υποστηρίζεις, το πρόββηµα 
θµφανίζεται κατά την (µη) θκκίνηση 
του υποβογιστή σου. Δεν ανάβει ο 
υποΏθογιστής! Μόβις πατάς το Ρον/6/- 
οη, ακούψεται θόρυβος από τους 
ανεμιστήρες και τους σκἠηρούς δί- 
σκους; Ακούψεται το χαρακτηριστικό 
᾽μπιπ΄ έναρξης της Δειτουργίας; 
Προφανώς όχι, αφού ῆες ότι ούτε το 
πηηκτροΏῆόγιο παίρνει ρεύμα. Τι µπο- 
ρεί να φταίει; Αρκετά πράγματα. 
Κατ΄ αρχάς (αν είσαι τυχερός], το 
τροφοδοτικό, έπειτα {και χειρότερο) 
η πιοϊμεροβ{ά και, τρίτον (συνηθι- 
σµένο µε τις µη επώνυµες), οι µνή- 
μες. Βεβαίως, υπάρχει η περίπτωση 
να είσαι πάρα ποθύ τυχερός και να 
µην έχει κανένα από τα παραπάνω 
πρόβῄηµα. Απῆώς άνοιξε 

το κουτί και τσέκαρε 
αν όῆα τα καβώδια 
Βρίσκονται καῆά 
στις θέσεις τους. 

Το ίδιο κάνε και 

με τα καβώδια 
ρεύµατος. θα σου 
προτείναµε να 
αποσυναρµοΏΒογή- 
σεις το σύστημα και να 
το επανασυναρµοβθογή- 

σεις, για να ξεφορτωθείςο µε αυτό 
τον τρόπο κάποιο πιθανό βραχυκύ- 
κβωμα που έχει συμβεί {η απΏή µέθο- 
δος του Βγάζω και ξαναβάζω: απο- 
σύνδεσε όῆΠες τις κάρτες και τα κα- 
ἠώδια - και του τροφοδοτικού). 
Αηῆαξε θύρα στο πιοάμἰε της µνή- 


5 
ἄ2λὰ ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Θα ήθελα να ρωτήσω πώς µπορώ να κάνω τα 
νπόοιις να αναγνωρίζουν την κάρτα ήχου 
µου ως Αἱ6120 Αναπορ | οσἱο που είναι και όχι ὡς 
ΡΝΡ Φουπα οΠἱρ που την αναγνωρίζουν τώρα. Αν 
δεν υπάρχει τρόπος, από πού θα μπορέσω να κα- 
τεβάσω τους ἀήνθις που δεν έχω; Ακόμη θα ήθελα 
να σας ρωτήσω αν έχει συμβεί να µην ανταποκρίνε- 
ται το ΟΡ-ΒΟΜ ύστερα από εγκατάσταση παιχνιδι- 
ού σας και συγκεκριµένα µετά το 9ρ8οθ Ωυθεί 6 
του τεύχους 158; Τέλος, µήπως ξέρετε κανέναν 
τρόπο να το φτιάξω; Τα ΝΙπαοννς το αναγνωρίζουν 
αλλά δεν τρέχει. 

Φιλικά, 
Β/ουπαά 
Ρἰουπα7(ῶΠοϊπηθί.οοπ] 


Ὠήνθις για την κάρτα σου µπορείς να βρεις στη 

σελίδα ΠΙῖρ:/ΛΝΝΗΝΝ.5ουπασβ{ά-α[ίνθίδ.οοΠη/ 
οοπηρθηἰθς/139.Πίπι. Όσο γιατο ΟΏ-ΒΟΜ, δεν κατα- 
λαβαίνουμε το πρόβλημά σου. Αν για κάποιον λόγο 
δεν σου ανοίγειτο ΟΠΏ, απλώς κάνε επανεκκίνηση. 


µης [βάβ΄ το στη δεύτερη]. Αν και 
πάβι το πρόββηµά σου συνεχίσει να 
υπάρχει, τότε µάῆβον στάθηκες 
άτυχος, οπότε θα πρέπει να κάνεις 
δοκιµέςο µε άθῆο τροφοδοτικό και 
μνήμη. 


Και όµως, αυτό που βλέπετε είναι έναΡρς 
σᾶςε... Είναι τρελοί αυτοί οἱ πιοϊΠεις... 


.- 


Ρ, ο ἡ ον | 


1, 


"να ἐποάκ-Ἡ Μάο 


πὍπ-τοο α--αας πα μι” αῷ Ὄκοςν (παν Βνραθγφηι τ-ανς, «ο φως 
νο ον ον τρ 
.-- ο .. 


μ.μ... κ..-4 


ἆ Τ0ΙΣ ΜΗΙΙΚΙΡΙΟΙΣ ΤΟ! 


. Απότ το ο συντα 


ο 


Ε3 ϱ ΨΗΦΙΑΚΟΣ 
Ἡ ΚΟΣΜΟΣ ΣΑΣ . 
πεοιοσκι εν ἴσε συ νυνερ ργασία με το Περιοδικό 
Εκ νω (Πέπε 
ο ΣΕ ΦΟΡΜΑ πν - 


εἲς και πρ» 


ο κοι Τ6 οΙΚΙΟΧ6 ὄμτυσ - 
ν κοι την εγκατόστας 


ε ϱίοΙθ 


πφισκο βΗτΕ 
Ν ειδικών ΥΙ6 τοψ 
κ αφανλς οδηγοί για ἵπ διαχείριση αρχξίω' 
κατ 
κ αση Εχρί 55 
. Εχεεῖ, θυ/οοΚ ΚΟΙ ουτίοοκ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΜΑΡΤΙΟ 


µε πῃηθώρα από 
: πολύ σνακ πας 
ατα 


που δεν ρέπει 
. να Λείπουν από 

νῦν Χρ την εργαβειοθήκη 
ο μα λλι΄ κάθε χρήστη των 


πα μμ  Νµάοννς ΧΡ 


Ὅο πο οποίο παρουσιάζει Α/Τ] 
όλα τα προγράµµαταπου ἁά πρηνι 
περιβαμβάνονται στα 
καθώς και αναβυτικές 


Ὁ οπώίρος 6ᾳ οσογεης «λρτ. 


κ.) 
"5 οξιοπόιῄσετε τα μήνα μόθς ον 


χρειαστετεποιέό 


οσο ρα. 7σ ή Την ν ὄφη | 
{ σος Π 
τ ᾗ ίποτε ά ἢ β ο! | σπιν ορ Ὕσοπρρ, αν νεπανοσμαι Νη 
το προβλήματα» 9 οἱ να λύσετε 
ουρς 


----μακωωω 


ΝΙΗΝ το ΧΑΣΕΤΕΙ 


Οταν το όνειρο γίνεται εφιάλτης 


πρώτη επιστοβή του µήνα ήρθε από το φίῆο µας Βαγψέβη Κο- 
ς ντοψεώργο, τεχνικό Η/Υ και Δικτύων από την Αµφισσα. Αο δού- 
Από δύο διαφορετικές πόβεις έφτασαν τα ο-πιαῖἰς ο κας οσα 


των αναγνωστών που δημοσιεύουμε σήµερα στο 


"νου Ρον6:”, γεμάτα µε παράπονα και "Αγαπητοί φίποι και µικρά παιδιά... 

τ ἀἳ κ Πριν από πάρα ποῆύ καιρό αποφάσισα να γίνω ένας ευτυχής 
καταγγεβῆίες. Δυστυχώς, όπως συνεχῶς µας κάτοχος Ρύ6 και των Λοιπών περιφερειακών {μηχανήματα του δια- 
επιβεβαιώνουν τα γράµµατάσας,ο κόσμος της βόβου τα ονομάζει η µάνα µου και τα Λιθανίζει πρωί-βράδυ, µέχρι 


3 και εικονίτσες κρέμασε επάνω τους). Όταν Λοιπόν µεγάβωσα και 
πἠηροφορικής στη χώρα µας µόνο όμορφος και ήθεβα κι άῆβα πράγματα, πήρα και έναν σαρωτή - ΟΒΠΠΕΙ κατά το 
αγγεῆικά πῆασμένος δεν είναι... εἠβηνικότερο - από την εταιρεία ΗΡ {μοντέΠο 8οαπ]οί 5Ρ]. Μέχρι 
πριν από περίπου 4 µήνες όβα πήγαιναν ροῇβόι, αΏβά όταν αποφά- 
σισα να φτιάξω ένα νέο Ρύ και να θάΠω τα ΜΙπαοννς Χρ, ανακάβυ- 
ψα ότι ο 505 οοπἰγοἰἰεΓ δεν αναγνωρίζεται και ότι ούτε η ΗΡ έχει 
Ωτιάξει ἀγίνοις για τον οοΠίγο[[ε/. 
Πήρα τηβέφωνο το οιιδίΟΙΠΕΙ θιιρρογί της ΗΡ καιτους ρώτησα τι γίνεται και, ούτε Πίγο ούτε 
ποΏύ, µου είπαν να αγοράσω οοπἰτοἰἰθΓ από ΗΠΑ, ο οποίος όµως είναι άγνωστο εάν θα 
δουβέψει και δεν εγγυώνται τίποτα. 

Πήρα δηΠαδή εγώ ένα αξιόπιστο µηκάνηµα και οι Κύριοι’ Βαρι- 
ούνται να το υποστηρίξουν! ΝΤΡΟΠΗ, ΝΤΡΟΠΗ και επειδή αυτοί 

είναι τεµπέῇηδες, εγώ πρέπει να αγοράσω άἢἢο 508ΠΠΕΙ. 
Ευκαριστώ 
θ{Γ ΨΒρΚοΠ1 
Βαγγέβης Κοντογεώργος 
Τεχνικός Η/Υ ᾱ Δικτύων 
Αμφισσα΄ 


Εμείς στείβαμε το 6-πιαὶἰ του αναγνώστη 
μας στη Ηεναίζῖ-Ραοκαίά Ηείία5, δεν ἠάβα- 
µε όµως καμία απάντηση στο διαθέσιμο χρό- 

νο που είκαµε µέχρι την εκτύπωση του τεύ- 
Χους. Εἠπίζουμε µε τη δημοσίευση του 6-πιαῖϊ 
να υπάρξει και η ανάΒοψη ευαισθητοποίηση, 
οπότε φυσικά θα δημοσιεύσουμε εδώ την 
όποια τυχόν απάντηση. 

Περνάµε στη συνέχεια στην καταγγεβία του φί- 
ἢου µας Νίκου Κρητικού, προγραμματιστή Η/Υ. Ας 
δούμε τη δική του περιπέτεια όπως µας την περιγράφει 
αναβυτικά ο ίδιος; 


[2 ρε Μες) 


Ἡ επιστοΠή µου, δυστυκώς, δεν είναι ευ- 
Χάριστη όπως θα έπρεπε, αΠπΠά ακόµη µια 
καταγγεβία για τον τρόπο που μετακειρίζο- 
νται τα καταστήµατα πΠηροφορικής στη 
χώρα µας τους καταναΠωτές, ακόµα και 
τους επαγγεβματίες, όπως τον γράφοντα. 
Πιο συγκεκριµένα, αφορά στο υποκατάστη- 
μα γνωστής αβυσίδας σε επαρχιακή πόΠη 
της Εββάδας, απ΄ όπου είχα την ατυχή 
έμπνευση να αγοράσω τον καινούριο υπο: 
Λογιστή µου. 

Περίπου 2 εβδομάδες πριν από τα Χρι- 
στούγεννα, πήγα στο εν Λόγω κατάστηµα 
να πάρω µια προσφορά για Η/Υ. Με την 
πωβήτρια µπήκαµε στο Ιπίθιπαῖ για να 
Φτιάξουµε το Ρύ της επιπογής µου και να 
δούµε πόσο κοστίζει. Αφού Βοιπόν διάΠεξα 
αυτά που ήθεβα {συν µια Ι/6ῦ κάµερα, δώ- 
ρο από το κατάστημα) και επειδή στη συ- 
γκεκριµένη σεβίδα δεν μπορούσες να δια- 
Λέξεις πΠηκτροβόγιο και ποντίκι ρώτησα 
την πωβήτρια γι΄ αυτά τα δύο. Η απάντησή 
της ήταν πως είναι µέσα στην προσφορά. 

Στην ηµεροµηνία που µου είχαν καθορί- 
σει ξαναπήγα στο κατάστηµα για την παρα- 
Δαθή. Το µηχάνηµα είχε έρθει συσκευα- 
σµένο. Ββώτησα πάΠι για το πΠηκτροῆόγιο 
και το ποντίκι και µου είπαν πως είναι στη 
συσκευασία {αυτό µου το είπε η δεύτερη 
υπάββηβος που έχουν). Ετσι Λοιπόν πήρα 
τα κουτιά και πήγα στο σπίτι µου να στήσω 
τον νέο µου Η/Υ. Όπως µάββον θα έχετε 
ἤδη καταΠάθει, έψαχνα µάταια για πΠη: 
κτροῇόγιο και ποντίκι! 

Αμέσως τηβεφώνησα στο κατάστηµα και 
τους ανέφερα το γεγονός. Η απάντησή 
τους ήταν πως η πωβήτρια είχε κάνει Πά- 
θος, η προσφορά για πβηκτροΒόγιο και πο: 
ντίκι δεν ίσχυε πια και, αν ήθεβα πΠηκτρο- 
ἠόγιο και ποντίκι, έπρεπε να τα αγοράσω!!! 

Ακοβούθησε έντονη συζήτηση, στην 
οποία απαίτησα να µου δώσουν ότι µου εἴ- 
Χαν προσφέρει για να αγοράσω τον υποβο- 
γιστή, αΏῇά εις µάτην! Η ίδια συζήτηση επα- 
ναβήφθηκε δύο µέρες µετά (Πόγω Κυρια- 
κής) όταν µίησα κατ΄ ιδίαν µε την υπεύθυ- 
νη του καταστήματος {σε ποΏύ πιο ήπιο τό- 
νο) αΏΠά η απάντηση ήταν η ίδια: ότι ήταν 
Λάθος της πωβήτριας, το οποίο τώρα έπρε- 
πε να ππηρώσω εγώ! ΜάΠιστα µου είπε ότι 
αφού στην προσφορά στο Ιπἰειπαίϊ δεν εἰ- 
δα πουθενά πΠηκτροβόγιο και ποντίκι πώς 
είκα την απαίτηση να τα έκωιῃ Στο μεταξύ 
είκα προσέξει κάτι που δεν είκα προσέξει 
την πρώτη Φορά που άνοιξα τον Η/Υ: δεν 
µου είχαν δώσει ούτε τη Μ/6ῦ κάμερα. 

Συνοψίζοντας: 

Γιατί πρέπει το Λάθος του καταστήµα- 


τος, αν είναι όντως έτσι, να το πβηρώνει 0 
καταναΠωτής; 

Γιατί πρέπει να προπβηρώνουμε και να 
Χρεωνόµαστε, προτού πάρουμε στα χέρια 
µας αυτό που αγοράζουμε; Αν δεν είχα ήδη 
πἠηρώσει, θα µε αντιμετώπιζαν έτσι Ἡ αν 
µε είκαν αντιμετωπίσει έτσι, εγώ 8α έπαιρ- 
να τον υποΠογιστή; 

-Γιατί δεν µε σεβάστηκαν ούτε ως κατα- 
ναβωτή αβΠά ούτε και ως επαγγεβµατία 
(ενώ το γνώριζαν); 

Ποιο κατάστηµα τέβος πάντων μπορού- 
µε να εμπιστευθούµε; 

ΞΗ ΨΝ/6ῦ κάµερα είναι όντως δώρο. Από 
µένα σε αυτούς!!! (κάρισµά τους) 

Φιπικά, 
Νίκος Κρητικού 
Προγραμµατιστής Η/Υ 


---.. ες αμ... 


Η δημοσιοποίηση, επώνυμα και θαρραλέα, 
των προβλημάτων που αντιμετωπίζετε στις 
επαφές σας µε καταστήματα και εταιρείες 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 


ναπίοχ(Φσοπιρυρτθςς.στ 


µου απομένει παρά να πιστεύω πως το όΠο 
θέµα αφορά αποκῄειστικά στο συγκεκριµέ- 
νο κατάστηµα και στους ανθρώπους που το 
διευθύνουν και όχι συνοβικά στην εταιρεία, 
µια και µου απέδειξαν πως είκαν όΠη την 
καΠή διάθεση να µε εξυπηρετήσουν. 
Φιπικά 
Νίκος Κρητικού” 


γστερα από αυτήν την εξέΠιξη, αποφασί- 
σαμε κι εμείς, σε ένδειξη καβής θέῄησης, 
να µη δημοσιεύσουμε την επωνυμία της 
εταιρείας και την πόβη, παρόΒο που ο ανα- 
γνώστης µας την ανέφερε σε όῆα τα 6- 
πιαὶἰς που µας έστειΏε. Εἠπίζουμε το συ- 
γκεκριµένο υποκατάστηµα να μάθει πῆέον 
την... ᾿ποηιτική της εταιρείας για τέτοιου εί- 
δους ζητήματα” και να µη χρειαστεί να φι- 


-- µ-- 


------ 


του χώρου, τις περισσότερες φορές φέρνει 


τα αναμενόμενα αποτελέσµατα. 


Στείῆαμε και το 6-πιαϊἰ του φίῆου στην 
εταιρεία και ἠάβαμε µόνο προφορική απά- 
ντηση από στέβεχος που δεν επιθυμούσε 
τη δημοσιοποίηση του ονόματός του {αυτό 
πρέπει να ομοθογήσουμε ότι πρώτη φορά 
µάς συμβαίνει). Στην απάντηση αυτή, το 
στέβεχος µας διαβεβαίωσε πως επρόκειτο 
για παρεξήγηση που συνέβη επειδή το συ- 
γκεκριµένο κατάστημα δεν είχε υπόιψη του 
την ποβιτική της εταιρείας ψια τέτοιου εί- 
δους θέµατα και πως βεβαίως όῆα επρό- 
κειτο να διευθετηθούν άµεσα προκειµένου 
ο αναγνώστης µας να παραθάβει το πῆη: 
κτροθόγιο, το ποντίκι και τη Ν/9Ώ κάμερα. 
Τη στιγµή που η στήθη µας "ἐκπεινε΄ ἠάβα- 
με πράγματι ένα νέο α-πιαϊἰ από το Φφίῆο 
µας στο οποίο µας ενηµέρωνε πως παρέ- 
ῆαθε τεβικά τα... ᾿χρωστούμενα”: 

Κ. Κράτσα, 

Θα ήθεβα να σας ενημερώσω πως τα 
προϊόντα μού στάθηκαν µε οοιμθτ, απευ- 
θείας από τα κεντρικά της εταιρείας στην 
Αθήνα. Η απήθεια είναι πως δεν περίµενα 
να µου τα στείβουν ύστερα από ένα νέο 
επεισόδιο που είχα στο κατάστημα, οπότε 
τους είπα πως δεν υπήρχε περίπτωση να 
ξαναπατήσω εκεί. Επειτα από αυτό, δεν 


ζοκ-οσα ο 


να 


Δοξενήσουµε ανάΒογες διαμαρτυρίες κι 
άβῆων φίῆων µας στο µέῆβον. Αξίζει εδώ 
να σημειώσουμε πως το στέῆεχος που επι- 
κοινώνησε τηβεφωνικά µαζί µας από τα 
κεντρικά γραφεία, ζήτησε να µη δημοσιεύ- 
σουµε την επιστοβή επειδή αυτό 9α είχε 
ως συνέπεια να αποθυθούν οι υπεύθυνοι 
του υποκαταστήµατοςσ! Βεβαίως, ο ἠόψος 
που δεν δημοσιεύουμε την επωνυμία της 
εταιρείας δεν είναι αυτός {είναι απαράδε- 
κτο να μπαίνουν σε ένα έντυπο τέτοιου εἴ- 
δους ηθικά διβήµματα που αφορούν σε άῆ- 
ους και όχι σε εμάς], αΏῆά το γεγονός ότι 
ο αναγνώστης µας εκτιμά πως η εταιρεία 
είχε την καἠή διάθεση να τον εξυπηρετή- 
σει και ότι το περιστατικό αφορά µόνο στο 
συγκεκριµένο υποκατάστηµά της. 

Αυτό που πρέπει πάντως όῆοι να γνωρί- 
ζετε είναι πως η δημοσιοποίηση, επώνυμα 
και θαρραΏέα, των προβθηµάτων που αντι- 
µετωπίζετε στις επαφές σας µε καταστή- 
µατα και εταιρείες του χώρου, τις περισσό- 
τερες Φορές Φέρνειτα αναμενόμενα απο: 
τεβέσματα [εφόσον, φυσικά, έχετε δίκιο 
και δεν ζητάτε... ἠαγούς µε πετρακήβια, 
αΏθά αυτό που πραγματικά δικαιούσθε). 
Αξιοποιήστε Ποιπόν τη στήβη µας. Είµαστε 
εδώ για να ακούγεται στεντόρεια η δική 
σας φωνή! 


θυμάστε το "Λεξικό΄ του 
προηγούμενου τεύχους; Ενας 
αναγνώστης Βρήκε την πηγή” 
προέῆευσής του και µας 
ενημέρωσε σχετικά. 


ίψες µόΠις ηµέρες µετά τη δημοσίευση 
του προηγούμενου τεύχους, έβαβα ένα 
πιαὶἰ από έναν αναγνώστη σχετικά µε το 
εκπβηκτικό Λεξικό” που είκα 
δημοσιεύσει στη στήβη αυτή. 
Παρένθεση: θα παρατηρήσετε ότιο 
συγκεκριμένος αναγνώστης 
Χρησιμοποιεί ᾿τσουρινάκειες” 
προσφωνήσεις ᾽άῆβων εποχών’ 
(κουμπάρε, ἵοήππυ ἴ1ε ἴΠίθί κ.ἠπ.), 
γεγονός που αποδεικνύει την 
παμπαβαιότητά του. ΚΛείνει η 
παρένθεση και συνεχίζουμε µε το πιαίϊ: 


"Αγαπητέ ππβςίε( {ή µακρυχέρη, ή 
κουμπάρε, ή {οβππι ἴμθ ἰΠΙθ{), 


Είμαι αναγνώστης του Ῥ6 Μαςίει΄ 
Εδώ και κανέναν... αιώνα, απΠά 
ουδέποτε είκατην 

επιθυμία να γράψω γράµµα ήνα 
στείπω ο-πιαή, Μάῆῇον γιατί ότι ήθεβα 
να πω, το έβεγαν άῆβοι αναγνώστες. 
ΑπιΝνΕι, ο Λόγος που σπάω τον ήχο της 
σιωπής µου (κοπήκατε ή όχι ακόµα;) 
είναι γιατί θέβω να επισημάνω το εξής: 
Στο τεύχος Φεβρουαρίου, οβόκβηρη τη 
στήβη σου καταβαμβάνει ένα 
εμπνευσμένο Λεξικό. Το ίδιο Λεξικό μού 
το έχουν στείῇει καμιά 8θαριά φορές, 
µε διάφορες παραββαγές. Επίσης, το 
έχω συναντήσει άπειρες Φορές στο 


Ιπίθιπεί Σε κανένα ο-πιαί ή 5ἷίθ 
στο ΙΠίεΓῃοαί όµως δεν 
αναφέρεται ο 


δημιουργός του. 
1 Λοιπόν, αυτό το 
Μία από τις γνωστό- Λεξικό που του 
τερες μηχανές ανα  µαφιέρωσες 
ζήτησης παγκοσμίως, οβόκβηρη τη στήβη 


η ΛΙἴαΝἰςία, η οποία την 
εποχή της κυριαρχίας 


σου, είναι παρµένο 
από το βιβΠίο του 


του Ἰπϊθιηοϊ άξιζε 2 δια. Αύο Μαποθρυνά 
δοὴά Λήθ ΠΠαθοβόγιο 
οὐάρια, πωβήθηκε τος 
έναντι µόῆις 140 εκατ. εκδόσεις 01Υ. 
ὑοβαρίων στην εταιρεία Είναι ένα 
μάρκετινγκ θνειίη(θ. καταπῄηκτικό 


Βιββιαράκι, το οποίο περιέχει ποβύ 
περισσότερα Πήμματα απ΄ όσα 
κυκΠοφορούν. Με το παρόν ο-πιαί! δεν 
θέβω να κάνω διαφήμιση αΠΠά να 
αποδώσω τα του Καίσαρος τω Καίσαρι. 
Πιστεύω πως κανείς δεν 8α ήθεῇβε να 
δει τη δουβειά του να κυκβοφορεί 
ανώνυμη στο ΙΠίθΓπεί. 
Αυτά. Συνεχίστε την ποβύ καΠή 

δουβειά που κάνετε στο Ῥ0 ΜαςίεΓΊ 

Με αγωνιστικούς χαιρετισμούς, 

βαἱπθον, ΗἱθΙΠρ΄ 


Μετά την επισήμανση αυτή του 
'Ῥαΐηζον, Βἰδίπο” επικοινωνήσαμε µετις 
εκδόσεις "ΟΣΥ”, επιβεβαιώσαμε την 
ύπαρξη του Βιββίου και Φροντίσαμε για 
την προµήθειά του, ώστε να γεβάσει και 
Πίψο παραπάνω το χειβάκι µας. ΤῃαΠα 
Βαϊηρον, Βἰδίπο”. Καβή δουβειά, κ. 
Καβοβρυνά! 


Μου έχουν σταθεί πάνω από 20 
Φορές, µε την "παράκῆηση να 
δημοσιευτεί’. Ε, τα δημοσιεύω µπας 
και ησυχάσει το α-πιαϊΐ µου. 


χετε ακούσει για τα βραβεία 

"Στέηηα”; Οχι; Ούτε κι εγώ µέχρι 

πρότινος και, για να ἠέμε του 
στραβού το δίκιο, αμφιβάββω αν 
υπάρχουν στην πραγματικότητα. ΑηΛά 
ξέρετε τώρα πώς είναι το Ιπίθιπαῖ, 
Σύµφωνα µε τα ο-πιαϊϊς Λοιπόν, τα 
βραβεία "Στέηῆα” πήραν το όνοµά τους 
από την 81χρονη Στέῆῆα Λίµπεκ που 
έχυσε καφέ πάνω της και κέρδισε τη 
δικαστική διαμάχη µε τα ΜοβΏοπαἰάς. 
Αυτή η δίκη ενέπνευσε τη θεσμοθέτηση 
των Βραβείων "Στέββα” για την 
επιβράβευση της πιο παρανοϊκής, 
πετυχηµένης µήνυσης στις ΗΠΑ. Πάμε, 
Ποιπόν: 


᾿Φέτος, οι υποψήφιοι είναι οι εξής: 

1. κάρα Ουόῆτον, ΚΠέιμοντ, 
ΝτεΠαουέαρ. Μήνυσε και κέρδισε τη 
δίκη από έναν ιδιοκτήτη νυκτερινού 
κέντρου, αφού έπεσε από το 
παράθυρου της τουαΠέτας και έσπασε 
τα δύο μπροστινά δόντια της. Αυτό 
συνέθη όταν η κ. Ουόῆτον προσπαθούσε 


να το σκάσει από το παράθυρο της 
τουαβέτας γυναικών για να µην 
πβηρώσει τα 89 δοβάρια του κουθέρ. 
Της επιδικάστηκαν 12.900 δοβάρια συν 
τα οδοντιατρικά έξοδα! 

2 Τζέρι Ουίπιαµς, Λιτῇ Ρος, 
Αρκανσας. Του επιδικάστηκαν 14.500 
δοΠάρια συν τα ιατρικά έξοδα όταν τον 
δάγκωσε το βεβρ[ο (στµ. είδος σκύπου) 
του γείτονά του. 0 σκύβος ήταν 
δεμένος µε αβυσίδα στον 
περιωραγµένο κήπο του ιδιοκτήτη του. 
Η αποζημίωση δεν δικαίωσε τις 
προσδοκίες του µηνυτή, επειδή οι 
ένορκοι πίστειψαν ότι ο σκύβος µπορεί 
να είχε προκῇηθεί Λιγάκι από το 
γεγονός ότι ο κ. Ουίβιαµς τον 
πυροβοβούσε κατ΄ εξακοβούθηση µε 
αεροβόβο. 

ὃ, Καρῆ Τρούμαν, 19 ετών, Λος 
Αντζεῇες. Κέρδισε αποζημίωση 74,000 
δοβαρίων συν τα ιατρικά έξοδα όταν ο 
γείτονάς του πάτησε το Χέρι του µε ένα 
αυτοκίνητο Χόντα Ακόρντ. ΟΚ. Τρούμαν 
προφανώς δεν αντεβήφθη ότι κάποιος 
βρισκόταν στο τιμόνι του αυτοκινήτου 
την ώρα που προσπαθούσε να κβέψει 
τα τάσια του γείτονά του. 

4. Ενα εστιατόριο στη Φιβαδέῆφεια 
υποχρεώθηκε να καταθάΠῃει στην κ. 
Κάρσον, από το Λάγκαστερ της 
Πενσιῆθάνια, 118.900 δοβάρια επειδή 
γΠίστρησε εξαιτίας αναψυκτικού που 
είχε χυθεί στο πάτωμα και έσπασε τον 
κόκκυγά της. Το αναψυκτικό είχε χυθεί 
όταν η κ. Κάρσον είχε περιβούσει µε 
αυτό το συνοδό της, περίπου 90 
δευτερόῄεπτα νωρίτερα, κατά τη 
διάρκεια µιας διαφωνίας. 

ὃ, Τέρενς Ντίκσον, Μπρίστοῇ, 
Πενσιῇθάνια. Προσπαθούσε να ϐγει από 
το σπίτι που µόῆις είκε ᾿αδειάσει΄ από το 
γκαράζ Δεν µπόρεσε όµως να ανοίξει 
την αυτόματη πόρτα του γκαράζ γιατί ο 
μηχανισμός της είχε καΠάσει, αΏβά 
ούτε να ξαναµπεί στο σπίτι επειδή η 
πόρτα που συνέδεε το γκαράζ µε το 
σπίτι είκε κἠειδώσει όταν την έκῄεισε. 
Επιθίωσε χάρη σε µια κούτα Πέπσι και 

µια µεγάπη σακούβα ξηρής 
σκυΠοτροῴής. Μήνυσε την ασφάΠεια 
του ιδιοκτήτη ισκυριζόµενος ότιη 
περιπέτειά του τού προκάῄεσε 
αδικαιοΠόγητη ψυχική οδύνη. Όι 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 
να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε Ε-πιαί! (πιαςίει(ῶουπιριυρίεςς.(/). 


Εφευρέτης είναι κάποιος που δηµιουρ- 
γεί µια έξυπνη διευθέτηση τροχών, µο- 
χῆών και εἠατηρίων, πιστεύοντας ότι 


ένορκοι συμφώνησαν σε αποζημίωση 
500.000 δοβαρίων. 

6. καθῇίν Ρόμπερτσον, Όστιν, Τέξας. 
Της επιδικάστηκαν 760.000 δοβάρια 
από σώμα ενόρκων της περιοχής της 
επειδή έσπασε τον αστράγαβό της 
αφού σκόνταψε σε ένα παιδάκι το 
οποίο έτρεχε µέσα σε ένα κατάστημα 
επίπβων. Οι ιδιοκτήτες του 
καταστήματος δικαιοβογημένα 
εξεπῇάγησαν µε την κατηγορία, αφού 
το κακομαθηµένο παιδάκι ήταν γιος της 
κ. Ρόμπερτσον. 

7 Το µεγάπο φαθορίγια φέτος, οκ. 
Μερθβ Γκραζίνοκι, Οκβαχόμα. 0 κ. 
Γκραζίνσκι αγόρασε ένα οΠοκαίνουριο 
αυτοκινούμενο τροχόσπιτο, µάρκας 
Μ/Ιππεβαρο, µήκους 8 µέτρων. Στην 
πρώτη διαδρομή του, πηγαίνοντας το 
τροχόσπιτο σπίτι του, ρύθμισε τον 
αυτόματο έπεγχο πΠοήγησης (στµ. 
οτμίςθ οοπίτοί - σύστηµα που διατηρεί 
σταθερή την τακύτητα του αυτοκινήτου 
ενώ ο οδηγός δεν πατάει το γκάζι) στα 
70 μίβια την ώρα και έφυγε από τη 
θέση του οδηγού για να φτιάξει έναν 
καφέ στο πίσω µέρος του τροχόσπιτου. 
Όπως ήταν Φυσικό, το όχηµα θγήκε από 
τον αυτοκινητόδρομο και ανατράπηκε. 0 
κ. Γκραζίνσκι µήνυσε τη Μ/Ιππθβαρο 
επειδή το εγχειρίδιο οδηγιών δεν τον 
συμθούΠευε ότι αυτό ήταν κάτιπου δεν 
μπορούσε να κάνει. Οι ένορκοι του 
επιδίκασαν αποζημίωση ύψους 
1.700.000 δοβαρίων συν ένα νέο όχημα. 
Επειτα από αυτήν την υπόθεση, η 
εταιρεία τροποποίησε τα εγχειρίδιάτης 


από το Φόβο µήπως υπάρξουν και άπῄποι 
εντεῇβώς ηΠίθιοι που θέβουν να 
αγοράσουν τα οχήµατά της.” 


Ιβαρόν, δεν Λέω, ιβαρόν. ΑῆΛά ποβύ 
τραβηγµένο µου φαίνεται για να έχει 
έστω και µια µικρή δόση αλήθειας... 


Ακόμα µερικά πραγµατάκιαπου 
καῇό είναι να τα ξέρει κανείς... 


Η φράση "έφαγε χυβόπιτα” 
προέρχεται από το παρασκεύασµα 
χυΠού που έδιναν παβιά οι 
Ψευτογιατροί ψια τον περιορισμό του 
καημού των ερωτευμένων] 

Η φράση του πήρε τον αέρα” 
προέρχεται από την αρχαιότητα και την 
δκµετάβῆευση του ανόµου κατά τις 
ναυμαχίες έναντιτου εχθρού! 

Η γνωστή συνοικία των Αθηνών 
ονομάστηκε "Κοβωνάκι” από ένα 
κοῆωνάκι που ήταν χτισμένο εκεί για 
προβηπτικούς ἠόγους, όπως 
συνηθιζόταν κατά την τουρκοκρατία 

Στον γνωστό άθῆο του Ηρακῆή τα 
γνωστά "Χρυσά µήῆα των εσπερίδων΄” 
ήταν... πορτοκάβια! 

Όταν αποκαΠούµε µια κοπέῆα 
᾿σουσουράδα΄” κυριοῆεκτικά σηµαίνει 
αυτή που κουνά τα οπίσθιά τηο! 

ΗΒ ακριθής εξήγηση της φράσης 
“Από την πόβη έρχομαι και στην κορφή 
κανέβα” δεν έχει σχέση µε την κανέῆα 
ή άηῆα καρυκεύµατα αφού 


αυτό είναι ποβιτισµός. 


Η δυσκοῦία δεν έγκειται στην αποδοχή 
των νέων ιδεών, αΏῆά στην απόρριψη 
των παθιών, οι οποίες έχουν ριζώσει σε 


κάθε γωνία του μυαβού µας. 


σηµαίνει Ἔρχομαι από την 
Κωνσταντινούποῆη και σε προσκαΠώ να 
έρθεις στην κορυφή΄] 

Οταν δίνουµε σε κάποιον 
᾿πουρμπουάρ” η ακριθής ερμηνεία του 
είναι ότι του προσφέρουμε χρήματα ψια 
να πιει κάτι, δηβαδή τον κερνάµε ένα 
ποτό! 

Οι οδηψοί των πρώτων αυτοκινήτων 
ατμού ονομάστηκαν "σοφέρ” δηβαδή 
"θορµαστές”, γιατί ζόσταιναν το νερό 
της μηχανής πριν να ξεκινήσουν! 

Η γνωστή συνοικία Πατήσια 
ονομάστηκε ότσι από την αντίστοιχη 
τουρκική Δέξη που σηµαίνει "τα 
κεκτημένα αγροκτήματα” 

Όταν ἠέμε σε κάποιον "Αντίο" του 
ἠόμε κυριοῆεκτικά, σύµφώὠνα µε την 
αντίστοιχη ισπανική φράση, ότι "θα τα 
πούμε στον άλἢο κόσμο”, δηβαδή 
πρόκειται για... αποχώρισµό! 

Τα στοιχεία του πβηκτροΏῆόγιου της 
γραφοµηκανής {έως σήµερα Η/Υ} 
τοποθετήθηκαν µε αυτό τον τρόπο από 
τον 0Πή5ἴορῄο/ | αἴπαπι το 1868 ψια να 
µπερδεύειτις γραμματείς και να µην 
µπῆοκάρουν από την ταχύτητά τους τις 
μηχανές! 

Η βέρα φοριέται στο τέταρτο 
δάκτυῆο-παράµεσο γψιατίτον παράµεσο 
διασχίζουν φῆέβες που συνδέονται µε 
την καρδιά] 

Το 1690 ο Γάηβος ΚαρδινάΠιος 
Ρισεβιέ διέταξε τα µακαίρια του 
φαγητού να έχουν στρογγυῆεμένες 
άκρες ψια να πάψουν επιτέβους οι 
καβεσμένοι του να καθαρίζουν τα 
δόντια τους µε αυτά! 

[ιατί η Ρεισεοῖ αγόρασε από παβιά 
τα δικαιώµατα ώστε τα µοντέβα της να 
έχουν ονόματα τους αριθμούς από το 
101-908; Πα να καμουφΏάρεται µε το 
μηδέν η τρύπα της µανιβέβας! [ᾷῆ 


κ λοον 7: | 


Το τραγικό ατύχηµα του διαστημικού Δεωφορείου ϱοἰμπιβία, η 
ευθανασία της Ποϊϊμ, καθώς και ο θάνατος του ασθενούς που έζησε 
για 17 οἠόκθηρους µήνες µε τεχνητή καρδιά είναι μερικές µόνο 
από τις ειδήσεις για τις οποίες 9α διαβάσετε στο Νου ΜΙΙἰοηπίωπι” 
αυτού του µήνα. Δυσάρεστη, δυστυχώς, αυτή τη φορά η "πρώτη 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας ίδα” αθάηπ ὃ εν είναι πάντο ῳ 
νθηϊοχ(ασοοπηριῥρτθςς.οτ σεῆίδα μας, . η ρόο ος ὃ Σι αντοτε ὑρόμος στρωμέ ος 
µε ρόδα... 


ΟΟἱ υΜΒΙΑ: Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΤΗΣΗ 


να τραγικό συµθάν κυριάρχησε στην επιστημονική εἰδη- ον δν 
. σεογραφία το µήνα που µας πέρασε. Την {η Φεβρουα- ᾿ 

ρίου, Πίγο πριν από την προγραμματισμένη προσγείω- 
σή του στο Διαστημικό Κέντρο Κεππθαυ της ΦΠόριντα, το 
διαστημικό ἠεωφορείο Οοἰμπιδία εξερράγη εν πτήσει 
σκοτώνοντας ακαριαία τους επτά αστροναύτες που 
το στεβέχωναν. 

Η έκρηξη συνέβη Πίγα µόῆις ἠεπτά µετά την επα- 
νείσοδο του Οοἰμπιθία στη γήινη ατμόσφαιρα, πιθανό- 
τατα εξαιτίας υπερθέρμανσης. Αμέσως µόἢις έγινε γνωστό 
το ατύκηµα, συστάθηκε ειδική επιτροπή που ανέβαβε να περι- 
συἠΠέξει τα συντρίμμια του διαστημικού Δεωφορείου και τα υπο- 
Πείµμµατα των πτωμάτων και να συντάξει αναφορά σχετικά µε τα 
αίτια της έκρηξης. Τη στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές, ως 


πιθανότερο αίτιο θεωρείται η πτώση ενός ποΏύ μικρού κομματιού 


από τη δεξαμενή καυσίμων πάνω στο αριστερό φτερό του Οοἰμπι- Την Ίη Φεβρουαρίου, λίγο πριν από την 

Ρἰα κατά τη διάρκεια της απογείωσής του στις 16 Ιανουαρίου. προγραμματισμένη προσγείωσή του στο 
Αρχικά το κέντρο εΏέγχου της ΝΑΦΑ είχε αξιοΏογήσει το συμβάν Διαστημικό Κέντρο Κεηπθάἀγ της Φλόριντα, το 
ως σχεδόν ασήμαντο, τώρα όµως γίνονται έντονες συζητήσεις διαστημικό λεωφορείο Οοἰωπιρία εξερράγη εν 
σχετικά µε το κατά πόσο αυτό το μικρό κομματάκι που ξεκόῆῆησε πτήσει σκοτώνοντας ακαριαία τους επτά 
επηρέασε τη θερµική µόνωση του αριστερού φτερού καθώς συ- αστροναύτες που το στελέχωναν. 


γκρούστηκε µε αυτό, µε συνέπεια να αναφΏεγεί το : μάά 


Οοἰωπιρία μπαίνοντας στη γήινη ατμόσφαιρα. Εξετά- 
ζονται, πάντως, κι άῆἢες πιθανές αιτίες, αν καιτις 
έρευνες δυσκεραίνει το ότι ακόµα δεν έχουν βρε- 
θεί παρά εῆάκιστα µόνο τµήµατα του διαστημικού 
ἠεωφορείου. 

Τραγική ειρωνεία: Λίψες µόνο ηµέρες πριν από 
την πτώση, στις 28 Ιανουαρίου, οι αστροναύτες του 
Οοἰωπιθία τήρησαν ενός ἠεπτού σιγή στη µνήµη των 
αδικοχαµένων συναδέῆφων τους του ΟΠαἱίεησαι, 
που έχασαν τη ζωή τους εκείνη ακριβώς την ηµερο- 
µηνία, το 1986. Ανάµεσα στους νεκρούς αστροναύ- 
τες του 0οἰπιδία συμπεριβαμβάνονται ο πρώτος 
Ισραηβινός αστροναύτης Ιἰαη Βαπποπ, καθώς και η 
ινδικής καταγωγής Καἰραπα ΌΠαν/ία. 

Επρόκειτο για την 28η πτήση του Οοἰμπιβία, το 


των Βόγων που το προκάῆεσαν. Ωστόσο, οι αστρο- 
ναύτες που βρίσκονται στο Διαστημικό Σταθμό Αἰ- 
ΡΙ8 και βεβαίως πἠήττονται σηµαντικά από τη 
ματαίωση των πτήσεων ανεφοδιασμού του Σταθ- 
μού, δήῆωσαν πως είναι διατεθειμένοι, εφόσον 
τους ζητηθεί, να παρατείνουν την παραμονή τους 
εκεί ακόµα και για περισσότερο από έναν οΏό- 
κῆηρο Χρόνο, αν αυτό καταστεί αναγκαίο. Πά- 
ντως, ο Διαστημικός Σταθμός διαθέτει ειδικό όχη- 
μα διαφυγής, το οποίο µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
από τους αστροναύτες για να επιστρέιµουν μόνοι 
τους στη Γη. Αυτή τη στιγµή η ΝΑΦΑ µεβετά ακόµα 
και την περίπτωση να εκκενώσει πβήρως τον Αἱἰ- 
Ρα µέχρι την οΏοκήρωση των ερευνών. 

Από τη στήβη µας οφείΏουµε να μεταφέρουμε 


οποίο κατείχε τον τίτῆο του γηραιότερου µέβους του στόβου των ένα µεγάΒο "ευκαριστώ΄ προς τους επτά ανθρώπους που έδωσαν 
διαστημικών ἠεωφορείων της ΝΑΦΑ, αφού έκανε το παρθενικό την ἴδια τους τη ζωή για την επιστημονική και διαστημική έρευνα. 

ταξίδι του το 4981, πριν δηβαδή από 22 οΠόκῆηρα χρόνια. Το ατύ- Βἰοκ Ώοισἰας Ηιφραπά, Ν/Ιίαπῃ 0. Μοῦοοί, Μἰομαθι Απάθιςοη, Ιί8η 

χηµα της Ίης Φεβρουαρίου θα έχει ὡς συνέπεια τη ματαίωση αρ-  Βαπποῃ, [αμιαί Βἰαίγ Οἰαής, Ώανίά Β/οννῃ και Καἰραπα Όπανιία, η αν- 
κετών προγραμματισμένων πτήσεων µέχρι την πβήρη εξιχνίαση θρωπότητα δεν θα σας ξεχάσει... 


Ι το 1 


ΦΘΟΡΑΣΤΗΝ 
ΤΕΧΝΗΤΗ ΚΑΡΔΙΑ 


χουμε αναφερθεί και πα- 
: Πιότερα από τη στήπη 

μας στον Τοπ Οηθἵαι- 
80η, τον 71χρονο που κατάφε- 
ϱ8 να επιβιώσει περισσότερο 
από οποιονδήποτε άῆβον 
ασθενή ο οποίος δέχθηκε ως 
μόσχευμα την τεχνητή καρδιά 
ΑΡίοσοΓ, Δυστυχώς, και αυτός 
έκασε τοβικά τη µάχη µε τη 
ζωή, 17 µήνες µετά την τοπο- 
θέτηση της τεχνητής καρδιάς. 
Το χειρότερο είναι πως στην 
περίπτωση του ΟΠΗ 8ἴΘίδοη ο 
θάνατός του οφείβεται στην 
ίδια τη συσκευή που ήταν 


Η εταιρεία ΑΡϊοπιθά που κατασκευάζει την τεχνητή 
ὶ καρδιά έχει ήδη ξεκινήσει την υλοποίηση βελτιώσεων 
για τα νέα µοντέλα της. 


υπεύθυνη για την παράταση της ζωής του. Όπως δήῆωσαν οι γιατροί 
του νοσοκομείου που τον παρακοβουθούσαν, πέθανε εξαιτίας της 
φθοράς µιας μεμβράνης της τεχνητής καρδιάς! 

0 Οπήφίειςοη {βΗ. κάτω φωτογραφία) ζούσε κανονικά µε τους δι- 
κούς του στο Κοπίμοκυ και είχε καταφέρει να συμβιβαστεί µε την 
ιδέα της τεχνητής καρδιάς, µάβιστα την επαναφόρτιζε ο ίδιος {η ΑΟἰο- 
οο{ απαιτεί τη συνεχή µεταφορά από τον ασθενή µιας μπαταρίας που 
συνδέεται µαζίτης και µε την οποία επαναφορτίζεται σε τακτά Χρονι- 
κά διαστήματα). Δύο εβδομάδες πριν από το θάνατό του, είχε µετα- 
Φερθεί ξανά στο νοσοκομείο όπου είχθ ψίνει η τοποθέτηση της ΑΡίο- 
οο{, για να αντιμετωπιστεί ένα πρόββηµα υψείας του, άσχετο µε την 
καρδιά. Εκεί πέθανε, κατά τη διάρκεια του ύπνου. 

Η εταιρεία ΑΡίοπιθά που κατασκευάζει την τεχνητή καρδιά έχει ήδη 
ξεκινήσει την υἠοποίηση βεῆτιώσεων ψια τα νέα µοντέῆα της, τα δε 
στεβέκη της δηβώνουν πως "έμαθαν ποῆβά από τους επτά ασθενείς 
που τη Χρησιµοποίησαν µέχρι 
τώρα”. Βέβαια, από τους 
επτά δεν επιζεί πῆέον κα- 
νείς, αηῆά η αβήθεια είναι 
πως χωρίς την ΑΡίοσο: θα εί- 
χαν πεθάνει αρκετά νωρίτε- 
ρα {η τεχνητή καρδιά τοπο- 
θετείται µόνο σε ασθενείς 
που δεν έχουν παραπάνω 
από τριάντα ηµέρες ζωής και 
ο οργανισµός τους δεν µπο- 
ρεί να δεχθεί φυσικό µό- 
σκευµα). Ας εἠπίσουμε πως 
άνοιξαν το δρόμο για τους 
επόμενους που θα ζήσουν 
περισσότερο και καἠύτεραι 


ΗΡΟΠΙΥΔΕΝ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΗΛ... 


«Γη «νότων ουνέχεια, αυτή τη φορά όχι ανθρώ: 
πων αἢθά ίσως του πιο ξεχωριστού προβάτου 
της σύγχρονης ιστορίας: Η περίφηµη Βου, το 
πρώτο θηβαστικό που υπήρξε προϊόν κβωνοποίησης, 
δυστυχώς αποτεῇεί πῃέον παρεβθόν. Στις 14 Φε- 
Βρουαρίου, η Ποίίυ υπέστη ευθανασία µια και οι κτη: 
νίατροι που παρακοΏουθούσαν την υγεία της δεν κα: 
τέστη δυνατόν να θεραπεύσουν το σοβαρότατο 


Η περίφηµη Βο!!γ, το πρώτο θηλαστικό 
που υπήρξε προϊόν κλωνοποίησης, 
δυστυχώς αποτελεί πλέον παρελθόν. 


πνευματικό οίδηµα από το οποίο υπέφερε. 

ΗΡοϊϊυ γεννήθηκε πριν από επτά µόῆις χρόνια, 
τον Ιούβιο του 1996, ενώ υπεύθυνο για την κβωνο- 
ποίησή της ήταν το Ινστιτούτο Βοδίίη του Εδιμβούρ- 
γου. Ωστόσο, η γέννησή της κρατήθηκε κρυφή για 
αρκετό καιρό και δεν ανακοινώθηκε παρά µήνες αρ- 
γότερα, συγκεκριµένα τον Φεβρουάριο του 4307, 
οπότε και αποτέβεσε διεθνώς πρωτοσέβιδο και θέ- 
μα συζήτησης από τους επιστημονικούς κύκβους µέ- 
Χριτους απΠούς ανθρώπους. 

Ποββοί επιστήμονες τώρα θεωρούν ότι η ασθέ- 
νεια της Ροίἰυ ενδεχομένως να είχε αποφευχθεί ή 
αντιμετωπιστεί αποτεεσματικότερα εάν το άτυκο 
πρόβατο είχε αναπτυχθοί κανονικά, ζώντας σε ἢι- 
βάδια και όχι σε εσωτερικούς χώρους. Ότι και να 
πει πάντως τώρα κανείς είναι αργά πια για την. 
πρωτοπόρο Ποϊυ: την ηµέρα που άθβοι γιόρταζαν 
τον όρωτα, η συμπαθέστατη προβατίνα άφηνε την 
τεἠευταία πνοή της. Είπαµε, όµως: η εξέΠιξη προῦ- 
ποθέτει και θυσίες - δυστυχώς, ο κανόνας αυτός εἴ- 
ναι απαράβατος... 


κό και Ειρηνικό ὠκεανό, µε συνέπεια να απειβούνται ακόµα και µε 

εξαφάνιση. Ετσι, την τεβευταία εβδομάδα του Ιανουαρίου, εκπρόσω- 
ποι 40 κρατών συμμετείχαν σε ένα διεθνές συνέδριο που έβαβε χώρα στη 
Μπανγκόκ, προκειµένου να βρεθεί µια Λύση για να σωθούν τα συμµπαθέστατα 
αυτά ζῴα. Εκτιμάται πως κάθε χρόνο σκοτώνονται δεκάδες χιβιάδες χεβώ- 
νες, είτε επειδή παγιδεύονται σε δίχτυα ψαράδων είτε από ασυνείδητους 
που πουῆάνε τα αυγά τους ὡς εκῆεκτή τροφή. Ειδικά στη Μαβαισία, θα Χρει- 
αστούν 50 έως 100 χρόνια για να μπορέσει ο πβηθυσµός των θαβάσσιων χε- 
Πωνών να επανακάµψει στο σύνηθες επίπεδό του. 


ή εγάβους κινδύνους αντιμετωπίζουν οι θαβάσσιες κεβώνες στον |νδι- 


Οι κυβερνήσεις των 
Στη Μαλαισία θα χρειαστούν 50 έως ᾽ κρατώνπου συμμετείχαν 


100 χρόνια για να µπορέσειο στη διάσκειψη συμφώνη- 
πληθυσμός των θαλάσσιων χελωνών | σαννα ξεκινήσουν µια 
να επανακάµψει στο σύνηθες µεψγάΠη καμπάνια ενηµέ- 
επίπεδό του. ρῶσης για το τεράστιο 
πρόββηµα που προκαΠεί- 


ται από την ανεξέΠεγκτη αυγοθηρία, ενώ επίσης δεσμεύτηκαν να παρά- 
σχουν κίνητρα στους ψαράδες προκειµένου να ενσωματώσουν τροποποιή- 
σεις στα δίχτυα τους, οι οποίες θα επιτρέπουν στις χεβώνες να ξεφεύγουν 
εάν μπῆεχτούν κατά ἠάθος σε αυτά. ΤέΛος, θα καταβῆηθεί προσπάθεια ώστε 
οι θαβάσσιες χεβώνες να αποτεΠέσουν τουριστικό θέῆγητρο, κάτι που θα εν- 
θαρρύνει ασφαθώς περισ- 
σότερο κόσµο προς την κα- 
τεύθυνση της προστασίας 
τους, Δεν είναι κρίµα να 
σπαταῆάμε τόσο άδικα αυ- 
τά τα πανέμορφα δώρα 
που µας χάρισε απβόχερα 
η φύση; 


[πτ ϱί Μες; 


ΑΙΤΝΑ: Ο ΠΓΑΝΤΑΣ 
ΞΥΠΙΝΑ ΚΑΙ ΠΑΛΙ... 


στεια του πανήτη µας, φαίνεται πως ἁρ- 

Χισε και πάΠι να ξυπνά, δύο µόβις χρόνια 
µετά την τεΠευταία έκρηξή της. Όπως προειδο- 
ποιούν οι γεωβόψοι που μεβετούν το ηφαίστειο, 
οι διεργασίες που συμβαίνουν στο μάγμα είναι 
τον τεβευταίο καιρό ιδιαίτερα έντονες, µε συνέ- 
πεια να αυξάνεται συνεχώς η θσωτερική πίεση, 
κάτι που εκτιμάται ότι θα αυξήσει τόσο τη συ- 
Χνότητα όσο και την όνταση των μεββοντικών 
εκρήξεων. 


ὥ Αίτνα, ένα από τα πβέον ενεργά ηφαί- 


------ -.. ἾἼ 
| Η πρώτη καταγεγραμμένη έκρηξη της | 
Αίτνας χρονολογείται γύρω στο 1.500 
π.Χ., ενώ από τότε µέχρι σήµερα έχουν 

καταγραφεί, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
περισσότερες από 150 εκρήξεις ή 
εκλύσεις λάβας! 
---- 


Υπενθυμίζεται πως η πρώτη καταγεγραμμένη 
έκρηξη της Αίτνας κρονοΒογείται ψύρω στο 
1.900 π.Χ., ενώ από τότε µέχρι σήµερα έχουν 
καταγραϱεί, ούτε Βίψο ούτε ποΏύ, περισσότε- 
ρες από 150 εκρήξεις ή εκβύσεις ἠάβας! Χμ.. 
Πέτε να ζηΠέψει και το δικό µας ηφαίστειο της 
Σαντορίνης τη... δόξα της Αίτνας και να έχουµε 
τίποτα µπεβάδες; Ας µην είµαστε όµως προάγ- 
γεῆοι κακών, αρκετά άβῆωστε συνέβησαν τε- 
Λευταία... 


ΓΑΛΙΛΕΟΣ: ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΣΙΓΑ-ΣΙΓΑ ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ... 


οτέβος Φεβρουαρίου αναμένεται να σημάνει και το οριστι- 
ΙΙ κό τέῃος της αποστοβής του Γαβιβέου, του διαστηµόπβοιου 
της ΝΑΘΑ χάρη στο οποίο µας δόθηκε η ευκαιρία να γνωρί- 
σουµε καθύτερα τον Δία καιτα φεψγάρια του. Όπως ανακοίνωσαν 
οι υπεύθυνοι του κέντρου οἠέγκου, από τις αρχές Μαρτίου και στο 
εξής θα εἠέγχουν µόνο µία φορά το µήνα τον Γαβιβέο, ενώ τον 
Σεπτέμβριο θα ψίνει η... ευθανασία του, οπότε και θα του σταβούν 
οδηψίες προκειµένου να συψκρουστεί µε τον Δία, τερματίζοντας 
για πάντα την... καριέρα του. Οπως µπορείτε να διαβάσετε και στη 


Τον Σεπτέμβριο θα γίνει η... ευθανασία του 
Γαλιλέου, οπότε και θα του σταλούν οδηγίες 
προκειµένου να συγκρουστεί µε τον Δία, 
τερματίζοντας για πάντα την... καριέρα του. 


στήΠη του Ιανουαρίου, η απόφαση αυτή πάρθηκε παρά το ψεψονός 
ότι ο Γαβιβέος θα ήταν δυνατόν να συνεχίσει να βρίσκεται σε τρο- 
Χιά ψια αρκετό καιρό ακόµα, επειδή οι επιστήμονες ήθεῆαν να µη: 
δενίσουν την πιθανότητα ανεξέΠεγψκτης συντριβής του στην Ευρώ- 
πη, ώστε να µην υπάρξει κίνδυνος µόβυνσης του πιθανοΏογούμε- 
νου οικοσυστήµατός της από γήινα μικρόβια. θα ήταν άββωστε 
τραγική ειρωνεία αν το ίδιο το διαστηµόπῇΏοιο που προσέφερε τό- 
σο ποἠβές ενδείξεις ψια την ύπαρξη υπόψειου ὠκεανού στην Ευ- 
ρώπη και ενδεχομένως ακόµα και μορφών ζωής σο αυτόν, να γί- 
νει υπεύθυνο ψια τη µόβυνσή του! 

0 Γαβιβέος, όπως και να Χει, προσέφερε πάρα ποθβά, τιμώντας 
στο έπακρο το βαρύ όνοµα του µεψγάβου Ιταβού αστρονόμου µε το 


οποίο "᾿Βαφτίστηκε”. Κατά- 
Φερε να Φέρει σε πέρας το 
7036 των επιστημονικών 
στόχων του και άντεξε σε 
ποῆβές κακουχίες - ακόµα 
κι όταν η κυρίως κεραία του 
απέτυχε να ανοίξει σωστά και έπρεπε να συνεχίσει να Λειτουργεί 
με τη βοηθητική, κάτι που δεν τον εμπόδισε να στείῆει στη Γη 
εντυπωσιακές φωτογραφίες και στοιχεία από το πΏανητικό σύ- 
στηµα του μεγαἠύτερου µέβους της συµπαντικής γειτονιάς” µας. 
Αξιοο! 


9)! 112) ΤΟΙ 1εδ,, ἈΥΝΑΜΗΣ 


ασυ πας αόμα και τους. λαός Βρετανούς! Πάντως, οι νο, 


εντυπωσιακό αποτέῆεσµα 

- προέκυψε απότηντεβευταία | Οἱ σύγχρονοι νεα! οργανώνουν 

-- απογραφή πβηθυσμού πουέῃα- | καμπάνιες και ρο!ῖ5 στο Ιπίοιπεϊ 
-. Βοχώρα. στη Μεγάβη Βρετανία. Στην προσπαθώντας να συγκεντρώσουν 
Ερώτηση 'σθ ποια θρησκεία πιστεύε- ευρύτερη αποδοχή και να πείσουν τις 

τε”, περίπου 400. 000. κάτοικοι απάντη: κυβερνήσεις να αναγνωρίσουν επίσηµα 
- σαν πώς είναι οπαδοί της. θρησκείας Ίτη ενω κ ποὺ 
πων.. θά. 9 


ς φαει οιἠρῶος που δημούρησο ο Όεοαο [υοἍο στο θρυλικές κνηµατο. 
αν ο 


απογραφής δεν θέπησαν να δημιουργήσουν µια ξεχωριστή κατη- 


γορία για να εντάξουν εκεί όσους. έδωσαν την προαναφει 


απάντηση και προτίμησαν να τους κατατάξουν απβώς στους ᾿ ἀ8ε- 
ους”. Από τη δική τους πΏευρά, οι σύγκρονοι /εάἱ οργανώνουν. κα- 
µπάνιες και ροίίς στο Ιπίθιπθῖ προσπαθώντας να συγκεντρώσουν. 
-; ευρύτερη αποδοχή και να πείσουν τις κυβερνήσεις να αναγνωρί- 
σουν επίσηµα τη θρησκεία τους. 0σο για εµάς... τινα σχοβιάσουµε; 
Μαυ ἴηθ [οίο ϱ6 ΨΙΗ μ8ἱ 
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2ταά 2ὖνορα της 


9 Ἡρώτος πονόνας, 


ος | γΊΑΙ “μι | ος. ) ΤΟΛΚΙΝ: Η ιστορία 


ΜΟ λΙΣ, ας κ Ὅα «9 ὦ, ο της Μέσης Γης 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ον ν- - πο 61800 - 442 σελίδες 
ο ζλ. Ὁ σα 5 


αν. 
δε. 
ύ 
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: 


ΑΤΟΜΘΣ ΒΤΟΜΘΟΣ 
24:08 412 σελίδες 24:08 - 488 σελίδες 


ΗΟΙΣΕ ςΟΚΡΕΙΝΟ 


ΕΠΙΣΤΗΜΩΝΙΚΗ 
ΦΗΝΤμΣΕ: 
ἳ 


.) 


Φαντασίας] 


Ντρας ο θρύλος 
Έ 17,50 - 415 σελίδες 


Ἱστορίες Φαντασίας µε 
ους 
Έ 16.00 - 284 σελίδες 


Ἵ ο μα 
ο λα 
ὶ νε ω 
αἱ ΜΑΠΙΑΡΙΚ ὦ 
δὲ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 
ι ο. 


ϱ 
α 


ΏΑπυδίς 


Ὅο. Ἱστορίες Μαγείας και 


1 


Φαντασίας 
6 18,50 - 480 σελίδες 


Ν Λεδα 


6 19,90, 


ε 1250 


ε 19,50 
9ρ4 σελίδες 


Ε 12250 
419 σελίδες 


Αι λωώτὸ 
η 


ε 1250, 
960 σελίδες 


6 12:90 


ε 1250 
370 σελίδες 


Ε 12:90 


968 σελίδες 


απ αν Ὃ ον 


ηθάλασδα. 
Σπαθιών 
κλ Αμ ρμς 


η σον [- 


νι 


ε 12,90, 


Ε/250 
994 σελίδες 


Ε 1290 
960 σελίδες 


{Ἀ 


6 1200 


384 σελίδες 


ετ- ο. | ν πα τα 
ΜΑΘΗΤΕΓΟΜΕΝΟΡ | ΣΤΗΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑ 
ΕΚΠΕΛΙΣΗΗΣ ΤΘ ΡΑΣΙΛΙΑ 


Α΄’ τόμος 502 σελίδες, 
Β’ τόµος 496 σελίδες 


(0 Ὑ 


υ) Μπαλάντα .ὔρνοαρς | «ΙΙ 


του να. 5” σα ο Τη ἱ κ Λ 


Ἆ Πανθοχέα 
πκὰ -- 


ρΡωΣ το 


ΑΝΤΙΟΝΙ|Ι 


πω. 


Ρ 
Γον ολνκίΕΙ ἘλΥ 


ο τον ει 


"Φλόγα 
975 σελίδες 


9 
Οι Λέοντες του 


ΑλΡασάνο 
Έ 18.00 - 945 σελίδες 


ὢ Κνριώὗ ΤΟΝ 
|. ΛΥΤΟΚΡΑΤΟΡΟΝ 


Ο Κύριος των 
Αυτο 
« 19.00 - 588 σελίδες 


ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ |, 


λύλκό 


ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ. 


ι1 ! 


ΕΝΑ ΜΥΕΜΚΟ ΕΠΟΣ. 
ΠΟΥ ΔΙΛΒΛΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΊΑΣ. 


ΟΑΝΕΙΕΙ ΚΑΙ 


ΟΠΙΟ 


ΔΡΟΜΟΣ 


Ένα τραγούδι 
για την. όν 
ανω 
Α’ τόμος 3152 σελίδες, 
σελίδε 


Β’ τόμο: 


ΦΘόωγνο Δμααι 


λνδό 


Γλες Ηίδκναν 


ης Ηίόκναν 


---.. 


{15.00 - 540 σελίδες Υπό έκδοση Υπό έκδοση 


Υπό ων καθοόήγήσῃ σκαεινών δυνάμεων, αι ὄράκοι εισερέφουν 
στο μαγευτικό κόσµο τοῦ Ερυὺν για να αμµείρούν τον όλεθρο και τῃν 
παταστροφή και να ὑμοτάξούν τις πρυλές των πλασμάτων που τον πα 
τοικούν. Μπροστά στῃν ύστατῃ αυτή αμειλή, µία αλλόκοτῃ σύντρο- 
γιά ηρώων ξεκινά την απελμιαμένῃ αναζήτηση τῃς θρυλιµής Αραάκο- 


λόγχης, του μοναδικού όπλου που έχει πΓ δύναμη να αναχακάίσει τν 


προέλαση των δυνάμεών του κακού... 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 4. Αθήνα, τηλ.: 210-92986750, (αχ: 210-9216841, 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-3801487, {αχ: 210-3841095, 
ΝΙεῦ 5ἰίθ: ΝΛΛΛΝ.απιοίς.α, θ-πιαί!: απυθἰς(Ώοοπιριυρίθςς.(Ι 
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/ κρὀνία 
στο πλεαάρό 
ΤΩΝ ΕΛΛΗΝΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ 


Κάθε χρόνο πάνω από 20.000 µαθητές "συναντώνται” οη-ἱίπα 
για να πάρουν µέρος σε έναν μοναδικό διαγωνισμό που διεξά- 
γεται στη χώρα µας µε αντικείµενο αθῆά και µέσο τη σύγχρο- 
νη ζωή, τους υποβογιστές και το Ιπίειπεί. 


χουµε γραψει επανηβειμµένα για το µεγάῆο µαθητι- 

κό διαγωνισμό "ΛΥΣΙΑΣ΄. Πἠέον μπορούμε να µιθάμε 

όχι απἠώς για έναν διαγωνισμό, που έχει σκοπό να 

ψυχαγωγήσει αἠῆά και να εξασκήσει µαθητές στις 

νέες τεχνοΏογίες και στο Ιηίθιποῖ, αθθά για έναν 

θεσμό που επί 7 συναπτά έτη συµβάββει και αυτός 
στην εκπαιδευτική αναβάθμιση που τόσο ποῆύ έχει ανάγκη η κώ- 
ρα µας. 

0 περυσινός "ΛΥΣΙΑΣ 2002” τερματίστηκε µε επιτυχία µε την 
οἠοκήήρωση καιτης τρίτης φάσης του τον περασμένο Μάιο, ενώ 
τιμήθηκε από µεγάῆο αριθµό νεαρών συμμετεχόντων απ’ όῆη την 
Εἠῆάδα, διψασµένων για μάθηση αθθά και περιέργεια! 0 ενθου- 
σιασµός και ο ζήϊος των διαγωνιζοµένων δεν θα μπορούσε παρά 
να σηµαίνει ένα πράγμα: τη διεξαγωγή ενός νέου "ΛΥΣΙΑ΄, ακόµα 
καἠύτερου και ανανεωµένου, καθώς οι εξεβίξεις στο χώρο των 
υποβογιστών καιτου Ιπῖοιποί καἠπάζουν µε τακύτατους ρυθμούς! 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ Τθ ΘΕΣΜΟ 

0 "ΛΥΣΙΑΣ΄ είναι Πανεηθήνιος Μαθητικός Διαγωνισμός µέσω 
Ιπαιποῖ, ο οποίος οργανώνεται για Ζη συνεχή χρονιά από τα 
Εκπαιδευτήρια Δούκα και την θοπιριῖπικ Ναΐνουκ, µε τη συνεργα- 
σία της Εἠβηνικής Εταιρείας Επιστημόνων Η/Υ και Πβηροφορικής 
(ΕΠΥ], του Ερευνητικού Ακαδημαϊκού Ινστιτούτου Τεχνοβογίας 
Υποβογιστών [ΕΑΙΤΥ], διακεκριμένων επιστημόνων από Εκπαι- 
δευτικά ἱδρύματα, Ινστιτούτα, Πανεπιστήμια καθώς και εκπαιδευ- 
τικών απ΄ όῆες τις βαθμίδες εκπαίδευσης. Σκοποί του είναι η ευ- 
γενής ἁμιΏῆα µεταξύ μαθητών σε θέµατα που σχετίζονται µε τις 
γνώσεις καιτα ενδιαφέροντά τους {αντικείμενα του σχοβικού 
προγράµµατος, της καθηµερινής ζωής, της τέχνης,͵ του ποῆιτι- 


σμού κ.ἠπ.),η παιδαγωγική και διδακτική προσέγγιση της γνώσης 
µε διερευνητικό και παιγνιώδη τρόπο, η έµφαση στην κριτική 
αντιμετώπιση προβἠηµάτων και στην ανάπτυξη δεξιοτήτων και 
όχι στην αποµνηµόνευση και παράθεση πβηροφοριών και η εξοι- 
κείωση των μαθητών µετις νέες τεχνοΏογίες και την εκπαιδευ- 
τική χρήση των εφαρμογών τους µε έµφαση στη διαδικασία συµ- 
µετοχής και στην εμπειρία του Ιηϊαιποαῖ. Λῆβωστε, ο "ΛΥΣΙΑΣ” πα- 
ρέχει πρακτική εξάσκηση για την αξιοποίηση των εξ αποστάσεως 
σύγχρονων υποβογιστικών εργαθείων µε σκοπό την εκπαίδευση 
καιτην άµεση ανταϊθαγή πῆηροφοριών, ενώ ταυτόχρονα εξοι- 
κειώνειτο μαθητή µε τον τρόπο αξιοῆόγησης του Υπουργείου 
Παιδείας. 


ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΟΡΑ 

Ας υποθέσουμε ότι οΏοκθηρώσατε την εγγραφή σας και αδηµο- 
νείτε να ξεκινήσει ο µεγάῆος δικτυακός διαγωνισμός. Τιθα συνα- 
ντήσετε; Κάθε παίκτης θα βρεθεί αντιμέτωπος” µε κάποιες ερω- 
τήσεις γνώσεων τις οποίες καβείται να απαντήσει. 0σο εξεῆίσσε- 
ται κάθε φάση του παιχνιδιού, ο παίκτης ανεβαίνει βαθμίδες ανα- 
Πόγως των απαντήσεών του. Στο τέῆος κάθε φάσης ξεχωρίζουν 
οι καθύτεροι, οι οποίοι θα περνούν πανηγυρικά στην επόµενη. Φέ- 
τος, ο διαγωνισμός "ΛΥΣΙΑΣ΄ θα πραγµατοποιηθεί σε δύο φάσεις 
και όχισε τρεις όπως συνέβαινε µέχρι και πέρυσι. Η προκαταρκτι- 
κή φάση 9α διαρκέσει δύο εβδομάδες {από 18 έως 23 Μαρτίου) 
και η τεβική µία µέρα {το Σάββατο 12 ΑπριΏίου). Για τη συµµετοχή 
σας στο διαγωνισμό είναι απαραίτητη η εγγραφή, την οποία µπο- 
ρείτε να κάνετε οη"ἱπο µέσω της ιστοσεβίδας 
Πιῖρ://νν.ἱυσῖας.οι/. Η διαδικασία 9α σας προμηθεύσει µε τα δι- 
κά σας μ56: | και ραςςνοτά, τα οποία 9ᾳ αποτεῆούν στοιχεία βά- 


σειτων οποίων ο ΛΥΣΙΑΣ 9α σας αναγνωρίζει και θασας 
επιτρέπει να συμμετέχετε στην προκαταρκτική φάση 

σε ὁ προσπάθειες των 98’ ἠεπτών. Μία από τις σηµα- 
ντικότερες αθθαγέο που περιθαμβάνει ο φετινός 
διαγωνισμός είναι πως µπορείτε να επιῆέξετε 
εσείοτις ερωτήσεις που θέῃετε να απαντήσετε 
µέσα από 7 διαφορετικές κατηγορίες, Στην παρα- 
πάνω διεύθυνση εμπεριέχονται και όῆες οι πῆη- Η 
ροφορίες για το διαγωνισμό, αναφορές στις ή 
προηγούμενες διοργανώσεις, καθώς και ένα δο- | 
κιµαστικό διαγώνισµα το οποίο µπορείτε να κά- 

νετε όσες φορές θέῃετε για να εξοικειωθείτε µε 
τους νέους κανόνες του διαγωνισμού. 


ΜΗΝ ΚΑΘΕΣΤΕ ΛΕΠΤΟ 

Τισας υπόσχεται 0 φετινός διαγωνισμός 
ΞΛΥΣΙΑΣ”; Κατ αρχάς, γνώση, εξάσκηση και 
διασκέδαση. θα σας δώσει την ευκαιρία να 
περιηγηθείτε, ειδικά αν είστε νέοι, τους υπο- 
ἠογιστές και να γνωρίσετε τις δυνατότητές 
τους.θᾳα σας φέρει σε επικοινωνία µε νέους 
ανάἠογων ηῆικιών και ενδιαφερόντων απ’ 
όθη την Εἠῆάδα, ενώ, σε άηῆους περισσότερο 
και άϊῆους ἠιγότερο, 9α εξασκήσει και το 
αγωνιστικό πνεύμα! Επισκεφτείτε τη σεῆίδα 
του διαγωνισμού και δηἠώστε µέρος τώρα. 0 
μαγικός κόσμος του Ιπϊτοποϊ βρίσκεται µόῆις 
ένα ᾿κῆικ” µακριά! 

Ρο 


Αποιμεις, οντιορὰσεις 
και εςθλίἰςσθις 


Ι µ Η ραγδαία ή υ αριθμού των ποαί 
οαίός σε όῆεστις πόῆεις της χώρας 
µας τους τεἠευταίους µήνες έχει ανα- 
κοπεί. Βἠέπετε, 0 νόμος 037 “περί 
απαγόρευσης παιγνίων’ ήρθε για να τα- 
ράξει σαν κεραυνός εν αιθρία τόσο τους 
επαγγεἠµατίες όσο καιτους ὀαμώνες 
τους. Στο αφιέρωμα αυτού του τεύχους 
επισκεφτήκαµε µερικά από τα μεγαηύ- 
τερα Νοΐ οαίός της Αθήνας καιτηςθεσ- 


σαβονίκης, μιήσαμα µετους πισω 


περιπέτειες στις οποίεστους ενέπῆεξε 
ο 2037. Φιηοξενούμε επίσης τις δηώ- 
σεις που έκανε στο περιοδικό µας η 
γραμματέας του Σωματείου των Ιδιοκτη- 
.. τών Νοΐ οα{65 κα. Κατερίνα Κατριτζίδου. 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
Γράφουν: Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Κόντης 


εξάπῆωση των Νοϊ οαίός είναι φυσικά εισαγόµενη μανία” 
και είχε ξεκινήσει στην Ευρώπη ποῆύ νωρίτερα απ΄ ότι στη 
χώρα µας. Το µεγάθο "μπαμ΄ για τη χώρα µας έγινε πριν από 
περίπου 5 χρόνια στη θεσσαΏονίκη “προς έκπῆηξη όσων πι- 
στεύουν πως τα μεγαῆύτερα γεγονότα συμβαίνουν στο κβει- 
νόν άστυ- και σιγά-σιγά εξαπθώθηκε σε άἢῆες πόβεις. Ετσι στη θεσσαΏονίκη 
απονέµουµε τον άτυπο τιμητικό τίτῆο της ελβηνικής "Μητρόποῆης των Νεΐ 
οα[ός”. Στην Αθήνα µέχριτα τέβη του 2008 τα πράγµατα ήταν τεῆείως διαφο- 
Ρρετικά. Τα μαγαζιά ήταν Βίψα και σαφέστατα όχι τόσο εντυπωσιακά σε χώρους 
και εξοπΏισμό. Από το 2004 και µετά άρχισαν να εμφανίζονται ορισμένοι επι- 
χειρηµατίες, οι οποίοι προφανώς κατανόησαν το πρόσφορο έδαφος και 
έσπευσαν να μιμηθούν τους συναδέἠφους τους της συµπρωτεύουσας. Η αθη- 
ναϊκή σκηνή των Νοαΐ οφίός γνώρισε άνθηση και τότε μπήκαν καιτα θεµέῆια για 
τη δηµιουργία της µεγάθης κοινότητας των σαππεΓς της Αθήνας, 

Αρχικά ο ρόΏος των Νοΐ οαί{ός ήταν τεθείως διαφορετικός απ΄ ότι σήµερα. 
Παβαιότερα, Ναΐ οαίό σήμαινε ομαϊ, ἱπίογποῖ, ἠίγο ταχύτερο ἀονωπίοαάἶηο και 
γενικά μεγαΏύτερη εξοικείωση µε το Διαδίκτυο καιτις ἠειτουργίες του, γεγο- 
νός που εκμεταβῆεύονταν κυρίως φοιτητές και µαθητές γιατις εργασίες 
τους. Βηέπετε, την εποχή εκείνη οι οικιακές συνδέσεις στο Ιηίθιποί ήταν πο- 
Λύ ακριβότερες (παρόῆο που η αναΏογική χρέωση επέτρεπε τη συνεχή σύνδε- 
ση µε µόῆις µία µονάδα χρέωσης). Με την πάροδο του χρόνου και µε τη ρα- 
γδαία εξάπῆωση των πιμΒρίἰαυεγ παιχνιδιών [ποιος δεν θυμάταιτις πρώτες 
δικτυακές αναμετρήσεις στο Ἰ/ατογδΗ ΙΙ και αργότερα στο δἱα{οΓαβῖ, το θµ4Κε 
και στο 6οπιπιαπά ἃ 6οπηιο:;], στην πεθατεία των Νοΐ σα{ός προστέθηκαν οι 
σαππθις που αναζητούσαν τις παροχές του ἰοσαί αἴθα πεϊνοικ των καταστηµά- 
των. Σταδιακά, σχεδόν όῆα τα Νοΐ οαίός της χώρας έχουν αναπτυχδεί-επεκτα- 
8εί στηριζόµενα σε παιχνίδια όπως τα ϱομπίοι-δίτίκα, Ασο οἱ Επιρίτες, θμαΚα, 
5ίαγΏ(αΗ και Ἰ/αγΌταΠῖ, και οι ιδιοκτήτες τους παραδέχονται ευθέως ότι από 
τους σαπιθες προέρχονταιτα μεγαθύτερα έσοδα των καταστημάτων τους! 

Βεβαίως, το σβπίπσ που παρέχεται στα Νοΐ οαίός είναι καθ΄ όῆα νόμιμο, 
αφού προσφέρονται απῆώς υπηρεσίες που κάποιος σαπιει δεν µπορεί να χαρεί 
από τον οικιακό υποΏογιστή του. Ωστόσο, φαίνεται πως η εὐθηνική νοµοθεσία 
δεν µπορεί να διαχωρίσει το σαπιίπσ στα Νοΐ οα{ός από αυτό ἁθῆων χώρων 
όπου διεξάγονται τυχερά παιχνίδια, γεγονός που οδήγησε στη θέσπιση του νό- 
µου 2037, ο οποίος νομικά κῆειδώνει το σαπιίπσ στους δηµόσιους χώρους, 
όπως θεωρούνταιτα Νεϊ οαίός. Δυστυχώς, αν και ὅεν υπήρξε µέχρι σήµερα κα- 
µία καταδικαστική απόφαση εις Βάρος επιχειρηματία Νοΐ οαίό στο οποίο διεξα- 
γόταν σαπιίπσ, η ασάφεια του νόµου προκαΏεί νευρικότητα τόσο στους ιδιοκτή- ᾗ 
τεστων εν ἠόγω καταστημάτων όσο και στα αρμόδια αστυνοµικά όργανα, που τα τν 
αδυνατούν τις περισσότερες φορές να διακρίνουν τον παράνομο τζόγο από τα 
νόμιμα οοππρµίθι σαπιος που παίζονται στα Νεΐ οα{ό5. 

Έχοντας γίνει μάρτυρες ποθθών διαφορετικών περιπτώσεων, αποφασίσα- 
µε να επισκεφτούµε µερικά από τα πιο γνωστά Νοϊ οα[ός της Αθήνας καιτης 
θεσσαΏονίκης, να γνωριστούµε µε τους ανθρώπους που τα διατηρούν καινα 
µάβουµε τις απόψεις τους για το νόµο καιτο σαπιίηᾳ γενικότερα. Επίσης, σας 
παραθέτουµετις τεθευταίες εξεβίξεις γύρω από το νόµο, καθώς καιτις από- 
ψειςτου συθῆόγου που ίδρυσαν οι ιδιοκτήτες των Νοΐ οα{ίός (νυν. πεϊσα{ε. 
σε] στην προσπάθειά τους να προασπίσουν τόσο τους σκοπούς όσο και τα δι- 
καιώματάτους. 

θ νόμος αυτός ενδιαφέρει το σύνοῆο των σαπιθις της χώρας µας, ειδικά 
από τη στιγµή που γίνονται προσπάθειες διεξαγωγής αυτούσιων ή/και αμαίί- 
Πεαϊίοης διεθνών τουρνουά, η διοργάνωση των οποίων µπορεί να βρει εµπό- 
διο στον ασαφή αυτό νόµο. Σίγουρα το πὴήγμα 8α είναι βαρύ τόσο για τα κα- 
ταστήµατα που έχουν ξοδέψει µεγάῆα ποσά σε αυτές τις προσπάθειες όσο 
και για τους σαπιοί5, οι οποίοι αδημονούν να παίξουν στα διεθνή τουρνουά. 


μας ή, : 87 


ΒΙΟΙΜΊΩΣ 9032. 


ΞΙΝΙΕΤ ἝλεεθῬ 


ρΧίζουµε την περιήψησή µας στα αθηναϊκά Ναΐ οα[ός 
από το μεγαθύτερο και παβαιότερο. Το ΒΒΒ έψινε γνω- 
στό τα τεῆευταία δύο χρόνια κυρίως από τους ϱ8/ῃε:ς, 
οι οποίοι αποτεβούν και το μεγαβύτερο ποσοστό της πεῄατείας 
του. Το κατάστηµα αποτεβείται από το ισόγειο µε τον ηµιώροφο, 
το πρώτο υπόγειο και το δεύτερο υπόγειο (τα "μπουντρούμια”). 
Κάθε κώρος απευθύνεται σε διαφορετικούς πεβάτες. Φτάνο- 
ντας στο δεύτερο υπόψειο το ΒΒΒ μεταμορφώνεται σε ένα ἵῃ- 
αμκῖϊηαἰ-οοϊΠίο-ρµΠκ περιβάῆΠον. Παραταγµένες ορδές από Ρ05 
(470) αδημονούν να καπιναγωγηθούν από οβ/ΠΘΙ5 οι οποίοι στην 
κυριοβεξία δεν ξεκοῆῆάνε από τα μηχανήματα. Καθ’ όβη τη διάρ- 
κεια της ηµέρας το Βἰΐς  Βυΐας έχει κόσµο και προπάντων τις 
μεταμεσονύκτιες ώρες, όπου θαμώνες αποβαμβάνουν αραχτοί 
τις παρτίδες τους στο Οοιπίθι-ἴγίκε, ΜΟΗΑ, ΒΓΕ1945, Ν/αΓΌΓΑΠ ΙΙΙ, 
δίαΓΌΓαΠ (αθεράπευτοι) και πιο σπάνια στο ΟιαΚθ ΙΙΙ Α/6πα 
(ἠιαί΄ς πι) και 0ηγθα Τομγήαπιεπί 2008. Πέρα από το σοβΠΊίηᾳ, το 
Β8Β παρέχει πῆήρεις υπηρεσίες Ιπϊαιπεῖ (για τις οποίες διαθέ- 
τει συνοβικό εύρος των ἀΜυϊ() και οΠῖος (όπως εκτυπώσεις, ΟΏ- 
ΒΝ/ και Ποιπά). Τέῆος, να αναφόρουµε ότι µε πρωτοβουβία του 
καταστήματος έχουν ξεκινήσει οι προσπάθειες για τη συνερψα- 
σία µε το διεθνές τουρνουά οαπηίηρ | εᾶρι Α{ΕΠα. Ετσι, καβώς 
εχόντων των πραγμάτων, το ΒΒΒ σύντομα θα είναι ο επίσηµος 
διοργανωτής των Γ6ασι6 ΑίθΠα στην Εἠῆάδα και στο διαγωνισμό 
που θα γίνει περίπου το Πάσχα µία Οἰ8η 6 ατόµων από το Όοι- 
ἴθι-οἴ(]κθ {53-1 πιαπασε/) και ένας νικητής από το Ν/αΤογαβ: ΙΙ: 
Βείἰση οί 0μαος και το Ὀηγδαί Τοιγηαπιεπί 2008 8α προκριθούν 
στον παγκόσμιο διαγωνισμό του | 88σιιθ β/6/Π8. 


Μιβήσαμε µε τον Γιάννη Μουστάκα, ο οποίος µας είπε τα ευχά- 


ριστα νέα για τα τουρνουά και µας µίβησε ψια τις περιπέτειες 
του ΒΕΒ µε τον περιβόητο νόµο. 

Ἡ αΠήθεια είναι ότι έχουµε κάνει ένα δικαστήριο και µας έχουν 
σφραγίσει µερικά μηχανήματα στο παρεβθόν, γεγονότα που µία 
εποχή µάς είκαν αναγκάσει να διακόψουµε το οβΠΠἱΠο. Τον τεῇευ- 
ταίο καιρό δεν µας έχουν ενοκῄήσει, αΏΠά ο νόμος είναι ασαφής. 
Δίνει ευεβιξία στη δικαιοσύνη να καταδικάζει τους πραγματικά 
παράνομους καταστηµατάρχες, δυστυχώς όµως η ασάφειά του 
σχετικά µε τις παραμέτρους που αφορούν στο οοπηριεῖθΓ οΒΠΠΙΠΟ 
και άρα σε εµάς, αφήνει πρακτικά την όβη κατάσταση στη διακρι- 
τική ευχέρεια του αστυνομικού/δικαστή. Εμείς, πάντως, συνεχί- 
ζουμε τα σχέδιά µας, καθώς θέἢουµε να πιστεύουμε πως το Ίπα- 
ρεξηγηµένο΄ θέµα 8α Λάθει σύντομα αίσιο τέβος. Βέβαια, η κατά- 
σταση έχει Και την αστεία πῃευρά της. Σε µία έφοδο που µας έκα- 
ναν, ένας ᾽άμοιρος’ αστυνομικός τόῆμησε΄ να πῄησιάσει και να 
προσπαθήσει να διακόψει κάποιον ϱΒΙΠΕΙ ο οποίος εκείνη τη στιγ- 
µή Βρισκόταν σε ένα κρίσιμο σηµείο της παρτίδας του στο Όοιιη- 
ἴθι-Φίγ]ΚΘ. 0 αστυνομικός άρχισε να κάνει παρατηρήσεις και υπο- 
δείξεις στο νεαρό σΒΠΠεΙ σχετικά µε τις κυρώσεις που προββέπει 
ο νόμος σε όσους τον παραβαίνουν. Δυστυχώς, όµως, το αποτέῆε- 
σµα των προσπαθειών του αστυνομικού δεν ήταν το επιθυμητό, 
αφού όχι µόνο δεν συμμορφώθηκε ο νεαρός ϱ8ΒΠΊΘΙ, αΏβά άρχισε 
να εκνευρίζεται διότι η προσοχή του αποσπόταν από το παιχνίδι 
του. Οι παρατηρήσεις συνεχίστηκαν, όµως ο νεαρός, µη γνωρίζο- 
ντας ποιος ήταν αυτός που τον ενοκβούσε, άρχισε να τον στοῇίζει 
µε διάφορα εἠαφρώς διακοσμητικά’ επίθετα. Μόβις τέῄειωσε την 
παρτίδα του ο σΒΠΊΕΙ γύρισε στον κύριο που ήταν δίπῆα του και 
του απάντησε µε την εξής αφοπῇιστική ατάκα: Όι γονείς µου μού 
έχουν πει να µη µιπάω σε ξένους!” 


νο οος: τ 


10:00-18:00, 3,00 «/ώρα 
18:00-1:90, 4,00 ε/ώρα 

7 ηµέρες την εβδομάδα, 10:00 το 
πρωί µε 1:30 µετά τα μεσάνυχτα. 


3 


νΠΙαςς Οεπίετ Αμαρουσίου, Αθήνα, τηλ.: 210 6179981 -2, ννννν.ε-νεπίς.αΓ 


νεηῖς. Αν και σχετικά μικρό :ειδικά αν το συγκρίνεις µε 

µεναθήρια όπως το Βἰΐ5  Βυΐες- κατορθώνει να συγκε- 
ντρώσει το δικό του, μοναδικό κόσµο. Η παρουσία του στο συγκρό- 
τηµα του ΨΙίασς Οεηίαγ, άἠβωστε, αρκεί για να του εξασφαῇίσει 
την προσέβευση οπισκεπτών διάφορων ηβικιών, οἱ οποίοι µπο- 
ρούν να εκμεταββευτούν καιτο περιβάῆΠον της συστεγαζόµενης 
καφετέριας. Το Ε-ναπῖς διαθέτει 4Ώ μηχανήματα, εκ των οποίων 
τα µισά απευθύνονται σε οαΠπείς, και έκουν την ακόΠουθη σύνθε- 
ση: Ρεηῖίμπῃ ΙΝ 26Η7, µε 212 ΒΑΜ και 66Εο(οθ 3 Τι 200, ενώ τα 
υπόΠοιπα είναι ψια Ιπῖθιπαῖ και εφαρμογές γραφείου και έχουν: 
Ροαπίίμπη ΙΝ 1/60Η7, µε 256 ΒΑΜ και ἄθξοιοῬ ἀ ΜΧ. Η ψραμµήτους 
µέχρι στιγµής περιορίζεται στα Ζ00ΚΡίτ, αἲβά θα µετατραπεί σύ- 
ντοµα σο 2ΜΡΙτ. Μιβήσαμε µε τον υπεύθυνο του καταστήματος κ. 
Ανδρέα Βερτζάγια, ο οποίος αναφέρθηκε τόσο στα µεββοντικά 
σχέδιά του όσο και στον περιβόητο νόµο 9087, 


δ την ᾿καρδιά΄ του ΝΨΙίασθ Οεπία( Αμαρουσίου "χτυπά΄ το Ε- 


"Μέχρι στιγµής µας έχουν γίνει µόνο κάποιες υποδείξεις από 
την αστυνομία. Το γράµµα του νόµου εφαρµόζεται και, θάσει αυ- 
τού, τα σΒππες παραμένουν παράνομα. Οπότε µέχρι να ξεκαθαρί- 


σει το τοπίο, δεν μπορώ να ξέρω τι 8α γίνει. Αν όµως έχουµε επι- 
πΏέον προββήµατα, θα παρέχουμε τις σαππίπᾳ υπηρεσίες µας 
εντεῆώς δωρεάν! 0 νόμος ονομάζει παράνομο αυτόν που κερδί- 
ζει χρήματα, νοικιάζοντας ή παρέχοντας στον πεβάτη τα µέσα 
για να παίζει, αΏῇά από τη στιγµή που αυτό θα παρέχεται δωρε: 
άν, παύει να είναι παράνομο. ΑΠβωστε, είναι κάτι που ήδη έχου- 
µε κάνει στο παρεῇθόν, όταν είχαµε αποφασίσει να αφήνουμε 
τον κόσµο να παίζει δωρεάν, αντί να κρατάµε τα µηχανήµατά 
µας κβειστά για 2 µήνες. ΜάΛιστα, αυτή η κίνηση γνώρισε ασυνή- 
Θιστη επιτυχία, καθώς οι επισκέπτες χάρηκαν από την εμπειρία 
και είχαν την ευκαιρία να κάνουν τις δικές τους υποδείξεις και 
παρατηρήσεις. Αυτό που μπορώ να πῶ µε σιγουριά είναι πως το 
Ε-νεπίς 8α αρχίσει να τιµά το όνομά του µε περισσότερα ενεῃίς, 
αφού έχουµε επίσηµα κβείσει παρουσιάσεις µε τις εταιρείες ει- 
σαγωγής σβΠπθς [όπως οι Ώεβρεο, 00 Μεαΐϊα και Ζερείτοη) οι 
οποίες θα παρουσιάζουν τα νέα προϊόντα τους σε εκδηβώσεις 
που θα διεξάγονται στο χώρο µας. Μάβιστα, στην επικείµενη επί- 
σηµη παρουσίαση του νέου 0ΠαππρίοπςΠἰρ ΜΒΠΕΡει, ευεῆπιστού- 
µε πως θα µας τιµήσει µε την παρουσία του και ο δημιουργός 
του παιχνιδιού!” 


ρῦ Μακίον ΕΣΣ 


Πατησίων 382, Αθήνα, τηλ.: 210 2111302.5 


π’ όῆα τα Ναϊ οα[ός που επισκεφτήκαµε, το ἄθπια µας 
Αα άφησε τις καθύτερες εντυπώσεις από την άποιµη της 
καἠαισθησίας του χώρου. Πρόκειται για ένα βουξ µα- 
γαζί, µε περίπου 85 υποβογιστές σύνθεσης: Ρεπῖίμπῃ Ιν 2,48Η7, 
2 512 ΒΑΜ και 68Γο{οθ ἆ ἀθ00, 128ΜΒ ΒΑΜ, οθόνες ΤΕΤ για τα 
Ριυφίπεςς και 5ι/ΠΠσ μηχανήματα και 19άρες ΟΗΤ για το σαπῃ- 
ἴπο. 0 χώρος του Έειπα είναι καταπβηκτικά διαμορφωμένος. 
Ενδιαφέρουσα είναι η παρουσία και των ρινθ υποΏογιστών, οι 
οποίοι είναι απομονωμένοι από τους άἠἢους και ο χρήστης µπο- 
ρεί να δουΠεύει χωρίς να τον ενοχῆσί ή να τον κρυφοκοιτάζει 
οποιοσδήποτε άἠἢος πεβάτης. Υπερτερεί σε σχέση µε τα υπό- 
Βοιπα Ναϊ οβ{ό5 όσον αφορά στο περιβάβΠον και στη σύνθεση 
των μηχανημάτων του, αφού διαθέτει τα τακύτερα Ρ05 που συ- 
ναντήσαμε. Μπαίνοντας στο ϐαππα {ιδίως τις βραδινές ώρες) θα 
σας δοθεί η εντύπωση ότι Βρίσκεστε σε κάποια καφετέρια ή 
µπαράκι παρά σε ένα Νοαΐ οα[θ. Μάῆιστα το κτήριο που φιΏοξε- 
νείτο Έαπια στεγάζει και ἁῆβα είδη ψυχαγωγίας, όπως µπιΠιάρ- 
δο, µπαρ και καφετέρια. Το κατάστηµα Πειτουργεί επί 2ἀώρου 
βάσεως και επτά ηµέρες την εβδομάδα. Οι υπηρεσίες που πα- 
α ρέχει στους επισκέπτες του ποικίβΠουν, από το σύνηθες σαππίπο 
και Ιηϊειπεῖ θμ/ῇπο µέχριτις εφαρμογές γραφείου µε πβήρη 
παροχή υπηρεσιών φοαηπίπο, ρήηϊίπο και 00 Βθοοιαϊίπο. Οι τι- 
µές που το ἄεπια κοστοβογεί τις υπηρεσίες του είναι οι ίδιες µε 


ο, 


12:00-00:00, 3,00 «/ώρα 

00:00-4:00, 2,00 «/ώρα 

4:00-12:00, 1.00 «/ώρα 

Ειδικές τιµές για µέλη δεν υπάρχουν, σύντομα 
όµως θα ισχύσουν κάποιες εκπτώσεις. 

7 ηµέρες την εβδομάδα, 24 ώρες την ηµέρα. 


Ρῦ Μαείου 


αυτές που ισχύουν στην πῆειονότητα των Ναϊ οβ{ός. Η γραµµή 
του µετρά ἆ κορταστικά ΜΕΡ5, ενώ κάθε επισκέπτης είναι εΏεύ- 
θερος να κατεβάσει ότι θέῃει, καθώς δεν υπάρχει όριο θαπά- 
ΨΙάἴΠ. Ακόμα, µπορεί ο επισκέπτης να ορίσει χώρο στο σκἠηρό 
δίσκο ενός μηχανήματος, όπου θα κατεβάζει και θα αποθηκεύει 
ότιτον ενδιαφέρει. 

Κατά την επίσκειµή µας στο 66ηπα µιβήσαμε µε τον "αξιωματικό 
υπηρεσίας” Λυκούδη Γιώργο, ο οποίος µας µίβησε για το οαἴθ, 
τους πεῆάτες και ψια το νόµο 3037. 

Ὃι πεῆάτες µας έχουν διάφορες ηΠικίες, µε την πΠειονότητα 
των ΘΑΠΊΕΙ5 να φτάνει µέχρι 27 ετών. Βεβαίως, έχουµε και µεγα- 
ἠύτερους σε ηΠικία, µάΠιστα ποῇβοί µάς επισκέπτονται γιατις 
υπηρεσίες που προσφέρουμε στα Βιιδίπεςς µηχανήµατά µας, 
όπως καθηγητές από τα τοπικά Φροντιστήρια. Τα παιχνίδια που 
παίζονται περισσότερο στους χώρους µας είναι τα 0οιιπίοι-ΦἱΓίΚο, 
Αᾳε οΓ ΜιίΠποίορι, Μ/αοΓ8Π 8, Μεααἰ ο{ ΗοΠΟΙ και Βα(6ΠεΙά 1942. 

Για τον 9067 δεν έχω να προσθέσω ποῆΠά. Προτού Λειτουργή- 
σει ως Ναί σβ{ό, το ΞεΠια Πειτουργούσε ως χώρος διασκέδασης 
με ηΠεκτρονικά. Πάντως, ως Ναί σα{6 δεν έχουµε αντιμετωπίσει 
κανένα πρόθβηµα και είµαστε αποἠύτως νόµιµοι. Είναι οηἱρίπαί 
όΠα τα παιχνίδια και προγράµµατα που χρησιμοποιούμε, ενώ για 
το 05 έχουµε αγοράσει 19 (ἴσθηςες ώστε να μπορούν µέχρι 19 
παίκτες να παίξουν στο Ιπίθιῃεί.΄ 


ΤΙΜΕΣ/ΩΡΑΡΙΟ 
19:00-00:00, 2.40 «ώρα 
οο:00-10:00 2.00 «ώρα 
Για τα εγγεγραμμένα µέλη υπάρχει 
κυµαινόµενη χρέωση από «2,00 µέχρι 
6 140, ανάλογα µε τις ώρες χρήσης. 
Πάνω από 3 ώρες χρήσης ανά επίσκεψη 
η χρέωση είναι « 1.40 ανά ώρα. 
7 ηµέρες την εβδομάδα, 24 ώρες την 
ημέρα. 

Ἰ 


Ροτόντα ἃ Πατριάρχου Ιωακείμ 28, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 2310 968173, Α55ος Οάεοµ, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 2310 2536097 


ΙΝΤΕΒΟΡΟΤ 


κ Ἱπιεςροῖ.αγ 


α Ιπίοιθροῖ αποτεβούν µία από τις μεγαβύτερες αΏυσί- 

δες σε όβη την ΕἠΠάδα. Μέχρι στιγµής διαθέτουν ὁ κα- 

ταστήµατα, ενώ ένα ακόµη βρίσκεται υπό κατασκευή. 
Τρία εκ των καταστημάτων είναι στη θεσσαβονίκη {με 100 Ρ0ς 
στο ένα κατάστημα, 7Ώ στο άββο και 60 Ρ08 στο τρίτο) καιτο τέ- 
ταρτο στη Λάρισα (80 Ρ05). Η σύνθεση των μηχανημάτων είναι: 
Αἰπίοη 2/08Η2, 296 ΒΑΜ, ἄοζοιοςθ ἀ 4200 µε 6ΘάΜΒ ΒΑΜ. 

Τα ΙπτεΓςροῖ τη Χρονιά που πέρασε διοργάνωσαν δύο µεγάβους 
διαγωνισμούς µε ποἠῆούς σπόνσορες για τα παιχνίδια Αοθ οἱ Επι- 
ρίνος ΙΙ, Λοθ οἱ Κίπος και για το ΕΙΕΑ 20052, όπου συμμετείχαν πάνω 
από 500 άτοµα. Ποβῆά αξιόβοψα δώρα μοιράστηκαν στους νικητές, 
ενώ την εκδήβωση κάΒυψε τηβεοπτικά η ΕΤΟ. 

Επισκεφθήκαμε το μεγαηύτερο Ιπίαιςροῖ, το οποίο βρίσκεται 
πάνω από την Καμάρα, στο τέβος της Ναυαρίνου. 0 κώροστου εί- 
ναι ποβύ ωραία διαμορφωμένος, δίνοντας έµφαση στην άνεση 


Παπαναστασίου ἂ. Καρακάση, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 2310 926606, Σούτσου ἃ Παπακυριαζή, Λάρισα, τηλ.: 2410 549886 


κάθε πεβάτη. Για όβους τους πεβάτες του καταστήματος παρέχο- 
νται υπηρεσίες εΠεύθερου ἀονπιοααϊίπο µόνο κατά τη διάρκεια 
των ωρών 00:00 όως 14:00. Η εγγραφή των αρχείων που έχουν γί- 
νει ἀονπίοαά µπορεί να γίνει σε ΖἱΡ ή ΟΡ-ΒΟΜ, ανάβοψα µε την 
επιθυμία του πεβάτη. 

Όπως µας ενημέρωσαν οι υπεύθυνοι του καταστήματος κ. Γιάν- 
νης Νικοβαϊδης και θωµάς Παπαδόπουβος, η κατάσταση που επι- 
κρατεί στη θεσσαΒονίκη και τη Λάρισα γύρω από το νόµο 9037 εἴ- 
ναιτεβείως διαφορετική από αυτήν της Αθήνας, Ειδικά στη Λάρι- 
σα µέχρι να ϐΒψει η απόφαση του δικαστηρίου της 26ης Φεβρουα- 
ρίου όῆα τα Νοαΐ οα[ό5 της περιοχής προσφέρουν στους πεΒάτες 
τους µόνο το 'παῖ”, αφού απαγορεύεται οποιαδήποτε χρήση παι- 
Χνιδιού! ΜάΠιστα, οι αρχές έχουν προβεί και σε κατάσχεση µηκα- 
νημάτων. Η υπόθεση εκκρεµεί, αφού αναμένεται τυπικά η απόφα- 
ση δικαστηρίου η οποία, όπως όβα δείχνουν, θα είναι αθωωτική. 


Ρο Με ΕΤΕ; 


Ὑ 


ὈςλΊΟΣΣ «903 


ΝΕ Τι ΑΓΕΙ 


του Βαγγέλη Κράτσα 
ΙΛ/ 


Για το θέµα του νόµου 9087 καθώς και τα προβῆήματα που αντιμετωπίζουν σήµερα τα Ναΐ οµ{ός µί- 
Δησε στο Ρ0 Μακίει” η γραμματέας του σωματείου των ιδιοκτητών Νεϊ οβ[ό5 κ. Κατερίνα Κατριτζί- 


ὅου. Δε δούµε τι µας είπε: 


Ρ6 Μαεῖει; Ποια είναι τα σημαντικότερα προβήήµατα που 
αντιμετωπίζουν σήµερα τα Ιπίεγπαί οβ[ός; 

Κατερίνα Κατριτζίδου: Τα Ιηϊεγπαί οα[ό5 είναι ένα σχετικά 
νέο είδος καιαοτηµάτων, τὰ οποία δεν ἠειτουργούν µεγάβο 
Χρονικό διάστηµα και έτσι ποήθά από αυτά δεν έχουν προῆά- 
βει να κάνουν απόσβεση. Είναι, ως επίτο πῃείστον, επικειρή- 
σεις νέων ανθρώπων οι οποίοι, είτε έχουν σπουδάσει σχετικά 
µε νέες τεχνοΏογίες και υποβογιστές και επέβεξαν να περά- 
σουν στο χώρο αυτό ψια να ασκοβηθούν µε αντικείµενο σκετι- 
κό µετις σπουδές τους, είτε είναι κρήσοτες υπιοβογιστών µε 
πιοΏύ μεράκι, οι οποίοι θεώρησαν ότι αυτή η δραστηριότητα 
έβειπε από το χώρο της υκαγωγίας καιτης ενημέρωσης στη 
χώρα µας, 

0 τοµέας µας δεν επικορηγείται από το κράτος ή από διά- 
φορα πακέτα τῆς Ευρωπαϊκής Ενωσης και οι περισσότεροι ξε- 
κίνησαν µε δάνεια και µεγάΒο ρίσκο για να επενδύσουν στην 
ακριβή ακόµα για την Εἠῆάδα τεχνοβογία. 

Οι ακριβές συνδέσεις στο Διαδίκτυο και η συνεχής απαίτη- 
ση για αναβάθμιση των συοιηµάιων, η καιάιάξη του κἠάδου 
Φοροβογικά σε έναν τοουκτερό ουνιεβεοιή κέρδους και, από 
την άἢΠη, η προσπάθεια να παρέχουμε υπηρεσίες σε προσιτή 
τιµή, κάνουν τη Λειτουργία ενός τέτοιου καταστήματος σκετι- 
κά δύσκοβη. 

Σε όῆα αυτά προστέθηκε και το νοµοσκέδιο 
9087/2002, το οποίο έκῄεινε στην ουσία τα καταστή- 
µατά µας µε τη γενική απαγόρευση τῶν παιχνιδιών 
έτσι όπως αρχικά ερμηνεύτηκε. 


µας κάνουν σκεπτικούς, καυπτόµενοι πίσω από τη δικαιοΏο- 
γία της ύπαρξης ακόµα του νόµου και της διατήρησής του χω- 
ρίς τροποβοψία, εξακοβουθούν να απαγορεύουν τα παιχνίδια 
στα καταστήματα της περιοκής τους και να ταβαιπωρούν τους 
συναδέῆφους µας, οδηγώντας τους στο αυτόφωρο και κατά- 
σχοντας τους υποβογιστές όπου παίζονται παιχνίδια. Στην 
Εηβάδα µάῆβον ισχύει αυτό που ποθῆοί κατά τόπους αστυνοµι- 
κοί µάς έχουν πει: κάθε νομός και νόμος. 

Παρά τις συνεχείς επισκέιεις εκπροσώπων του σωματείου 
στις αρμόδιες τοπικές αρχές τῶν περιοχών αυτών και παρά 
τις συνεχείς διαβεβαιώσεις πως στην περίπτωση που δεν διε- 
ξάψεται παράνομο παίγνιο δεν θα τους ενοκβούν, εξακοΠου- 
θούν να ενερψούν µε τον ίδιο τρόπο. 


ΡΟΜ: Εχετε κάποιες διαβεβαιώσεις περί επικείµενων αἤβα- 
γών στο νόµο; 

Κ.Ν.: Η τύχη του νοµοσχέδιου είναι πβέον στα χέρια των δι- 
καστηρίων. Μετά την άσκηση έφεσης από τον εισαγγεβέα 
Εφετών, καΒούνται τα εφετεία θεσσαΠονίκης την 26η Φε- 
Βρουαρίου να δώσουν µια ἠύση στο πρόβῆηµα που προκβήθη- 
κθ µε τη γενίκευση της απαγόρευσης για τα παιχνίδια παντός 
είδους, 

Στις συναντήσεις µας µε αρμόδιους είναι χαρακτηριστικό 
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ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑ 


ΡΟΜ: Εξακοβουθούν να υπάρχουν προββήµατα µε 
το νόµο 80607; 

Κ.Κ. Σε γενικές γραµµές, µετάτις αποφάσεις των 
δικαστηρίων ψια αντιουνταγµατικότητα του νόµου, 
είκαµε κατανόηση αιιό την πΏευρά του Υπουργείου 
Δημόσιας Τάξης καιτους κατά τόπους αστυνομικούς 
διευουντές͵ Γίνονιαν και εξακυἠυυθυύν να γίνονται 
έπεγκοι σε καταστήματά µας, αηθά οι εΏεψτικοί µη- 
Χανισμοί, κινούµενοι στο πνεύμα του νόµου, που 
προσπαθεί να πατάξει τον παράνομο τζόνο, εβέν- 
χουν κυρίως και διώκουν µόνο τους επιχειρηματίες 
που διενεργούν στα δικά τους κατασιήµατα παράνο- 
μα παίψνια. 

Σε κάποιες περιοχές της Εἠἠάδας, όµως, ακόµα 
διώκονται οι συνάδεῆφοί µας για τα ίδια παιχνίδια, 
τα οποία πωβούνται εβεύθερα στο εμπόριο και παί- 
ζονται στα υπόβοιπα |ηϊοιηαῖ οβ{ό5 της κώρας. Συ- 
γκεκριµένα σε πόβῃεις όπως η Λάρισα, τα Γιαννιτσά, η 
Ορεστιάδα, το ΚιΏκίς και η ΑΛεξανδρούποΏη οι αστυ- 
νομικοί διευθυντές, είτε δείχνοντας υπερβάἠΠοντα 
ζήΠο είτε για Λόψους δικούς τους, οι οποίοι πΠέον 


[ΚΣὰ Ρς Μεεῖο 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ ΚΑΙ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΩΝ 
ΓΕΝΙΚΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΕΑΣ 


ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ 
Αθήνα 5/412/0 
Αριθ.πρωγ. ἴμις, 


ΠΡΟΣ: Το Πολιτικό Γραφείο 
του Πρωθυπουργού 
ΚΟΙΝ:Ί.Γραφείο Υπουργού 
2.Ζαχαριάδης Αθανάσιος 
πκακθγθΠΙθΦΙΙθινθὺ.ᾳΓ 


Με Πρόσφατο νόμο έχει απαγορευτεί η. διεξαγωγή ηλεκτρικών, ηλεκτρομηχανικών και 
ηλεκτρονικών παιγνίων χωρίς καμία εξαἰρεση. 

Σχετικά µε τα Ιη{θιηοί ομ/ό ο νόμος δεν απαγορεύει την λειτουργία τους, 

Τιμωρούνται µόνο ὁσοι διεξάγουν τυχερά παιγνίδια µέσω Η/Υ. 

Όλες οἱ υπόλοιπες δραστηριότητες των Ιηίοιηθί οαί6 δεν επηρεάζονται απὀ το νόµο. 


Ο Γενικός Γραμματέας 


Γκώργος Κανελλόπουλος 


ότι όβοι αναγνωρίζουν ότι µε τη διατύπωση του νοµοσχέδιου 
προκἠήθηκο ένα µεγάΒο πρόββηµα και στη ἠειτουργία τη δική 
μας αΏῆά και στην εικόνα της κώρας µας στο εξωτερικό. Πα- 
ρατηρείται µια δυσκινησία από την πῆβευρά των αρμοδίων, η 
οποία είναι ἠογική ψιατί πρέπει να γίνει µια σοβαρή πβέον 
δουβειά σκετικά µε µια πιθανή τροποποίηση του νοµοσκέδιου. 
Υπήρχε και υπάρχει το πρόβῆηµα του παράνομου τζόγου και 
θα πρέπει ο νόμος να δίνει Λύσεις στο θόµα. Από την άθβη, θα 
πρέπει να βρεθεί τρόπος να διαχωρίζονται Φραστικά και κατ’ 
ουσίαν οι δραστηριότητες του καθενός. Διάθεση φαίνεται να 
υπάρχει από την πῆευρά της κυβέρνησης καιτου αρµόδιου 
υπουργείου µε το οποίο οίµαστε σε επαφή. 

Προς το παρόν, πάντως, δεν έχει ψίνει καμία τροποποίηση 
του νοµοσκέδιου. Η Λειτουργία µας οξαρτάται από τη διάθεση 
κάθε τοπικού αστυνομικού διευθυντή και είµαστε και εµείς 
και αυτοί σε αναμονή της έκδοσης της διευκρινιστικής εγκυ- 
κβίου που θα αναφέρει τους όρους καιτις προὐποθέσεις έκ- 
δοσης ειδικών αδειών ψια τα καταστήματά µας. 


Κ.Κ.: Οι προτάσεις µας έχουν ήδη κατατεθεί στον αρμόδιο 
του Υπουργείου Οικονοµικών. Στο κείµενο που καταθέσαµε 
υπάρκουν προτάσεις και ψια το χώρο αυτόν καθ’ εαυτόν και 
για την εγκατάσταση των υποθογιστών και του τρόπου εΏέγ- 
χου τους. 


από αρμόδια 
άτοµα µε γνώσεις. 
Να δημιουργηθεί επιτροπή, η οποία θα καταρτίσει τις προ: 
διαγραφές ανεπιθύµητου περιεχοµένου καιτο σύστηµα απο: 
κοπής τους, Η ίδια επιτροπή να είναι αρμόδια ψια την τήρηση 
ενός μητρώου όῆων των επιχειρήσεων προσφοράς υπηρε- 
σιών Διαδικτύου και να ρυθµίζειτις παραμέτρους Πειτουργίας 
των καταστημάτων µας ανάΒοψα µε την εξέβιξη της τεχνοΏο- 
γίας και των νέων αναγκών. Μέῆη της επιτροπής αυτής να ε{- 
ναι στεβέχη των αρμόδιων υπουργείων, εκπρόσωποι του κβά- 


ίο Οικονομίας ἃ Οικονοµικών, Γενικός ΓΠ ραμματέας. 


Για τους χώρους προτείνουμε να είναι άµεσα προσβάσιµοι 
για οποιονδήποτε έΠεψχο, να µην αποκρύπτεται το εσωτερικό 
του καταστήματος από σκούρους υαβοπίνακες ή άλῆα υβικά 
που εμποδίζουν την ορατότητα του εσωτερικού χώρου. 

ΟιυποΏογιστές να βρίσκονται σε εύκοῆα για επιτήρηση ση: 
µεία και να καλύπτουν µεψάΒο τµήµα του καταστήματος. Να 
έχουν φυσικά πρόσβαση όβοι οι ὑποβογιστές στο Διαδίκτυο. 

Προτείνουμε τη δυνατότητα κεντρικού εβέψχου των µηχανη- 
µάτων από µία θέση καιτην απαγόρευση εγκατάστασης προ: 
γραμμάτων που εμποδίζουν τον έῆεγχο των υποβογιστών ή ει- 
δικών κατασκευών που μπορούν να εμποδίζουν τον άµεσο 
έβενχο κάθε µονάδας. 

Επίσης, να µην υπάρχουν κερµατοδέκτες ή υποδοχές πιστω: 
τικών καρτών. Να µην ελέγχεται καμία Πειτουργία των υποΏο- 
ψιστών µε τηΠεκοντρόῃ. 

Να απαγορεύεται η οικονομική συναἠΠαγή µε τον πεῆάτη 
πέραν της Χρονοχρέωσης. 

Να διαχωριστούν οι επιχειρήσεις µας ως επιχειρήσεις προ: 
σφοράς υπηρεσιών Διαδικτύου και να γίνονται σωστοί έπεψχοι 


δου µας, άτοµα από το χώρο της πανεπιστημιακής κοινότητας, 
στεβέχη καταναΠωτικών και επιστημονικών οργανώσεων. 

Γενικά ο κβάδος µας θα πρέπει να προστατευτεί από την πο- 
Πιτεία, να αντιμετωπιστεί επιτέβους ως ένας ξεχωριστός κΠά- 
δος προσφοράς υπηρεσιών ενημέρωσης και ψυχαγωγίας µέ- 
σω του Διαδικτύου και να μπορούμε να διαθέτουμε στο κοινό 
µας τις δυνατότητες της τεχνοΏογίας χωρίς να µας Βάζειτο 
κράτος σε καθεστώς παρανοµίας πιθανότατα εξαιτίας άψνοι- 
ας τρόπων εΠένψχου. 


Σημειώνουμε εδώ πως υπήρξε µια σηµαντική εξέβιξη στο 9έ- 
µα του νόµου 3087. Συγκεκριµένα η έκδοση ενός υπομνήµατος 
από το ψενικό γραμματέα του Υπουργείου Οικονομίας και Όικο- 
νομικών κ. Γώργο Κανεβόπουβο, όπου αναφέρεται: Ὁ νόμος 
δεν απαγορεύει τη βειτουργία των Ιπῖοιποῖ οα[ός. Τιμωρούνται 
µόνο όσοι διεξάψουν τυχερά παίγνια µέσω Η/Υ. ΟΛες οι υπόῇοι- 
πες δραστηριότητες των Η/Υ δεν επηρεάζονται από το νόμο." 


Ρί; ΜαΣίε 


ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 


ΣυΓγκριτικο; 


᾿ 
πππος 


ΡΝΡ ΓΙΑ Ο50ΛΗΒ 

Διαβάστε αναλυτικά όλες τις δια- 
δικασίες για να δημιουργήσετε 
τη δική σας ταινία ΡΝΡΙ 


ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΣΑΣ 
Πώς θα δείτε σημαντικές 
αλλαγές τόσο στις επιδόσεις 
όσο και στην ποιότητα των 
απεικονιζόµενων γραφικών. 


. 
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τβα χρεα 2 ΠΡΟΣΙΤΟΙ ΕΓΧΡΩΜΟΙ 
ΠΕΕΕΡΙΠΟΙΗ δ μοντ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΙΑΞΡΕΗΒ 
ή, νηρι εγ 4 Τώρα µε λίγα χρήματα 
ο ϱνι απ ο ο Ἱ µπορείτε να απολαύσετε 
ντ την ποιότητα που µόνο 
πο ον νὰ ένας έγχρωμος εκτυπω- 
3 ο ο 


τής Ι56Ι µπορεί να 


| 1ης Πλ Μα προσφέρει. 
.λ4 5 Τη ΩΙ. αν, 9 
Ἶ 2 σης ε 
πηραν ν ων 
ο Αν, ιν . δη Ως ρής Πα 


ο κευνς ἕνα 
ο Ρυκα τὰ αμ ον. 


ννννν.σαᾷοπιας.6{ 


ΛΛΟΓΗ ΓΙΑ ΝΑ ἳ Τηθ «ραπιΚΙΙ.Ι ΕΒ οο/[ιθοίίοη 


- 5 Ἆ ἨΗ πιο πλήρης συλλογή για να απαλλαγείτε 
β Γεια - από τα σκουπίδια του Ιπίθιπαί. 


.- 


του ατεσε προΙΡΑΜΜΑ, ο ΡΙππασΙθ δἱμ4ἱ0 ὃ 
ο. τοῦ 9ΡΑΝ μα «ο ΩΓΚΗΝΙΕΗ λύση γιατην εισαγωγή 
9 Ἠμοσρο' τς. οορείοι ' βίντεο στοΡϐ, την επεξερ- 


. Η ΠΙΟ ΠΛΗΡΗΣ ΣΥΛΛΟΓΗ ΓΙΑ ΝΑ 
δα ΦΑΜΕ τα 
5η βΠ0 ΟΛΑ ΤΑ ΣΚΟΥΠΙΔΙΑ ΤΟΥ ΙΝΤΕΛΝΕΤ 


.γασία και την εγγραφή του 
σε ΡΝΡ. 


“(Δοκιμαστική έκδοση για 30 ηµέρες) 


τὸ νρήνθις γιο ΔΝ ὃ Ῥωφηθί 
ΝΙ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΠΟΤΡΟΠΗΣ ΤΩΝ 


ηΝΙΟΙΑ. 
Φπρογρόμματαπα» «ΘΕλΗΝΗ 
.. προποησης τρα' ΡΟΡ.υΡ ΜΝΙΝΡΟΝΣ 
το ραψε 


νούδι 


ΠΡΟΓΡΑΝΝΑΤΑ 


. { ΝΑ 


.. 


[ο ΑνΙογηῃ2 ο ΜΙοποΏνΏ 
 ΦΡΟΜΡΕ ο ΝαηΏιΙ0 
9 [9ΡΙ8ΥΘΓ 9 ου0ΗΙρρ6Ι 


ο μ- οΏΙΝΧ 5 οΤΜΡΕΕ ΕποοᾶθΓ 
τ. ΚΙΤΕΒ: ο/άσιονν ογήιαΙΏυῦ 
] μμ ο (Ο0/0ἱ8η Κποὶ 9ΝΜοῦςιῦ 
νὰ. Ἠηπιο ΠΛΗΡΗΣ ο ο αμ» 
Ας εν 


| ολλ τκτκουπιια 
ο μα 


..Τη θήκη του 6Ρ-ΒΟΝΙ θα βρείε 


|. ΕΧΤΗΑ ΕΝΘΕΤΟ µε τον ΠΛΗΡΗ ΟΔΗΓΟ των 
προγραμμάτων που περιλαμβάνονται στο 6Ρ-ΒΟΜ. 


Ασύγκριτα... καλύτερο! 


6αιοθ 60 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθµοθογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των «απιε Βονίουως, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Ο-Ξξ0ο 5Ἱ1-65οΟ 61Ι-7Ο 741-580 
ΛΧΛΡΛΝΤΙΡΙΣΤ0 ΚΛΑΙΩ ΤΟΥ ΜΗΡΙΟΥ ΜΗΡΙΘ τα ΚΛΛΟ τμ ν 
Μείνετε µακριά απὀ αυτό το Λυπούμαστε, αἲθά δεν 8α µπο- Ἀμ...το Παν Μέτρον Λριστον” Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σί- 
παιχνίδι, ακόµα κιαν σας πῆη: ρέσουµε... Εξάἠῆου, ο ανταγω- µάθῆον δεν ισχύει στην περί- γουρα όµως αξιοπρεπές. 
| ρώσουν για να το πάρετε! νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! πτωση αυτή... ἡ 
81-80 81-85 96- 100 - 
3. Ἱωι με 

ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ ] ΗΛΙΡΕΤΙΚ πα ΛΙΙ ΜΕ 01ΛΡΙ6 1. ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
Αυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι | Ενας τίτῆος που σίγουρα θα Ένα κἠασικό παικνίδιπου διεκ -ῃ | ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
που ὃα σας καθηἠώσει ώρες φιγουράρει στις ἠίστες µε τα δικεί επάξια τη θέση του στις α Ὀ (ας 
μπροστά στην οθόνη του υπο- ἴορ ραπιος της χρονιάς, σεβίδες του Ηαίί οί Εαππο. Απο . ) -Πααρ 
Βογιστή σας. {. κτήοτε το κωρίς συζήτηση! αρ αν 

Αν στην παρουσίαση ενός 


παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήµα, 
6οπιπιαμά ἆ 6οπᾳιος: δατάσας ος Ἡ ανα 
ά ζίτου. 
σαηοιαίς .. 


οἱ[οηί ΗΙ! 2 


ζόμπι Βρικόήακες και ἁήῆα Φρικαβέα πηάσµατασας 


Όµετρτους θοηπιαπά ἃ 0οπαιιοί Γιώργος Κυριακός µας προετοιµάόρι µε ένα κα : 
ει ον |. ' νε αμα μας πι κ ας προοκαθούν ος ένα ιμµηφιακό βρίβερ! Είστε ἑτοίμοίνα τα 


πίνι ριονίοψ του παιχνιδιού, προετοιµάζοντάς µας για την παρουσίαση του ' 
μινι({ μα "μας για τη Ῥουσιαση Ἀγάήετε πέρα σιο κορυφαίο ον]ναὶ ΠΟΠΟΓ σαπις; 
επόμενου τεύκουο! 


ὕπιααί 2:ΤΗ6 Λυακαπίπσ 


ολ 

3 ο 
0 ουνταρακτικός κόσμος του Ὀμισαίμας 
φιθοξονεί για ακόµη µία φορά στις πιο 
οκοτεινές πηευρές του! Ετοιµαστείὸ να 
ανιμοτώμίοσό τήν απόηυτή ὀξωγήινή 
απειθή, σὲ ένα παικνίδι µε απίστευπα 
γραφικά! 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρείες: 
Α. (Ρ-Μεαία, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 210 6233906 
Α. Ώοερος Μυ]ήπιεάία, Μακρυγιάννη 20, 
τηλ.: 210 9480000 
Α Ρίοπῖς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 210 2445310 
Α. ΤοφοΊτοη, Β. Γεωργίου Β’ 35, 152 32 Χαλάν- 
δρι, τηλ.: 210 6856000 
Α. Μἰ«γοςοβ Ηεί]ας, Κηφισίας 56, 151325 Μα- 
ρούσι, τηλ.: 210 6151200 
Α. Ιπίοφταπιος, Παναγούλη 73 και Μακαρίου 8, 
15345 Αγία Παρασκευή, τηλ.: 210 6018801 


ασε, - 


ΤΗς (απιθοίθη Εα 
Ρμα(αοΙς μις 


Αοϊίοη 


ὑπιοαί 2: Τήο ΑναΚοηίησ 100 
ΦΙιοπιηιι 06 920 

Εἰαάϊαίοις: θαἰαοῖίο Οἶτοιις 6.πιος 136 
Αανεηπίω[θ 

Ροςΐ Μοεῖθπι 192. 9υ-ο 


Κίπρ/ς θιιεςί 2: Βοπιαποίηρ ἴπε οίοπες 120 9510 


ΟΙΓ8ΙΘΩΟΥ | 

ος μωωρρ”ρ”ρ”ρ”ρ”ρβϱᾷῦρς 
προς. 128 9270 

θιαάἰαῖοις: θαἰαοῖίο Οἴτοις Έαπιος 196 


ΗΡ(3 
Μοιτονίπά: Τη Ρπαἰ 116 90ο 


οἱπμ]αί[ίοη 
6οπιμαϊ Εἰϊσμί οἱπιμἰαϊος 


ζαιάσυ ας ἁροιαμρά σι αξ, πσιμ 
480 ΕΕ πάση παΞξ ΕΠ {5 αΕ ΠΙΞ Ξ148 


Αν αισθάνεστε ἠιγάκι Ιπάίαπα Ἰοπος, στην “Κατάρα του 
Φαραώ” θα ζήσετε µια περιπέτεια στην έρημο µε μούμιες, 
μυστήρια και όβα τα συναφή! 


Κιπσ΄ς θμοςί ὁ: 
Βοπιαποῖησ ἴμο οἴοηες 


Άν σας αρέσουν τα καἠά αάνοπίιτος της παἠιάς επρκής, θα 
Ἱτην καταθρείτο” με το εντυπωσιακό ἵοµιακε του ομώνυμου: 
παὐνιδιού απὀ τὴν Πδηαί 


Μοι(ον! ας: 
Τήμμπαί  - 
Ἄν τὸ πρῶϊάΠέβυς ος εντσηααῖασε” Ἡ) δεύτορυ 


ασας ονηουσιάσει! Ἐεοκονίστε την πανοπβία Και 
το σπαθί σας και αφεβθείτε στην περιπέτεια! 


ΦΤΗΑΤΕΟΥ 


α.. 


68ᾳΠ16 ρτοθν]θνν 


 ὙΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΕΝΤΙΟΝ. 


ο. 


του Γιώργου Κυριακού 


ΥὙώ «Ἡ 
Δί αι 
υπ Να 


Ξεχάστε ὅ,τι ξέρατε. Το ἄεποΓαἰς είναι εδώ για να προσπἠυτίσει νέους οπαδούς στο 
όνοµα του (οπιπιαπά ἃ (οπᾳιο: ((4 6), καθώς ξεφεύγει αρκετά από τα πρότυπα 


παίκτες αὴὴά και τους νέους. 


όῆων των προπγούµενων τίτῆων της ομώνυμης σειράς. Η ομάδα τῃς Εἰεςίτοπῖς ΑΓίς 
Ραεϊῆς (ΕΛΡ) ήθεῆε από την αρχή του ἀενείορπιεπί να κάνει ριζικές αἡῆαγές στο 
καἠούπι του (ᾱ{, κρατώντας µόνο κάποιες βασικές ιδέεςτου. Προσφέροντας νέο 
σενάριο, τρεις διαφορετικές πῆευρές, 20 περιβάῆῆον, αἡὴά και ἄῑῆες καινοτομίες 
στο χώροτου (ἄ{, το Ξεπείαἰς στοχεύει να δεἠεάσει όχι µόνο τους έμπειρους (ές 


ο σενάριο είναι ἠίγο-ποῆύ 
γνωστό: Εν έτει περίπου 
2020 ο κόσμος τρέμει, κα- 
θώς οι Ηνωμένες Ποβιτείες, 
Π Κίνα και ο ΙΛ (6ἱοβρα[ 
Πρεια(ίοπ ΑΓπιΥ) Ξεκινούν 
έναν νέο γύρο εχθροπρα- 
ξιών µεταξύ τους. Στο σἶπόιε ΡἱᾶγεΙ µέρος του 
66ηθία[ς θα μπορέσετε να ενσαρκώσετε και τους 
τρεις στρατηγούς των προαναφερθεισών παρα- 
τάξεων µέσω ενός [ἴπθαί ςαπιραίφη 2] αποστο- 
ἠών (εκτός του ἰταϊπίπφ), όπου π ιστορία ξετυῆί- 
γεῖαι αποσιοἠή µε αποσιοῆή. 

Κάθε πἠευρά στο ἄεπε[α[ς είναι ξεχωριστή 
όσον αφορά στις µονάδες, στα κιῄρια και σι!5 
Ιδιότητές τη. Η Αμερικανοί βασίζονται στην τε- 
χνοἠογία για να έχουν µια δυνατή αεροπορία και 
έναν καὴό στρατό εδάφους, ενώ οι Κινέζοι ὑπο- 
ἠογίζουν στον τεράστιο στρατό τους και στπν ωµή 
δύναμη των φοβερών τεθωρακισμένων τους για 
να πετύχουν το σκοπό τους. Οι άἱ Λ όµως έχουν 
την πίστῃ τους στην... Ἱρομοκρατία, στη θυσία και 
στις πονπρές τακτικές, οι οποίες όταν χρησιµο- 
ποιηθούν σωσιά, χαρίζουν την απόἠυτῃ νίκη. 


α ον 


Ἄ ο ο, αν. 
σας Ἂ κ πώς ο σε Ἕαε 


αμερικανικό βομβαρδιστικό. 


Στο ἀθπεία[5, οἱ βετεράνοι του ({ς θα 
πρέπει να ξεχάσουν τον τρόπο που μάζευαν 
χρήματα ἤ το πώς έχιιζαν κτήρια στα προή- 
γούµενα παιχνίδια. Τώρα για τι συναἠὴα- 
γές δεν χρησιµοποιείται το Τίρογίηπι, αἡὴά 
τα ἠεγόμενα 5Ηρρ[ίθ5, τα οποία µπορεί να εί- 
γαι από κούτες µε υῆικά µέχρι και βαρέῆια 
από πετρέῆαιο. Οἠα αυτά, όταν τα µαζέψετε, 
σας δίνουν την αξία τούς σε δοἠάρια και 
έτσι χρηµατοδοτείτε τη δύναμήῄ σας. ΕπΙΠρο- 
σθέτως, το ἀθΠείαΙ5 εισάγει ένα διαφορει!- 
κό σύστηµα πιἰςΓοπιᾶπᾶφεπιεῃί, αφού, για 
παράδειγµα, Π κατασκευή κιπρίων δεν γίνε- 
ται πια από το σἱάθραἴ αἡὴά µέσω µιας «οη- 
5ἰΓμςίίοη µονάδας, όπως ακριβώς και στα 
ἸΛαΓ(ΓΤαΓ{/Σ{αΓ(Τα (1. Για τους Αμερικανούς 
και τους Κινέζους αυτή Π µονάδα είναι Π 
µπουἠντόζα, Π οποία µπορεί να διαταχτεί να 
κατασκευάσει κτήρια σε οποιοδήποτε ση- 
µείο του χάριπ. ΟΙ ΙΑ έχουν εργάτες για 
την κατασκευή κιπρίων, οἱ οποίοι έχουν 
αναἠάβει και το ρόὴο του συἠλέκτπ των 
5µρρίίθς. Τα 5Ηρρίίες βρίσκονται σε συγκε- 
κριµένες περιοχές του χάρτπ (5ΗβΡΙγ ἀ4ε- 
ροΐ5) και για να γίνει π επεξεργασία τούς 
πρέπει να μεταφερθούν στο 5ΙΡΡΙΥ «θΠίΘΓ. 
Οι Αμερικανοί χρπσιµοποιούν ένα εἠικό- 
πτερο (ΠίΠποοκ, οι Κινέζοι αναιρεπόµενα 
φορτηγά, ενώ οι 6ἱΑ απἠούς εργάτες όπως 
προαναφέρθηκε. 

Κάθε πἠευρά έχει έναν απὴό και ποιαπό 
πεζικάριο Καθώς και έναν ακόµα φανιάρο 
για αντιαρματικούς σκοπούς. Ακόμα και αυ- 
τοί οι απἠοί Ιον/ {Θςῃ στρατιώτες διαφέρουν 
µεταξύ τους! ΟΙ Αμερικανοί ΓαΠ46Ι5 έχουν τῃ 
δυνατότπια να πέφτουν µε σχοινιά από εῆι- 
κόπτερα, να καθαρίζουν κτήρια και να πεῖά- 
γε Πα5μβαπας για να τυφἠώνουν το εχθρικό 
πεζικό! Οι Κινέζοι Γ6ά ΦμαΓά βγαίνουν δύο- 
δύο από τα ΡαΓΓαςκς και μπορούν να Χρησι- 
µοποιῄσουν τις ξιφοἠόγχες τους για ακαρι- 
αία χτυπήματα. Τέῆος, ο επαναστάτης 


Η αμυντική γραµµή των ΘΙ.Α, δευτερόλεπτα προτού αποδεκατιστεί από το 


(τθρε![) των ἱ Α δεν έχει καμία έξτρα δυνα- 
τότητα ευθύς εξαρχής, αἡὴά µπορεί να γίνει 
ἀπιομῄασεά (δπἠαδή να µη φαίνεται στον 
εχθρό), εφόσον χρπµαιοδοτήσετε το οµώ- 
γυµο Ιρφ[αάθ. 

Τα 5ΗΡεΙΝ/ΘαΡοης είναι και πάὴι εδώ και 
ακούνε στα ονόματα των ΡαΓΙῖςΙ Ιο (αη- 


Τα κινεζικά Ώγασοη ΤαηΚς έχουν µια 
πραγματικά “καυτερή” ανάσα, όπως µπορείτε 
να δείτε. 


Ποῃ, Νμς|εᾶΙἵ Μίςεϊιε και 5(00 5ίοΓπι για 
τους Αμερικανούς, Κινέζους και 6ἱ Α αντί- 
στοιχα. Το καἠύτερο όπἢο είναι μακράν το 
κινεζικό Νις]θᾶΓ Μία, καθώς δεν αφήνει 
τίποτε ζωντανό ή όρθιο. Το 5(00 5ίοΓπι εί- 
ναι επίσης αρκετά δυνατό, αφού οι ρουκέτες 
όχι µόνο κατασιρέφουν κτήρια και µονάδες, 
αἡῆά γεμίζουν το έδαφος µε τοξικές ουσίες 
(4 άνθρακα αν έχετε το ειδικό Ιραταάθ), οι 
οποίες μένουν εκεί για ποὴύ καιρό και σι- 
γουρεύουν το γεγονός ότι καμία µονάδα 
δεν θα τοὴμήσει να πατήσει στη χημικά δη- 
ἠπιπριασμένῃ περιοχή. 

Το ἄεπεία]ς εισάγει τπ νέα ιδέα του 
ΥΘίΘΓΑΠΕΥ, το οποίο ὦς γνωστόν είναι Π δυ- 
γατότητα κάθε µάχιμῃς µονάδας να αποκιή- 
σει εμπειρία (αχρεΓίθηςθ) σκοτώνοντας 
αντίπαῆες µονάδες. Καθώς το οχρεΓίθηςθ 
ανεβαίνει, τα όπὴα τῃς εκάστοτε µονάδας 
αναβαθµίζονται αισθητά, όπως και π ταχύ- 


τητα Και Π αντοχή τούς. Ετσι, µια ομάδα από 
έµπειρες µονάδες μπορούν να κατατροπώ- 
σουν µια αριθμητικά µεγαβύτερη εχθρική 
δύναμπ. Το καὴό της υπόθεσης όµως είναι 
ότι το οχραΓίθηςθ που κερδίζουν οι μονάδες 
σας, το παίρνετε και εσείς ὧς στρατηγός 
τους. Σε κάθε αποστοὴή αἡὴά και πιη]τ]- 
ΡΙΥΕΙ παιχνίδι ξεκινάτε µε το βαθµό του 
στρατηγού ενός αστέρος και έχετε τπ δυνα- 
τότητα να προαχθείτε µέχρι και στρατηγός 
πέντε αστέρων. Εν τω µεταξύ, θα μπορέσετε 
γα ανταἠλάξετε τα εχρεΓίθηςε ροίπίς που 
κερδίσατε για να αποκτήσετε πρόσβαση σε 
γέα ὁπῆα, µονάδες και ειδικές δυνατότητες, 
όπως εναέριο βομβαρδισμό µε Α-10 βοµ- 
βαρδιστικά, βόμβα άνθρακα, πεκρομαγνη- 
τικό κύμα και ρίψη αλεξιπτωτιστών. Η χρῄ- 
ση αυτών των ειδικών δυνατοτήτων ποὴὴές 
φορές καθορίζει την έκβαση τῃς µάχῃ»... 

Η ομάδα παραγωγής του ἀθηοίαίς είναι 
υπερήφανη για τῃ µπχανή γραφικών του 
παιχνιδιού. Πραγματικά πρόκειται για εξαί- 
σια δουλειά, αφού όὴα στο παιχνίδι είναι 
“ζωντανά”. Τα δέντρα, για παράδειγµα, κου- 
γιούνται µε τον αέρα, ξεριζώνονται όταν πε- 


Τα πρώτα δευτερόλεπτα από την έκρηξη µιας 
πυρηνικής βόμβας. Πρέπει να το δείτε για να 
το πιστέψετε... 


ράσει από πάνω τοὺς µια θωρακισμένῃ µο- 
νάδα και χάνουν τα φύῆῆα τους από τα ὥσιι- 
κά κύματα ή από τη φωτιά. Η κάµερα µπορεί 
να περιστραφεί 260 μοίρες και µπορείτε να 
κάνετε Ζοοπι ἵπ αἡὴά και Ζοοπι ουί όποτε 
θέβετε. Η µπχανή γραφικών του παιχνιδιού 
χρησιμοποιήθηκε για να κατασκευαστούν 
τα «ἰπαπιαίίς» του παιχνιδιού, τα οποία αυτή 
τη φορά δυστυχώς δεν είναι µε πραγµαι!- 
κούς πθοποιούς. Να ξέρετε πάντως ότι για 
να γευτείτε τα φοβερά γραφικά του παιχνι- 
διού χωρίς κοἠὴήμαια θα πρέπει να έχετε 
µια ποὴή καἠή κάρτα γραφικών (π.χ. 
«εξοίςε 2, Κἀάεοπ 8500), αἠῆιώς θα πρέ- 
πει να ρίξετε το επίπεδο τῃς ἠεπιομέρειας 
στον πάτο... 

Το (δι; ἄεπο[αἰς θα πρέπει να έχει µόῆις 
κυκἠοφορήσει τῃ στιγµή που διαβάζετε αυ- 
τό το άρθρο, ενώ αναλυτικό Γενίεν/ θα 
υπάρξει στο επόμενο τεύχος. 


ρὲ Μαιν ΕΣ 


ζσαπιθ Γονίθν/ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΙΝΕΟΟΒΑΜΕΣ 


πμ ο σαμες 


προς λα. αλα 


ποσα 


ο ). οΙΜυΙΑΠΟΝ. : 
{αι ΤΗΕ Αφακεπῖπς 


ΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 3 00ς 


ο 


α 


ΗΕ 
εξωπρανμαέὸ! 


του Χάρη Κλάδη 


Όταν είχα παίξει για πρώτη φορά το Όπγοαί Ἱ, είχα ενθουσιαστεί. Μέχρι σήµερα .--- ο 


αποτεῇεί σηµείο αναφορᾶς για εμένα, τουὴάχιστον ὅσον αφορά στα παιχνίδια 
δράσης, καθώς είναι ἕνα τρανταχτό παράδειγµα ότι τα ΕἰΓ5ί Ρ6Γ5οη 5μοοίθΓς δεν 
εἶναι ανούσια παιχνίδια στα οποία ο χρήστης, στο ρόῆοτου “οπἠαρχηγαρά”, 
εξοντώνει κατά βούῆπση ό,τι βρεθεί μπροστάτου, αἡῆὴά μπορούν να γίνουν εξίσου 
ατμοσφαιρικά, δραματικά και αγωνιώδπ µε παιχνίδια ἄἡῆων κατηγοριών... 


9 0α ς σχεδιασµος 

ο... ν «ας οΥ κα όπλα 
αλλ Στο ὑπιοαί 2θα ο ὅτωχό σενάρις 
Έχω µία κουφάλα κληθείτε να ο Γραμμική εξέλιζί 
κάπου, θα μπορούσες πολεµήσετε στο ο ρνο ος ος 

απ πο Ἑ Ἡλ πλευρό συµµάχων. σπεράσετε τα ουξφσοθΏωθ5 


Ὑποτυπώδες «0-ορ 


ενδότερα; 


Τα γραιρικά σου Ὀπυςεαί 8 είναι πολύ 
πιο ΕενΌουγωσιακά ατιὀ σα αντοίσσοιχα 
ὍΌου Τουγηπαγωθως: Ολόκλπρες Ζού- 
γκλες, µε ερυσά, βουνά και ποσάµια, 
Ππλαισιωμένα στγιόὀ σα πιο ρεαλιστοικά 
εερέ που έχω δει σοόοηπ Ζζοοή µου. 


Οἱ πολεμµίστριες Ιαπαν]. Κάτι σαν τη Χθπα στο 


Διάστημα... 
έντε χρόνια µετά την κυ- Για να ενισχύσει την πῄοκή του, το παιχνί- 
κἠοφορία του πρώτου δι τοποθετείται γύρω από την αναζήτηση 
ὕπιθαί, π [ο6οπά επι- επτά εξωγήινων αγίήαςί5, τα οποία κρύβουν Ην σα 
στρέφει µε ένα παιχνίδι ενα απίστευτο μυστικό. Κατά τραγική σύμπτω- ά ϱ εσεΕ., 


που περιμέναμε εδώ και «σπ, τα ίδια αντικείµενα φαίνεται να ψάχνουν 


καιρό. Λυστυχώς, ὅμως, 
δεν συνεχίζει από το ση- 
µείο όπου είχε σταματήσει το 
πρώτο. Οµοβογώ ότι θα / 
ἤθεῆα να Ζήσω τη συνέχειά 
του, αφού όσοι οἠοκήπρώ- ἂν 
σατε το [Ἴηιθα| Ἰ, θα θυμάστε την 
αίσθηση πικρία» που άφησε 
στο τέῆος... Εχοντας ὧς σενα- 
ριακό υπόβαθρο τὶς ιστορίες 
των δύο Ὀηθαί Τοι!ΓΠαππει- 
ἴ5, Λοιπόν, το [πγεα| 2 έχει 
προχωρήσει αρκεῖά µετά τον 
πρώτο πόἠεμο των ανθρώπων µε τους 
5Καατ και µας μεταφέρει στη “μετά απ’ 
όῆα αυτά” εποχή, όπου αναἠαμβάνουμε 
το ρόῇο του ]ο/ῃ ΠΒα[ίοη, ενός “διαγαῆαξια- 
κού ιδιωτικού σερίφπ”. 


τόσο οι γνωσιοί από το πρώτο παιχνίδι εξω- 
γήινοι δΚααἴ] όσο και αντιμαχόμενες πἠευρές 
μισθοφόρων (έχουν ιταἠόφερτα ονόματα, 

κ Ν όπως Ιζαπασί και ΓἱαπαΠί - ἠέτε 
: να έχουν σχέ- 

ση µε τῃ µα- 
φία;), νομίζοντας ότι αν 


Παίξτε οπωσδήποτε το υΠ/θαί 

που βρίσκεται στο συνοδευτικό 08 του 
περιοδικού (ναι, λες και δεν θα το παί- 
ζατε από μόνοι σας) και αν σας δοθεί 
η ευκαιρία να παίξετε Ησαίο, µην την 
αφήσετε να χαθεί Θα µε θυμηθείτε, 
ειδικά αν παίξετε διπλό! 


Ρὲ Μεει ΕΠΤΕ 


Το θΠοΐσιη είναι η χειρότερη επιλογή για τις αράχνες. Το αυτόματο αντίθετα τις σκοτώνει µε 2- 
3 ριπές. Για να διασκεδάσετε, πάντως, χρησιμοποιήστε το φλογοβόλο! 


τα πιάσουν στα χέρια τούς, θα αποκιήσουν 
τρομερή δύναμπ (χρήμα, γυναίκες και τα ρέ- 
στα). Ποιος µπορεί, ἠοιπόν, να αντισταθεί σε 
µία τέτοια πρόκήπση; 

Το σκάφος από το οποίο ο σερίφης ]οῇῃ 
Βαιίοπ κάνει τις εξορμήσεις του µπορεί να 
χαρακτηριστεί ως “ιπτάµμενη μπανιέρα”. Το 
Λίαπίΐ5, ἠοιπόν, εκιός από ορμητήριο, είναι 
και ένα µέρος ὅπου ο ήρωας (εσείς δπἠα- 
δή) µπορεί να κάνει “ριβάξ” μιλώντας µε 
τους άλῆους επιβαίνοντες (τῃ 5ΘΧΥ Αἰάᾷ, τον 
Ι58ὰΚ Βο[ίσον και τον παράξενο όσο και χα- 
ζούὴπ εξωγήινο πιῆότο Νε΄Βαπ) και να συῇ- 
ἠέξει διάφορες πἠπροφορίες για τα όπῆα, 
τις αποστοῇές, τούς εχθρούς κ.ἠπ. ΟΙ διάἠο- 
γοι είναι σχετικά καῆοί - ἠίγο άχρωµοι αῆ- 
ἠά τι να κάνεις, δεν είναι όὴα τέῆεια στη 


όγοι περιορισμένου 
//Ἴνονου σύμφιωνα µε 

φήμες, οδήγπσαν τους5 
προγραμµατιστέξ να οποκήπριώσουν 
το παιχνίδι χωρίς να συμπεριβάβουν 
σε αυτό πιυ[Ηρί8:!6Γ. (εν είμαι 
φανατικόξ οη-[Ιπβ αἈπΠεγ, ειδικά όσον 
αφορά στα ΕΒΞἘ, όµιω5 αιπό που θα 
ἠθεβα να διµ στο παιχνίδι είναι το Γο- 
ορ ππασᾶε, τω οποίο Πάτρεψα στο Ηᾶίο. 
Μήπιυς είµαι τεβικά κοβήπμένος; 


[ΚΙ Ρο Μεείον 


ζωή. Φυσικά, όὴα αυτά ἠίγο έχουν να κά- 
γουν µε την εξέῆιξη κάθε αποσιοῆής. Βρί- 
σκονται µόνο ως διακοσµπτικά στοιχεία, τα 
οποία προς το τέῆος εμπἠουτίζουν κάπως 
την πἠοκή του παιχνιδιού. Μια και ο ἠόγος 
για διακοσμητικά στοιχεία, πριν από και µε- 
τά κάθε αποστοῆή θα βῆέπετε Και έγα ΟΜΟ- 
Δογουμένως εντυπωσιακό «μίσςεπθ φτιαγµέ- 
νο µε τη μηχανή γραφικών του παιχνιδιού. 
Ποὴὴές φορές, τα ενδιάµεσα «μίσςαπες εἷ- 
γαι πἠπροφοριακά και συμπἠπρώνουν !δα- 
γικά το σενάριο - άὴὴες φορές µάῆιστα εί- 
γαι διασκεδασιικά, κυρίως ἠόγω του Νε’ 
Βαπ - αἡὴά το βασικό µειονέκιηµά τους εἷ- 
γαι πως δεν γίνεται να... «Κἱραριστούν! Ετσι, 
όσες φορές και να Χρειαστεί να παίξετε την 
ίδια πίστα, θα πρέπει να δείτε κάθε 
«μΐςςεπθ ξανά και ξανά (7777)... 

Καθώς οι αποσιοῇῆές και το σενάριο προ- 
χωρούν, θα βρεθείτε αντιμέτωποι µε πο- 


ῶ : ; ἡ 

Οἱ αξιωµατικίνες των μΙαπανί φορούν αυτό το... 
εκκεντρικό κοστούμι, έχουν ξυρισμένα κεφάλια 
και µακριά νύχια! Ο τύπος µου! 


Τα ομΐδοθπθς µε το διαστημόπλοιο είναι, ευτυχώς, 
σύντομα... 


ἣές διαφορετικές καταστάσεις. Από κἠασι- 
Κές 5εαἴς[ι ἅι ΓεΣει6 µέχρι τν ποὴύ ενδια- 
φέρουσα αποστοἠῇ, όπου πρέπει να υπερα- 
σπίσετε το αναγκαστικά προσεδαφισµένο 
σκάφος σας, τοποθετώντας µία περιμετρική 
ζώνη αποτεἠούμενπ από υπ ἰμγγθῖς (αυτό- 
µατα όπῆα-ρομπότ) και δυναμικά πεδία. 
Επίσης εντυπωσιακή, όχι τόσο για τῃ δράση 
της όσο για το σκηνικό, είναι π πίστα (π 4π 
νομίζω) στην οποία πρέπει να εισχωρῄσετε 
στο σιοµάχι ενός (προσέξτε!) ζωντανού 
πἠανήτη, να ανατινάξετε την κοιῆιά του, 
όπου βρίσκεται ένα αγίϊζαςϊ που το... πὴά- 
σµα έχει καταπιεί και να την Κάνετε γρήγο- 
ρα για την επιφάνεια, αντιμετωπίζοντας τα 
αντισώματα του οργανισµού, τα οποία Προ- 
φανώς σας πέρασαν για γρίππ! Κατά τ’ άθῆα, 
δεν θα βρείτε και σπουδαίες καινοτομίες. 
Σε αυτές τις αποστοἠές θα αντιμετωπίσετε 
τόσο τους ἠαοφιῆείς δΚααί] όσο και άλὴους 
εξωγήινους και ανθρώπινους αντιπάβους. 
Πάντως, αν εξαιρέσει κανείς µερικές διά- 
σπαρτες εκπἠήξεις, οἱ αποστοῇές είναι εντε- 
ἠώς κοινότοπες. Ενα σύντομο ΡΓϊεΠπᾳ και 
µετά ασύστοῆο πιστοῇίδι µέχρι να εξοντώ- 
σετε όῆους τους κακούς, να βρείτε το “τάδε” 


Αν ενοχλήσετε τα ζωάκια που θα συναντήσετε, 
θα σας επιτεθούν! Αμ τι νοµίζατε! 


αντικείµενο, να σώσετε τον “τάδε” τύπο, να 
ανατινάξετε τη βάση κ.ο.κ. 

Το πρόβῆηπμα είναι πως το Ώπθαί 2 δεν ξε- 
φεύγει από τα συνηθισμένα όσο και αν όῆοι 
θα το θέὴαμε. Συγκριτικά µε το Όπγθαί Ἰ, το 
οποίο θα έχετε την ευκαιρία να παίξετε, εφό- 
σον βρίσκεται στο συνοδευτικό (0 του περιο- 
δικού, το σενάριο, Π εξέῆιξη Και οι αποστοῆές 
είναι τόσο γραμμικές που θα μπορούσε ο κα- 
θένας να µαντέψει τη συνέχειά τους. Δεν περί- 
μενα ότι το παιχνίδι θα μπορούσε ποτέ να 
αποδώσει το [θθίίπά του πρώτου παιχνιδιού, 
να αναµείξει δηἠαδή όῆα τα αισθήµατα φό- 
βου, αγωνίας και απόγνωσης που ήταν διάχυ- 
τα, αὴὴά περίμενα τουἠάχιστον πως θα µπο- 
ρούσε να σταθεί επάξια δίπῆα σε άἢῆα, σύγ- 
χρονα παιχνίδια του είδους. Πού βασίζω αυτό 
το μέτρο σύγκρισης; Σίγουρα όχι σε παιχνίδια 
µε “ρεαῆιστικό” περιεχόµενο, όπως τα Μεάαἱ 
οἱ Ηοποί, Βαϊϊ]εῄα]ά ή ακόµα και το ΚΤ(ΝΗ, τα 
οποία στηρίζονται σε πιο ρεαῆιστικό ἤ, αν θέ- 
ἠετε, πιο γήινο περιβάἠῆον. Μέτρο σύγκρισης 
για εµένα αποτεῇεί την παρούσα στιγµή το 
ποῇύ καὴό Ηα[ο (για την ώρα µόνο για Χδοχ, 
µάγκες!), το οποίο είναι και το µόνο “αἰίεπ” 
«ς-Π ΕΡΣ5 που έχουµε δει τον τεἠευταίο καιρό. 
Το Ηᾶ[ο ἠοιπόν, αν και κἠασικό ΕΡ5, δένει 
πανέμορφα µε ένα, αν όχι σπουδαίο, τουῆάχι- 
στον ενδιαφέρον σενάριο, Π πἠοκή του οποί- 
ου πἠαισιώνει σχεδόν ιδανικά την έντονη 
δράση του παιχνιδιού. Το Ηα[ο είχε µια δόση 
αγωνίας και περιπέτειας, ενώ, 
δυστυχώς, το Ὀηγεαί 2 


Τα ΞΚααι], αν και εντυπωσιακά στην όψη, δεν είναι τόσο ομϊ όπως στο πρώτο παιχνίδι. Κρίμα 
πάντως που εμφανίζονται µόνο στην αρχή και προς το τέλος του παιχνιδιού... 


περιορίζεῖαι στο μονομερή ρόῆο ενός κοµά- 
ντο που πρέπει να τα Κάνει όῆα. Ακόμα και 
στις πίστες όπου θα πρέπει να ποβεμήσετε 
στο πῇάι 2-2 πεζοναυτών που τούς εἠέγχει ο 
υποῆογιστῇς, οἱ µάχες δεν είναι ούτε στο εῆά- 
Χιστο Ισάδιες µε τις ἠυσσαῆέες συγκρούσεις 
στο παιχνίδι του ΧΡοχ. 
Μόνο προς το τέῇῆος το 
παιχνίδι αρχίζει να αποκτά µια πα- 
ράξενη τροπή, ένα μυστήριο που κρύβεται 
πίσω από αυτά τα εξωγῄινα αΓ{Ι[αςί5. Το γεγο- 
γός πως τόσο ποὴλοί παλεύουν για να τα 
αποκτήσουν σε συνδυασμό µε τα ερωτπµαι!- 
κά που πηγάζουν από τους διαἠόγους των χα- 
ρακτήρων, δίνουν στο παιχνίδι µια δεύτερη 
ευκαιρία. Ωστόσο, όσοι 
έχετε παίξει το Ηα[ο, θα 
δείτε πως από το σηµείο 
αυτό και µετά, το ηγθα| 2 προσεγγί- 
Ζει υπερβοῇικά το σενάριο του παιχνιδιού 
της ΒιΠοί6... Αυτά για όσους ενδιαφέρονται 
για... στατιστικέςἰ 
Λυστυχώς, δεν είµαι από αυτούς που πι- 
σιεύουν ότι στις µέρες µας το µόνο στοιχείο 
που µπορεί να κάνει ένα παιχνίδι επιτυχη- 
µένο είναι τα γραφικά. 0 Κόντῃς µπορεί να 
µπ συμφωνεί απόλυτα µαζί µου, όµως στην 
προκειμένη περίπτωση αποδεικνύεται 
ότι έχω δίκιο. Η µπχανή του παιχνι- 
διού είναι π ίδια µε αυτήν του 
ὕπγβα| ΤουΓπαπιεπί 2003, 
οπότε ἠίγο έως πού όῆοι 


νομίζατε ότι ξέρατετι μπορούσε να κάνει. λά- 
θο5ἱ Τα γραφικά του Ὀπγθα| 2 είναι ποὴύ πιο 
εντυπωσιακά από τα αντίστοιχα του Τοι!ΓΠᾶ- 
πιεπί! Εκτός από τα ποὴύ καὴά ανθρώπινα 
µοντέῆα, τα οποία έχουν εκφρασιικά πρόσω- 
πα και βλέμματα που σας ακοἠουθούν κυριο- 
ἠεκτικά, τα σκάφη και τα ἢοιπά κινούμενα 
αντικείµενα (όπως τα ζωάκια που θα βρείτε 
να πηδούν χαρούμενα, βόσκοντας στα ἢιβά- 
δια), τα σκηνικά, τόσο τα εσωτερικά αῆά 
ποὴύ περισσότερο τα εξωτερικά, θα σας 
αφῄσουν µε ἵο στόμα ανοιχτό! Προς το τέῇος, 
σε µία πίστα σε έναν εκπἠηκτικά σχεδιασμέ- 
νο εξωγήινο κόσµο (τώφῆα να ΄Χει το ΜοΓ- 
γον/ίπΦ), µου τράβηξε την προσοχή ένα µεγα- 
ἠούτσικο ιπτάμενο εντοµοειδές, µέῆος τῃς το- 
πικής πανίδας, το οποίο σκότωσα. Εκεί όπου 
έπεσε, ἠοιπόν, όρμησε ένα άὴὴο ζώο, το άρ- 
παξε στα σαγόνια του και έτρεξε έπειτα προς 
τη φωβιά του! Εκπἠηκιικό... 


αν : αι η 


Ο ελαφρά οπλισµένος (δεν φορά πανοπλία) 
Ξκ8βγ] στο στόχαστρο του φπἱρογι πμ! Κοίτα 
το πουλάκι... 


Ρί Μα5ίεα τοῦ | 


οοραχλ 


Οἡόκὴπρες ζούγκῆες, µε φυτά, βουνά και 
ποτάµια, πἠαισιώνονται από τα πιο ρεσῇι- 
στικά εφέ που έχω δει στπ ζωῇ µου. Αρκεί 
γα δείτε τα σηµεία όπου υπάρχει ἠάσπῃ 
στην επιφάνεια του νερού και το φως αντα- 
γακἠάται µόνο στα καθαρά σηµεία και θα 
καταἠάβετε τι εννοώ! Επίσης, άκρως εντυ- 
πωσιακά είναι τα οπτικά εφέ. Τόσο αυτά 
των όπἠων όσο και εκείνα των “φυσικών” 
φαινομένων (φωτιές, καπνοί, καταρράκτες, 
χιόνια κ.ἠπ.) είναι μαγευτικά. Τα “ρέστα” 
του, κατά την ταπεινή µου γνώµη, το παιχνί- 
δι τα δίνει στην πίστα όπου θα βρεθείτε στο 
ζωντανό πἠανήτῃ. Όχι γιατί θα δείτε τα πιο 
εντυπωσιακά γραφικά, απἠώς γιατί θα δείτε 
τα πιο ασυνήθισταὶ Οἡόκήπρπ π επιφάνειά 
του έχει τη µορφή τῃς υφῄς του δέρµατος σε 
μεγέθυνση, από τούς πόρους πειάγονται 
τρίχες (ευτυχώς όχι και σπυράκια!) που 
όµοιές τους θα βρείτε σιην πραγματικότητα 
µόνο στις γάµπες των γυναικών στη Νότια 
Ιταῆία, ενώ στο εσωτερικό του πἠάσματος 
θα δείτε εντυπωσιακά σκηνικά, µε αρτηρίες 
µεγάῆες σαν σωῇήνες, µε σωματικά υγρά 
και αέρια να Ξεχύνονται από τις μεμβράνες, 
καθώς και ποὴύ “ονειρικούς” µικροοργανι- 
σμούς που αιωρούνται απαἠά µε κάθε τί- 
γαγµα του αέρα Παρόὴα αυτά, ακόµα και το 
Ἠτέβειο” έχει τις ατέβειές του. Αν και σπά- 
για, εντόπισα ἠάθη στα τρισδιάστατα µοντέ- 
ᾖα, τα οποία συχνά μπερδεύονταν όταν ένας 
αντίπαῆος τύχαινε να πέσει νεκρός στο νερό 
(όπου και φαινόταν σαν να επιπῇέει περί- 
που 10 φορές μικρότερος σε μέγεθος απ’ 
ό,τι ήταν στην πραγµατικότπτα), να “περπα- 
τήσει” µέσα στον τοίχο και άἡῆα τέτοια µι- 
κροευτράπεἢα που συχνά-πυκνά συµβα(- 
γουν σε ποὴλά παιχνίδια. 


4, δν 


.“ΝΠΟΥΡΙΑ5 ΤΟΥς ) 
Ένα από τα στοιχεία όπου το παιχνίδι ξεχω- 
ρίζει είναι τα όπὴα του. Ως ιδέες δεν αποτε- 
ἠούν σπουδαία επιτεύγματα, όµως έχουν 
αποδοθεί µε άψογο τρόπο. Ειδικά το φἠογο- 
βόὴο θα σας συναρπάσει, ὄχι τόσο ἠόγω τῃς 
αποτεἠεσμαιικότητάς του όσο για το εφέ! Ει- 
δικά στην τρίτη πίστα, όπου θα κἠπθείτε να τα 
βάῆετε µε ορδές αραχνών, θα σας φανεί τόσο 
χρῄσιμο όσο και διασκεδαστικό! Βεβαίως, 
αυτή δεν είναι π µόνη ευχάρισιπ ἐκπὴπεπι 
Υπάρχει ένα ὁπῆο, εφάμιῆὴο του ἠ]ὰί« «4πποπ 
από το πρώτο ΑηΓεαΙ, το οποίο εκτοξεύει ορ- 
γανική ύὴπ π οποία, όταν σκάει πάνω στον 
αντίπαβο, τον γεμίζει µε βρωμερές αράχνες 
που δαγκώνουν ποῆύ άσχημαἱ Εχει πἠάκα να 
ακούς τους κακούς να φωνάζουν “ααῖ ἴϊ οῇ”] 
Κατά τ’ άὴῆα, υπάρχουν όῆα τα καῆά, από 
όπῆα δέσμης ακτίνων, πιστόῆι και πουβόῃο, 
5ΠἱροΓ Πῇ6, µέχρι Γοςκεῖ, 4Γοπᾶςάς ΙαΙΠς[θΙ5 
και τα συναφή. 


Δείτε τον εκπληκτικό σχεδιασμό του μοντέλου ενός απλού µισθοφόρου! Οι βαθµοφόροι φορούν 
ακόµα πιο εντυπωσιακές πανοπλίες! 


[ΚΣ] Ρο Μαίου 


Σε αντίθεση µε ό,τι συνέβαινε στο ὕπγθα! 1, τα ππτάµενα αυτά 
πλάσματα θα σας επιτεθούν µόνο αν τα πειράξετε... 


Ένα από τα μεταγωγικά των 
κακών φέρνει νέα φουρνιά από 
υποψήφια θύματα. Ελπίζω 
µόνο να κουβαλούν και αρκετές 
Ροάγ ψ8ᾳ5... 


Ὕ 
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Βεβαίως, για να δείτε τα παραπάνω, θα 
Χρειαστείτε κάτι παραπάνω από ἕνα απὴό 
Ρς, Συγκεκριµένα, έπαιξα το παιχνίδι σε 
τρία διαφορετικά συστήµατα τα οποία µε 
οδήγησαν στο εξής συμπέρασμα: το παιχνί- 
δι βασίζεται περισσότερο σιον επεξεργα- 
στή και στην ποσότπτα/ταχύτητα τῃς µνήµης, 
παρά στην ισχύ τῃς κάρτας γραφικών. Οχι 
πως µια “μικρή” κάρτα τύπου ἄεξοίςο 4ΜΧ 
αρκεί για να δείτε όσα περιέγραψα παραπά- 
γω. Τουναντίον! Η ποιότητα των απεικονιζό- 
µενων γραφικών μειώνεται αισθπτά αν Π 
κάρτα σας δεν είναι αρχιτεκτονικά, πἠήρως 
συμβατή µε ΒἱΓεςίΧ8.]. Απῆώς όσο γρηγο- 
Ρότερος ο επεξεργαστῄς και όσο περισσό- 
τερη Π µνήµπ τόσο ἠιγότερα “σπασίματα” 
θα συναντήσετε στη δράση, ενώ και ο δί- 
σκος σας πρέπει να έχει ενεργοποιημένο το 
ΡΜΛ, να είναι γρήγορος και ἀε[γαφπιθηία- 
ρισµένος για τΠν περίπτωση που θα χρεια- 
στεί το παιχνίδι να δημιουργήσει ἕνα 5ΝΔΡ 
ΠΙ6. Δοκίμασα ἠοιπόν το παιχνίδι σε: 

Α) Ρεπίῖιπι 2 στα ].Ο0ΟΜΗΣ, µε κάρτα γρα- 
φικών «εξοίςε 2 και 256ΜΒ ΕΑΜ, όπου οἡο- 
κἠήρωσα το παιχνίδι (κατά την προσφιῆή συ- 
νήθειά µου δεν παίζω ποτέ την πρώτη φορά 
ένα παιχνίδι στο απόἠυτο Πσ]ι-επά µπχάνη- 
μα) παίζονιας σε ανάλυση 800χ600 µε όῆα 
τα εφέ χαμπἠωμένα στο εβάχιστο. Το 
ΦΗΦᾶ 5ο 5νναρ ΠΙε µε “τσάκισε”, καθώς εµφα- 
γέστατα τόσο ο επεξεργαστής όσο και Π Κάρτα 
αρκούσαν για να το τρέξουν, έστω και µε τις 
Πεπτοµέρειες στα χαμπῆά, αἡθά π μνήμη δεν 
επαρκούσε, µε αποτέἠεσμµα να κάνει συνέχεια 
κἠήσεις για ανταἠαγή δεδοµένων µε το δί- 
σκο, γεγονός που προκαἠούσετα σπασίµατα! 

Β) ΑίμΙοπ ΧΡ 1700-- µε κάρια γραφικών 
Καάεοπ 900Ργο και 256ΜΒ ΡΑΜ. Εδώ τα 
πράγματα ήταν κάπως καἠύτερα, καθώς ο 
γρηγορότερος επεξεργαστής αἡὴά και π ταχύ- 


τερη µνήµπ (ΡΡΕ) βοήθησαν ποβύ ώστε, σε 
ανάἠυσπ 800χό60θ, το παιχνίδι να παίζεται µε 
τα εφέ στη µέσῃ. Και πάῆι όµως π ανιαβἠαγή 
µνήµης και δίσκου έκανε την εμφάνισή τῃς 
και µάῆιστα µε αρκετά εκνευριστικό τρόπο 

Γ) Λιμ]οπ ΧΡΙ800-- µε κάρτα γραφικών 
Καάθοπ 9700 και 512 ΒΡΕ. Εδώ τα πράγματα 
πήραν τη φυσιοἠογική µορφή τους. Σε αυτό 
το σύστηµα είδα τα γραφικά σε όῆο το µεγα- 
ἠείο τους και αν και έπαιξα το παιχνίδι σε 
ανάἠυση 800χ600 (περισσότερο για το φό- 
βο των Ιουδαίων, καθώς αντικειμενικά Π 
ανάλυση 1.024 χ768 δεν θα είχε ιδιαίτερο 
αντίκτυπο στην απόδοση), είχα τα πάντα στο 
ΠΙΙ! Βεβαίως, τα σπασίµατα δεν έπαψαν να 
υπάρχουν, αβὴά ήταν σχεδόν αμεὴπτέα (ένα 
ελαφρύ “κῆικ” αραιά και πού). 

Οπότε, το ἵαπεινό συμπέρασμα που βγαί- 
γει από τα παραπάνω είναι πως το παιχνίδι 
τρέχει σε εἠάχιστο σύσιηµα µε ]θ00άρη επε- 
ξεργαστή, µια γρήγορη κάρτα και µπόῆικῃ 
µνήµπ. Κάντε τους υποβογισμούς σα». 


Αν τα Βοΐς του [ηγθα| Τοµγπαπιεπί 2003 
σας δυσκόῆεψαν, θα µισῄσετε ποβὴούς από 
τους αντίπαἠους του Όπγεα| 2 Ειδικά σιις 
πίστες που αντιμετωπίζετε ποἢεμιστές και 
όχι πάσμαια µε απἢώς κακῄ διάθεση, θα 
δεινοπαθήσετε, εκτός και αν παίζετε στο 
επίπεδο Θὰ5Υ. Ακόμα και στο πιεαϊιιπι επίπε- 
δο οι ανιίπαἠοι είναι τόσο αξιόµαχοι που 
θα πρέπει να επισιρατεύσετε τις καλύτερες 
τακτικές σας από το ΟιάΚα 2 και το ὈπΓθα| 
Τουγπαπιεπί για ἀοάφϊπα, πυρ και κίνπσῃ. 
Οι ανιίπαἠοί σας αλἡπἠοκαήύπτονται, κρύ- 
βονται, βρίσκουν τρόπους να σας την πέ- 
σουν από πίσωἰ Στο τέῆος κάθε πίστας (και 
όχι κάθε υποαποστοῆής) υπάρχει και ένας 
µεγάὴος κακούἠπς, ο οποίος εκτός από εξυ- 
πνάδα, διαθέτει και την ανάἠογπ ωμή δύνα- 
µπ. Σε αυτούς, θα πρέπει να χρησιµοποιή- 
σετε τόσο τι µαχητικές ικανότητές σας όσο 
και την πανουργία σας. Λὴὴά µε ἠίγη προ- 
σοχή θα ανακαἠύψετε πως κάθε µεγάῆος 
κακός έχει το αδύνατο σηµείο του. 


Φιάσαμε αισίως στο σηµείο όπου θα 
πρέπει να µιὴήσουμε για τον ήχο. Ισως ε{- 
ναι το ευκοῆότερο κομμάτι του παρόντος {6- 
γίεν/, µια και δεν πρόκειται για ένα από τα 
σπµεία που χρειάζονται ιδιαίτερη προσοχή 
για να κριθούν. Τα πχητικά κομμάτια είναι 
απιρίεπί, µε πἠεκιρονικούς ήχους γα πετά- 
γονται από εδώ και από εκεί, προσπαθώ- 
ντας να τονώσουν µε τον τρόπο τοὺς τῃ δρά- 


σπ, όποτε είναι απαραίτητο. Χωρίς να απο- 
σπούν διθυραμβικές κριτικές, κυμαίνονται σε 
καθά επίπεδα. Μερικά από τα μουσικά θέµα- 
τα σταμαῖάς για να τα ακούσεις, αν και τεῆικά 
από ένα σηµείο και έπειτα ακούγονται υπερ- 
βοὴικά παρομοιότυπα. Τα ηχητικά εφέ έχουν 
δύο “όψεις”; κάποια από αυτά είναι ποῆύ κα- 
ἢά (κραυγές ζώων, οµιῆίες στρατιωτών), ενώ 
άἡὴα είναι µάῆὴον κακά. Μάῆιστα, το παιχνί- 
δι Ξεκινά αφήνοντας άσχηµες εντυπώσεις σε 
αυτό τον τοµέα, καθώς οἱ ήΧοΙ των θανάτων 
του πἠπρώματος τῃς βάσης της πρώτῃς πίστας 
από τα παράξενα, χαζοχαρούµενα μοβ πὴα- 
σµατάκια, θυμίζουν περισσότερο παῆιές ιτα- 
ἠικές σπἠάτερ ταινίες παρά κραυγές πόνου 
και πανικού. Καὴά, για την τραγική φωνή του 
ήρωα δεν συζητάμε... 


Φιάσαμµε στο δύσκοῆο σηµείο του αποχω- 
ρισμού... Τι είναι το Όπγθαί 2; Σίγουρα είναι το 
ΕΡΣ µετα πιο εντυπωσιακά γραφικά που έχετε 
δει. Τι δεν είναι το Ώπ[εαί| 2; Το καλύτερο παι- 
χνίδι του είδους του. Βασίζεται περισσότερο 
στα γραφικά του παρά στπν ποικιῆία και στην 
πρωτοτυπία των αποστοβών, που µαζί µε το 
σενάριο είναι γραμμικές και προβήέψιμες, 
ενώ µόῆις προς το τέῆος του αποκτά ένα µυ- 
στήριο που το ενισχύει κατακόρυφα. Επίσης, 
δεν έχει τπν αντοχή που θα έπρεπε. Αν και 
δύσκοἢο σε κάποια σηµεία, δεν θα σας πάρει 
περισσότερο από 10-14 ώρες παιχνιδιού για 
να το οἠοκήπρώσετε. Δυστυχώς, το παιχνίδι 
δεν έχει τα στοιχεία αυτά που θα σας κάνουν 
γα το ξαναπαίξετε, εἰδικά µε τι εκνευρισιικές 
«μΐ5ςεπος και τις ανούσιες διαδικασίες περιῄ- 
γησῃς στο διαστημικό σκάφος σας. Μέχρι ένα 
σηµείο οι αποστοῇές είναι απἠές και προβῆέ- 
Ψιμες, τόσο που µπορεί να σας αποτρέψουν 
απ’ το να συνεχίσετε. Μην τα παρατῄσετε, 
όµως! Κάντε υπομονή γιατί στο τέῆος θα σας 
ανιαµείψει. Αν καθ’ όὴπ τη διάρκειά του ήταν 
τόσο καὴό όσο στο τέῆος, π βαθµοβογία που 
θα του έδινα θα ήταν ποὴύ μεγαἠύτερη... 


α{ποραχ} 


Προστατεύοντας έναν φοβητσιάρη 
επιστήμονα... Μισώ τους επιστήμονες! 


Μια δεύτερπᾗ. 


ΓΙΗΠΠΕΗ 
Ε 


να παιχνίδι που πρέπει να ολοκληρώσετε για να δείτε τα γραφικά του και 


το... τέλος του! 


ρὲ Μαίου ΕΤΣΤ; 


τπτ σαπιθ Γονίθν/ 
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[ο Φα ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 3 οὓς 


του Χρήστου Μάντζιου αἰπιασασιοξβ](ῶΠοίππαϊ,οοπι 
Όπως στα υπόῆοιπα σηΓνῖναί ΙΛΟΓΓΟΓ 6ᾶπιες, ἔτσι και εδώ θα συναντήσετε ἕνα (ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
σκοτεινό σενάριο µε ανατροπές, φρικιαστικά τέρατα και ποὴὴούς γρίφους που θα 
σας κάνουν να τρέχετε δεξιά και αριστερᾶ, ξανά και ξανά, ὥσπου να βρείτετα 
απαραίτητα στοιχεία για νατους ἠύσετε. Το ιδιαίτερο σε αυτό το παιχνίδι είναι Π 
ἔντονπ ανατριχίῆα που θᾳ σας διαπερνά κάθε βράδυ ενώ θα σβήνετετον 
υποῆογιστή σας και θα πέφτετε στο κρεβάτ!... 


21800. 
Ηαπάρυῃ 


κ 
Εα1] ερ Λο]άς 10 Ρα1]οίς. ὈἱρΛί λαπάριη 
Νοί πια ο δίοΡΡίπΡ ΡοΝος, δη 68 5Υ ἴο µ5ο 


πε ταε 


ο ο. ω-- 


Αωτό που κάνει το εως ΕΠ 8 να Ἐεχκε- 
ρίζει ατιὀ τα υπιόλοιια παιχνίδια του ε- 
δους είναι το γεγονός σι καταιρέρνει να 
εχει διαρκώς τον παίκτη σε ενα Ψυωχολο- 
γικό στρες και έναν ενδόµωχο ερόβο για 


στο σι Θα εποκολουθΘήσε;ι. 


ν και τα δρώμενα του 
δεύτερου δίοπί ΗΙΙΙ 
εκτυἠίσσονται και 
πάὴι στο ομώνυμο 
τουριστικό θέρετρο, 
δεν υπάρχει κανείς 
εμφανῆς συνδετικός 
κρίκος µετῃπν ιστορία του πρώτου παιχνι- 
διού, αφού ακόµῃπ και οἱ πρωταγωνιστές 
είναι τεἠείως διαφορετικοί από τους 
προγενέστερούς τους. Αυτή π κίνηση της 
Κοπαππί µας κάνει να υποθέσουμε ότι Π 
εταιρεία θέήπσε να δημιουργήσει κάτι 
ανάῆογο µε τῃ σειρά Βοσϊάοπί Εν! της 
(αρεοπι. θυµίζω ότι πρόσφατα π (αρζοπι 


«ωΤ0 οἱἱθῃί ΗΙ{ 2 δεν έχει µόνο 
ένα τέλος; Η έκβαση της περιπέ- 
τειας εξαρτάτα! από ορισμένες 
λεπτομέρειες και από τη συµπερι- 
φορά που έχετε επιδείξει στο παι- 
Χνίδι - κυρίως προς κάποιους άλ- 
λους χαρακτήρες. Το παιχνίδι λέ- 
γεται ότι έχει 6 διαφορετικά επ- 
ἴπῃς - δυστυχώς, δεν έχω το χρύ- 
νο να το τσεκάρω αυτό και να πα- 
ραδώσω το ΓΕΝΙΒΝ... φέτος - οπό- 
τε αντιλαμβάνεστε το ΤθΡΙΔΥ ναἰμθ 
του τλου. Κάποια θπἱπῃς δεν εἷ- 
ναι εφικτά από την πρώτη φορά 
που θᾳ παίξετε το παιχνίδι, αλλά 
από τη δεύτερη ή την τρίτη φορά. 


μμ 


δν 


υπέγραψε συµβόῆσιο αποκήειστικής συ- 
νεργασίας µε τῃπ Νϊπίεπάο (για πέντε 
χρόνια, αν δεν κάνω ἠάθος), αφήνοντας 
τους υπόῄοιπους... μνηστήρες ἵῃς κονσο- 
ἠάδικῃς πίτας (5οπγ και ΜίςΓοσοί{) στα 
κρύα του ἠουτρού - όπως κα! τους Ρς 
4απιοίς, βέβαια. Ετσι, ἠοιπόν, π Κοπαπιῖ 
θέὴπσε να καἠύψει το κενό που ὅπµιουρ- 
γήθπκε και να γεμίσει τα ταμεία της µε 
εύκοῆο χρήμα, αφού στην ουσία θα παί- 
Ζει σχεδόν χωρίς αντίπαἠο. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 
Στο Σεπ ΗΙΙ! 2 υιοθετείτε το ρόὴο του 
Ίαπιος δµπάεΓ]απά, ενός μοναχικού και 
µμάῆῆον καταθήιπτικού ανθρώπου που κά- 
ποτε ζούσε τον απόἠυτο έρωτα. Η γυναίκα 
του, που ονομαζόταν ΜαΓΥ, πέθανε πριν 
από τρία χρόνια από τπν “καταραμένῃπ 
ασθένεια” (όπως την αποκαῆεί ο ίδιος 
στις αναποἠῆήσεις του) και έκτοτε ο ]άπιος 
δεν µπορεί να συνέῆθει. 0 θάνατός τῃς 


Θετικά 


ο Α-ΝΑ-ΤΡΙ--ΧΤΑ--ΣΤΙ-ΚΟ 
ϱ Καλοδουλεμένο σενάριο 
ο Ὥδη στα "α11---άπιθ 
ο1α551ο5” γνα την 


κατηγορία τον 


Αρνητικά 
ο Το ἴδιο σαπιθρΙ1βύὔ για 
αμόμη µία φορά στο 
είδος 

ϱ Β-πον]θ 50Υ1Θ η 
απόδοση των ηθοποιών 


9 Απουσία ενός 
απαραίτητου πΙπῇ πιβρ 


8: 


ι 


ον 
του ἔχει στοιχίσει σε πµείο που, 
κρίνοντας από τα όσα περνάει στο παιχνί- 
δι, θα ἠέγαμε ότι διαπνέετα!ι από µια 
ἀθαί μι νί5µ. Ενδόµυχα νιώθει ότι µόνο µα- 
Ζίτῃς θα μπορούσε να είναι ευτυχισμένος, 
έστω και στον ἀὴὴο κόσμο. 

Η καταθἠιπτική καθημερινότητά του 
ανατράπηκε όταν µία µέρα έῆαβε ένα 
γράμμα το οποίο ὧς αποστοῆέα είχε τῃ 


Ην σας 
άρεσε... 


«παίξτε οπωσδήποτε το πρὠτο 
ο/ιθπί ΗΙΙ. Μπορεί να µην έχει καμιά 
σχέση µε το δεύτερο µέρος στο 5ἴοη/ 
και στους πρωταγωνιστές, αλλά είναι 
ένα καταπληκτικό 5υΜίναἰ ΠΟΙΟΓ 44ΠΊ8 
Αντ᾽ αυτού, µπορείτε επίσης να δοκι- 
µάσετε να παίξετε κάποιο από τα Βθςί- 
ἀοπί Εν! της 0αροοπι - κατά προτίμηση 
το τελευταίο 


Ρί Μα5Ιει 


νεκρή γυναίκα του. Σε αυτό Π ΜαΓΥ τον 
καἠούσε να συνανιπθούν στο δσοπί ΗΙΙ/, 
ένα ειδυἠἡἠιακό τουριστικό θέρετρο, 
όπου είχαν μοιραστεί μερικές από τις 
ωραιότερες και πιο ξένοιαστες στιγμές 
τους. Το ακριβές σηµείο όπου θα συνα- 
ντιόνταν η ΜαΤΥ το περιέγραφε εντεἠώς 
αόριστα ὡς το σρος[α[ µέρος τους. Σασιι- 
σµένος, µπερδεμµένος και µε την περιέρ- 
γειά του να έχει... χιυπῆσει κόκκινο͵ο 
Ἰαππος αφήνει το συναίσθημα να κυριαρ- 
χήσει τῃς ἠογικής και αποφασίζει να πά- 
ει στο 51οπί ΗΙ! για να Ξξεδιαἠύνει αυτήν 
τη μυστπριώδῃ κατάσταση. 

Εσείς τώρα τι θᾳ κάνατε; Μη µου πείτε 
ότι δεν θᾳ σκεφτόσαστε ότι µπορεί να 
συμβαίνουν δύο τινά: ή ὅτι κάποιος µε 
διεσιραμμένπ αίσθπσῃ του χιούμορ σάς 
κάνει πἠάκα ή ότι πρόκειται να µπἠέξετε 
ποὴύ χοντρά αν ψάξετε περισσότερο την 
υπόθεσῃ. Κι όµως, παρότι ο ἤρωάς µας 
δείχνει να γνωρίζει ότι µια επίσκεψή του 


Γα8ΠΓι θες 


κ ΠΙἱρ://ΑΝΝΗΝ Κοππαπἰ-θΙΙΠΟΡο.48 


στο δΙοµί ΗΙ! µόνο μπεῆάδες θα µπορού- 
σενα του φέρει, την αποτοὴµά. Επιδίδε- 
ται σε ένα κυνήγι χιµαιρών, στο οποίο οἱ 
ἠιγοστοί άνθρωποι που θα συναντήσει 
δεν δείχνουν ικανοί ούτε τον ίδιο τους 
τον εαυτό να βοηθήσουν, πόσο μάὴῆον 
εκείνον. 

ἈἊν προχωρήσω 
σε περισσότερες 
ἠεπτομέρειες, φο- 

βάµμαι ότι θα πρέ- 

πει να αποκα- 
ἠύψω ση- 
μεία-κῆει- 
διά του 
σε- 


Κάθε χάρτη που βρίσκετε, τον αποθηκεύετε και σε πρώτη 
ευκαιρία µπορείτε να τον συμβουλευτείτε. Ενας πηἰηϊ πιαρ 
όμως θεωρώ ότι ήταν απαραίτητος. 


ναρίου, οπότε καἠύτερα να σιαµατήσω 
εδώ, αφού σε καµία περίπτωση δεν θέῆω 
να χαἠάσω την απόἠαυσπ σε αυτούς που 
είε βρίσκονται στῃπ µέσπ του παιχνιδιού 
είτε σκέφτονται να το αγοράσουν σύντο- 
μα. Γι’ αυτούς τους τεευταίους θέἠω να 
τονίσω ότι το δήοπί ΗΗΙ 2 δεν αποτεῆεί 
κάτι αιρετικό στην κατηγορία των σηγνίναι 
ΠΟΓΓΟΓ παιχνιδιῶν, σε καµία διάστασή 
του. Απῆώς έχει µία ποὴή καἠή ιστορία να 
µας αφηγηθεί, αρκετά συναισθηματική 
και οἠίγον καταθήιπτική, που δεν σε 
αφήνει στιγµή να χαἠαρώσεις - εξαιτίας 
κυρίως αυτής της κἠειστοφοβικής οµί- 
χὴης και των παρασίτων που κάνει το ρα- 
διοφωνάκ! σας όποτε αντιῆπφθεί κάποια 
εξωκοσμική παρουσία να πὴπσιάτει. Εί- 
ναι ένα παιχνίδι που θᾳ σας κάνει να 
αναριγήσετε ποὴῆές φορές ώσπου να το 
τεἠειώσετε και ίσως κάθε φορά που θα το 
φέρνετε μετέπειτα στπ μνήμη σας. 

Πέρα από τπν κύρια ιστορία του παι- 
χνιδιού, υπάρχει και ένα οχίτα πηϊπί 
6απιο που τιτὴοφορείται “Βοτῃ ἴτοπι ἃ 
ΥΝΙΝΙ”. Δεν θα σας αποκαἠύψω ούτε γι’ 
αυτό ποὴὴά πράγματα, πέρα απ’ όσα υπο- 
χρεούμα! στην προσπάθεια για ένα καἠό 
γανίενν. Σε αυτό ἠοιπόν το αρκετά μικρό 

σε διάρκεια παιχνίδι παίρνετε το 
ρόἡο τπς ΜαΓία, του δεύτε- 
ρου σε ιε- 


κι 


Η πρώτη µάχη σας µε τον 
Ργταπιίἁ Ηοαά. Προσπαθήστε να 
μείνετε ζωντανοί. θα έχετε κι 
άλλη ευκαιρία να λογαριαστείτε 
μαζίτου. 


ραρχία βασικότερου χαρα- 

κτήρα του παιχνιδιού µετά 
τον ]απιος. Η ιστορία τῃς είναι αρκετά εν- 
διαφέρουσα ὡς βίος παράἠὴπῆος του 
Ίαπιος, αἡὴά δεν θα μπορούσε να σταθεί 
µόνῃ τῃς - γι’ αυτό άἠῆωστε δεν μπήκαν 
οἱ προγραμματιστές στπ ἠογική να µας 
την παρουσιάσουν σε κάποιο µεῆήοντι- 
κό δῇεπί ΗΙΙ 7. Μπορείτε, βέβαια, να παί- 
ξετε αυτό το ππί 4απιο χωρίς να έχετε τε- 
ἠειώσει το πιαῖῃ 5{οΓΥ, αὴῆά είναι κάτι 
που δεν σας το συνιστώ - πιστεύω όἡοι 
καταἠαβαίνετετο γιατί. 


Η τύπισσα μοιάζει καταπληκτικά µε τη νεκρή 
γυναίκα σου. Σύµπτωση; Σαν πολλές 
συμπτώσεις δεν συμβαίνουν στο 5{οπί ΗΙΙ; 


Ο διάδροµος του νοσοκομείου είναι βαμμµένος 
µε αίµα. Αναρωτιέμαι ποιος είναι ο 
καλλιτέχνης... 


σανοά (α.πιος 


Ερτοςί 
Φατκίηρ φοῖί 


ρὰνο ρο55ἱρ/ο, 


Ὀαία 5 
Ας Πίο Νοτή]α | 


ΙΙ ΕΝΤ ἨΠΠ[, 2 θανο Γιος 


Υοι «απ ἀο]οίο ννΠ βαςΚδραςο, 


ην ο 11 
τα α 15 Νοίπια| 


Από εδώ µπορείτε να βλέπετε τα 5αΏνε 4αππες. Στο Ρ6, αντίθετα µε τις κονσόλες, µπορείτε να 
κάνετε και αμῖοκ 5.νε οπουδήποτε µε το πλήκτρο Ε5. 


ΠΕΡΙ ΗΧΟΥ ἃ ΕΙΚΟΝΑΣ 

Παιχνίδια αυτού του είδους ποντάρουν 
ποὴὴά στον ήχο τους. Πόσο μάῆῆον το 
επί ΗΙΙ 2, που θέῆει να σε υποβάῆει σε 
έναν ακαθόριστο φόβο - ξέρεις ότι κάτι 
κρύβεται! σε αυτήν την παχιά οµίχῆπ, αἢ- 
ἠά δεν μπορείς να το διακρίνεις, µόνο να 
το ακούσεις. Για να σε φοβίσει δεν χρει- 
άτεται να σου παρουσιάσει μερικές από 
τις πιο φρικιαστικές φιγούρες που έχεις 
δει ποτέ, είτε σε νιάθο 4αππε είτε σε ται- 
νία. Απῆώς µετον τρόπο του σου εντείνει 
τα συναισθήματα του φόβου και του άγ- 
χους, παίζοντας µε µία από τὶς πιο αρχέ- 
γονες φοβίες του ανθρώπου, αυτήν για 
το άγνωστο. Βἠέπεις, εάν δεν ξέρεις τι θα 
αντιμετωπίσεις, πώς θα αμυνθείς; 

Το πόσο προσεγµένος είναι ο ήχος φαί- 
νεται από το γεγονός ότι για µια μοναδική 
πχητικά εμπειρία π Κοπαπηῖ δίνει τη δυνα- 
τότητα υποστήριξης έως και συστήµατος 
71! Βέβαια και χωρίς ένα τόσο ΜΙ-ἴεςμ σύ- 
σιηµα οἱ ανατριχιαστικοί ήχοι που εκπέ- 
µπονται από το περιβάἠὴον αποδεικνύο- 
νται ποῆῆές φορές ικανοί να σου κόψουν 
κυριοἠεκτικά την ανάσα. Κραυγές και βο- 
γκητά που ακούγονται κάπου στο βάθος, 
καθώς και µία συμφωνία ήχων από µεταῆ- 
ἠικά και γυάήινα αντικείμενα που σέρνο- 
νται σε κάποια επιφάνεια ή σπάνε είναι 
µόνο ένα δείγμα της ποὴύ καἠής δουλειάς 
που έχει γίνει σε αυτόν τον τοµέα. 

Το µόνο παράπονο στον ήχο αφορά, 
για ακόµῃ µία φορά σε παιχνίδι του εί- 


δους, στις φωνέστων πθοποιών. ΟΙ ερµη- 
νείες τους είναι νωθρές, χωρίς χρώμα, 
ενώ οἱ φιῆότιμες προσπάθειες κάποιων 
να δώσουν Ζζωντάνια και έντασπ στῃ 
στιγµή έχουν ένα μάῆὴον ιαροτραγικό 
αποτέῆεσμα στον ακροατή. 

Και τα γραφικά του παιχνιδιού όμως 
δεν έχουν παραμεῆπθεί στο εἠάχιστο. Ευ- 
τυχώς που και στην περίπτωσπ του δηεπί 
ΗΗΙ 2 π µεταφορά του στα Ρζς έγινε από το 
ΧΡοχ. Το υποσιπρίζω αυτό για έναν και 
µόνο ἠόγο - όχι δεν υποτιμώ τις δυνατό- 
τητες του Ρ57: έτσι δίδεται π ευκαιρία 
στον παίκιπ να απενεργοποιήσει το ποίσα 
Π]τει εφέ, που κάνει το παιχνίδι να φαίνε- 
ται σαν ντοκιμαντέρ της ΝΕΤ για το Β’ Πα- 
γκόσµιο Πόλεμο, και να βιώσει την ποὴύ 
καθή δουἠειά που έχουν κάνει οἱ σχεδια- 
στές, τόσο στους εσωτερικούς όσο και 


Στο νεκροτοµείο του νοσοκομείου δεν 
κρύβεται τίποτε σπουδαίο. Απλώς υπάρχει για 
να στείλει µερικά ακόµα ρίγη στη σπονδυλική 
στήλη σου. 


Γη κἰπά οἱ 1ο9ἳ, 


Οἱ ομῖ-5οεπος του παιχνιδιού άλλοτε είναι 
βιντεάκια και άλλοτε χρησιμοποιούν τη μηχανή 
γραφικών του παιχνιδιού. 


στους εξωτερικούς χώρους. Βέβαια, µε το 
ποῖςο Π]ίοί ενεργοποιημένο πιστεύω ότι 
εντείνεται π αἴσθπσπ του εφιάἠτη που 7εις 
- οπότε μάἠὴον είναι µία απόφαση που 
πρέπει να ἠπφθεί κατά βούήπση. 

Όσο κινείστε έξω από τα κτήρια που θα 
πρέπει να εξερευνήσετε, τα γραφικά του 
παιχνιδιού δεν αφήνονται να ἠάμψουν 
εξαιτίας µίας από τις πιο συμπαγείς οµί- 
χῆες που έχετε δει ποτέ σε νῖάθο 4απιο - 
αποκἠείω τπν περίπτωσῃ να έχετε συνα- 
ντήσει µια τέτοια σιπν πραγματικότητα. 
Ούτε στα δύο µέτρα δεν μπορείς να δια- 
κρίνεις καθαρά, ενώ δεν μένει σταθερή. 
Κινείται και στριφογυρίζει οἠόγυρά σας, 
δημιουργώντας ένα μοναδικό κἠειστο- 
φοβικό συναίσθηµα που είναι ικανό να 
σε διαταράξει αρκετά στην αρχή. 

Οἱ εσωτερικοί χώροι είναι µία εντεἠώς 


Τα ζόμπι του 5Ηοπῖ ΗΠΙ! έχουν ευρηµατικούς 
τρόπους για να σε αιφνιδιάσουν. 


πμ. 


ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ἀλὴῃ υπόθεση, ποὴύ πιο εντυπωσιακοί 
οπτικά. Εδώ απουσιάζει ῃ οµίχὴπ, αὴὴά 
έχει αναἠάβει το απόἠυτο σκοτάδι να την 
αντικαταστήσει επάξια στο ψυχοθογικό 
παιχνίδι. Ευτυχώς, έχετε έναν φακό τσέπης 
(τοποθετημένο στο πάνω τσεπάκι του τζά- 
κετ σα»), του οποίου το φως δημιουργεί 
ποὴύ όμορφα εφέ (αν ενεργοποιηθεί το 
Ιθής {αΓ6), ενώ παράἠἠπῆα αναδεικνύο- 
νται οἱ σχεδιαστικές ἠεπτομέρειες των 
αντικειμένων. Τα πάντα, από τα ἔπιπῆα έως 
τις σχισµένες ταπετσαρίες, απεικονίζονται 
µε µεγάῆο ρεαῆισμό. Το αίµα που ἔχει βά- 
Ψει αρκετούς τοίχους και οἱ σκιές που γῆι- 
στρούν πάνω τους σαν κουρτίνες είναι ἕνα 
μοναδικά ανατριχιαστικό θέαμα, ενώ τα 
αντικείµενα που θα συναντήσετε και τα τέ- 
ρατα ακτινοβοβούν στο πηχτό σκοτάδι. 
Μια και ο ἠόγος για τέρατα, πρέπει να 
πω ότι είναι ποὴύ πρωτότυπα και καῆο- 
σχεδιασμένα έως την παραμικρή ἠεπτο- 
µέρεια, ενώ και οἱ κινῆσεις τους µοιά- 
ζουν ποῆύ φυσικές. Η ποικιῆία δεν είναι 


ΑΜΕΡ ΞΘΟΝΡΕΒΙΑΝΡΟ 


Οτύπος που υποδύεστε στο παιχνίδι καιο 
µεγάλος πρωταγωνιστής. Από την πρώτη 
στιγµή που τον είδα µου θύμιζε έντονα 
κάποιον χαρακτήρα από άλλο παιχνίδι - 
κυρίως από το ντύσιµό του. Τελικά, µε τη 
βοήθεια ενός φίλου, καταλήξαµε ότι 
μοιάζει πολύ στον Αγκ ΤΠΟΠΙΡ5ΞΟΠ από το 
Βεςκϊαεπί ΕνίΙ: αωΠ Φιγνίνογ. Δεν είναι 
γρήγορος, αλλά είναι πολύ έξυπνος και 
αποφασισμένος να φτάσει στην 
κυριολεξία το μαχαίρι στο κόκκαλο! Η 
γυναίκα του πέθανε πριν από τρία χρόνια 
και πηγαίνει στο 9δΠεπί ΗΗΙ! ύστερα από 
ένα γράµµα που έλαβε από εκείνη µόλις 
πριν από λίγες μέρες. Τρελό ε; 


ΑΝΟΕΙΑ ΟΒΟΞΟΟ 


Η πρώτη που συναντάτε µετο που 
ξεκινάτε το παιχνίδι, σε ένα πολύ 
όμορφο Χμμμ... νεκροταφείο. Η ίδια 
δικαιολογεί την ύπαρξή της στο 
οµιχλώδες 5/επί ΗΙΗ λέγοντάς σας ότι 
Ψάχνει για τη µητέρα της. Λέει την 
αλήθεια, άραγε; Αυτό θατο 
ανακαλύψετε στη συνέχεια. Η τύπισσα, 
πάντως, δείχνει να το έχει σκάσει από 
τρελάδικο, ενώ και η ομιλία της συντείνει 
στο γεγονός ότι δεν πρόκειται για 
πνευματικά διαυγές άτοµο. 


ΙΑύΒΑ 


Ένα κακομαθηµένο παλιόπαιδο που θα 
σας κάνει να καταριέστε την ώρα και τη 
στιγµή που το συναντήσατε. Αρχικά θα 
κλωτσήσει ένα πολύ σηµαντικό για εσάς 
κλειδί και θα σας αναγκάσει να 
ακολουθήσετε την επικίνδυνη διαδροµή 
για να το βρείτε, ενώ παρακάτω θα 
μπείτε για χάρη της στο αφιλόξενο 
νοσοκομείο του 5Ηεπί ΗΙ, όπου εκεί θα 
σας κλειδώσει σε ένα δωμάτιο με πολύ... 
Ιδιόρρυθµη παρέα. Πού είσαι, Ηρώδη... 


ΜΑΡΙΑ ᾿ 

Μοιάζει καταπληκτικά και έχει σχεδόν την 
ίδια φωνή και κινήσεις µε τη νεκρή 
γυναίκα του «πιθ6, τη ΜαΙΥ - ακόμα καιτο 
όνομα είναι όπως βλέπετε στην οὐσία το 
ίδιο. Μόνο τα μαλλιά της και το προκλητικό 
ντύσιμό της διαφέρουν - όπως µονολογεί ο 
ίδιος ο ῥαπηθς. Τη συναντάτε στο 
Βοβονναῖει Ρα(Κ και αµέσως θα σας 
ακολουθήσει όπου κι αν πάτε. Μία 
συμβουλή: αν θέλετε να έχετε το “καλό” 
τέλος του παιχνιδιού, προστατέψτε την µε 
κάθε τρόπο. 


ΜΑΒΥ ΞυΝΡΕΒΙΑΝΟ 


Ηνεκρή γυναίκα του «απῃθς. Νεκρή.. Ἕ 
Πώς θα μπορούσε µια νεκρή γυναίκα να 
γράψει ένα γράμμα; Τελικά, τι συμβαίνει 
και τι είναι ακριβώς αυτή η άαππη 
ἀἱ6εᾶβςε” που καταριέται ο φθπιθς ως 
υπεύθυνη του θανάτου της; Ποια η 

σχέση της µε την αίρεση του πρώτου 
9Ιεπί ΗΗΙ; Αμείλικτα ερωτήµατα που θα 
παραμείνουν ίσως ακόµα και όταν πέσει 
η αυλαία αυτού του δράματος... 


ΕΡΡΙΕ ΡΟΝΒΒΟΝΜΘΚΙ 


Τελικά αυτός ο τύπος τι καπνό 
φουμάρει, µε ποιανού το μέρος είναι; 
Όταν τον συναντάτε για πρώτη φορά, η 
εντύπωση δεν είναι και η καλύτερη, 
αφού ξερνά σε µία τουαλέτα. Σας λέει ότι 
δεν έχει σκοτώσει κανέναν, αλλά στο 
διπλανό δωμάτιο είναι ένας τύπος 
νεκρός. Το έκανε ή όχι; Τι κάνει στο 
9]Ιεπὶ ΗΠΙ; Ακόμη ένας γρίφος που θα 
λύσετε στην πορεία. 


Πολύ όμορφο το Ιεπς Παγθ εφέ. Αν το αντέχει 
το σύστημά σας, ενεργοποιήστε το. 


µεγάὴπ, αἡὴά όσα υπάρχουν, θα σας χα- 
ρίσουν ποὴὴές στιγμές τρόµου. Κοινό 
χαρακτπριστικό τους και το στοιχείο που 
εντείνε!ι το φόβο που προκαῆούν είναι το 
γεγονός ότι δεν έχουν ευδιάκριτο πρό- 
σωπο - κάποια, δε, καθόβου! 


ΙΝΡΙΡΕ 5ΙΕΝΤΗΙ:Ι. 

Το 5Ιεπί ΗΙΙ 2, όπως προαναφέραμε, εί- 
ναι στην ουσία π µεταφοράτου παιχνιδιού 
από τις κονσό]ες στα Ρί{5 µας. Λυτό δπµι- 
ουργεί, όπως ήταν αναμενόμενο, ένα πρό- 
βἠπμα στο χειρισμό. Οπότε, αν έχετε κἄ- 
ποιο ἀπιερᾶά να σκονίζετα! στο γραφείο 
σας, είναι ώρα να το ξεσκονίσετε για να 
βΒγάῆει τα ἠεφτά του. Βέβαια, µπορείτε να 
παίξετε µε το Κεγροαγά (προσοχή, όχι και 
µε πιοιισε), αβῆά δεν σαστο συνιστώ. 

Ἀκόμπ ένα σηµείο που θα διχάσει ποῆ- 
ἠούς είναι το σύστηµα κίνησης που θα επι- 


Ρί ΜαΡ!ες 


ἠέξουν για το χαρακτήρα τους: Ρἱγος(ἴοπαί 
ή βοία{ίοπα[; Μετο πρώτο ο χαρακτήρας κι- 
νείται προς την κατεύθυνσπ που πιέζετε το 
]ογςίῖς, ενώ µετο δεύτερο, όταν πιέζετε δε- 
ξιά ή αριστερά, περιστρέφεται γύρω από 
τον εαυτό του και κινείται ανάἠογα µε το 
εµπρός-πίσω (όπως στα Βοσίἀεπί Εν[/). Το 
πρώτο σύστηµα είναι ποὴύ καῆό όταν τρέ- 
χεις για να αποφύγεις τους εχθρούς και να 
εξερευνάς γρήγορα περιοχές, ενώ το δεύ- 
τερο είναι ποῆύ καἠύτερο σε ςοπιραΐ πιοάε 
- αφού µπορείς να οπισθοχωρείς και να 
πυροβοῆείς ταυτόχρονα. 

Πέρα από το χειρισμό, που µπορεί να 
αποδειχτεί πρὀβῆημα, και οἱ κάµερες του 
παιχνιδιού είναι ἠίγο ενοχἠπτικές. Σε κα- 
μιά περίπτωση, βέβαια, στο βαθµό που εἷ- 
ναι σε άὴῆα παιχνίδια του είδους, όπου 
συχνά δεν μπορείς καν να δεις ποιος σε 
χτυπᾶ και από ποια κατεύθυνσπ. Αν οι σχε- 
διαστές αυτών των παιχνιδιών δεν ἠθεῆαν 
µε αυτήν την επιἠογή τους (τις «ἴποππατῖς 
ςἀπιεΓᾶς) να τονώσουν την ατμόσφαιρα 


ΦΥΞΑΠΙΘΙΣΕΡ 
ΠΟΥ ΊΕα 
πετ 


Η κεντρική οθόνη του 5ἱθπί ΗΙΗ 2. Από εδώ 
µπορείτε να κάνετε οοπΏῖπμθ στον κόσµο της 
μεγάλης ανατριχίλας. 


του παιχνιδιού, δεν θα υπήρχε τέτοιο θέµα 
-ὅπως δεν υπάρχει στο ΜὰΧ ΡαΥΠε, για πα- 
ράδειγµα, που επίσης ακοῆουθεί (Πίγά- 
ΡεΓ5οπ προοπτική. ΟΙ σχεδιαστές τῃς Κοπ- 
ἁπηῖ, για να ἠύσουν αυτό το πρόβῆπμα, δη- 
µιούργησαν ένα πρωτότυπο σύστηµα κα- 
µερών, σύμφωνα µε το οποίο ἄῑῆες είναι 
ακίνητες και σε προκαθορισµένες γωνίες 
και άῑῆες κινούνται µαζί µετον παίκτῃ. 
Επίσης, παρέχουν τπ δυνατότητα µε το 
56ᾶΙςΗ πιοςε να κινεί ο παίκτης τπν κάμερα 
κατά βούήπσπ. Και αυτό το σύσιπμα όµως 
δεν είναι τέῆειο, απῆώς είναι ποὴύ καἠύτε- 
ῥρο από τα ήδη υπάρχοντα. 

Ευτυχώς που το παιχνίδι δεν περιέχει 
παράβογους γρίφους. Οπως σε κάθε τίτ- 
ἢο του είδους είναι και εδώ ποὴῆοί, αἠ- 
ἠά όῆοι είναι βατοί και δεν θα ταῆαιπω- 
ρήσουν περισσότερο απ’ ό,τι πρέπει τον 
παίκτῃ - σε αντίθεσῃ µετους γρίφους του 


Ο Ργταπιἰά Ηθαά είναι τιμµώμενο πρόσωπο στο 
μουσείο της πόλης, προκαλώντας κι άλλες 
απορίες για την ταυτότητά του. 


πρώτου δΙΙοπί ΗΗΙ, που ορισμένοι ήταν 
ομοἠογουμένως ποὴύ δύσκοῆοι. Επαιξα 
το παιχνίδι στο ΠοΓπια| επίπεδο και µπο- 
ρώ να σας διαβεβαιώσω ότι δεν συνά- 
ντησα κανένα πρόβὴπμα στη ἠύσῃπ τους. 
Μερικοί µάῆιστα είναι ποὴῆοί ενδιαφέ- 
Ρροντες και πρωτότυπο!, όπως το Γαάῖο 
αμἱΖ. Ηταν π στιγµή που το ραδιοφωνάκι 
ἠειτούργπσε για πρώτη φορά καθαρά και 
ένας τύπος µε παρανοϊκή φωνή κάνει µια 
σειρά από ερωτήσεις µε βάσῃ τα όσα είχε 
Ζήσει ο παίκτῃς έως εκείνπ τη στιγµή στο 
επί ΗΗΙ. Εξαιτίας τῃπς δυσκοῆίας του 
(πρέπει να έχετε ποἠύ καἠή μνήμπ) για 
να τον ἠύσεις είναι προαιρετικός -πΠ 
αμοιβή σε προμήθειες είναι ποἠύτιμῃ, 
πάντως. 

Σε αυτήν την περιπἠάνησή σας για να 
βρείτε στοιχεία και αντικείμενα που θα 
σας βοπθήσουν να Ξεκἠειδώσετε πόρτες 
ή γρίφους στέκοντα! εμπόδιο ορισμένα 
αντιπαθητικά τερατάκια. ΟΙ µάχες µαζί 
τους δεν είναι δήσκοῆὴπ διαδικασία, χά- 
Ρη στο αἶπι ἰοςκ που φροντίζει να επιτί- 
θεστε αἠάνθαστα στην πιο κοντινή απει- 
ἠῆ. Τα όπὴα που επίσῃς έχετε στη διάθε- 
σή σας είναι αρκετά και ἀὴὴα χρπσ!ιµο- 
ποιούνται για μάχη σώμα µε σώμα (όπως 
ο αισάῆινος σωὴήνας) και ά4ὴῆα από 
απόσταση (όπως π καραμπίνα). Η μαγική 
όµως συνταγή στο δῇοπί ΗΙΙ δεν είναι 
ἀἠὴπ από το να τρέχετε συνέ- 
χεια - Ιδίως αν παίξετε το παι- 
χνίδι στο ΠαΓά επίπεδο, όπου 
οι προμήθειες (πυρομαχικά, 
ΗθαΙ{) είναι ἠιγοστές. Η µόνπ 
περίπτωσπ που πρέπει να 
εµπἠακείτε σε µάχῃ µαζί τους 
είναι όταν σας έχουν στριµώξει 
ή σας μπἠοκάρουν το δρόµο 
για ένα ζωτικής σπµασίας αντι- 
κείµενο. Σε κάθε άθὴπ περίπτω- 
σπ, αγνοήῄστε τα. Λἠήωστε, κατά 
τῃ ἠαϊκή ρήση: “του φευγάτου ῃ 


Επιδόσεις 


νεκροζώντανων όπως το 5Ηθπί ΗΗΙ. 


µάνα δεν ἐκἠαψε ποτέ”... 

Το 5ήεπί ΗΠΙ είναι ποὴύ μεγάῆο µέρος, 
γι’ αυτό θα χρειαστείτε να βρείτετους χάρ- 
τες των περιοχών και των κτπρίων του. Το 
να χαθείτε είναι µια ποὴύ εὐκοῆπ υπόθε- 
ση µε τόσο σκοτάδι και οµίχὴπ. Γι’ αυτό 
και συχνά θα κάνετε ρᾶµ5ο στο παιχνίδι 
για να τους συµβουβευτείτε. Βἠέπετε, κά- 
ποιος από τηπν ομάδα παραγωγής ξέχασε 
να βάῆει ένα ποὴύ χρήσιμο ππϊπί ππαρ... 


ΡυΒΕ ΕΕΑΗ 

Αυτό που κάνει το δ5Πεπί ΗΙΙ 2 να ξεχωρί- 
Ζει από τα υπόβοιπα παιχνίδια του είδους 
είναι το γεγονός ότι καταφέρνει να έχει 
τον παίκτῃπ διαρκώς σε ένα ψυχοἢογικό 
στρες και έναν ενδόμυχο φόβο γιατοτι θα 
επακοἠουθήσει. Σε οἠόκήπρο το παιχνίδι 
διακατέχεστε από µία ανατριχίῆα, από το 
φόβο γιατο απόκοσµο. 


Ένα από τα παράξενα του παιχνιδιού είναι το πού βρήκε τις πίτσες ο χοντρούλης ΕάάῑἘ σε µια πόλη 


Όμως, ιδίως από τη µέσῃ και µετά, που 
αρκετά πράγματα αρχίζουν σταδιακά να 
αποκαἠύπτονται, δεν µπορείς να εἠέγ- 
ξεις µία αυθόρµπτπ εσωτερική παρόρµῃ- 
ση για αμφισβήτπσῃπ των πάντων. Δεν 
μπορείς παρά να αναρωτπθείς ακόµα και 
για τον ίδιο το χαρακτήρα σου, αν αυτά 
που Ζει εκείνη τπ στιγµή είναι πραγµατ!- 
κά ἤ µία φαντασίωσῃπ που έχει πἠάσει το 
διαταραγµένο υποσυνείδπτό του. Καθα- 
ρά ψυχοῆογικός φόβος που φωβιάζει 
στο υποσυνείδητο και όχι ένας κἠασικός 
Φόβος της στιγµής από µία τρομακτική 
εικόνα που σχεδόν θα σβήσει µαζίτης. 

Αυτό είναι στην ουσία και το µεγαῆείο 
του 5ίοπί ΗΙ| 2: το γεγονός ότι κάποιες 
στιγμές νιώθεις ότι δεν παίζεις απὴώς 
ένα νίάεο φαππ... 


τραοικα ᾗς μχος Γολνειαη[αιναμανι[ίαντοχι [χαρανος 


Είναι ένα από τα καλύτερα 5ιΓ/ίναἱ ΠΟΙΟΙ παιχνίδια που θα έχετε την ευκαιρία να παίξετε 
στη ζωή σας. Ανήκει σίγουρα στα αἱ/-ἴπιε οἱᾶδδίος. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: άΑΙΙΕΑ/ΤΗΕ ΑΡΝΕΝΤυΒΕ 6αΙηθ γον]θνν 


6ΟΜΡΑΝΥ (ΡΗΕΑΜΟΑΤΟΗΕΗΒ 


Λ ΑΡΝΕΝΤύΒΕ ἠἃ δὲ 


5 
Μο μή Ἡ. δὸ 


ρισκόµασιε στη δεκαε- 
τία του 1920 και εσύ εί- 
σαι ο Αμερικανός ντετέ- 
κτβ Λαπ ΊΛ/. (ΑπιεΓοπ, ο 
οποίος θυμίζει ποὴύ 
τον περιβόπτο Ιπαίαπὰ 
Ίοπας, εκτός από το ότι 
ο ίδιος είναι ντετέκτιβ και όχι καθηγητής 
Ιστορίας Και αρχαιοἠογίας. Φορούν σχε- 
δόν το ίδιο καπέῇο, έχουν την ἴδια Κο- 
ψιά, απὴώς ο Λἰαπ δεν χρησιμοποιεί µα- 
στίγιο. ΟΙ αναγνώστες του περιοδικού 
θα τον θυμούνται από την πρώτῃ περιπέ- 
τειά του, Π οποία διαδραματιζόταν στην 
περίφημη ἠίμνῃ του | οςῇ Νες». 

Αυτήν τη φορά δεν σε καῇεί σε βοή- 
θεια ο ΑΙΙἰσί6Γ ΜςΕαΓΙΕΥ, αἡῆά π Μοῖτα 
ΜεΕαΓΙΕΥ,Π οποία αναφέρει ότι συµβα(- 
γουν διάφορα παράξενα στον αρχαιοῆο- 
γικό χώρο στην περίφηµῃπ Κοιἠάδα των 
Βασιἠέων, όπου διενεργεί ανασκαφές 
και όχι µόνο. Φιάνοντας στο ξενοδοχείο 
σου θα σε πὴπροφορήσουν ότι Π Μοίτᾶ 
ΜεΓαΓΙ6Υ έφυγε για το Αρχαιοἠογικό 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Ω 


Οι περισσότεροι πιστεύω να θυμάστε το { ος[ι Νεςς, την πρώτῃ περιπέτεια του 
ντετέκτιβ Λἰαπ ΥΝ. (ΑΠΙΕΓΟΠ, το οποίο παρουσιάσαµε στο τεύχος 47. Αυτήν τη φορά ο 
Ιδιόµορφος αυτός ντετέκτιβ δείχνει να είναι στα καἠύτερά του και αναἠαμβάνει µία 
πραγματικά δύσκοῆπ αποστοἠή: πρέπει να βρει τι απέγινε π μούμια ενός Φαραώ 
που χάθηκε, γιατί εξαφανίστηκε, τι έγινε π φίῆπ του που τον κάῆεσε στο Κάιρο για 
νατῃ βοηθήσει, αἡῆά και ποιος βρίσκεται πίσω απ’ όῆα αυτά. Λυτά και ποὴὴά ἁὴῆα 
θα ανακαλύψετε μόνοι σας, αν παίξετε το Τίιε (άπιθγοη Εἶῑες: ΡΙαΓαο[’ς (ωγ5ς6, κάτι 
που σας συνιστώ ανεπιφύήακτα. 


Οἱ γρίφοι σου παιχνιδιού είναι σσην 
πλειονότησά Όσους ασγιλοί και λογικοί και 
ερωσιολογικά δεν πρέπει να σωναντή- 
σεις κάποια ιδιαί5σερηω δωσκολία µε; 
σους περισσόσερους σγιό αωσούς. 


Μουσείο. Πηγαίνοντας εκεί για να τη συνα- 
ντήσεις, θα µπῄεχτείς σε µία περιπέτεια που 
δεν χωράει ο νους σου. 

Δεν μπορώ να πω άἡῆα για το σενάριο 
του παιχνιδιού χωρίς να αποκαἠύψω βασι- 
κά μυστικά του. Απῆώς να τονίσω ότι στην 
“καρδιά” τῃς ιστορίας βρίσκεται Π εξαφάνι- 
ση της μούμιας ενός Φαραώ και Π αναγέν- 
νηση µίας πραγματικά διαβοῆικής δύναμης. 
Το πώς και το γιατί θα το ανακαἠύψετε παί- 
Ζοντας το παιχνίδι. Μόνο έτσι θα μπορέσετε 
γα μάθετε τι ακριβώς συμβαίνει σιον πα- 
γάρχαιο θαμμένο ναό του Μααϊ. 


Το (απιθίοῃ ΕΙθς: ΡΠαΓαΟΙ/ (µ[56 όπως 
και το | οςΗ Νας διαθέτει ποὴύ όμορφα σχε- 
διασµένα γραφικά, µε εξαιρετικούς χρωμαιι- 
σμούς και ποὴύ καὴή απόδοση των ἠεπτομε- 
ρειών. Οἠα τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
προοπτικής πρώτου προσώπου, δπἠαδή βῆέ- 
πεις τον περιβάῆῆοντα χώρο µέσα από τα µά- 
τια του ήρωα. ΤΠ δράση του παιχνιδιού διαν- 
θίζουν ποὴὴά «μίςςεπες - γίάεο 5θᾳµθηςες. 
Λυτά είναι προοπτικής τρίτου προσώπου, δη- 
ἡἠαδή βἠέπεις στην οθόνη τον ήρωα και την 
εκάστοτε δράση, και είναι µε µία Λέξη εκπῆη- 
κτικά, δίνουν δε µία ξεχωριστή γοπτεία στῃ 
δράση του παιχνιδιού. Πρόκειται για εξαιρε- 
τικά νίάεο απἰπιαἴῖοης που ειῆικρινά δεν 
χορϊαίνεις να βἠέπεις ξανά και ξανά. 


Αρνητικά 
"σας ϐὸ 


Ο ήχος του ΡΠαΙαΟΙ5 (µΓ56 είναι πάρα Πο- 
ἠύ καῆός, αν και δεν ακούγεται παντού. Η 
αραβική μουσική όµως που υπάρχει σε ποῇ- 
ἠά σηµεία είναι απόβαυση, το ίδιο και τα 
ηχητικά εφέ, µε κορυφαία αυτά όπου ακού- 
γοντα! οµιῆίες από τα διάφορα τζαμιά. Οι 
οµιῆίες των χαρακτήρων είναι πάρα ποὴύ κα- 
ἠές και δημιουργούν τη σωσιή ατμόσφαιρα, 
ανάῆογα µε τη δράσπ. Σε αυτό το σηµείο 
όµως εμφανίζεται µία από τις δύο πιο σηµα- 
ντικές αδυναμίες του παιχνιδιού. Δυστυχώς, 
δεν δίνεται στο χρῄσιπ π δυνατότητα να πα- 
ρακοῆουθεί στην οθόνη σε κείµενο τις οµι- 
ἠίες. Λόγω δε της θεματοἠογίας του παιχν!δι- 
ού, υπάρχουν στιγμές που κρυφακούς συζη- 
τήσεις, Οἱ οποίες ακούγονται ποῆύ ““αχνά”. 
Νομίζω ότι δεν είναι δυνατόν να συγχωρεθεί 
ῃ µῃ χρήση κειµένων-υποτίτῆων. Δυστυχώς, 
όµως μερικές εἴαιρείες δεν καταἠαβαίνουν 
ότι αυτό αποτεῇεί ποὴύ µεγάβο μειονέκτημα. 

0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι σχεδόν 


Ην σας 
άρεσε... 


«παίξτε οπωσδήποτε την πρώτη 
περιπέτεια του ήρωα |.οςη Νε55. Αν 
είστε λάτρεις των παραφυσικών µυ- 
στηρίων, δείτε τα “Χ-ΕΙε5” και ανάλο- 
γες ταινίες. 


Δείγματου 


Ιπνεπίοτγ σου. 


Ρυ Μαι ΕΤΕ] 


ίδιος µε αυτόν του | ος[ι Νες». Σε κάθε τοπο- 
θεσία έχεις περιστροφική θέα 260 μοιρών, 
µε θέα προς τα πάνω ή προς τα κάτω υπό 
γωνία περίπου 90 μοιρών. Οἡπ π δράση του 
παιχνιδιού γίνεται µε το αριστερό πἠήκτρο 
του πἹοιςε, ανάῆογα µε το ποιος από τους 
διαφορετικούς κέρσορες του παιχνιδιού εµ- 
φανίζεται κάθε φορά. Παιώνιας το πἠήκιρο 
Ες(αρθ γυρνάς στη βασική οθόνη πιαπι!͵, Π 
οποία περιέχει τα ΝενΝ/ 4ππθ, | οᾶά, 53να 
και Ομ. Επίσης, παιώντας το πἠήκτρο Ε5- 
(ὰρ8, “προσπερνάς” αυτόματα όὴα τα σχετι- 
κά νίάθο απἰπιαίῖοης ή τους διαἠόγους που 
παρακοῄουθείς. 

Κινείσαι όπου εµφανίζεται ο ειδικός κέρ- 
σορας κίνησης, κάνοντας αριστερό κἠικ µετο 
πποισθ. Κάνοντας οπουδήποτε δεξί κἠικ µετο 
πιοµςθ ενεργοποιείς το ΙηνεπίοΓγ σου, το 
οποίο περιἠαμβάνει 22 ειδικές θέσεις στις 
οποίες καταχωρίσεις τα αντικείµενα που µα- 
Ζεύεις κατά τη διάρκεια των ερευνών σου. 
Στην πάνω αριστερή γωνία υπάρχει ένα µι- 
κρό παράθυρο, στο οποίο εµφανίζεται ῃ 
ονομασία και ένα κοντινό πὴάνο του αντικει- 
µένου πάνω στο οποίο Κιγείς τον κέρσορα 
του πποιθ. Παίρνοντας οποιοδήποτε ανιικεί- 
µενο από το ΙπνεπίοΓγ σου, αυτό κἠείνει αυ- 
τόµατα και “γυρνάς” σιην κανονική οθόνη 
του παιχνιδιού. Αν τώρα στο συγκεκριµένο 
σηµείο που βρίσκεσαι µπορεί να γίνει κά- 


} Ε8Π 5ίες 


ΠΙΙρ://ΜΛΛΑΝ. 0 ἱθᾶ.οοπι/θΠ/θι {85 ρΠαΓα0Η5 
"6η. Πἰπι) 

Πρ:/ΛΝΝΗΝ  ἀγθαπηοσϊοΠθ(βαπΊθς5.οΟΠΙ/ 
ΡΠαΓ8οῄ5ουδ6/παεχ.Πϊπι) 


κο 


Από το πολύ εντυπωσιακό φινάλε του παιχνιδιού. 


ποια δράση, τότε ο κέρσορας αἠλάζει σε µία 
κόκκινη πμισέήηνο µε έναν µικρό άσπρο κύ- 
κἢο και ένα χεράκι. Αν κρατάς το σωστό αντι- 
κείµενο, δπἠαδή κρατάς ένα αντικείµενο που 
µπορεί να χρησιµοποιπθεί στο συγκεκριµένο 
σηµείο, τότε στη θέση του κέρσορα εµφανί- 
Ζεῖαι το αντικείµενο αυτό. 

Στην κάτω δεξιά γωνία του ΙπνεπίοΓγ σου 
υπάρχουν δύο ειδικά εικονίδια - ἠειτουργίες. 
Το πρώτο από τ’ αριστερά όπως κοιτάς την 
οθόνη είναι το σηµειωματάριό σου, στο 
οποίο καταγράφονται αυτόματα τα γίάθο 5θ- 
α6ηςθς που βἠέπεις. Στο πιο δεξιά, που είναι 
ένα ειδικό ποριοφόἠι, καταχωρίζονται αυτό- 
µατα οποιαδήποτε έντυπα (βιβῆία, φωτογρα- 
φίες, µπροσούρες, γράµµατα κ.ἠπ.) συἠβέξεις 
κατά τῃ διάρκεια των ερευνών σου. Εδώ θα 
πρέπει να ανατρέχεις συχνά, γιατί θα βρεις 
υπερποἠύτιμα ΠἰΠίς για αρκετούς γρίφους. 

Το παιχνίδι περιέχει Ἰ6 θέσεις «ἂνε και 
εξακοἠουθώ να θεωρώ πρόβὴημα το γεγο- 
γός ότι δεν μπορείς να γράψεις τίποτα για 
την τοποθεσία που σώζεις, απἠώς το παι- 
Χνίδι σώ7ει την ακριβή εικόνα τῃς τοποθε- 
σία» όπου βρίσκεσαι. 


Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι µάῆ- 
ἠον το πιο δυνατό στοιχείο του. Η αιμόσφαι- 
ρα μυστηρίου που υπάρχει είναι εκπἠηκτική, 
Π δράση ακοἠουθεί µία διαρκώς κἠιμακού- 
µενπ, από πἠευράς έντασης, πορεία. Σε αυτό 
το σηµείο θυμίζει πάρα ποὴύ το εξαιρετικό 
αστυνομικό ἀάνεπίμΓο (Γμΐ5ε {ΟΙ ἃ (οἴρῃσθ 
και είναι κάτι παραπάνω από σίγουρο ότι 
όταν ξεκινήσεις το παιχνίδι, δεν πρόκειται να 
το αφήσεις µε τίποτα. Ειδικά το κομμάτι του 
παιχνιδιού που εξεῄίσσεται πάνω στο ποτα- 
µόπὴοιο είναι µία πραγματική απόἠαυσ. 

Η δράση είναι αρκετά καἠή και έξυπνα 
σχεδιασµένῃ. Εκτιµώ ότι ένας χρῄσιῃς χωρίς 
βοήθεια θα χρειαστεί πάνω από 40 ώρες για 
να το τεῆειώσει. Ξεκινάς στο Κάιρο, όπου το 


παιχνίδι μοιράζεται µεταξύ του ξενοδοχείου 
σου και του μουσείου. Ποβύ αργότερα θα συ- 
γεχίσεις µια κρουαζιέρα στο Νείὴο και το παι- 
Χνίδι κορυφώνεται στην κοιῆάδα των Βασιῆέ- 
ων, εκεί όπου γίνονται οι ανασκαφές, και εἰ- 
δικά στο θαμμένο μυστικό ναό του Μααί. 

Οι χαρακτήρες που θα συναντῄσεις είναι 
αρκετοί και ιδιαίτερα ενδιαφέροντες. Στην 
αρχή Θα πρέπει να βρεις τι ακριβώς θέἠουν 
οι Γερμανοί στο Κάιρο, τι ακριβώς συμβαίνει 
στο μουσείο αἡλά και το γιατί, τι είναι αυτό 
που έχουν φέρει από τις ανασκαφές, το 
οποίο φαίνεται να επιθυμούν πάρα ποῆῆοί. 
Υπάρχουν αρκετά σηµεία στῃ δράση του παι- 
χνιδιού όπου τίποτα δεν φαίνεται πια να 
προχωρεί, µέχρι να βρεθείς σ’ ένα συγκεκρι- 
µένο σηµείο ή να δεις-μεῄειῆσεις ένα ποὴύ 
συγκεκριµένο αντικείµενο. Τις περισσότερες 
φορές που αυτό θα συμβεί, θα ακούσεις και 
ένα σχόἢιο από τον (ΑΠΙΘΓΟΠ που θα σου ἠέ- 
ει σε γενικές γραµµές τι πρέπει να κάνεις µε- 
τά. Λυτό το γεγονός στα περισσότερα σηµεία 
ἠειτουργεί θετικά, σε άὴὴα όµως προβήπμα- 
τίζει. Ετσι, π.Χ., σιην αρχή του παιχνιδιού, στο 
ξενοδοχείο, αν δεν περάσεις πίσω από τῃ 
ρεσεψιόν ώστε να διαβάσεις το βιβῆίο των 
κρατήσεων, το ταξί που θα σε πηγαινο-φέρ- 
γει από το Ξενοδοχείο στο μουσείο και αντί- 
σιροφα δεν πρόκειται να εμφανιστεί! 

Σε 2-4 σηµεία του παιχνιδιού εμφανίζεται 


Στο παιχνίδι συναντάς πολύ ενδιαφέροντες 
χαρακτήρες, οἱ οποίοι αποδίδονται µε 
θαυμάσια γραφικά. 


µία ειδική {πιίπα Ραἵ που σηµαίνει ότι έχεις 
κάποιο ποὴύ συγκεκριµένο χρονικό όριο για 
γα κάνεις συνήθως 1-2 κινήσεις. Λυτή τη φο- 
ρά τα {ἶπιε 5Θ4Ιεῃςες είναι ποὴύ καῆά επε- 
ξεργασµένα, προσθέτουν ποὴύ στη σωσιῇ 
αιµόσφαιρα του παιχνιδιού και δεν θα Προ- 
καλέσουν κάποιο Ιδιαίτερο πρόβὴημα, αν 
σκέφτεσαι σωστά, ανάῆογα µε τπν περίπτω- 
ση, και έχεις στοιχειώδη ανιανακἠασιικά. 

Το (απιείοη Εί]θ5: ΡΠαΓαο/ι’ (µ56 είναι 
βασικά ένα παιχνίδι μυστηρίου και εξερεύ- 
γησης. Το στοιχείο της εξερεύνησης είναι Πο- 
ἠύ έντονο. θα πρέπει να κοιτάς παντού για 


µπορεί να σε καθπἠώσουν για πάρα ποὴὴή 
ώρα. Υπάρχει ένα γρίφος που πρέπει ν’ ανοί- 
ξεις ένα Χρηματοκιβώτιο, αἡὴά αυτή τη φορά 
είναι απὴός, αν φυσικά έχεις µαζί σου το κα- 
τάἠὴπῆο αντικείµενο. Ως πιο δύσκοἢο, παρά- 
ξενο και ιδιαίτερα στρυφνό γρίφο θεωρώ 
αυτόν προς το τέῆος του παιχνιδιού, όπου 
Πρέπει στο ναό του Μαὰαΐ να περάσεις µέσα 
από µία σειρά διαδρόμων, στοὺς οποίους κυ- 
ριαρχεί ένα παράξενο σύννεφο οµίχήης. Λη- 
µοσιεύουµε σε ειδικό σηµείο τις φωτογρα- 
φίες που αντιστοιχούν στο ριζζ]ε αυτό. Ειῆι- 
κρινά παιδεύτηκα πάρα ποὴύ για να περάσω 


| νὰ α 
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ρο, γιατί µπορεί, επιστρέφοντας ἠίγο αργό- 
τερα σ’ αυτόν, να βρεις ότι κάποια αντικείµε- 
να έχουν είτε μετακινηθεί, είτε αφαιρεθεί, 
είτε προστεθεί. Μπν ξεχάσεις αυτή τη συµ- 
βουἠή µου, γιατί αἡβιώς θα έχεις πρόβῆημα. 
Στο σηµείο αυτό να δώσω µόνο ένα Πἰπί σ’ 
ένα σηµείο που εμένα µε παίδεψε ποῇύ. 
Όταν πάνω στο ποιαμόπῆοιο βρεις τον µπάρ- 
μαν κοιµισµένο και πάρεις πίσω από το κε- 
φάῆἠι του ένα κἠειδί, µπ φύγεις. Πρόσεξε κα- 
ἠά και θα δεις ότι στο σηµείο αυτό υπάρχει 
και ένα ακόµπ κἢειδί που θα το Χρειαστείς 
οπωσδήποτε. 


την παραμικρή ἠεπτομέρεια. Δεν μπορείς να 
φανταστείς πού µπορεί να κρύβεται κάτι. Και 
αν δεν βρεις σχετικά γρήγορα αυτό το κάτι, 
µπορεί να κοἠῆήσεις σε κάποιο άὴῆο σηµείο 
για ποὴὴές ώρες, επειδή ακριβώς δεν έχεις 
βρει το αντικείµενο που πρέπει. 

Λυτό που δεν µου άρεσε στη δράσῃ του εἷ- 
ναι ότι, προχωρώντας σε συγκεκριµένα στά- 
δια του παιχνιδιού, τα περισσότερα αντικείµε- 
γα που έχεις στο ΙηνεπίοΓγ σου εξαφανίζο- 
γται ὧς διά μαγείας, επειδή 
προφανώς δεν τα Χρειάζε- 
σαι πια. Όπως και να χει 
όµως αυτό το στοιχείο, τα 
αντικείµενα που κουβαῆάς 
δεν µπορεί να εξαφανίζο- 
νται µε αυτό τον τρόπο. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού 
είναι στην πἠειονότητά τους 
απἠοί και ἠογικοί και φυ- 
σιοἠογικά δεν πρέπει να συ- 
γαντήῄσεις κάποια Ιδιαίτερη 
δυσκοῆία µε τους περισσότε- 
ρους από αυτούς. Υπάρχουν 
όµως και 2-2 γρίφοι που αν 
δεν πάρεις κάποια βοήθεια, 


το συγκεκριµένο σηµείο. Εδώ σημειώστε ότι, 
περνώντας Κάθε φάσῃ τῃς ομίχῆπς (π.χ. κά- 
γοντας τα πρώτα έδι βήματα στην κατεύθυνση 
120), π οµίχὴπ θ’ αλήάζει χρώμα. 

Λυτό που πρέπει να προσέξεις είναι το γε- 
γογός ότι µερικά αντικείµενα είναι είτε στο 
έδαφος, τα οποία για να τα βρεις πρέπει να 
κοιτάς χαµπῇῆά, είτε ποὴύ καὴά κρυμμένα. 
Πρέπει να ψάχνεις παντού. Καὴό είναι να πα- 
ρατηρείς τι υπάρχει κάθε φορά σ’ έναν χώ- 


Επαναἠαμβάνω ὅτι τον περισσότερο χρό- 
νο θα τον χρειαστείς για να βρίσκεις τι ακρι- 
βώς πρέπει να Κάνεις αµέσως µετά την εκά- 
στοτε δράση΄σου, να επεξεργαστείς δπβαδή 
σωσιά τῃπν ακοἠουθία της δράσης σου και 
όχι τόσο για να ἠύσεις κάποιους γρίφους. Σε 
κάθε περίπτωση δες το παιχνίδι. Είναι πραγ- 
µατικά ποἠύ καὴό και είµαι σίγουρος ότι θα 
το ευχαριστηθείς από κάθε πβευρά. ῶ 


ραφικα Ἱ[ μχος |ΓτεννριοἸραρενος [ανααν [αντι 


Η επιστροφή του ντετέκτιβ Αἰαπ ΝΝΙ. 6απιείοη είναι ό,τι πρέπει για όσους επιθυμούν ένα καλό, 
Κλασικό φΓαρΠίο αἀνπίυθ. Το παιχνίδι διαθέτει πολύ Καλό σενάριο, γραφικά υψηλής 
ποιότητας και πολύ ενδιαφέρουσα δράση, εμπλουτισμένη µε χρονικό περιορισμό σε 3-6 
σηµεία. Μεγάλα µειονεκτήµατά του είναι ότι δεν υποστηρίζει την εμφάνιση των διαλόγων σε 
κείµενο πάνω στην οθόνη και ότι πολλά από τα έντυπα που βρίσκεις είναι εξαιρετικά 


δυσανάγνωστα. 


Ρί Μ5ἱ8Ι 


.. 


μα. 
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μα 
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] µε ---ᾱ Ἂ κ --- α, 
| πα ὦ τ- | λα αλ ο ας | 
Β- ρνν ὃς ὃν) ιν ὃν δι ο». 


ο ΤήΡιΠα| τοποθετείται 
και εξεῄίσσετα!ι στῃ 
ΜοιΓπῄΠοἰἀ, την πρωτεί- 


. Ὁ Ἔπιπογη παρα ουσα τῃς ἱπιρεγία| 


ΣΨΝΤΗΣΗΣ Ρτονίηςα του Μοί- 
Γον[πά. Η ΜοιΓπ]ο|α 


και οἱ ποῆιτικές {ντρι- 
γκες που ἠάμβαναν χώρα εκεί είναι γνωστά 
σε όσους έχουν παίξει το πρωτότυπο παι- 
Χνίδι, καθώς αναφορές σε αυτά γίνονταν εἷ- 
τε από αρκετούς χαρακτήρες είτε σε διάφο- 
ρα κείµενα. Η ιστορία και οἱ περιπέτειες τῃ5 
βασιῆικής οικογένειας σιπ ΜοιιΓπΠο]ά ήταν 
αντικείµενο ποὴῆών βιβῆίων που ο παίκτης 
έβρισκε κατά τι» εξερευνήῄσεις του στο Μοί- 
Γον/ίπά Και ο πρόσφατα αποθανών µονάρ- 
Χηῃς Ττῃς περιοχής ήταν κύριος σε ένα από τα 
τρία 43ΓΚ εἰέ “αΓθαῖ Ποιισες” όπου ο χαρα- 
κτήρας σου μπορούσε να γίνει µέῇος. 
Παίζοντας το Μοιγονηϊπἀ, είχαµε γνωρίσει 
ο. τον Ψΐνες, έναν από τους τρεις ήρωες που 
« έγιναν αθάνατοι και δημιούργησαν το περι- 
ας. βόπιο ΤΕΙΒΟΝΑΙ.. Οι άλῆοι δύο είναι οι Λ|- 


3 πια]θχία και 5οΐμα 5Η. Η Λἰπιαἰοχία Ζει Και 
πε ἠατρεύεται στο ΜουΓπΠοΙά. Η πόῆπ περι- 


επωσω ο ὂ 


ἠαμβάνει το βασιἠικό παῆάτι και τέσσερα 
ξεχωριστά διαμερίσματα. Στα βόρεια υπάρ- 
του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη Χει ένα τεράστιος ναός, ενώ στ’ ανατοὴικά 
το Γεᾶΐ Βα7ζᾶαἵἴ που περιἠαμβάνει τῃν αγο- 
ρά και ένα ανοικτό θέατρο. Το νότιο τµήµα 
περιέχει! τπ µεγάῆπ πἠατεία σιπν οποία 
υπάρχουν τα αγάἡµατα των Αἰπια]εχίὰ και 


Εγραφα παρουσιάζοντας το Μογγοννίπά τα εξής: “Ἡ ιστορία γράφεται από 
τους χρονογράφους. Τα βιβήία του µέἠήοντος θα εξηγούν πώς πέρασαν τα 
ΕΙάεί 5εγο]!ς στο Ηα!! οἱ Εαπιθ των «οπιρι{εΓ 4.πιθς. Όπως τα ΝΙζαΓάΓΥ, 

: ἐ ' 3 : ΜεΙΓµπες Ώαφοπ. Στα δυτικά υπάρχουν διά- 
ΜΙΦΙί δι Μασίς, ὑἶπια, ΒαΓά’5 Ταἱε και Ὀ[Είπια ἰπάθγνγογ]ά, τα Εἰάθι 5εγοἰς φορες ποὴυτεείς κατοικίες, το μουσείο, το 


σιπρίζοντα! πρώτα απ’ όὴα σ’ ένα μεγαἠοπρεπές και ποὴύ καὴά πανδοχείο κ.ἄ. Στην περιήγησή σα» θᾳ σα5 
εξυππρετήσει ο αναἠυτικός χάριῃς που πε- 
ριἠαμβάνεται στο πακέτο και από τη µία 
παραγωγές και διακρίνονται γιατη µεγάὴπ διάρκεια δρᾶσηῃς και ζωῄς όψπ του απεικονίζει το γενικό χάρτη του 
Μοιγονιϊπάἀ και από τπν ἁὴὴπ µε εξαιρετικό 
τρόπο την πόὴπ ΜοιΓπ/|ο|ά. 

Το εχραη»ίοη ξεκινά όταν πέσεις για 


δουἠεμένο σεναριακό Ραςκφτοιιπά. Ἐεχωρίζουν γιατί είναι φιῆόδοξες 


τους.” Οι ίδιες σκέψεις διέτρεχαν το μυαῆό µου ξαναπαίζοντας το παιχνίδι 
μαζί µετο οχραπσῖοπ του. 


οσα. 
{Εν Ες Ὃων ΟΙρᾶχο Ίπαρο Ορκ Ορῦσης Τρος Ἰλζον Εβρ 


«Θεωρίες Αάθρίοι 904 Βάλοκαίος 


(πτώδωωῦ ο [ώση πο κος σ. 


Αδερίο; [Μαίνοχ Μάΐφηπιωπι 0550 - 


Ανοίγεις το νουγπα! σου πατώντας το πλήκτρο νὶ και κάνεις κλικ στο 
ΟΡΤΙΟΝΡΒ στην κάτω αριστερή γωνία. 


Το Τγϊοιιωθ!, 


σε αντίθεση ΗΕ Θχρεπ- 


εἴοω5 όλλων παιχνιδιών, δεν προσθέτει 
νέες κλάσεις ώ νέα Ομωΐά5. Αντίθετα, 
επιερέρει σηµανυοικές αλλαγές στο 


παιχνίδι. 


ύπνο σ’ ένα κρεβάτι. Σημείωσε εδώ ότι πρέ- 
πει να είσαι από ένα επίπεδο και πάνω για 
να δεις αυτό το 5θαΙθῃςθ. Με άἠὴα ἠἡόγια, 
κάποιος που πρωτοξεκινά το παιχνίδι δεν 
θα δει αυτή τη σκηνή παρά µόνο αφού ανα- 
πτύξει ὡς έναν βαθµό το χαρακτήρα του 
(δεν ξέρω ποιο ακριβώς είναι αυτό το όριο 
στο | ενεἰίπά του χαρακτήρα). Σε ξυπνά Π 
παρουσία ενός δοἠοφόνου και πρέπει να 
υπερασπιστεί τον εαυτό σου. 0 δοἠοφόνος 
είναι στην πραγματικότητα µέῆος των ΡαΓί« 
ΒγοίμεΓ[οοά, µίας μυσιπριώδους παρα- 
στρατιωτικής οργάνωσης, που αναἠαμβάνει 
και εκτεῆεί δοἠοφονικά συμβόλαια. Ενας 
μάγος αναἠαμβάνει να σε μεταφέρει στῃ 
Μουγπμοἰά που βρίσκεται στο ΕΡοΠΠΕΑἄΓ{. 
Σηµείωσε εδώ ότι αν δεχτείς τη µεταφορά, ο 


ω.δεν πρέπει να υπάρχει άλλο 
παιχνίδι που να ψηφίστηκε σχε- 
δόν ομόφωνα από το σύνολο των 
(απιίπῃ 5ἶῖθς ως το καλύτερο 
ΒΡΕ της χρονιάς που πέρασε; Σε 
1-2 μάλιστα ψηφίστηκε ως το 
καλύτερο παιχνίδι της χρονιάς, 
τίτλος που συνήθως αποσπούν 
αοἴίοη παιχνίδια. Κάτι τέτοιο έχω 
να το ὅω από την εποχή του Βαἱἰ- 
ἀμ)ς ααἴθ, µόνο που τότε δεν 
υπήρχε τόσο µεγάλη απαίτηση 
για την ανάδειξή του ως το καλύ- 
τερο ΒΡΕ της χρονιάς εκείνης. 
Συγχαρητήρια ΒεἰῃΠεςήα... 


γενικός χάρτης σου δεν θα ἠειτουργεί πια 
και θα έχεις πρόσβαση µόνο στον τοπικό 
χάρτη τῃ5 περιοχής. Ωστόσο, δεν είναι υπο- 
χρεωτικό να δεχτείς τη µεταφορά αυτή αμέ- 
σως. Όπως είπα, το εχρᾶπ5ίοπ ρᾶςκ είναι 
εξαιρετικά δύσκοὴο και απαιτεί ο χαρακτή- 
ρας σου να είναι πάρα ποὴύ δυνατός. Ετσι, Π 
συµμβουὴή µου είναι να δεχθείς την πρότα- 
ση αυτή µόνο αν έχεις τεειώσει το παιχνίδι 
ή είσαι κοντά στο τέῆος του, διαφορετικά 
δεν θα μπορέσεις να αντεπεξέἠθεις στις κα- 
ταστάσεις που σε περιμένουν. 

Στο Τγρηπαί, ένα» ανπῆεῄς νέος βασιῆιάς 
αναἠαμβάνει το θρόνο, την ἴδια στιγµή που 
µία άλὴπ θεότητα αρχίζει να ρέπει προς την 
τρέὴα και το Χάος. Η σύγκρουση ανάµεσα στη 
βασιῆική οικογένεια και στους υποστηρικτές 
της αθάνατης θεάς Αἰπια]εχίὰ γίνεται όῆο και 
πιο έντονΠ. Φτάνοντας εκεί θα κἠπθείς να τα- 
χθείς στο πὴευρό µίας εκτων δύο αντιµαχόμε- 


ι 


Ἠς κεεννεά ἡνονκά ὃν τίς, μην 
ήνεν πνε ποτε το βίνε το εν. ἆ 
πλω γα κανενα 


ο 
Ώκκωςν ο ες Ἀωδίε 

Ἐν εἶνε νους κσπνὰν εαντ, δω 

ο ο... 


Ἡ κ οτε το Δεϊένεν τὸ ἵνεν 


Ἠτονδίν εφνεκίγν ρα παρές δεῖ 
ἓ ον κογκήρο Μελγωνεν Όλο. 


Ἀλιναννί ἐν ον ἔειεᾶ, ο νι ἲ το Ἡ 
Εξ ος εετετ» 


Ἡλονε Ιρεκεκά Νο» σα. ι ἶ 
Άγοωρίνε το έπη λκονενεν . π νά νε 
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Θένς αν, ] ανε ὕεεν βόνεν ΜΑ ἃ ι 
.) 


θετικά 


ο Εζαιρετινή αναβάθμιση 
του Μογγοπήηᾶ 

ϱ θαυμάσιο ΘΧΡΒΏΞΊΟἨ, 
µε αργπετές έντονες στιγμές 
ο Ειδιμά στην περίπτωση του 
πακέτου, αποτελεί χρυσή 
αγορά 


, 
Αρνητικά 
91ο ΘΧΡΒΠΩΣΙΟΠ απὀ 
μόνο του θα φανεί 
ακριβό, παρά τα σαφέ- 
στατα πλεονεητήµατά του, 
σε όσους έχουν ήδη αγορά- 
σει το πρώτο Μοτγονἠηᾶ... 
ο Ίσως λίγο δυσπολότερο 
απ’ ό,τι θα έπρεπε 


γων παρατάξεων. Όποιος φυσικά θέῆει να 
“πάρει” το µάξιµουμ δυνατόν από αυτό το εχ- 
ΡὰΠ5ίοΠ, µπορεί να γίνει µέὴος και στις δύο 
αντιμαχόμενες πἠευρές, αν και πρέπει να εἴ- 
ναι προετοιμασμένος για µία σχεδόν αδύνα- 
τον να πραγµατοποιπθεί αποστοῇή. 


ΙΝΘΤΑΙΙ. ἂ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

Το πακέτο που είδαµε περιέχει και το παι- 
χνίδι και το θχραΠΣΙΟΠ, οπότε εφόσον εγκα- 
τασταθούν και τα δύο, μπορείς να παίξεις το 
ΜοιΓον]πάἀ κανονικά. Το εχραηπ5ίοῃ, εκτός 
από τι» αλλαγές που επιφέρει, για τι οποίες 
θα µιἠήσουμε παρακάτω, ενσωματώνει και 
όῆα τα ραΐςμες που έχουν κυκἠοφορήσει. 
Υποτίθεται ότι το παιχνίδι είναι απόήυτα στα- 
θερό και όντως δείχνει αρκετά βεβτιωμένο, 
ως προς τῃ σταθερότπτα, από την αρχική έκ- 


Ην σας 
άρεσε... 


«παίξτε οπωσδήποτε το ΑΓκ Γ8- 
ἰ8ίἱ5, το µόνο ίσως ισάξιο ΒΡΕ για τη 
χρονιά που µας πέρασε, το οποίο πα- 
ρουσιάσαµε στο προηγούμενο τεύχος 
μας. 


.. ον. κτῖνε 

Ἐ κανε Ἰοελεεά Κείον Όντιλεν αμα τ 5 ση} 

Ὀνουξς «ο λόπι ἡλαεσνίς 5 βονς Ἀλ καν. α Θφεςῶῖ Εν κᾶ 
,.. 


Ἠς κεεπιςὸ ππονεὰ ὃν Ονίς, ανά Καθ . . 
πε α ποτε το βύνε εω ες. αλ ι 

να ελην εοξως «2 Νε πονεὰ Ἡ Ἕλ σείν Εέ-ς 

Ἡ ἵνν εἶνε νους κνοπα» ν λελητ. ὃως ο σα ση 
Ἰ ρεεναρο ἐς {9 νως α βαννε Γο νήπν . - Ἴ 
ᾗὲ Θκνες καν. 1 Χανς Όεεν Εόνε» ΜΑ .ν . ε 
Ἡ ποτε εν ἀάθνεν το Νε» - 

. . 


αμ σα Ὁ  σο.. Ἱ 
Πο πι ι 
ι 


αμ ο ο  Ἱ- 
Ὁ -ε εετετ» 


Αυτό το παράθυρο αντιστοιχεί στο ΞΗΟΝ ΑΟΤΙΝΕ που δείχνει µόνο όποιες αποστολές δεν έχεις 
ακόµη ολοκληρώσει, Κάνοντας κλικ στο ΞΗΟΜ ΑΙΙ. θα δεις όλες τις αποστολές που έχεις µέχρι 
τώρα. Με αχνό γκρίζο χρώμα φαίνονται οι αποστολές που έχεις ολοκληρώσει. Από εδώ, κάνοντας 
κλικ στο ΦΗΟΝ ΑΟΤΙΝΕ, γυρνάς στο παράθυρο που δείχνει µόνο τις τρέχουσες αποστολές, 


ρ0 Μεείο ΕΤΕΙ 


Τώρα πια, κάνοντας διπλό αριστερό Κλικ στο παράθυρο του τοπικού χάρτη, ανοίγει ένα ειδικό 
παράθυρο, στο οποίο µπορείς να γράψεις το σχόλιό σου για την τοποθεσία αυτή. Επειτα αυτό θα 
φαίνεται στο Χάρτη μ’ ένα κόκκινο σηµάδι, ενώ πηγαίνοντας τον κέρσορα του πιοιφθ εκεί, θα 


βλέπεις το σχόλιό σου. 


δοσπ. Στο 5Ίίε τῃ» εταιρείας θα βρεις και ένα 
γέο ραΐςίι, αἡὴά µην το βάλεις αν εγκαταστή- 
σεις το εχρᾶησίοη, καθώς κατά τα ἠεγόμενα 
των δημιουργών του παιχνιδιού µπορεί να 
“αντισιρέψει” τι αἡὴαγές που επιφέρει το 
δεύτερο. Το ραϊςμ έχει σχεδιαστεί µόνο για 
όσους παίζουν το παιχνίδι χωρίς το ΕΧΡΔΠ- 
5οῃ. Διάβασα σε ένα σε ότι το παιχνίδι και 
µετά την εγκατάσταση του οχραησίοπ ΤήΡιπαΙ 
εξακοἠουθεί να έχει προβἠήματα. Εγώ, πά- 
γτως, δεν αντιµειώπισα κανένα πρόβῆημα. 
Σημειώνεται ότι το παιχνίδι παίχιηκε σε έναν 
Λίμίοπ ΧΡ 2000-- πιε 512ΜΒ µνήµῃ και την 
κἠασική 4550 κάρτα γραφικών της Μα(Τοχ. 


ΤΑ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΤΟΥ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 

Το ΤήΡηΠα[, σε αντίθεσῃ µε θχρᾶΠ5ίΟΠ» άἢ- 
ἠων παιχνιδιών, δεν προσθέτει νέες κἠάσεις 
ή νέα αμ]ά5 των οποίων να µπορείς να γίνεις 


µέῆος κ.ἠπ. Αντίθετα, επιφέρει σημαντικές 
αἡὴαγές στο παιχνίδι. Αν οι αβὴαγές αυτές εί- 
χαν προβῆεφθεί και είχαν ενσωματωθεί στο 
κανονικό παιχνίδι από την αρχή, τότε το Μοί- 
Γονίπάἁ θα διεκδικούσε το χαρακτηρισμό του 
τεειότερου ΕΡά όῆων των εποχών. 

Οι αἡὴαγές αυτές είναι οι εξής: 

]. Λιορθώνει ένα πρόβῆήπμα που υπήρχε 
στο Ίοι/Γπα|. Όταν το ανοίγεις, κάνε κἠικ στην 
επιῆογή Ορίίοῃς που υπάρχει στην κάτω αρι- 
στερή γωνία του ἸοιΓπα|. Περνάς σε µία οθό- 
γπ που τώρα πια, εκτός από το κἠασικό Τορ- 
ἰς», έχει προσιεθεί και π επιἠογή Οιε»ί». Κά- 
γοντας κἠικ στπν επιἠογή αυτή βἠέπεις τα 
ενεργά αιεσίς, δπἠαδή αυτά που δεν έχουν 
ακόµη οἠοκήπρωθεί. Κάνοντας κἠικ στην 
επιἠογή 5ΠΟΝ/ ΛΙΙ που υπάρχει στο επάνω μµέ- 
ρος, βῆέπεις όὴα τα αμθσίς που έχεις αναἠά- 
βει και αυτά που ήδη έχεις οἠοκήπρώσει 
φαίνονται μ’ ένα αχνό γκρι χρώμα. Φυσικά, 


κάνοντας κἢικ σ’ ένα από αυτά τα αιιεσῖς, βὴέ- 
πεις όᾗες τι ἠεπτομέρειες που το αφορούν. 

Σε αυτό το σηµείο πρέπει να αναφέρω ένα 
πρόβῆημα που υπάρχει. Οταν φοριώνεις ένα 
ΣΑΝΕ «ΛΜΕ, το παιχνίδι ξεκινά µία ρουτίνα 
για να μετατρέψει το παῆιό σου Ἰομ/πα[ στο 
καινούριο {οΓπιαῖ. Ανάῆογα µε τον υποβογι- 
στή που έχεις Και το πόσο προς το τέῇος του 
παιχνιδιού είναι το 5ᾶνε που φοριώνεις, το 
παιχνίδι µπορεί να κάνει και µισή ώρα για 
γα οἠοκήπρώσει τῃ µειατροπῄ αυτῄ! Το ίδιο 
το πρόγραµµα σου προτείνει αµέσως µετά να 
κάνεις ένα καινούριο 5ᾶνα, το οποίο θα απο- 
θηκεύσει τις αἡῆαγές αυτές ώστε να µην ξα- 
γάχεις αυτό το πρόβῆημα. Για σκέψου όµως 
να θέῆεΙς να φοριώσεις 4-5 διαφορετικά 
5ἂνες. Χάος Μπορεί να µῃ γινόταν αἡῆιώς, 
δεν παύει όµως να είναι ένα χάοςἱ 

2. Τώρα πια µπορείς, βἠέπονιας έναν το- 
πικό χάρτη, να Κάνεις διπὴό αριστερό κῆικ 
σ’ αυτόν και θ’ ανοίξει ένα νέο παράθυρο, 
στο οποίο μπορείς να γράψεις ό,τι θέῇεις. 
Οἠοκήπρώνοντας τη διαδικασία, θα δεις ότι 
στο σηµείο εκείνο φαίνεται ένα κόκκινο 
σημάδι, στο οποίο αν περάσεις από πάνω 
τον κέρσορα του πιομςθ, θα διαβάσεις την 
περιγραφή που έχεις δώσει. Σημειώστε εδώ 
ότι τα σημάδια αυτά δεν φαίνονται στον πα- 
Υκόσµιο χάρτη, αἡὴά αυτό το θεωρώ αποἠύ- 
τως φυσιοῆογικό, µια και δεν γίνεται ο γενι- 
κός χάρτης που έχεις τι πόῆεις σαν κουκκί- 
δες να έχει και όὴα αυτά τα σημάδια. Την 
αντίθετη κριτική που διάβασα σε σἴίες του [ῃ- 
1εΓπεῖ τῃ θεωρώ ποὴύ κακόβουὴπ. Όποιος 
έχει στοιχειώδες μυαῆό καταβαβαίνει ποὴύ 
εύκοῆα ότι κάτι τέτοιο δεν γίνεται. 

3. Όταν Κάνεις κάποια συναἠἠαγή-αγορα- 
πωήπσία, τότε βἠέπεις µία καινούρια επιῆο- 
γή που έχει προστεθεί, τῃ 5ε|ἱ6Γ Μαχ. Κάνο- 
ντας κἠικ σ᾿ αυτήν, βἠέπεις αµέσως τῃ συνο- 
ἠική ποσότητα χρυσού που έχει πάνω του ο 
συγκεκριμένος χαρακτήρας. 

Λυτές οἱ τρεις αἠῆαγές αφορούν συνοήι- 
κά στο παιχνίδι και όχι µόνο τπν περιοχή 
της ΜομΓΠΠοΙά, σιπν οποία εξεῄίσσεται το 
εχραη»ίοπ. Ακοἠουθούν ακόµῃ δύο αἡὴα- 
γέ5 που αφορούν όµως αποκῄεισιικά σιο 
εχραπΣίοπ, δπἠαδή εππρεάζουν µόνο την 
περιοχή της ΜουΓΠΙιοΙα. 

4. Στην πόἠπ ΜοιΙΓΠΠοἰά µπορείς να αγορά- 
σεις ειδικά εκπαιδευµένα ζώα, τα οποία µΠο- 
ρούν να µειαφέρουν µεγάἠο µέρος από τα 
αντικείµενά σου. Αυτή τπν επιἠογή, που την 
πρωτοείδαµε στο Ώμπφθοῃ 5ί86Ε, ἵη βρίσκου- 
µε και εδώ, ποὴύ πιο καὴά επεξεργασμένῃ. 
Φαίνεται ότι αυτή Π Καινοτομία προκάῆεσε 
µεγάῆπ αἴσθπσπ, αἠῆιώς δεν εξηγείται γιατί 
έτρεξαν να την περιἠάβουν στο εχραΠοίοῃ. 


5. Στην πόὴπ Μοιιγημοἰά μπορείς να Ππρο- 
σὴάβεις μισθοφόρους που σε βοπθούν σιις 
διάφορες αποσιοῆές σου. Μιλώντας µε έναν 
τέτοιο χαρακτήρα, μπορείς να τον προσἠάβεις 
κάνοντας κἢικ στην επιἠογή 5Π4Γ6 που εµφα- 
γίσεται όταν μιῆάς µαζί του. Οι μισθοφόροι 
αυτοί έχουν ποὴὴή πἠάκα. Σε αντίθεση µε άλ- 
ἠα παιχνίδια που έχουν δοκιμάσει αυτήν την 
επιἠογή, εδώ έχεις κανονική πρόσβαση στο 
Ιηναεπίο{γ τους. Μπορείς να τους δίνεις να 
κουβαῆάνε διάφορα πράγματα για σένα, µό- 
νο που θέῇει ποὴὴή προσοχή στο σηµείο αυ- 
τό. Αν τους δώσεις καἠύτερα αντικείµενα από 
αυτά που έχουν, θα τα χρησιµοποιῄσουν! Μην 
τους δώσεις ροίίοῃς που τα χρειάζεσαι, γιατί 
θα τα χρησιμοποιήσουν για τον εαυτό τους 
Χωρίς να σε ρωτήσουν καθόῄου! Ετσι, όταν 
αργότερα τα Χρειαστείς, αυτά δεν θα υπάρ- 
χουν - µάντεψε για ποιον ἠόγοί Σημείωσε επί- 
σης ότι δεν μπορείς να τούς αφήσεις ποτέ µε 
αντικείµενα που έχουν μικρότερη αξία από 
αυτά που κουβαἠούσαν ήδη, γιατί θα θυµώ- 
σουν και θα φύγουν. Ερχονται µαζί σου για τα 
ἠεφτά, έτσι δεν μπορείς να τοὺς κἠέβεις από 
πάνω! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του εχραη»ίοῃ είναι από κάθε 
πῆευρά εξαιρετικά. Μερικά είναι ποῆύ πιο 
εντυπωσιακά από αυτά του κανονικού παι- 
χνιδιού. Δεν μπορώ να καταἠάβω τι είδους 
μαγικό ραβδί έχουν οι σχεδιαστές τῃς εἴαι- 
ρείας, γεγονός όµως είναι ότι έχουν ξεφύ- 
γει ποὴύ από τον ανταγωνισμό, βάζοντας 
πια ποὴύ υψπὴά σιάνταρ για το είδος. Αδυ- 
νατώ να φανταστώ τι θα δημιουργήσουν 
σιον τοµέα των γραφικών όταν αποφασί- 
σουν να κυκἠοφορήσουν µία τέταρτη συνέ- 
Χεια τῃς σειράς ή ένα καινούριο παιχνίδι. 

Ο ήχος του κινείται περίπου στα ίδια επί- 
πεδα µε αυτόν του πρωτότυπου. Δεν βρήκα 
σημαντικές διαφορές, εκτός του ότι τώρα οι 
χαρακτῄρες που συναντάς σε χαιρετάνε. 0 
χειρισμός παραμένει ο {διος, εκτός από τις 
αἡὴαγές που προανέφερα. Ειδικά όµως οι 
δύο πρώτες αἡὴαγές είναι ποὴύ σημαντικές. 


ΔΡΑΣΗ -ΜΑΧΕΣ 8 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Η δράση του εχραησίοη είναι ποὴύ πβού- 
σια. Εκτός από την πόὴπ αυτή καθαυτή, από 
κάτω της υπάρχει ένα τεράστιο σύστηµα υΠο- 
νόμων και σππἠιών, σχεδόν µία οἠόκήπρη 
ποῇιτεία. Η δράση του περιβαμβάνει µερι- 
κούς έξυπνους γρίφους και αρκετές αποστο- 
ἠές. Η µοναδική ένστασή µου βρίσκεται στο 


φινάῆε του εχρᾶηπΣίοη, το 
οποίο βρήκα πάρα ποὴύ 
δήσκοὴο αἡῆά και Ιδιαίτερα “υπερβοβικό”. 
Οι μάχες είναι φυσικά στο ίδιο στυῇ, έχουν 
προστεθεί νέα τέρατα, νέα όπῆα και νέα αντι- 
κείµενα. Από αυτήν την πἠευρά δεν νομίζω 
να μείνει κανείς δυσαρεστημένος. 


ΚΟΣΤΟΣ ἀα ΑΞΙΑ 

Το µεγαβύτερο πρόβῆπμα ενός εχραΠσίοῃ 
είναι το κόσιος. Το δχραΠΣσίοπ, για παρά- 
δειγµα, του Ιςανίπά Βα[ε: Ηεατί οἱ ΙΝΙπίεί 
κόστιζε όσο και το κανονικό παιχνίδι, γεγο- 
γός που από όποια µεριά και να το δεις δεν 
συμφέρει, τουἠάχιστον οικονομικά. Εκτός 
και αν είσαι από τους σκἠπροπυρηνικούς 
{8Πς του παιχνιδιού, οπότε τρέχεις ν’ αγορά- 
σεις ό,τι και αν βγει σχετικά µε αυτό. Και το 
ΕχραΠΣίοπ του Μοιτονῖπά όταν πωβείται µό- 
νο του είναι σχετικά ακριβό. Δεν ξέρω αν 
συμφέρει Π ξεχωριστή αγορά του, παρά τις 
σημαντικές αἡὴαγές που επιφέρει στο παι- 
χνίδι και το΄ότι δίνει ακόµη περίπου 20-30 
ώρες παιχνιδιού στο χρήσιῃπ. Όσοι όμως 
πρόκειται να αγοράσετε τώρα το παιχνίδι 
σάς συνιστώ ανεπιφύῆακτα να πάρετε την 
έκδοσπ που περιέχει το κανονικό παιχνίδι 
και το θχρΔΠΣίοΠ σε ένα πακέτο. Αυτή ῃ “δι- 
πὴή” έκδοση είναι, κατά τη γνώµη µου, µία 
από τις καἠύτερες αγορές που µπορείτε να 
κάνετε όσον αφορά σε ένα ςοπιριἴεΓ 44Π18. 


Η έκδοση αυτή περιλαµβάνει το πρωτότυπο Μοπονηπά µαζί µε το εχραπςίοη του Τήθυπα[. Πρόκειται για 


µία ασυνήθιστη εμπορική πρόταση, που αξίζει χρυσάφι από όποια µεριά και αν το δει κανείς. Τρέξτε και 
αγοράστε την αµέσως. Ισως πρόκειται για το κορυφαίο Και εκτός συναγωνισμού ΒΡᾷ της δεκαετίας. 
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9 ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΣΤΟ Ο0 ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΜΑΣ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


θεωρώτο ΚΙπφς Οµεσί 2 ὧς ορόσπµο όὴα αυτά τα χρόνια που ασχοἠούμαι µετα ο ο) - 


ἀάνεπίωγε 6ᾶπιες. Είναι το πρώτο ψευδο-20 αάνεπίιΓε Φάπιε που είδα έπειτα από 
περίπου 60 {εχί-σταρβίς ἀἀνεπίιγος που είχα παίξει µέχρι τότε. Λεν πρόκειται ποτέ 
να ξεχάσω την αἴσθπσπ που µου είχε δημιουργήσει, αν και οι συνθήκες εκείνες 
μοιάζουν σήµερα µε αυτές της εποχήςστων σππἠαίων: ΑΤΛΒΙ 520 5Τ, ασπρόµαυρπ 
οθόνη, παιχνίδι σε δισκέτες. Όπως και να΄χει ὅμως, το Κίπα’ς 0ιεςί 2 είναι το 
παιχνίδι µετο οποίο πέρασα στον Κόσμο των ἀάνεπίωγεςτῃς νέας γενιάς και το 
κρατώ ανεξίτπῆα χαραγμένο στη μνῄμῃ µου. 


το τεύχος Ἰ44 του πε- 
ριοδικού µας παρου- 
σιάσαµετο Κίπφ’ς 
Ομεςί Ἱ: Θιµεςί {οι (6 
«Τον/Π Ψ6Λ, το ΓΕπιαΚθ 
του πρώτου “ψευδο- 
3Ρ” σΤαρΗίς «οπιρι!ῖεΓ 
44πΠε στην ιστορία των 4.πιες. Η ΤίεΙ{ὰ Επ- 
ταΓιαἱππιεπί (πιστεύω να βἠέπετε ἵην οµοι- 
ότητα µε τῃ 5ἶΘ/Τα) στο δεύτερο παιχνίδι-Γε- 
πιᾶΚε του κἠασικού παιχνιδιού τῃς 5ἱΘΓΓὰ µε 
σύγχρονα ΥάΑ γραφικά και µε το ἱςοῃ-ἴπίεί- 
{ᾶζ6 της ὧς σύστημα χειρισμού πραγματικά 
γράφει ιστορία. 

Το παιχνίδι που κυκἠοφόρησε το 1985 
ῄταν Π δεύτερη δηµιουργία της περίφημης 
Κορεγία ἸΝΙΗίαπις, ιδρύτριας µαζί µε τον 
άντρα τῃς Κθῃ τῃς µοναδικῇς σίβΓτὰ ΟΠ-Ι 1πθ. 
Σημειώστε επίσης ότι στο παιχνίδι αυτό 
έκαναν τπν παρθενική εμφάνισή τους ὡς 
προγραμματιστές οἱ δζοῖί ΜιΓΡΙΥ και Μακ 
(ονε, οι μετέπειτα δημιουργοί τῃ5 σειράς 
των 5ραςθ 01851. 

Η ΤίειΓὰ Επίθγαϊηπιεπί ανέῆαβε το έργο 


πα μπες ας ὥρασι ἄνφ 
ΕΙΓΞΕ, ΗΠΗΓ ΕΟΤ ΤΞΜ ΟΠΕΣ ΕΜΥ ΠΕ 
ας -- 3 , Φδο 


ιο Εμ Ε.Β 


Εἰπα”ς θμαξί Ἡ 


Οταν πρωτόπαιξα το 
Κ2το 1987 σε έναν 
Αἰατί 9Τ µε µονόχρωµη 
οθόνη, έκανα περίπου 
µία εβδομάδα για να 
περάσω χιλιοστό- 
Χιλιοστό αυτὀ το 


μονοπάτι µε τα 
δηλητηριώδη αγκάθια 
Χωρίς να σκοτωθώ. Τότε 


δεν είχα βρει ότι 
αλλάζοντας το φίδισε 
άλογο σου έδινε έναν 
κύβο ζάχαρης, τον οποίο 
αν έτρωγες έπαυαν να 
σε πειράζουν τα αγκάθια 
αυτά! 


Η Τίεγγε Εωτεγσαϊωπωεως σσοο δεύτερο 
παιχνίδι-γεπωεκε σου κλασικού παιχνιδι- 
ού σης ΘΒϊΐεγγα µε σύγχρονα ΝΟΘΑ γρα- 
ερικά και µε σο ἴοοη-ίπεεγίαοςε τος «ως 
σύστσωμα χειρισμού πραγματικά γράερει 


ισοορία. 


να ξαναγράψει το παιχνίδι έτσι ώσιε όῆα τα 
επιµέρους στοιχεία του να αποκτήσουν ενι- 
αία δοµή. Πρόσθεσε µία ποὴύ καἠύτερη εἰ- 
σαγωγῇ, επεξεργάστηκε αρκετά νέα σενα- 
ριακά στοιχεία, ώστε όῆοι οι χαρακιῆρες 
και Οἱ γρίφοι να δέσουν µε το σενάριο του 
παιχνιδιού, άλὴαξε ποὴῆές τοποθεσίες, 
εμπἠούτισε κατά ποὴύ τη δράση του και, τέ- 
ῆος, πρόσθεσε ένα επικό φινάῇε, από τα 
καλύτερα που έχω δει στη σειρά των Κίπα᾽ 
Οµεςί 4.π1α5. Τώρα πια όὴα έχουν συνοχή 
και υππρετούν µία κοινή ἠογική. Για την 
ιστορία να αναφέρουμε ότι το παιχνίδι έχει 
ξανασχεδιαστεί τόσο ως προς το σενάριο, 
τη δράση και τους γρίφους όσο και ὧς προς 
τα γραφικά από τον Βαπίε| δίας6Υ, ενώ τῃ 
μουσική έγραψαν οι Τοπι και Ρί8ππΠε 
Ι αναπάον/ςΚί της Ομεςίδ{ιαίος. 


ὣὼΤ0 ΚΙπΠ5 Ομεςὶ 2 έχει επανει- 
λημμένα χαρακτηρισθεί ως το πιο 
“ασυνάρτητο” παιχνίδι που κυ- 
κλοφόρησε η τότε 8Ι8ΙΙ8; Δεν 
υπήρχε σχεδόν καθόλου σενάριο 
επεξεργασμένο σε βάθος, µε αΠο- 
τέλεσµα η δράση του να μοιάζει 
ασύνδετη και πολλοί γρίφοι να εί- 
ναι ξεκρέµαστοι, “μετέωρο!”. 


Ο 5γ 6Γαµαπι είναι ο νέο» βασιῆιάς του 
Βαναπίγγ. Μπ θέῄοντας να έχει την τύχη του 
προκατόχου του, αναζητά µια σύντροφο µε 
την οποία θα αποκιῄσει απογόνους. Μια μέ: 
ρα βἠέπει στο Μαγικό Καθρέπτῃ την εικόνα 
µιας πανέµορφης γέας γυναίκας που είναι 
φυβακισμένῃ σε ένα μακρινό νησί. Αποφασί- 
Ζει να πάει να τη βρει, να την εβευθερώσει 
και να της ζητήσει να γίνει γυναίκα του. Φτά- 
γοντας στην άγνωσιηῃ γη που είδε στον κα- 
θρέπιπ του πρέπει να βρει τρία ειδικά κἠει- 
διά, προκειµένου να καταφέρει να ανοίξει 
µια μαγική πόρτα που θα τον οδηγήσει στην 
άἡὴη άκρη του τότε γνωσιού κόσμου. Το παι- 
χνίδι εξεῄίσσεται στη μυθική γη της Κο]γπιᾶ. 

Αν και π βασική σεναριακή Ιδέα παραμέ- 
γει ίδια µε αυτήν του πρωτότυπου, εντούτοις 


Ο κόµης Οαἱάαμγ, Το όνοµά του είναι 


αναγραμματισµός του 
Ὀιβου]α! 


Θετυκά αν) 


Αρνητικά 


, 


ένας παίκτπς που έχει παίξει το παῇἢιο 
Κίπα’» Θιιθςί 2 της 5ΙΘΓΓὰ και αυτό της ΤΙεΓΓᾶ 
θα δει ότι τώρα το παιχνίδι αποκτά µία 
πραγματική υπόστασπ, µια και ο σκεῃεῖτός 
τῃς βασικής ιστορίας έχει εμπῆουτιστεί 
Εχουν προστεθεί ποἠὴά νέα στοιχεία που δί 
γουν µία ευρύτερη διάσταση στο σεναριακό 
υβικό, ο συνοὴικός κόσμος του παιχνιδιού 
και το ΡὰςΚαΓοιιπά του έχουν οἠοκήπρωθεί 


Στην πόλη Κοΐγπια όπου διαδραματίζεται 
µεγάλο µέρος του παιχνιδιού. 


- στον τοµέα αυτό έχει γίνει εκπἠπκτική 
δουῇειά -, ἐνώ ποὴύ µεγάῆο βάρος δόθηκε 
και στο να συνδεθούν οι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού µεταξύ τους, γεγονός που επι 

τυγχάνεται µε μοναδικό τρόπο. Δεν υπάρχει 
καμία περίπτωση να παίξει κάποιος το πα! 

χνίδι και να µην εντυπωσιαστεί από τπν εν! 

σχυση που έχει γίνει στο σενάριο, αἡῆά και 
από τη ἠάμψπ που είχαν τα παιχνίδια του τε 
ἢους τῃς δεκαετίας του ’80. 


Η περίφηµη μάγισσα Ηαφαίμα. 


ρῷ Μεείο ΕΕ 


Κόβοντας το σκοινί κάτω από τα πόδια σου θα βρεθείς 


δ- 


ας 


κρεμασμένος. Πρέπει αµέσως να κάνεις κλικ τον ΗΒπά κέρσορα 


στο χορτάρι από πάνω σου για ν’ ανεβείς πάνω! 


Τα γραφικά του ΚΙπα” Ωµε5ί 2 τρέχουν σε 
αναἠύσεις 220χ200, 64 0χ400 και 
960χ600. Στην πρώτη ανάῆυση το παιχνίδι 
τρέχει πού γρήγορα, ενώ στην τεβευταία 
διαθέτει τα καλύτερα γραφικά. Μόνο όποιος 


} Ε.Π 5ηε5 


έχει δει το πρωτότυπο µπορεί να καταἠάβει 
την τρομερή δουἠειά που έχει γίνει στον το- 
µέα των γραφικών. Οι τοποθεσίες έχουν 
αποδοθεί άψογα και οι χρωμαιισµοί των 
περισσότερων από αυτές εντυπωσιάζει. 

0 ήχος του παιχνιδιού αποτεῇεί επίσης 
ἐκπήπξη. Το παιχνίδι διαθέτει µία πἠήρως 
επεξεργασμένη μουσική. Η έκδοσῃ που πε- 
ριέχεται στο (Ώ του περιοδικού µας έχει τῃ 
μουσική αυτή σε «επεία[| ΜΙΡΙ {ογπιαί και 
θα αποδώσει αρκετά καῆά µε κάθε 6εποτα| 


ΜΙΡΙ - συμβατή κάρτα ήχου. Περισσότερες 
πἠπροφορίες για τη μουσική του µπορείτε να 
βρείτε ση διεύθυνση Π{ίρ:/ΛΝΝΑΝ. αμεςί5ίι- 
αος.ςοπι/αΙεσί/Κα2Γίς/Κα2Γί5.Πίπι]. Το παι- 
Χνίδι έχει σχεδιαστεί µε το ἀάνθηίι[θ 4.πιθ 
ςΓεδίίοπ {οο| “Λάνοπίιγε 6απιε σ{μαῑο” 
(Αα5). Περισσότερες πἠπροφορίες για το 
Λα», αἡῆά και για το ποια παιχνίδια έχουν 
δημιουργηθεί µε αυτό, µπορείτε να βρείτε 
στῃ διεύθυνση Πτέρ://ΝΝΝ.ἀάναπ 
{μΓβφᾶπιες{ια[ο.ςο.µ|«. Η ειδική αυτή επα- 
νέκδοσῃ σιηρίζεται στο ειδικό Μεπιι Ιζοῃ 
ὕσει ΙπίεΓγίαςε που καθιέρωσε π εταιρεία 
μετά την εμφάνιση του ΚΙπα’ Οιµ65ί 5. Πη- 
Υαΐνοντας τον κέρσορα στο πάνω µέρος τῃς 
οθόνης εμφανίζεται π ειδική Μεπιι ἰςοῃ Βαἴ, 
Π οποία περιέχει τα ἴκοπς ΙΛΙΛΙ Κ, Ι.00Κ, 
ΡΟ/ΑΕ1, ΤΑΙ Κ, επιἠεγμένο ΙΤΕΜ, ΙΝΥΕΝΤΟ- 
ΕΥ, ΟΡΤΙΟΝΣ και ΗΕΙΡ. Σημειώστε ότι πατώ- 
ντα» το δεξί Κἠικ του πιοιισθ ο κέρσορας αἲ- 
ἠάζει κυκῆικά στα προαναφερθέντα ἴςοῃς. 


Η αιµόσφαιρα του παιχνιδιού που κατόρ- 
θωσαν να δημιουργήσουν τα τρία σιεἠέχῃ 
τῃς ΤίΘΓΓὰ είναι ξεχωριστή, θυμίζοντας τα κα- 
ἠύτερα Κίπφ” Ομε5ί τῃς σειράς, που για µένα 
είναι τα Κίπα’ Οιθ5ί 4 και 6. Όπως και στο 


πι ῆρ:/ΛΝΝΗΝΙ ἰειαοπἰθηαἰππιθπί.οοπι 


ΕΑΡΤΕΕ ΕΟΟ5 δ ΑΛΛΑ 


ΒίΘ6ΙΓ8 έµεινε στην ιστορία ως η απόλυτη εταιρεία των 
λεγόμενων εαςίε Θᾳᾳ5. Ολα τα παιχνίδια της είχαν κάποια 
παράδοξα. Η ίδια η Βοφείία από το ΚΩΔ έχει ένα 
κομμωτήριο στο | εἴδωτε 9 [-αἴτγ 2, στο 9ρ8ο6 Ωµεςί Ί 
πατώντας ένα ειδικό πλήκτρο καταλήγεις στο Ὀανοπίτγ κ.λπ. Η 
ΤίειΓα συνέχισε αυτή την παράδοση µε τον καλύτερο τρόπο. Ετσι, 
παίζοντας το παιχνίδι σημειώστε τα εξής: 
7 Το όνοµα της κοκκινοσκουφίσας (Ρο5κπι) είναι από το 
παιδικό παραμύθι ΄Ῥοβδιπῃ πιβοίο”. 
3 Το όνοµα του κόµη Οαἱάαι είναι αναγραμματισµός του Ώτασια. 
3Ο πρώην άρχοντας-κυβερνήτης της Κοίγπια ονομάζεται Οουπί 
ΚταεςίτοπιΏ. Το Κγαρςίγοπηῦ είναι αναγραμµατισµός του Βταπῃ 
ΦΙΟΚΘΙ που έγραψε τον ΌὈταοι]α. 
3Ο επικεφαλής μοναχός ΙΙονιμ’ννοί είναι ένας ακόµη 
αναγραμµατισµός του ΝΝοΗ ΗονιΙ. 
3Η κόμισσα | ανἰαϊα έχει πάρει το όνοµά της από την Οουπίοςς 
1 αν]ηῖα που εµφανίζεται στο | αυτα Βονι 2: ΤΗ ΏαβαᾳςΓ οί ΑπιοΠ 
μα. 
Ἡ Κάνοντας κλικ σε ορισμένα δέντρα στο ΥΜίΘννοος {ογθςί, 
παίρνεις το μήνυμα “ΜΒηΥ ἴτεες 5Πα8άθ γοι ννβγ α5 γοιι 1ουγπεγ 
Ίπτοιςῇ ἴπο Ιαπά οἱ Κοϊγπια”, όπως ακριβώς ήταν η γενική 
περιγραφή των περισσότερων τοποθεσιών στο πρωτότυπο ΚΩ2. 
Ὑ Προσπάθησε να χρησιμοποιήσεις το σφυρί πάνω στο µωρό 
Ρυπιρκῖη καθώς το κουβαλάς! 
7 Μίλησε στα κρανία έξω από τη σπηλιά της ΗΒααίῃα. Το ένα είναι 
το Βοπεῄεαα από το Ωµθ8! {οι ΟΙουγ 1 και το άλλο είναι ο Μιιταγ 
από το ΜΟΠΚΘΥ Ι5Ιαπα. 
7 Μπαινοβγαίνοντας από τη σπηλιά θα δεις το περίφημο αμάξι 
του Βαἴπιαη! 
3 Το σύμβολο πάνω από την κεντρική πύλη της Κοίγπια είναι το 
τυπικό σύμβολο των Κἴπα᾽5 Ωµεςί Ηαοραίμα, όπως αυτό 
εµφανίζεται στα ΚΩΊΝΩΑ, ΚΩ2ΝΑΑ, ΚΩΡ και ΚΩ6. 
Ἡ Στο πάνω µέρος της βιβλιοθήκης υπάρχουν διάφορα κουτιά από 
παλιά παιχνίδια της 9ἱ6ΓΓ8. 


[ΚΕ Μο) 


“Ένα από τα βιβλία αναφέρεται στο ομἱάθΡΟΟΚ του 

Ι απᾶ οἱ ἴο Γεεῃ Ι6ἱ85. Αυτό το αμάθεβοοκ περιέχεται 

στο ΚΩ6. 

π Κάνοντας κλικ τον ΤαἰΚ κέρσορα θα δεις µία αναφορά στο 
ΒΟΟΚΝΟΓΠΙ από το ΚΩΘ. 

“Το τελευταίο βιβλίο που σου δίνει η βιβλιοθηκάριος περιέχει 
αναφορές σε άλλα Κίπα Ωµθςί 98πῃες. 

7 Το πιβΗεῖ κοντά στην είσοδο του παλαιοπωλείου είναι από έναν 
χαρακτήρα του Ωιθςί {ο Ιοιγ Ί. 

π Το μικρό στο ράφι του παλαιοπωλείου είναι το τοἰτῖθναί υπῖί από 
το ρ8οε Ωμµος5! Ί. 

3 Το 5οΓοεΓεΓ’5 Παΐ είναι του 9ίπιοη ἴα ΦογοθγθΓ! 

ᾗ Πάνω στα βουνά που πας µε το ιπτάμενο χαλί, βάζοντας το χέρι 
σου σε µία τρύπα θα δεις τον Αάνεπίμγοιγ Ηθτο από το Ωµοςί {οί 
Ιοιγ 1. 

Ὑ Στο τρΠο τεστ που παίρνεις στα σύννεφα, απάντησε µε το “ΤΠΘ 
Μαάπεςς οἱ Κίπα Ο{αΠαπι”. Δεν θα πάρεις κανέναν πόντο, αλλά θα 
δεις ένα εκπληκτικό θ85ίει Θ6ς! 

Ὕ Στους τάφους στην εκκλησία και στο κάστρο υπάρχουν πολλές 
αναφορές σε διάφορα παιχνίδια και χαρακτήρες (Ωωθς! {ογ Ιοτγ 
1, Οἶ6α και Βογῖς από το Ομεςί {οι Ιοιγ 4, 5Ιειγα ΟπΙίπε, Αγποιά 
ΞΟΠΝ/ΑΓΖΕΠΕΦΠΕ:, 9ίαι γναις, Εἰνίς κ.λπ.). 

Ὑ Δείχνοντας το κλειδί από το μαύρο βιβλίο στην Απαφίἰασῖα, θα 
δεις ένα σχόλιο για το πρωτότυπο παιχνίδι. 

π Κάνοντας κλικτον Ηαπά κέρσορα στα βαρέλια στο κάστρο, θα 
δεις µία αναφορά στο ΜαΦΚ οἱ Εἰεγπ!ιγ. 

ᾗ Βάζοντας λάθος τα πετράδια στην ΏΌοο: οἱ Ρεκ!ῖηγ θα βρεθείς 
σε έναν άλλο κόσµο ή σε άλλο παιχνίδι της Φίθιτα και φυσικά θα 
πεθάνεις. 

7 Στο φινάλε, στην τελετή του γάµου υπάρχουν τα δύο βασικά 
µέλη της Τίειτα (οι περίφηµοι Αποηγπιους μπι Βενείορε: 1, 
Αποηγπιοις 6απιε Ώενείορεγ 2), καθώς και οι Ώαπίθί Φί8ς8Υ και 
Τοπη 1 εν/απάοννςκ. 


Φορώντας το μαγικό Χαλινάρι στο φτερωτό άλογο θα πας στα σύννεφα, όπου περνώντας το σχετικό ἴθ9ΐ θα πάρεις το αἰτ 6θπι. 


πρώτο τῃς σειράς, Π Κοβθία ἸΛ]ίαπις φρό- 
ντισε να δημιουργήσει ένα αἀναπίιΓ-ίστικο 
{αΠΙὰΣΥ περιβάῆήον, όπου τοποθέτησε πάρα 
ποὴὴά στοιχεία από γνωστές ιστορίες και Πα- 
ραμύθια. Η ειδική αυτή επανέκδοση διατί- 
ρηΏσε όἡὴα αυτά τα επιµέρους στοιχεία από 
τους διάφορους μύθους, ενώ πρόσθεσε κι 
άἡὴα και τα έδεσε µε τέτοιον τρόπο ώστε στο 
τέβος να µῃ θέῇεις να τεῇειώσει µε τίποτα! 

Η έκδοση αυτή θέῇει προσοχή, µια και όσοι 
έχουν παίξει το πρωτότυπο θα δυσκοβευτούν 
αρκετά ἠόγω των αἠὴαγών που έχουν γίνει. 
Βασικοί γρίφοι του παιχνιδιού έχουν αἡὴάξει 
σε σηµαντικό βαθµό, ενώ η δράση έχει µια 
συνέχεια και ενιαία ἠογική. Μερικοί νέοι γρί- 
φοι που έχουν προστεθεί είναι εξαιρετικά δύ- 
σκοῇοι, γι’ αυτό θα αναφερθώ σε μερικούς 
από αυτούς για να σας βοηθήσω. 

Στην πόὴπ, στην πόρτα δίπῆα από αυτήν 
της βιβήιοθήκης, διάβασε το σημείωμα και 
µετά Χρησιμοποίησε το σπαθί σου για να 
πάρεις την κενή κάρτα µέῆους. Κάιω σιῃ θά- 
ἠασσα, µόῆις φύγει ο βασιῆιάς καρχαρίας, 
κάνε κἠικ µετον Ηαπά κέρσορα σιῃ μυσιική 
κρύπτη για να πάρεις ένα «|ο5θ-Ηρ. Αν κά- 
γεις κῆικ τον ἸΛίαἰ κέρσορα για να πας εκεί, 
χάνεις! Εχοντας το Ρ]µθ 6θπι έξω από τῃ 
σππἠιά της Ηαφαίμα, χρησιµοποίησέ το στο 
πιο πάνω κρανίο και µετά Χρησιμοποίησε 
το πια]εί πάνω του. [ύρνα τώρα τα κρανία 


για να εξουδετερώσεις το Ραΐ σίόπ. Μην ξε- 
χάσεις βγαίνοντας να πάρεις µε το σφυρί το 
Ρίµθ 6οπι πίσω. Πάνω στα βουνά, στη σπῃ- 
ἠιά του μάγου, κάνε κἢικ σιο γραφείο τον 
Ηαπά κέρσορα για να δεις την κανονική 
οθόνη µε τῃπ φιάὴπ και τον καυστήρα που θα 
φιιάχνεις το φίῆτρο (κάνοντας κῇικ το |οοΚ 
κέρσορα διαβάζεις απἠώς το βιββ(ο). 

Το (]ομά δρἰγῖῖ σου δίνει τρία {θ5ίς. Στο 
πρώτο επίῆεξε την πέμπτη επιἠογή, στο δεύ- 
τερο την τρίτη και στο τρίτο {ασί τη δεύτερη 
επιἠογή. Για να διασχίσει» τους βάῆτους διά- 
βασε το ποίηµα και ακοἠούθησε τις κατευ- 
θύνσεις που βγαίνουν από τα πρώτα γράµμα- 
τα Κάθε ἠέξῃς. Ξεκινάς από την οθόνη που εἷ- 
γαι βόρεια από τη σππῆιά της Ηαθαίμα, πηγα(- 
γοντας µία οθόνη δεξιά. Δεν ξέρω αν είναι 
ΓΑΠάΟΠΙ, σε μένα ήταν 5, 5, ΝΑΙ, ΜΑ, 5, 5, Ε, ΝΝΙ, ΝΑ. 
Τώρα πήγαινε µία οθόνη βόρεια και συναντάς 
το βαρκάρπ. Στο γυρισμό φεύγεις πηγαίνο- 
γτας δυο τρεις οθόνες νότια. Φάε το 5ιΙ(ὰΓ 
(ὐβθ για να περάσεις τους δπἠπιπριώδεις θά- 
µνους που είναι µπροσιά από το κάστρο. 

Οταν βρεις την Απασίασία, στη βιβήιοθήκῃ 
βρες κατά σειρά τα εξής βιβήία: Ἱ. 6Ιπάεγείϊα, 2. 
Τί {μπες Ιητ]α ρίᾳ, 2. { 11] Βο ρο6ρ, 4. Βιπι- 
Ρἰας{{5ΚΙπ και 5. Κοπιθο ἁπά )μ[ί6ί. ψάχνεις 
πρώτα µε το |οοΚ κέρσορα για να εντοπίσει 
τα βιβῆία και αµέσως αἡῆάζεις σε Ηαπά κέρ- 
σορα για να Κάνεις κἢικ στο Καθένα από αυτά. 


Μειά βρες το βιβῆίο ΤΓβαςιΙΓ6 |5ἰάΠά, χρΏσιµο- 
ποίπσε το κῄειδί για να το ανοίξεις και διάβα- 
σέτο. Τέῆος, όταν πας να περάσεις τη γέφυρα 
µε τα τρία Φεπῃ», όπου παγιδεύεσαι, βάῆε τα 
θεπις µέσα στο «ἰοίῃ και πέιαξέ τα στο άἠὴο 
µέρος του γκρεμού. Επειτα µίῆησε στο νάνο 
και µόῆις σου δώσει το μαχαίρι του, κάνε κἠικ 
στο σχοινί που είναι κάτω από τα πόδια σου 
ακριβώς. Μόλις κρεµαστείς, γύρνα µε το δεξί 
πἠήκτρο του πποιΙσο σε Ηαπά κέρσορα και κά- 
γε Κἠικ στο έδαφος ακριβώς από πάνω σου. 
Πρέπει να κάνεις ποὴύ γρήγορα, αἠβιώς πε- 
θαΐνεις. Πριν να βάῆεις τα πεϊράδια στην πόρ- 
τα, Κάνε ένα 5ΛΝΕ για την περίπτωση ἠάθους. 

Σημειώστε ότι το παιχνίδι περιέχει ένα µι- 
κρό ἀἴὰάε που µπορεί να γίνει Κἱρ (χάνο- 
ντας πόντους), µία ἀςῑίοπ σκηνή, όπου πρέ- 
πει να σκοιώσεις τρεις ἠύκους µε το σπαθί 
σου, και µία ακόµῃπ “δύσκοὴπ” σκηνή, ῃΠ 
οποία ἠύνειαι όµως µε ένα ριΙζΖΙ. 

Το Κίπα” Οµεςί 2: Κοπιαπςῖπα {πε 5ίοΠες 
(Ν6Λ ΚεπιαΚκα) είναι αρκετά µεγάὴο σε 
διάρκεια δράσης, απαιτεί αρκετή σκέψη και 
µερικοί γρίφοι του χρειάζονται µεγάὴπ 
προσοχή, αυτοσυγκέντρωσῃη, αἡὴά και φα- 
ντασία και προσεκτική εξερεύνηση όῆῃς τῃς 
περιοχής του παιχνιδιού. 

Νομίζω ότι είναι περιττό να τονίσω ότι πρό- 
κειται για ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που 
έχω δει και παίξει το τεἠευταίο διάστηµα. 
Συγχαρητήρια, ΤΙΕΓΤΑ ... ο] 


Η επιστροφή της ΤίεΙΤα µε το ΓΘΠΊᾶΚΕ του ΚίΠᾳ’5 Ωμθςῖ 2 έρχεται να µας δώσει ένα εκπληκτικό αἀνεπῖμ[θ ϱ4/Π8, το 
οποίο αν και σε γενικές γραµµές ακολουθεί το πρωτότυπο, έχει σχεδιαστεί από την αρχή όσον αφορά στο σενάριο, 


στη δράση και στους γρίφους του. Πρόκειται για µία εκπληκτική δουλειά. Σας το συνιστώ ανεπιφύλακτα. 
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σκι 681η6Θ χθον]θν 


-« . ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 Οὓ9 


ἴου Μανώλη Φουρνιστάκη 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Εχω την αίσθησῃ πως οἱ συστάσεις είναι περιττές. (οπιραί Εἰἰσίιί σΙππι]αίῖοῃ ΙΗ, από 
ποια ἁῆῆπ, από τῃ ΜΙςγοςοβί, π οποία ἔχει γράψει τη δική τῃς ιστορία στο χώρο των 
ΠΙσ[ιῖ «Ιπιμ]αίους µε θέµα το Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. Το (Ε52 είναι το τρίτο 5θαιεἰ της 
σειράς (οπιραί ΕΙἰφΠί ΣΙπιη]αίῖοπ και καλείται να αποδείξει πως είναι ἄξιος 
απόγονοστων δύο προπγούµενων επεισοδίων. 


ο (Ε52 ῄταν ένας πο- 
ἠυαναμενόμενος τίτῆος 
από τις αρχές του φθι- 
γοπώρου όταν άρχισαν 
γα βγαίνουν στη δηµο- 
σιότητα τα πρώτα στοι- 
; χεία για την κυκἠοφο- 
᾿ρία του αἡὴά και για τπν εξέῆιξή του. Εχο- 
τα» κατά νου την επιτυχία των δύο προη- 
ούμενων (55, δεν µας έµενε παρά να περι- 
Ψουµε µε ανυπομονησία το τρίτο µέρος 
: ης σι ρά5. Τεῆικά κυκἠοφόρηπσε και στην 
ἄδα. Παράἡὴἡπῆα µε την κυκἠοφορία του 
δυ στα καταστήματα, κατέφιανε Και στα 
γεία του “Ρζ Μασίαι”. Μόῆις πήπροφο- 
Ἴκα την άφιξή του εκεί, έσπευσα να το 
ραἡάβω, παρά την καιαρρακιώδη βροχή 
που έπεφτε εκείνο το απόγευμα. 

«Το (Ε55 µέχρι στιγμής είναι ο μοναδικός 
οµοιωτής Β’ Παγκοσμίου Ποἠέμου, ο 
οποίος απειῆεί σοβαρά την κυριαρχία του 
ο 1-2 διμγπιονίκ. Καθίστε αναπαυτικά στην 
ο ποῄυθρόνα σας Και διαβάστε τις επόμενες 
παραγράφους. Εχουν ενδιαφέρον! 


ολ 


Κατά παράδοση, όῇοι οι τίτῆοι τῃς ΜΙ- 


Η οαπιρεϊῖση είναι όλη Γ ουσία σου 


Ποζάροντας 
ὍἩ. µπροστά από το Ρ- 
47. 


παιχνιδιού και εκεί βασίΖετσαι κασά 
κύριο λόγο Π αντοχή σσοο χρόνο. 


«Γο5ο(:, εξαιρουµένου του (Γίπισοπ δΚίες, 
έχουν υψπὴό δείκτη ρεαἠισμού, τόσο στα 
(οπιραί ΕΙἰΦΙιῖ 5ἱπι όσο και στα ΕΙἰσΙῖ δίπι. 
Ειδικά στα τεἠευταία, υπάρχουν περιπιώ- 
σεις που ο ρεαῆισμός αγγίζει το 10050. 
Εξάἠὴου δεν είναι τυχαίο το σἠόγκαν τη» 
ΜΙςΓοςο/ί αναφορικά µε αυτούς τους τίτ- 
ἠους: “Ας Γθα| ἂς ἵϊ ά6ίς” και σε απὴά εἠὴῃ- 
γικά “Όσο πιο αἠπθινό γίνεται”. Το ίδιο 
ισχύει φυσικά και στο τρίτο µέρος τῃς τριῆο- 
γίας των (οπιραί ΕΙἰάΠί δίπι, αν και το (Ε52 
είναι εἠαφρώς πιο... εὐκοἢο. Ναι, καἠά δια- 
βάσατε, είναι πιο εύκοῆο το (οπιραί ΕΙίΦ{ 
5ίπι 3, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι χάνει από 
το ρεαῆισμό του. Ακόμα και αν ρυθµίσετε το 


βαθµό δυσκοῄὴίας στο 10050, θα διαπισιώ- 
σετε πῶς δεν θα αντιμετωπίσετε δυσκοῆίες 
στο να πραγµατοποιείτε άνετες πτήσεις, κάτι 
το οποίο δεν ίσχυε απόἠυτα στα δύο προη- 
γούµενα επεισόδια τῃς σειράς. 

Φυσικά, εν πιῄσει θα δείτε πως οἱ καιρι- 
κές συνθήκες θα επηρεάζουν κάπως το χει- 
ρισµό του αεροσκάφους. Εκεί που φαίνεται 
πως έχει γίνει εἠαφρώς πιο εὐκοὴπ π ζωῇ 
των γΙγίμαί πιβότων είναι στις απογειώσεις- 
προσγειώσεις, Χωρίς αυτό να σηµαίνει πως 
δεν πρέπει να αντιμειωπιστούν µε τη δέου- 
σα προσοχή. θυμάμαι στα (Ε52 πώς µου 
έβγαινε π ψυχή για να προσγειώσω το αε- 


ο... 
25 Ρε ςτΕΟΥ πηρε ας Α2ὲ [δωτος] 


Όρμος 


Ὁσ πμ σοκ Οκ μα τα η 
ασ κ. : 


ροπῆάνο -καῆά, για προσγείὠσῃ στα αερο- 
πἠανοφόρα καλύτερα να µη σχοβιάσω. 0 
ρεαῆισμός σιην πτήση επίσης φαίνεται και 
στους εἠιγμούς των αεροπἠάνων. Να έχετε 
πάντα υπόψη σας ότι δεν πειάτε µε σύγχρο- 
να μαχητικά, όποτε στους εἠιγμούς µην το 
παρακάνατε, γιατί τα σία[!, τα Ρἰαςκοιιῖς και 
γθάουίς θα κάνουν τῃ ζωή σας δύσκοὴῃ, 
χώρια δε που ενδέχεται να ξεπεράσετε τα 
όρια αντοχής του αεροσκάφους. 


Ην σας 
άρεσε... 


μπολύ απλά δείτε το || -ὁ 5ἴυ- 
ππον!κ, τον τίτλο που βρήκε έναν άξιο 
αντίπαλο ύστερα από καιρό. 


) 


(πες ος πως ῃ 


πάντα θα πρέπει να έχετε αυξημένη προσο’ 
αφού το παιχνίδι είναι “Ας ΓΘαἱ ἂς ἴτ ἀθίς”. 


σΑΜΡΑΙΟΝ 

Η τἀπιραΐόπ ἠαμβάνει χώρα στις αρχές 
του 1943, όταν η μάχη στους αιθέρες της Βο- 
ρειοδυτικής Ευρώπης έχει ανάψει για τα Κα- 
ἠά. Η παράταξη η οποία θα κέρδιζε τη µάχῃ 
αυτή, θα έγερνε δραματικά υπέρ της την 
πἠάσιιγγα για την τεἠική επικράτηση. 

Αν επιἠέξετε την παράταξη των συμμάχων 
(ΗΠΑ, Μεγάὴπ Βρετανία), θα πρέπει να καϊα- 
στρέψετε τη { {ν/α[{ς, για να είναι πρόσφο- 
ρο το έδαφος για την εισβοὴή στα γαἠβικά 
παράϊἡια και ἵπν προέῆαση προς το [’ Ράιχ 
και το Βεροῆίνο. Αν από την άἠῆὴη επιβέξετε 
τους Γερμανούς, θα πρέπει να -ανακόψετε ἵπ 
συμμαχική αεροπορία και, γιατί όχι, µε τη 
βοήθειά σας να εισβάῆει ῃ ἸλαΓπιαςΗί στα 
αγγἠικά παράβια, Κάτι που το σενάριο του 
(Ε52 προβῆέπει και έτσι σας δίνει τη δυνατό- 
τητα να αβῆάξετε τον ροὺ τῃς ιστορίας. 

Ξεκινώντας την (αππραΐφη, καἠείστε αρχικά 
να επιἠέξετε µία εκτων τριών ποἠεμικών αερο- 
ποριών που αναμειρώνται, των ΙΙ5ΑΛΕ (Αµερι- 
κή), ΕΛΕ (Μ. Βρετανία), | α{νιαἩς (Γερμανία). 
Εφόσον επι]έξετε παράταξη, θα πρέπει να επι- 
ἠέξετε και κάποιον πιῆότο. Το (Ε52 σας δίνει 
τῃ δυνατότητα να επιἠέξετε Ιστορικά κάποιον 
“άσσο” της περιόδου εκείνῃς, αἡλά αν δεν 
προτιμάτε κάτι τέτοιο, µπορείτε να δημιουργή- 
σετε έναν δικό σας χαρακτῄρα. Η ταπιραΐοῃ 
Πειτουργεί µε το σύστημα του Ρ[ρ5ίίᾷ6 και των 
σΚΙΙΙ ροΐπίς ή αἠβιώς όσο καἠύτερα τα πηγαίνε- 
τε τόσο αυτοί οι βαθμοί θα αυξάνονται, κάνο- 
γτας σας δηµοφιῆή, κάτι που µετῃ σειρά του θα 
σας φέρει προαγωγές και µετάβῆια. Ακόμη, το 
Ργε5ίΐ6ε ἠειτουργεί και ὧ» µονάδα ανταἠλαγής, 


Ένα ἴαηκοι µόλις δέχθηκε µία βόμβα... 


σαν χρήµα δπἠαδή. Με το ρΓβ5{1ᾳ8, µπορείτε να 
αποκτήσετε προσωπικό αεροσκάφος, βαμµένο 
µε ό,τι χρώματα θέῇετε εσείς και µε ό,τι σήμβο- 
ἣο επιθυμείτε (ποσθ ἀΓ{), ανεξάρτητα µε τα δια- 
κριτικά που χρησιμοποιεί Π μοίρα σας - τῃς 
οποίας πγείστε από την αρχή της ςἀπιραΐση. 
Επίσης, αν ο δείκτῃς της υγείας σας πέσει, µΠο- 
ρείτε να τον ανεβάσετε πἠπρώνοντας µε ρίες- 
{ἴᾷ6 ροἱπίς. Όμως Χρειάζεται και Π μοίρα σας να 
έχει συνοῆικά υψπὴό ρΓε5ίἴ66, για να µπορεί, 
αν το αποφασίσετε, να µειατεθεί σε άὴὴη πε- 
ριοχή του μετώπου ούτως ώστε να είστε κοντύ- 
τερα στο Πεδίο τῃς μάχης και να µῃ Χρειάζεται 
γα διανύετε µεγάὴες αποστάσεις. Επιπῆέον, 
εφόσον το κρίνετε απαραίτητο, µπορείτε να 
δώσετε την εντοὴή µεγάῆπς κἠίμακας χερσαίας 
επίθεσης, αἡὴά πάῆι χρειάζεται Π μοίρα τῃς 
οποίας ηγείστε να έχει υψπὴό ρΓα5ίϊάε. Με το 
“1αυΠεΗ 6Γουπά 0Ποη5ϊνα” και σε συνδυασμό 
µε µία επιτυχημένη δική σας αποστοῇῆή, θα 
επεκτείνετε το μήκος του µειώπου προς τπν 
πῆευρά του ανιιπάβου και, 
φυσικά, προς όφεἢος δικό 
σας. Προσέξτε όµως, διότι 


και βυθίστηκε. 


όσο µεγαβύτερη θα είναι π αΓοιπά 0Ηαπείνε 
τόσο περισσότερες θα είναι και οι απώβειες σε 
καύσιμα και έμψυχο δυναμικό. 

Οι αποστοῆές στην «ἀπιραίθπ είναι αρκε- 
τές μεν, αἢὴά είναι ἠίγο ποὴύ στο ίδιο µοτί- 
βο µε κάποιες ίσως παραἠῆαγές. θα πειάξε- 
τε σε αποστοῆές συνοδείας βοµβαρδισιι- 
κών, περιποῆίας ((ΛΡ), αναγνώρισης εγγεί- 
ους υποσιπρίξεως, βομβαρδισμού σιόχων 
εδάφους και επιφανείας και, φυσικά, σε 
αποσιοἠές αεροπορικής υπεροχής. Βέβαια, 
µπορείτε να πειάτε µόνο σε αποσιοἠές βοµ- 
βαρδισµών µετα βοµβαρδισιικά εκείνης τῃς 
εποχής, όπως το Β-25 ή ]μ-88, από τῃ θέση 
είτε του πιῆότου είτε του ποἠυβοὴπτή. Απο- 
στοῆές αυξημένης δυσκοῆίας αἡὴά εξαιρετι- 
κά ενδιαφέρουσες. Αυτό το επιΏέγετε στην 
αρχή µιας (ἀππραΐσπ, όπου δπἠώνετε εάν θα 
είστε πιῆότος μαχητικού ή βομβαρδισιικού. 
Σε κάποιες από αυτές τις αποστοῆές διαπί- 
στωσα μερικά Ριᾳ5, όπως σε αποστοῆές 


Στριμώχνοντας τον εχθρό για τα καλά. 


αναχαίτισης βομβαρδιστικών µετο που 
αποκτούσα οπτική επαφή µε τα βοµβαρδι- 
στικά, εμφανιζόταν μήνυμα πως Π αποσιοὴή 
είχε αποτύχει (μι) ΓΕ... ενώ καἠά-κα- 
ἠά δεν είχε ξεκινήσει! 

Η ςἀπιραΐόη είναι όὴπ Π ουσία του παιχνι- 
διού και εκεί βασίζεται κατά κύριο ἠόγο ῃΠ 
αντοχή στο χρόνο. Υπάρχουν, φυσικά, και 
επιµέρους τμήματα, όπως το Θμ(ε]« (οπιραί, 
το Μι]{{ρΙαγαΓ -το οποίο µε µια γρήγορη 
σύνδεση µπορεί να προσφέρει συγκινῄ- 
σεις- ή το ΗΔΠάβοος, όπου υπάρχουν αρκε- 
τές πὴπροφορίες για την τακτική κατάσταση 
που επικρατούσε την περίοδο εκείνπ, για 
όῆες τις ποἠεμικές µπχανές που συµµετεί- 
χαν στο δυτικό-ευρωπαϊκό μέτωπο, αἡὴά 
και µια...σχοῆή Ικάρων για να μάθετε να πε- 
τάτε µε τα αεροπἠάνα αυτά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Σε αυτή την ενότητα δεν χρειάζονται ποὴ- 
ἢές κουβέντες. Απῆώς αναφέρω ότι το (Ε52 
έχει να µας παρουσιάσει τα ομορφότερα γρα- 
φικά που έχουµε δει σε εξοµοιωτή έως τώρα. 
Από πού να αρχίσω: από τη ἠεπτομέρεια των 
αεροπἠάνων, των μονάδων εδάφους ή επι- 
φανείας͵ από το τερέν ή τις πόῇεις, τις νεφώ- 
σεις Και τον οὐρανό γενικότερα ή από τα εφέ; 
Άν εκθειάσω το ένα, θα πρέπει να εκθειάσω 
και όῆα τα υπόῄοιπα, διότι όῆα είναι πραγ- 
µατικά εξαίρετα. 

Ένα μικρό ψεγάδι που διέκρινα είναι πως 
ενώ βρέχει ή χιονίζει, δεν βὴέπεις στον ου- 
ρανό πυκνά σύννεφα, αντίθετα, σε κάποιες 
περιπτώσεις είναι Ιδιαιτέρως διασκορπι- 
σµένα, µε αποτέῆεσμα ένας υπέρήαμπρος 
Πῆιος να κάνει την εμφάνισή του και την 
ίδια ώρα να ρίχνει “καρέκῆες”! 

0 ἤχος δεν είναι άσχηµος, τουναντίον συµ- 
βαδίζει σχεδόν µε τη γραφική πανδαισία. 
[ράφω σχεδόν, διότι κατά τῃ διάρκεια της µά- 
Χῃς δεν υπάρχει ζωντάνια στις οµιῆίες µεταξύ 
των πιῆότων. Ενώ Οἱ φωνές µέσα από τους 
ασύρματου» είναι ρεαιστικέ», δεν ακούγο- 
νται παρά µόνο αν διαιάξετε να κάνουν κά- 


Πριν από την απογείωση υπό βροχή. 


ποια ενέργεια. Αυτό είναι κάτι που το έχω το- 
γίσει στο παρεἠθόν και θα το τονίζω πάντα 
όταν δεν το βλέπω. Κατά τη διάρκεια µιας αε- 
ροµαχίας οι ασύρµατοι παίρνουν φωτιά και 
έως τώρα κάτ! τέτοιο έχω δει να γίνεται -αν 
θυμάμαι καἠά- µόνο στο Εαΐοπ 4.0. 

Βέβαια, αυτό δεν µπορεί να αἡλοιώσει 
την εξαιρετική οπτικοακουστική εικόνα του 
τίῇου, που είναι, κατά την ταπεινή µου άπο- 
Ψπ, κορυφαία. 


ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ 

Ενας εξοµοιωτής µε τα όῆα του. Ρεαῆισμός 
και δράση, σχετικά απὴός χειρισμός, γραφικά 
που σε κάνουν να τα χαζεύεις (μέχρι που έχεις 
γίνει ένα µε το χώμα, αφού δεν πρόσεχες πού 
πήγαινες) Και µία καἠά σχεδιασμένη ςαπι- 
ραΐόη. Αν διαθέτετε Ισχυρό υποβογιστή (τα φο- 
βερά γραφικά έχουν και κάποιο κόστος έτσι;), 
τότε προμηθευτείτε το (οπιραί ΕΙἰαί Ιπιι]αῖοί 
5 "Βαΐί]ε {οἵ ΕιΓορε”. Αξίζει τον κόπο. π 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Το Ρ.47 έτοιµο για ακόµη µία αποστολή. 


Παθαίνοντας Ρἱ8οκ-ουξ. 


Ενας εξοµοιωτής που διεκδικεί -όχι άδικα- τον τίτλο του 


βασιλιά στα 1Α.ΝΝ. ΙΙ! ΠΙϱΠί οἶπις. 


Ρ, 4121 


68ῳ16 ΓθονΙθνν 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ αΑΜΕ 5ΤυΡΙΟς5. 
ΒΕΙΙ6 ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ΘΤΗΑΤΕΟΥ 


ταν µία κρύα νύχτα του 
χειμώνα. Στο δημιουρ- 
γικό τµήµα των Μί- 
«Γοσο[ άαπιθ δίμά[ος 
οι υπάἠὴπῆοι έχουν 
χάσει τον οίστρο τους 
' και δεν μπορούν να κα- 
Ἰάσουν ούτε µία Ιδέα για το πώς θα είναι 
τρ κρ Νούριο παιχνίδι στρατηγικής που ο µε- 
"γάῆος είχε δώσει ενιοῆή να σχεδιάσουν, το- 
ας τη ἠέξη “Πρωτότυπο”. 
άπως έτσι ἠοιπόν ξεκίνησε Π παραγωγή 
' τεβευταίου παιχνιδιού των Μίςγοσοίί 
πιο δίιάῑος. Το ἱπιροςρίρία (ΓθαῖµΓες είναι 
ἕνα 30 θα Τίπιε 5ίΓαἴεΦΥ (ΕΤ5) 4ᾶπιε στα 
“Πρότυπα του ἸΛ/άΓςΓαΓ{ ΙΙ] και του ΛΦε οί 
ἨἩγίοίοσγ. Η υπόθεση έχει πάνω-κάτω ως 


του Αγγελου ΟΙΠιίπι Κυρίτση 


Τεβευταία Π Μίςγοςο[ί έχει αρχίσει να µας κακομαθαίνει µε τα 5{ΓαἴΘΦΥ 6ἀπιος της: 
πρώτα το φαινόμενο Αόάθ οἱ {πο Επιρίγας, που εισήγαγε ἕνα πρωτοποριακό 
θἀπιερ]ᾶγ στην παραδοσιακή συνταγή των σ{ΓαἴΘ6Υ όαππας, έπειτα το Αάο οἱ 
ΜΥΙΠιοΙοφγ, το οποίο υιοθέτησε μυθοἠογικά στοιχεία µετα οποία, απ’ όσο ξέρω, 
κανένα παιχνίδι δεν είχε ασχοὴπθεί μέχρι τότε. Ωστόσο, στο παρόν παιχνίδι δεν 
πρόκειται να πιστέψετετι µας επιφυἠάσσουν τα Μϊςγοσοβί ἄαπιο 5ίμαίος µέχρι νατο 
δείτε (ή να διαβάσετετο γενίθνν)... 


Υπάρχει µια λέξη που 
χαρακτηρίζει τον 
ευγενή, σκληρά 
εργαζόμενο λαό: 
ΚΟΡΟΙΔΑΙ 


Το κρησφύγετο του 
κακού τυλιγμένο στις 
Φλόγες. Μα ποιος 

Ἱ είμαι, ρε παιδίµου,ο 
Άγγελος Κυρίτσης; 


Ενώνοντας έναν µεγάλο λευκό καρχαρία 
με έναν ελέεραντα παίρνετε ένα αμιρίβιο 
Ζώο βάρους μερικών σόνων µε τρεις 
σειρές κοιρτερά δόντυια. Ενώνοντας γιέλι 
έναν σκορπιό µε έναν σκύλο έχετσε έναν 
δπλωτυπριώδη ερώύλακα για το σπίτι. 


εξής: 0 Κεχ (µαηπςε είναι ένας παγκοσμίως 
γνωστός ποἠεμικός ανταποκριτής και ἠά- 
τρῃς της περιπέτειας. Μία µέρα 


από τον πατέρα το 
Ὀι ΕΠὶς (Παπίκον, ο . 


φανιστεί πριν 
από τριάντα χρό- 
για και τον θεω- 
ρούσε νεκρό. Τον 
προσκαῆεί να συνανιπθο 
σιο σύμπῆεγμα νησιών του Νότιου 
Ειρηνικού, όπου εργάζεται για τον πἠούσιο 
βιοµήχανο Πρίοη ]Η]ίµ5. Πηγαίνοντας εκεί 
ΤΟΝ περιμένουν δυσάρεστες εκπἠῄξεις... 
Οἡο το παιχνίδι ουσιαστικά είναι δοµῃ- 
µένο γύρω από τη 5ίόπια ΤεςΠποΙοφγ, το 
αντικείµενο των ερευνών του ΏΓ (µαπίκον. 
Σετι χρησιμεύει όµως η εν ἠόγω τεχνοῇο- 


1 Βείίο Επἰθγαἰηπιθηί εµφανί- 
στηκε στο προσκήνιο των ϱ0πι- 
ΡΗΐεΓ Π8πιες µε Το Ηοπιθμοτ]ά; 
Επίσης, το Ιπιροςςίμ]ε 0Γδαίυγος 


στην Ε9 του 2001 κέρδισε το 
βραβείο του καλύτερου πρωτότυ- 
που παιχνιδιού. Τέλος, είναι ένα 
από τα πρώτα παιχνίδια που απαι- 
τεί ΠἱτεοίΧ 8 για να λειτουργήσει 
(περιλαμβάνεται στο 68. του παι- 
χνιδιού)! 


γία; Φανταστείτε να μπορούσατε να συνδυά- 
σετε γενετικά, ακριβώς µε τον τρόπο που 
θέῃετε, δύο διαφορετικά ζώα σε ένα και 
οναδικό πἠάσμα. Για παράδειγ- 
--.μα, ενώνοντας έναν µεγάῆο 
ἠευκό καρχαρία µε έναν 
ἠέφαντα, να παίρνατε 
ένα αμφίβιο ζώο βά- 
ρους μερικών τόνων 
µε τρεις σειρές Κο- 
φτερά δόντια. Συν- 
δυάτοντας έναν 
σκορπιό µε έναν σκύὴο 
ψΨα είχατε έναν δπἠπιπριώδη φύ- 

λακα. για το ο σπίτι. Πραγματικά, π αξιοποίπ- 
ση µιας τέτοιας τεχνοβογίας θα κάἠυπτε δε- 
κάδες ειρηνικούς, αὴὴά και άἠῆους τόσους 


θετικά 


9 ΤΟ πιο πρωτότυπο 
πανχνίδν που έχω δει εδώ 
καν χρόνια! 
9 Σχεδόν απεριόριστη 
ελευθερία στρατηγικής 
9 Παραμετροποιήσιµος 
στρατός 


ο Πάνω απὀ 40.000 διαφορε- 


τικές µονάδες! 

9 Ενδιαφέρον σενάριο 
9 Όμορφα Υραφινά 

ϱ "Ἔξυπνη" Α.1. 


Αρνητικά 


9 Μικρό σε διάρκεια (το 
τελείωσα µέσα σε 
περίπου τέσσερις μέρες) 

9 Σχεδόν Μάθε νέα 
αποστολή του οαπρθβῖσηω 
απαιτεί επανασχεδιασµό 

του στρατού 

ϱ Δυσκολία στη βέλτιστη 
τοποθέτηση της Νάμερας 
ϱ "Ξενέρωτο" τέλος 


ποὴεμικούς σκοπούς. Βρίσκεται δε στα χέ- 
ρια του αδίσιακτου Πρίοη ]Ηί5, ο οποίος 
έχει βἠέψεις για παγκόσμια κυριαρχία και 
δεν θα ἠογαριάσει κανένα εμπόδιο, φυσικό 
ή πθικό, προκειµένου να πετύχει... Δύσκοὴπ 
δουἠειά, αἡὴά κάποιος πρέπει να τπν κάνει 
(εσείς δπἠαδή)... 


Ην σαξ 
άμεσε... 


«ωχμὶ δύσκολα τα πράγματα. Είναι 
το πιο πρωτότυπο παιχνίδι που έχω 
παίξει εδώ και χρόνια, οπότε το µόνο 
που µπορώ να προτείνω είναι να παί- 
ξετε τα ἸΛ/ΓοΓ8Η ΙΙΙ Και Α08 οἱ ΜΥΙΠοΙο- 
0865, άντε και το ΕΠΠρΙΓ8 ΕΔΠΠ. Επίσης, 
προτείνω να διαβάσετε "Το νησί του 
δόκτορος Μορώ” του Η.Α. ΙΝεί!. 


Άτο γου ταἰκίπα 


1ο πιο 


Ρὲ Μαν! ΕΣ] 


Ιρίαιησπος Εθίαπίαἡ 


Ξεκινάμε µε τον πρωταγωνιστή της ταινίας 
“Επιχείρηση Ιπτάμενος Ελέφαντας”. Πιστέψτε 
µε, αυτό είναι ένα ζώο που δεν θέλετε να σας 
κουτσουλίσει... 


ΧΡΗΣΙΜΗ 
ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


ο πιο εκνευριστικό στοιχείο του 

παιχνιδιού είναι ότι χρειάζεται σε 

κάθε νέα αποστολή να. 
επανασχεδιάζετε το στρατό σας. Για να 
γίνει αυτή η διαδικασία κατά το δυνατόν 
πιο ανώδυνη, προτείνω τα εξής: µε το 
που αρχίζει οποιαδήποτε αποστολή, 
στα ομ]θοῖίνθς βλέπετε ποια νέα ζώα 
µπορείτε να αποκτήσετε. Βρείτε τα όσο 
γίνεται πιο γρήγορα και µετά σώστε το 
παιχνίδι, φτιάξτε µια ομάδα αυτοκτονίας 
και πηγαίνετε ολοταχώς στη βάση του 
εχθρού. Η οµάδα σας θα γίνει σκόνη, 
αλλά θα δείτε τι είδους πλάσματα 
χρησιμοποιεί ο αντίπαλος και έτσι θα 
ξέρετε περίπου τι χρειάζεται για να τον 
αντιμετωπίσετε. Για παράδειγµα, αν έχει 
Ιπτάµενες µονάδες, φτιάξτε 
οπωσδήποτε αντιαεροπορικά στη βάση 
σας και όταν σχεδιάζετε το στρατό σας, 
δημιουργήστε τουλάχιστον µία γαηαθά 
µονάδα για να αντιμετωπίσετε την 
απειλή από τον ουρανό. Ετσι, όταν 
σχεδιάσετε το στρατό σας, πιθανότατα 
δεν θα χρειαστεί να τον αλλάξετε µέχρι 
το τέλος της αποστολής. 


{0} Ε8η 5Ηεξ 
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Κεταΐας Καιχσήας 


Η γυναίκα του «89νΝ5 (από τα “Σαγόνια του 
καρχαρία”) προφανώς δεν του είναι και τόσο 
πιστή... 


Στην αρχή, ΟΙ μόνες µονάδες που έχει ο 
παίκτης στη διάθεσή του είναι ο Κοχ (Παηςα 
και π |.ΗςΥ ἸΛ/Ιπῳ, φίῆοι και συνάδεἠφοι του 
Ῥι Παπίςον. Προς το τέῆος της δεύτερης απο- 
στοὴής προστίθενται και οι ΠΘΠςΠΠΙΕΠ, που 
είναι τα παιδιά για δῆες τις δουἠειές (φτυαρί- 
Ζουν κάρβουνο, χτίζουν και επισκευάζουν 
κτήρια, φέρνουν τους καφέδες, κανένα σα- 
ντουιτσάκι και τέτοια). Όσον αφορά στο 
στρατό, εδώ εκδπἠώνεται π µεγάὴπ πρωτοτυ- 
πία του παιχνιδιού. Ἐεκινώντας την πρώτῃ 
αποστοβή, θα διαπισιώσετε ότι δεν υπάρχει 
καμία στρατιωτική µονάδα για να παράγετε. 
Αν δεν το µαντέψατε ήδη, καῆείστε να δηµι- 
ουργήσετε οἡομόναχοι το στρατό σας, συν- 
δυάτοντας το γενετικό υἠικό των ζώων που 
κυκἠοφορούν σε κάθε νησί! Χρπσιμοποιώ- 
ντα» το όπῇο µε τα βεἠάκια του ΚΕχ, παίρνετε 
το απαραίτητο δείγµα ΡΝΑ, το οποίο αποθη- 
κεύεται στη γενετική βιβήιοθήκη σα». Πῆέον 
έχετε τη δυνατότητα να συνδυάσετε τα ζώα 
που συἠἠέξατε ανά δύο, αθροίζοντας τα δυ- 
νατά τους σηµεία και περιορίζοντας τις αδυ- 
ναμίες τους, µε σκοπό να φτιάξετε τους τέῆει- 
ους ποὴεμιστές και, φυσικά, να επικρατήσετε 


Κάτι ξέρω και φοβάμαι τα έντομα... 


ευµρκος 


Τέλος, σε παγκόσμια αποκλειστικότητα η νέα 
µασκότ της εταιρείας Βμ/ήτοα! Ονομα και 
πράγμα, ε; 


του αντιπάἠου. Όμως µην ξεχνάτε ότι και οἱ 
δικοί του ποἠεμιστές είναι αποτέῆεσμα συν- 
δυασμού, οπότε χρειάζεται σκέψη και µεβέτη 
για το πώς θα διαμορφώσετε το δικό σας 
στρατό προκειµένου να προχωρήσετε. Πε- 
ρισσότερες ἠεπιομέρειες για το πώς ἠειτουρ- 
γεί Π διαδικασία συνδυασμού θα βρείτε σιο 
αναἠυτικό {μίοΓία του παιχνιδιού. 

Ἀφού σχεδιάσετε το στρατό σας, τα πράγµα- 
τα είναι ἠίγο-ποὴύ όπως τα ξέρετε. Μαζεύετε 
κάρβουνο και παράγετε πῄεκτρισμό, χτίζετε 
κτήρια, παράγετε µονάδες σιρατού Και σῖο- 
χεύετε στο να φέρετε εἰς πέρας τα οβ/ες1ῖνες 
τῃς αποστοῇῆής. Σε όὴα αυτά είναι µεγάὴο 
υπέρ το γεγονός ότι ο στρατός έχει την προ- 
σωπικῄ πινεῆιά σας και ανταποκρίνεται στι5 
δικές σας ανάγκες και στον τρόπο παιχνιδιού. 
Άν ἠάβετε, δε, υπόψη ότι πρακτικά µπορείτε 
γα έχετε πάνω από 40.000 διαφορετικούς 
συνδυασμούς στη διάθεσή σας όταν έχετε 
συἠῆέξει τα 5] διαφορετικά ζώα, καταἠαβαί- 
γετε ότι ο μόνος ουσιαστικός περιορισμός εί- 
ναι Π φανιασία σα»... 

Το παράπονο και ο καπµός που έχω µε το 
(απιθρΙὰΥ είναι το ότι ο παίκιῃς σε κάθε νέα 
αποστοῆή του ςἀπιραίφπ καῆείται να επανα- 


σχεδιάσει το στρατό του αν θέῇει να επιβιώ- 
σει. Λυτό συμβαίνει όχι µόνο επειδή συἠβέγει 
το ΡΝΑ νέων ζώων αἡῆά κυρίως γιατί ο υπο- 
ἠογισιῄς έχει διαφοροποιήσει και ανανεώ- 
σει τις µονάδες του. Συνεπώς τα ιΠίίς σας, που 
ήταν αποτεἠεσματικά σε µια προπγούµενῃ 
αποστοἠῇ, τώρα µπορεί να µην αξίζουν τίποτα 
απέναντι στο βεἠτιωμένο αντίπαῆο. Αυτή ῃ 
διαδικασία επανασχεδιασµοήύ του στρατού 
έχει ενδιαφέρον στις πρώτες αποστοῆές, όταν 
όµως το αρχείο των Ζώων αρχίσει να μετράει 
πάνω από δέκα είδη, γίνεται δήσκοῆο και 
κουρασιικό να ψάχνεις το βέἠτισιο συνδυα- 
σµό. Αφήστε, δε, που µε αυτό τον τρόπο δεν 
προἠαβαίνει ο παίκτης να µάθει καὴά τι µο- 
γάδες του ώστε να εκμεταβἠεύεται στο έπα- 
Κκρο τα δυνατά σηµεία τους και να οργανώσει 
µία πιο οἠοκήπρωμένη στρατηγική. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού πάσχουν από το 
σύνδρομο της κάµερας, µία πάθησπ που εµφα- 
γίστηκε µε ἵο Πρώτο ΜγίΗ και είναι Π κατάρα 
που συνοδεύει ποὴὴά 20 ΕΒΤ5. Τα συμπτώματα 
είναι ότι Π κάµερα µπορεί να μετακινηθεί τε- 
Λείως ελεύθερα, όµως αυτή π εἠευθερία δυ- 
σκοβεύει κατά ποὴύ την εύρεση της βέτιστῃς 
οπτικής γωνίας. Συμβουὴή µου είναι να πειρα- 
µατιστείτε αρκεῖά στην αρχή και µόῆις βρείτε 
την οπτική που σας βοβεύει͵ µην την αἡὴάξετε 
για κανέναν ἠόγο. Η ευκοῆία που παρέχει το 
ΖοοΠΙ είναι αμφισβπιούμενη, καθώς αν χρησι- 
µοποιείς κοντινό πἠάνο βἠέπεις µε ἠεπτομέ- 
ρεια τα συνδυασμένα Ζώα, που είναι αρκετά 
καἠοφτιαγμένα, αἡὴά επειδή είναι εξ ορισμού 
µεγάὴα σε μέγεθος, δυσκοἠεύεσαι να τα κου- 


19.0ΟΟ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΖΩΑ; 


ν διαβάζοντας το άρθρο 
Α απορήσατε πώς βρήκα το 

νούμερο 40.000, σας ενημερώνω 
ότι είναι απλά μαθηματικά. Εχουμε 51 
διαφορετικά ζώα που μπορούν να 
συνδυαστούν όλα μεταξύ τους ανά δύο. 
Για να βρούμε όλα τα πιθανά ζευγάρια, 
µε την επαγωγική μέθοδο 
αποδεικνύεται ότι ισχύει ο τύπος ν(ν- 
1)/2. Αντικαθιστώντας για ν--51, το 
αποτέλεσµα είναι 1.275 διαφορετικά 
πιθανά ζευγάρια. Τώρα σχεδόν όλα τα 
ζῴα είναι χωρισμένα σε πέντε µέρη 
(κεφάλι, μπροστινά πόδια, κορμός, 
πίσω πόδια, ουρά). Αρα οἱ πιθανοί 
διαφορετικοί συνδυασμοί ενός 
ζευγαριού είναι 35 (2). 
3231275-40.800. Απλό δεν είναι; 
(Μωρέ, ας µην είχα έναν φίλο που είναι 
σαϊνι στα µαθηµατικά και θα σου έλεγα 
αν το έβρισκα ποτέ μόνος μου!) Το “Ρο 
Μαςιει” φροντίζει και για την 
εκπαίδευσή σας στα μαθηματικά! 


ΗΡΟΞΙΞΙ 1.8: 


µαντάρεις. Από την άἡὴπ µεριά, στο µεγάὴο 
Ζοοπι οὐΐ αρχίζουν να συγχέονται οι ἠεπτομέ- 
ρειες των μονάδων και είναι δήσκοῆο να ξε- 
χωρίσουν µεταξύ τους, ειδικά αν έχουν το ένα 
από τα δύο Ζώα κοινό. Κατά τ' άλὴα τα περι- 
βάἡῄοντα είναι όμορφα σχεδιασμένα και ποι- 
κίἠὴουν από παγωμένα αρκτικά τοπία µέχρι 
άνυδρες ερήμους και τροπικά δάση (όῆα αυτά 
στο ίδιο σύμπἠεγμα νησιών Φοβερό, ε,). 

Ἀρκετά καἠή δουἠειά έχει γίνει µε τον 
ήχο. Παραιήρησα ότι σε ποὴὴές µονάδες, αν 
επιῆέξεις µία, ακούγεται Π φωνή του ενός 
εκ των δύο ζώων που την αποτεῆούν και αν 
διαἠέξεις µία άἡὴπ του ίδιου είδους, ακού- 
γεται Π φωνή του δεύτερουἱ Κάθε διαφορε- 
τικό “κανονικό” ζώο έχει τη δική του κραυ- 
γή, ενώ πἠάκα έχουν οι ΠΕΠςΠΠΙΕΠ, που από 
τῃ φωνή τους φαίνεται πως είναι κάπως πε- 
ριορισµένης νοημοσύνης. Η μουσική περ- 
γάει σχετικά αδιάφορη, αἡὴά τουἠάχισιον 
δεν κουράζει ιδιαίτερα. 


Πριν ζύγιζα 7.895 κιλά. Οἱ φίλοι µου µε 
κορόιδευαν και ντρεπόµουν να πάω ακόµη και 
στην παραλία, Μέχρι που ανακάλυψα τα 
πστιτούτα αδυνατίσματος Ιποιθαά[1πο,.. 


Έχασα 7.890 κιλά µέσα σε 20 δευτερόλεπτα 
στη ΦΗῃ 
πε... 


Γενικά το ἱπιροσίρ[θ (ΓεαίιμΓες είναι ένα 
παιχνίδι που προκαβεί γέῇιο, αφού ήδη από 
την αρχή μπορούν να γίνουν οἱ πιο παράξε- 
γοι συνδυασμοί ζώων. Η µεγάὴπ ευκοῆία 
του και Π έἠβειψη ρύθμισης του επιπέ- 
δου δυσκοῆίας εγγυώνται ότι οἱ πιο 
έμπειροι Θα τεἠειώσετε το ζαπιραίοι 
µέσα σε 2-4 μέρες το ποὴύ. Παρόὴα 
αυτά οἱ μάχες ΡΙΔΥΕΙ ν5 «οπιρυἴεΓ θα 
κρατήσουν αρκετά περισσότερο και 
µπορείτε να πειραματιστείτε µε όῆα τα πε- 
ρίεργα πἠάσματα που συνθέσατε. Προτείνω, 
πάντως, να του ρίδετε οπωσδήποτε µια ματιά, 
καθώς είναι το πιο Πρωτότυπο ΕΤ5 που έχω 
δει εδώ και πάρα ποὴλά χρόνια. 

Κἠείνοντας, τίθεται αυτομάτως ο ΠΘΙΚΟ- 
κοινωνικοποἡιτικός προβήπματισμός για το 
κατά πόσο είναι πθικό να επεμβαίνουµεγε- κατε; Συπνῄστε, είναι σο- 
γετικά στα ζώα και µπὴα µπῆα µπῆα... δεν  βαρό το ζήτημα! 
είµαστε θεο(... µπὴα µπῆα µπὴα µπῆα... δεν ρε] 


[η ΤΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 6ΑΜΕΡΙΑΥ Η) 6ΑΜΕΡΙΑΥ 
ὡως]δέα στην πράξη 


Η πρωτοτυπία του παιχνιδιού είναι παράλληλα και η καταδίκη 
του, αφού το αποκλείει από τα κλασικά αριστουργήματα όλων 
των εποχών. θεωρώ απαράδεκτο σε κάθε νέα αποστολή να 
πρέπει να ξοδεύω 15-20 λεπτά για να ξανασχεδιάσω το 
στρατό µου. 


πρέπει να τα βάζου- - 
µε µε τη φύσπ... µπῆα 
μπὴα μπὴα μπῆα 
μπῆα... Καὴέ, κοιµπθή- 


ρ, Με ΕΕ 


69 ΓΘνΙΘΝ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΙΟΒΟΙΟΞ 


λ ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ 


-««ΣζςΣε Εῆχκι τιοῖχ 
κται αανοσειικοἳ Ὁ εμί 


. . ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 Οὓς 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Όσοι παρακοἠουθείτετα άρθρα µου, ξέρετε ότι µε γοπτεύουν ιδιαίτερα τα 
ἀἀνοπίμΓγες µε αστυνομικό περιεχόµενο. Πιστεύω ότι µία καὴή αστυνομική ιστορία 
είναι ό,τι καἠύτερο για ένα ξεχωριστό αἀνεπίιγο 4άπια. Είναι π πἠοκήτου 
αστυνομικού έργου αυτή καθ’ εαυτή που προδιαθέτει για κάτι τέτοιο. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Ό. 


ο Ροσί ΜοΓίεπι, έρχεται για να συνεχίσει 
την παράδοση των καἠύτερων αστυνοµι- 
κών ἀἀνεπίωγες που έχουν κυκἠοφορή- 
σει ως σήµερα. Ποια είναι αυτά, κατά τῃ 
γνώµη µου, 
Πρώτο και καἠύτερο είναι το 5116Γ- 
Ιοςκ Ηοίπιας της Μεἰρου/[πα Ηοι/ε, ένα 
ἴΕχί αἀνεπίιτε που κυκἠοφόρησε στους Βµπιτους υποήογι- 
στές τῃς εποχής, ἵο οποίο διαθέτει το καἠύτερο και πιο ανα- 
τρεπτικό σενάριο που έχω δει ὧ5 σήµερα. Μακάρι κάποιος να 
μπορούσε να το µετεξεῇίξει σε ένα 20) φταρ]ίς ἀάνεπίιιγε µε 
τα σημερινά στάνταρ. 

Λεύτερο είναι το Ταχ ΜυΓρΗΥ: ΤΗε Ραπάοτα Ὀἱγεςῖῖνθ τῃς 
Άςςεςς 5ΟΗ1Ν/ΔΓ6, το οποίο έχει αναμφίβοἡα το κορυφαίο 
(ΑΠΠ6ΡΙὰΥ Και όχι µόνο απ’ όῆα τα ἀάνεπίμΓες της τεἠευταί- 
ας δεκαετίας. 

Τρίτο είναι το (Γμ]5 {ΟΙ ἃ (οἴρ5ε τῃς Γδἱρμίπε, µε επίσῃς 
ποβύ καὴό σενάριο, µε σεναριακές ανατροπές. Εκεί όµως 
ὅπου σαρώνει τον ανταγωνισμό είναι στον μοναδικό τρό- 
πο που παρουσιάζεται αυτή Π ιστορία µέσα στο παιχνίδι 
Καὶ ΕεΙδικά στα µέρη που αφορούν σε αφηγήσεις του πα- 
ρεῄθόνιος. 

Τέταρτο είναι το 56γ]οςΚ Ηοίπιες 1] της Εἰθςίγοπίς Αγί5. 
[ᾷ γραφικά και ένα επίσης καἠό και µε ανατροπές σε- 
Πάριο συνθέτουν ένα από τα καἠύτερα ἀάνοηίι/Γε. 

Ίέβος, ακοἠουθούν άἡὴα τέσσερα ἀἀνεπίηες, τα | ἀιΙΓὰ 
ΒΟΝΗ Ἰ, ΒΓοΚοη Σν/οΓά Ἰ, Κίρρεί και Βἰαεἰ« ΓΠΙίᾶ, για διαφο- 


ιν εᾗν 


. 
να 


μ΄ 


άσπρο και το μαύρο, 
είναι χάρµα 
οφθαλμών. 


Το Ρος Νογζεπη είναι ένα γνήσιο Επι 
Ποῖν που ακολουθεί Όην παράδοσηω σων 
οςεςσεοςσῖνε Θ5{εογϊΐϐ5 σων δεκαετιών 


1898520 και 1930. 


ρετικούς ἠόγους το καθένα. Λυτά τα τέσσερα 
όµως αἀνεπίμγος απαιτούν ποὴὴή συζήτῃ- 
σπ, Π οποία όµως δεν είναι του παρόντος. 

Αν όµως κρίνουµε αυσιπρά από πἠευράς 
Ἠ]πι ποῖγ αιµόσφαιρας, τότε το Ροσί Μογίαπι 
καταἠαμβάνει την πρώτη θέση στη σχετική 
ἠίστα, εκτός Και αν ξεχνώ κάποιο άἠὴο πο- 
ἠύ σηµαντικό Π]πι ποίΓ αἀνεπίιθ. 


Το Ρο»σΐ ΜοΓίαπι είναι ένα γνήσιο Π]πι 
ποἰγ που ακοἠουθεί την παράδοση των ἀ4ε- 
ἰθςίῖνε σίοΓγίθς των δεκαετιών 1920 και 1920. 
Ωσιόσο, π σπουδαιόιπτά του έγκειται στο 
ότι περιέχει στοιχεία Και από άἠῆους µεγά- 
ῆους συγγραφείς, όπως οι ΗΡ [ονεςΓα({, 
ΑγίΠΗΓ ΜαζΠεῃ Και Λἰαπ Ρο, δπἠαδή όἡους 
όσοι µίήπσαν, εκιός των άἠλων, για έναν 
μουντό και Ιδιαίτερα σκοτεινό κόσµο, όπου 
συμβαίνουν ποὴὴά παράξενα και “κακά” 
γεγονότα, και κατέγραψαν την πορεία της 
ανθρώπινης ψυχῄς, µε υπόβαθρο τῃ µαταιο- 
δοξία, προς τπν αναζήτηση υπέρβασης τῃς 
ανθρώπινης ύπαρξῄς µας. 

Βρισκόμαστε στο Παρίσι τη δεκαετία του 
1920. Εσύ είσαι ο Εμ ΜάςΡΙΕΙΣΟΠ, ένας πρώ- 
πν αστυνομικός ντετέκτιβ της Νέας Υόρκης, 


η ΜΙοτοίᾶς µας έδωσε το 9Υ06- 


πα και το φθινόπωρο ή το χειµώ- 
να ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
καιτο ὀγῃειία 2; 


που τα παράτησες όῆα για να ασχοἠπθείς µε 
τη ζωγραφική. Αυτή Π αναζήτησή σου σ’ έφε- 
ρε και στην πόὴπ των τεχνών, το Παρίσι. Η ζωή 
σου θ’ αἡὴάξει οἠοκήπρωτικά, όταν θα χτυπή- 
σει την πόρτα του διαμερίσματός σου µία ποὴύ 
όμορφη γυναίκα, Π δορΒία ΒἰαΚθ, η οποία θα 
ζητήσει τη βοῄθειά σου, όπως ὅπἠαδή συµ- 
βαίνει σε όῆες τις κἠασικές Π]πι ποί: ιστορίες. 
Το µεγαἠύτερο χάρισµά σου δεν είναι απβώς 
ότι ήσουν ντετέκτιβ ούτε ότι είχες καἠῆιτεχνι- 
Κκές ανησυχίες, αῆὴά ότι έχεις την ικανότπτα να 
βἠέπεις εικόνες-οράµατα που έχουν σχέση µε 
γεγονότα που έχουν συμβεί, ειδικά όταν βρε- 
θείς δίπῆα σε µία πηγή που θα σου μεταφέρει 
αυτές τις εικόνες. 


Είναι ευνόπτο ότι δεν μπορώ να δώσω 
ποὴῆά στοιχεία για την ιστορία χωρίς να 
προβώ σε αποκαἠύψεις και χωρίς να χαἠά- 
σω τη µαγεία της αιμόσφαιρας µυσιπρίου 
που διαπερνά το συγκεκριµένο παιχνίδι. 
Απῆώς επειδή µπορεί να διαβάσετε κάτι 
σχετικό σε κάποιο άὴῆὴο περιοδικό ᾖ στο 
ΙπίοΓποί, θέἠω να τονίσω ότι δεν πρόκειται 
για ακόµη µία ιστορία σχετικά µε τους περί- 
φπμους Ναἴτες ἱππότες (Κπίσμίς Ταπιρ|αΤ), 
αἠὴά για κάτι ποὴύ βαθύτερο, το οποίο πρέ- 
πει να αποκαἠύψετε. 

Με ἠίγα ἡόγια, το σενάριό του είναι από 
κάθε πἠευρά εξαιρετικό, έχει αρκετές ανα- 
τροπές και, το κυριότερο, όὴπ π ιστορία ε- 
γαι ποὴύ καἠά δεµένπ. Φυσικά, αυτό δεν 
Μπορείς να το καιαἠάβεις πάρα µόνο στο φι- 
νάὴε, όπου θα δεις τι πραγματικά συµβα(- 
γει. Αξίζουν συγχαρητήρια στο δημιουργό 
του παιχνιδιού. 


Το Ροσί Μογίαπι διαθέτει εξαιρετικά γρα- 
φικά. Μπορεί να µῃ φιάνουν σιο απόἠυτο 
επίπεδο που θεωρώ ότι έφτασαν τα γραφικά 
του δγῃθΓία, αἡλά αναμφίβοῆα είναι κορυ- 
φαίας ποιότπιας. Είναι 20 ΓεπάεΓεὰ όσον 
αφορά στην αναπαράσιασῃ των διάφορων 
χώρων και 20 όσον αφορά στους χαρακτή- 


Ξκοίοι ατα 


Προσέξτε καλά το σκίτσο του προσώπου. Ετσι ακριβώς πρέπει να το σχηµατίσετε. 


Προσέξτε τα τρία σηµεία στα -ᾱ διαφέρουν οι πίνακες. 


λ Ε8Γι Ξἰΐες 


ΠΙῖρ:/ΛΑΝΝΝ/.ροδίπιοΠεπι-νΙάθοφᾶΠΠΘ.οΟπη 


ρες και στα αντικείµενα µε τα οποία μπορείς 
να έχεις αβἠπήεπίδρασῃ. Η θέα της δράσης 
είναι προοπτικής πρώτου προσώπου, Π 
οποία αἡῆάζει σε προοπτική τρίτου προσώ- 
που όταν παρακοῆουθείς τα εκπἠηκτικά 
γ]άθο 5εαιΙθηςσες που αναἠαμβάνουν να συν- 
δέσουν τα διάφορα “τμήματα” της περιπέτει- 
ας. Η συνοῆική γραφική απόδοση της εποχής 
και της αἴμόσφαιρας του παιχνιδιού είναι µο- 
ναδική και από τις καἠύτερες που έχω δει σε 
τίτὴο του είδους. Μοναδικό μειονέκτημα θε- 
ωρώ τις παράξενες κινήσεις που κάνουν µε- 
ρικές φορές οι χαρακτήρες, και ειδικά τα χέ- 
ρια τούς, σε µερικά νίάθο 5Θᾳµ6ηςας. Αν και 
εδώ θα δούµε ξεχωριστές σκηνές, όπως το 
γα µιὴά ένας χαρακτῄρας και να περνάει το 
χέρι του µέσα από τα µαῆῆιά του, µερικές φο- 
ρέ5 κουνούν τα χέρια τους ἠες και είναι εξω- 
γήΙνοι (όχι ότι ξέρω αν οι εξωγήινοι έχουν 
χέρια ή το πώς τα κουνούν, αἡὴά το αναφέρω 
έτσι για να δείξω το πρόβήπμα). 

0 ήχος του παιχνιδιού είναι εξαιρετικός. 
Τα μουσικά ΡαςΚκοΓοιΙπά μοτίβα είναι πάρα 
ποὴύ καἠά και έντονα αιµοσφαιρικά, το ίδιο 
και τα διάφορα εφέ. Οι οµιῆίε» των χαρακτή- 
ρων είναι όχι απὴώς πάρα ποῆύ καῆές, αἡὴά 
τι θεωρώ από τα πιο δυνατά στοιχεία του 
παιχνιδιού. Σε αυτό το σηµείο θέἠω να ανα- 
φερθώ σε κάτι που διάβασα σε ένα σἷίο στο 


Ρῦ Μεείηη 


ΙηίθΓΠεί, το οποίο µάῆιστα είναι αφιερωμένο 
στα ἀἀνεπίητες. Εγραφαν ἠοιπόν ότι αν και 
τους άρεσε πάρα ποὴύ Π φωνή τῃς δορΗἰα 
ΒἰαΚθ, Π φωνή του ΜεΡῄείςοπ είναι επιεικώς 
απαράδεκτπ. Ειῆικρινά νομίζω ότι μιὴάμε για 
άλλο παιχνίδι. Εντάξει, σχεδόν όλοι θα συµ- 
φωνήσουν ότι Π φωνή τῃς δορΠία είναι κυ- 
ριοἠεκτικά το κάτι άἠλο, µε το βάθος και τῃ 
χροιά που έχει, αἡὴά θεωρώ και τη φωνή του 
65 τεβείως ξεχωριστή και απόλυτα συνδε- 
δεμένη µε την προσωπικότητά του. Δεν ξέρω 
αν περίµεναν µία φωνή τύπου επιθεωρητή 
Κάήαχαν ή Τσαρὴς Μπρόνσον, αἡὴά εδώ 
έχουµε να κάνουμε µε έναν άνθρωπο που 
δύο από τα βασικά χαρακτπρισιτικά του προ- 
διαθέτουν για µία άὴὴπ φωνή. Καν αρχάς, το 
στοιχείο της ενόρασης που έχει ο 5 προῦ- 
ποθέτει µία ποὴύ µεγάὴπ εσωτερικότπτα, αῆ- 
ἠά και π καἠλιτεχνική φύσπ του τού προσδ(- 
δει ἠεπτότητα και ευαισθησία. Με αυτή την 
έννοια θεωρώ τῃ χροιά και τον τόνο της φω- 
γῄςτου πραγματικά μοναδικά. Τέῇος, να τονί- 
σω ότι το παιχνίδι υποστηρίζει την εμφάνιση 
των διαἠόγων και σε κείµενο πάνω στην 
οθόνη. Χωρίς αυτή τη δυνατότητα θα ήταν πο- 
ἠύ δύσκοὴο να παιχθεί από µη αγγἠόφω- 
γους, µια και περιέχει πάρα ποῆῆές συζητή- 
σεις και διαἠόγους. 

Ο χειρισμός βασίζεται στο κἠασικό στυὴ 
των «[ίςκ δι ροΐηί ἀάνεπίιΓες. Σε Κάθε Τοπο- 
θεσία έχεις περιστροφική θέα 260 μοιρών, 
µε θέα προς τα πάνω ή προς τα κάτω περί- 
που 90 μοιρών. Οἡπ Π δράση γίνεται µε το 
αριστερό πἠήκτρο του πιοµςε, ανάῆογα µε 
το Ποιος από τούς διαφορετικούς Κέρσορες 
του παιχνιδιού εμφανίζεται κάθε φορά. Πα- 


Εχετε ένα Ιοοκρίοκ µίας χρήσης και δύο πόρτες για να 
παραβιάσετε. Το ποια θα ανοίξετε µε το Ιοοκρίοκ είναι 


δικό σας θέµα. 


τώντας το δεξί πἠήκιρο του πιοιε, εµφανί- 
ζεις στο κάτω µέρος τῃς οθόνης το ἵπνεπίο- 
ΓΥ σου. Το δεύτερο από τ’ αριστερά αντικεί- 
µενο (το πρώτο είναι το {ίδιο το ἱπνΕΠίΟΓΥ 
σου) είναι το ΜὰςΡΠΕΙ5οΠ’ ποίθβοοκΚ. Κά- 
γοντας Κἢικ σ’ αυτό, βἠέπεις τι» επιἠογές 
Βοειμπιθῃίς, 55ρεςΐ5 ἀπα (οπίαςϊς, (οπνεί- 
5ά1ἴοῃ, 53νθ {4.ΠΠο, ἱ οὰά 4αππθ, Ορίῖομς, 
Βαςκ Το Τῃ6 ἄαπιο και ΒὰςΚ Το Μαΐπ Μεπιι. 

Τα Ώοεμπιεπίς και το 5Η5ρεςί5 ἂπά (οπίας- 
{5 περιέχουν όῆες τις πἠηροφορίες που συῇ- 
ἠέγεις κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Πρέ- 
πει να ανατρέχεις συνέχεια σε αυτές για να 
είσαι σίγουρος για το πώς προχωρείς. Το 
(οηνεΙςα{ἴοπ περιέχει όῆες τις συζητήσεις 
που έχεις κάνει μέχρι εκείνη τη στιγµή κατα- 
γραμμένες σε κείµενο. Από το Ορίῖοης ρυθµ(- 
Ζεις το 5ΗΡ{Π]ες στο ΟΝ για να βῆέπεις τους 
διαἠόγους σε κείµενο πάνω στην οθόνπ. Το 
Βαςκ {ο Μαΐη Μεπι! σε µειαφέρει στην εισα- 
γωγική οθόνη του παιχνιδιού, όπου υπάρ- 
χουν οἱ επιῆογές Νεν/ 4.πΠθ, | ο (.ππθ, 
6πεπιαίἰεἰς, Ορίΐοπ, (Γεά[ϊς και Ομ{. Το (ἴπ- 
Εππαΐίςς καταγράφει όὴα τα νἰάθο 5ΘαιΙεῃςθς 
που έχεις δει µέχρι εκείνπ τη στιγµή. 

Στο Ιπνεπίοίγ τα τρία από τ’ αριστερά όπως 
κοιτάς ἴςοῃς είναι το ἱπνεπίοίγ σου, το σηµει- 
ωμµατάριό σου και ο χάρτης σου. Μειά ακο- 
ἠουθούν τα αντικείμενα που έχεις βρεις και 
που μπορείς να χρησιμοποιήσεις. Παίρνο- 
ντας οποιοδήποτε αντικείµενο από το ἵπνει- 
ἴΟΓΥ σου, αυτό κἠείνει αυτόματα και “γυρ- 
γάς” στην κανονική οθόνπ του παιχνιδιού. 

Κινείσαι όπου εµφανίζεται ο ειδικός κέρ- 
σορας κίνησης (δύο πατούσες δίπῆα-δί- 
πὴα) και κάνοντας αριστερό κἠικ µε το 
πποι!σθ. Σε αρκετά σηµεία, όπου εμφανίζεται 
ένας μεγεθυντικός φακός, µπορείς να κάἄ- 
γεις Ζοοπι-ίπ. Από κει Και πέρα µπορείς να 
κάνεις διαφορετικές δράσεις, ανάἠογα µε 
την περίπτωση, π.χ. ΕΤ ή ὨδΕ. Χαρακιπρι- 
στικά, µην ξεχνάς να κάνεις ζοοπη-ἴη στο χα- 
ἡἠάκι που είναι στην πόρτα του διαµερίσµα- 


τος σου, όποτε ξαναγυρνάς στο διαμέρισμά 
σου. Όπου ο κέρσορας γίνεται διπὴό γρανά- 
Ζι, µπορεί να γίνει µία ειδική δράση ανάἢο- 
γα µε την περίπτωσῃ. Ετσι σ’ ένα τπἠέφωνο, 
Κάνοντας κἠικ τον κέρσορα αυτό, παίρνεις 
απῆώς τπἠέφωνο. Σ’ ένα Χρηματοκιβώτιο 
όµως κάνοντας κἢικ δεν θα γίνει τίποτα αν 
δεν έχεις το κατάἠὴπῆο κἠειδί, απἠώς το 
πρόγραµµα θα σε ενημερώσει ότι χωρίς 
Κῆειδί δεν µπορείς να κάνεις τίποτα. 


Η αιµόσφαιρα του παιχνιδιού είναι από 
τα πιο δυνατά σηµεία του. Πρόκειται για ἕνα 
γνήσιο Π]πι ποίΓ ἀἀνεπίμΓα, στο οποίο θα 
βρείτε όὴα αυτά τα στοιχεία που κάνουν το 
είδος τόσο ξεχωρισιό. Μία σκοτεινή, µεῆαγ- 
Χοβική, µε στοιχεία υπερφυσικού ατμό- 
σφαιρα κυριαρχεί παντού. Πιστό στην ατμό- 
σφαιρα του είδους, σχεδόν όὴπ π δράσῃ 
εξεῄίσσεται τη νύχτα, οἱ χαρακτήρες είναι 
αινιγµατικοί, ενώ θα συναντήσεις βίαιους 
φόνους, σε µία καθαρή αιµόσφαιρα θρίβερ. 

Η δράση είναι ανεπανάἠππτη. Είχα ποὴὴά 
Χρόνια να δω ἀάνεπίμ[ε µε τόσο µεγάῆῃ 
εἠευθερία δράσης. Αν θυμάμαι καῄἠά, νοµί- 
ζω ότι το τεῇευταίο παιχνίδι που µου µετέ- 
δωσε αντίστοιχο συναίσθημα πρέπει να 
ήταν το ΤΙ { α.ί Εχρίες», αυτό το εκπῆπκιι- 
κό ἀαἀνεπίμΓα, το οποίο όµως, δυστυχώς, 
σημείωσε εμπορική αποτυχία. 

Στο παιχνίδι δεν θα βρεθείς ποτέ σε αδιέ- 
ξοδο. Σχεδόν κάθε γρίφος έχει τουβάχιστον 
δύο διαφορετικές» ἠήσεις, αν δεν κάνεις 
εκείνπ τη στιγµή κάτι μ’ έναν συγκεκριµένο 
τρόπο και επιῆέξεις ένα διαφορετικό µονο- 
πάτι, θα μπορέσεις να το κάνεις αργότερα 
µε άἡὴο τρόπο! Λυτή Π σχεδόν απόθυτη αἴ- 
σθηση εἠευθερίας κινήσεων είναι εκπὴπ- 
κτική και µακάρι να τη µιμπθούν και άλβοι 
δημιουργοί ἀάνεπίιΓο 6αππος, γιατί πρόκει- 
ται για ένα επαναστατικό φαινόμενο για τα 
δεδοµένα των (οπρι{6Ι 6άπιας. 

Οπδήποτε κάνεις ή ο τρόπος µε τον οποίο 
θα επιἠέξεις να συζητήσεις, επιδρά καθορι- 


στικά στην πορεία που θα πάρουν τα γεγονό- 
τα. Πρόσεξε ἠοιπόν ποῆύ καὴά τι περιέχουν 
όῆες οἱ ερωτήσεις που έχεις στη διάθεσή 
σου σ’᾿ έναν διάἠογο, προτού επιῆέξεις αυτήν 
που σου ταιριάζει καἠύτερα. Λιάβαζε συχνά 
όὴα τα κείµενα και τις σημειώσεις που έχεις 
στῃ διάθεσή σου, γιατί θα σε βοπθούν να 
σχηµατίσεις Τῃν πιο σφαιρική εικόνα των µέ- 
Χρι τότε δεδοµένων. 

Στην πορεία των ερευνών σου θα χειρι- 
στείς και µία σειρά διαφορετικών και πρω- 
τότυπων γρίφων. Λυτοί ποικίἠήουν από την 
παραβίαση µια κἠειδαριάς, το σχεδια- 
σµό του προσώπου του υπόπτου, τῃπν 
ανακάἠυψη των διαφορών δύο επιφα- 
γειακά όμοιων πινάκων µέχρι την ανα- 
κάλυψη των ιδιαίτερων σημείων ενός πί- 


Δείγμα του Ιπνθπῖουγ σου και όχι µόνο. Κάνοντας κλικ στο 
σηµειωμµατάριό σου, περνάς στο κεντρικό μενού του παιχνιδιού, 


µε τα 9ᾳ4νε, |.ο8ά κ.λπ. 


γακα, ίσως το πιο δύσκοὴο ριζζ|ε όήου του 
παιχνιδιού, ένας γρίφος που απαιτεί τροµε- 
ρή υπομονή και επιμονή. 

Κατά τη διάρκεια της δράσης θα μπορέσεις 
γα πάρεις τη θέση ενός πράκτορα ασφαβειών, 
ενός δημοσιογράφου ή ενός ιδιωτικού ντετέ- 
κτιβ. Όποιον ρόἡο και να διαἠέξεις ήστερα 
από κάποιο διάστηµα θα ξαναβρεθείς σε ένα 
σηµείο που θα είναι κοινό για όἡους τους 
προαναφερόμενους ρόῇους. Απὴώς καθένας 


τρασικα μκος ἼΓτειωρο Γλανενοι [ανουμνι]; ωνει [πιο 


από αυτούς τους χαρακτήρες θα χειριστεί δια- 
φορετικά τις µέχρι τότε καταστάσεις και θα 
ἠύσει διαφορετικά μερικούς σημαντικούς γρί- 
φους. Ακόµῃ περισσότερο σε ένα σηµείο του 
παιχνιδιού θα αἡῆάξεις το χαρακτήρα που θα 
χειρίζεσαι! Πραγματική μαγεία, απ’ όποια µε- 
ριά και αν το δεις. 

Συνοψίζοντας το Ροσί ΜοΓίεπι είναι ένα 
γνήσιο Π]πι ποῖΓ ἀάνοπίι6, ίσως το καλύτε- 
ρο του είδους, το οποίο διαθέτει στοιχεία 
υπερφυσικού. Η δράσπ του είναι πανέξυπνα 
σχεδιασμένη, τοµέα στον οποίο πρωτοπο- 


Ηο [5 αρφίαίςς. «8! ρο ος αρ 


Βρίσκοντας το κρησφύγετο 
του 68οσυες ΗεΙομίη. 


ρεί. Εχεις απόήυτη εἢευθε- 
ρία κινήσεων, μπορείς να 
ακοἠουθήῄσεις όποιο µονο- 
πάτι ή κατεύθυνση σου ται- 
ριάζει. Οἡα οδηγούν σ᾿ ένα τέὴος ανάβογα 
µε τις ικανότητές σου. Το παιχνίδι διαθέτει 
µία σειρά σπάνιων χαρακιπριστικών, τα 
οποία όµως δεν ξέρω σε ποιον βαθµό θα 
εκτιμπθούν από τον ειδικό Τύπο. Ωσιόσο, 
είμαι βέβαιος ότι αν ακοἠουθπθούν και από 
άῑὴες εταιρείες, τα ἀάνεπίμΓθ 4άππες θα αἠ- 
ἠάξουν ριζικά τα δεδοµένα του χώρου. Αν 
θέλετε µία αποἠαυστική από το Α στο Ω 
ιστορία, δείτετο παιχνίδι οπωσδήποτε. ρ 


Ένα από τα Καλύτερα Ππι ποίγ αἀνεπίυγες των τελευταίων χρόνων Και όχι µόνο. Διαθέτει ένα εκπληκτικό σενάριο, µε 


σπουδαίες ανατροπές και μοναδική πλοκή, από τα Καλύτερα της τελευταίας δεκαετίας. Σε αυτά προσθέστε πολύ 
Καλά γραφικά, ξεχωριστούς χαρακτήρες και την πιο ανοικτή δράση που έχετε δει σε αἀνεπίυ(θ τα τελευταία 4-5 
χρόνια. θέλετε τίποτε άλλο; 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: 


ΑΒΧΕΙ. ΤΗΙΒΕ, ΕύΘΕΝ 
ΘΥΞΤΕΜΣ 


ΦΤΗΑΤΕΕΥ 


Σεν ο 


6α1η6 Γονῖθνν 


1 ὧπ ο σσεκας. ι 
ὧν πιά ε εν πι ΙΑ 
-«-, ... οἱ 


ΙΝΤΕΛΕΛΙΛΕΟΕΤΙΟΙΝΙ 


ας ο ΤΟ ΠΛΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 ΟΡ 


0 6γες (αἱἱα[ιαπ και το πἠήρωματου διαστηµόπῆοιου του δέχονται επίθεσῃπ από 
εξωγήινους. Υστερα αυτός βρίσκεται σεµια παράξενη διαγαἠαξιακή αρένα ὅπου 
πρέπει να αναμετρηθεί µετους ἄῆῆους δύο διεκδικητές της θέσῃς του Αυτοκράτορα 


του Σύμπαντος! θα τα καταφέρει; 


ο παιχνίδι χαρακιηρίζε- 
ται ως θα Τίπιο 5ἱΓαἴ6- 
ΦΥ-Λς(ίοπ, ένας συνδυα- 
σµός όµως που δεν εί- 
γαι συνηθισμένος. 0 
ΕΤ5 χαρακτήρας του εί- 
γαι εμφανής ήδη από τα σςΓθθησΠοΐς πίσω 
από το κουτί: ισοµετρική οπτική γωνία, πὴή- 
θος από µονάδες, ππἰπί-ππαρ, Χειρισμός µε το 
ποντίκι. 0 µονοµάχος συμμετέχει στη δράση 
παίζοντας ένα ρόῇὴο αντίστοιχο µε αυτόν των 


πρώων στο ΙΛαΙςΓαΠ{ ΙΙΙ ή σιο Λάο Οἱ ΜΥΙΠο- 
οΦΥ. Όμως εδώ Π παρουσία του έχει ακόµα 
µεγαἠύτερη βαρύτητα, καθώς αν χαθεί αυτός, 
έχετε πτιπθεί και πρέπει να παίξετε την απο- 
σιοῆή από την αρχή. 

Το υπόἡοιπο κομµάιι του παιχνιδιού εἷ- 
γαι Αςίίοπ. Το Φάπιερίὰγ συνοψίζεται στα 
εξής: ξεκινάτε µε ἵο µονομάχο και μερικές 
στρατιωτικές µονάδες, πυροβοβείτε ό,τι κι- 
γείται µε εχθρικές διαθέσεις, µαζεύετε τα 
μπόνους που υπάρχουν διάσπαρτα στην πί- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Το σσαεσ δεν είναι πολύ δύσκολο, αλλά εδώ 
η μαύρη στήλη υποδηλώνει πως ο µονοµάχος 
µου κοιτάει τα ραδίκια ανάποδα, 


ρε)! Α νεώς ποσο πίκογ Ίτοσε Αηνοεῖναν ρινφετ Ταν σαγ 
Ρρεσ Τη ..... Ἑησνοκεοε φίασίοε ος ἐπ ο απερι«! 


Αυτός είναι ο στρατηγός Μαχἰπιϊχ. Δεν 
ξέρω γιατί, αλλά η πανοπλία του 


καπνίζει συνεχώς σαν τσαγιέρα! 


5εογο. 
ου:02:54:18 


στα, πυροβοβείτε τους εχθρούς, καταβαμβά- 
γετε την κυκἠική κατασκευή που ονομάζεται 
5ΡΑΝΝΠΖΟΠΕ, πυροβοήείτε τις ορδές του αντι- 
πάβου, µέσω τῃς 5ΡΔΝΠΖΟΠΕ παράγετε νέες 
µονάδες, πυροβοήείτε όποιον σας Πυροβο- 
ἠεί, φιάνετε µέχρι τπ βάση του αντιπάῆου, 
πυροβοβείτε τον αντ{ίπαὴο µονομάχο και 
έχετε κερδίσει την αποστοῆή! Δεν χρειάζε- 
ται να Χτίσετε κάποια βάση (και να θέῇατε, 
δεν γίνεται) ούτε να µαζέψετε Γβ5οµ/Γζ65 
εκτός από τα ΊοΚκεί που σας δίνουν 

πόντους, τους οποίους εξαργυ- 
ρώνετε στῃ 5ΡΑΝΠΖΟΠΕ, ούτε 
καν να ακοἠουθήσετε κά- 
ποια περίπῆοκη στρατηγική 
πέραν του “πυροβοἠώ-ό,τι-κινείται-και- 
φροντίζω-να-παραμείνω-ζωντανός”. Ανε- 


γκέφαῆο, απῇό και διασκεδασιικό! Ακρι- ἕ- 


βώς όπως το αξέχαστο (4ηποπ ΕοἀάθΓ 
πριν από τόσα χρόνια... 

Επίσης, δεν γίνονται όῆες οι απο- 
στοῆές µε τον (αἱα[απ. Οἱ 18 συνοῆικά 
πίστες του παιχνιδιού είναι µοιρασμέ- 
γες στοὺς τρεις µονοµάχους ((α]ἱαμαπ, 
Μαχϊπιίχ και Γα:0α55). Σεκινώντας µπορείτε 
γα παίξετε µόνο µε τον άἴεᾳ, όµως µόῆις τε- 
ἠειώσετε τΠν τρίτη από τις έξι αποστοῇές, 
ξεκἠειδώνετε την «ἀππραΐθη του Μαχϊπιϊχ. Αν 
οἠοκήπρώσειε Και τις υπόβοιπες, πἠέον 
µπορείτε να παίξετε και µε τον Εα[0ᾷ55. 

Το επίπεδο δυσκοῆὴίας είναι αρκετά 
χαμπῆό και μάὴὴον δεν θα έχετε ιδιαίτε- 
ρο πρόβῆηµα σε αυτόν τον τοµέα. Από 
την ἀἠῆη µεριά, Π επίδοσή σας σε κάθε 
πίστα βαθµοβογείται, οπότε µόῆις τεῇειώ- 
σετε το παιχνίδι, µπορείτε να ξαναπαίξετε 
µε σκοπό να βεἠτιώσειε το βαθµό σας 
στην πίστα που θέῇῃετε. Στην τεῆική βαθµο- 
ἠογία μετράει κατά 706509 ο βαθμός στα 
γραπτά των πανεἠἠπνίων και κατά 2056 ο 
βαθμός σια προφορικά... ουπς, ξύπνπσαν 
εφιάῆτες του παρεἠθόντος... Ουσιαστικά 
µεῖράνε το πόσες µονάδες χρειάστηκε να 
παράγετε για να τεβειώσετε την πίστα (όσο 


Ἡὰ. αυτοκράτορα. Βάζω στοίχηµα πως ξόδεψε 
' τη µισή αυτοκρατορική περιουσια σε 


Ωραία την είδαν οἱ 
1 στρατιώτες, να 

1. πυροβολούν από ψηλά 
τα 8θη5. Αν είναι 
μάγκες και τους βαστάει, 
ας κατέβουν! 


ἠιγότερες τόσο καἠύτερα) και ο χρόνος 
οἠοκήήρωσης. 


ΤΑ ΚΑΝΟΝΙΑ ΤΟΥ ΝΑΒΑΡΟΝΕ 

Όσον αφορά στο οπτικό κομμάτι, τα γραφι- 
κά του παιχνιδιού είναι αρκετά καἠά. Διαθέ- 
τει ποικιῆία από περιβάῆβονια, όπως Ζού- 
γκὴες, παγωμµένες εκτάσεις και άνυδρες ερή- 
μους. Επιπἠέον, οι µονάδες είναι ποὴύ καἠο- 
σχεδιασμένες και ποικίῆες. Από 
τη στιγµή που παίρνετε το µέ- 

ρος και των τριών µονοµά- 

Χων διαδοχικά έχετε συνο- 

ἠικά στη διάθεσή σας 24 
εντεβώς διαφορετικές µετα- 
Ξύ τους µονάδες. Όμορφες εί- 
ναι επίσης οι εκρήξεις και οι 
ἠάμψεις των πυροβοῆισμών. 
Όπως σε όῆα τα παιχνίδια 
του είδους, π δυνατότητα 
Ζζοοπι είναι παντεῆώς 
άχρηστη, ενώ π κάμερα 
µπορεί να κινπθεί κατά 
360 μοίρες στον οριζόντιο άξονα. 

0 ήχος κινείται στο ίδιο πἠαίσιο µε τα γρα- 
φικά. Ἡ μουσική συνοψίζεται σε µερικά έντο- 
να µπιτάκια, ό,τι πιο ταιριαστό δπἠαδή σε 
συνδυασμό µε τῃ δράσπ. Λεν είναι κάτι το ιδι- 
αίτερο, αὴῆά δεν κουράζει. Βεβαίως, υπάρχει 
πἠηθώρα πυροβοῆισμών και εκρήξεων που 
αποδίδονται µε σχετική αἠπθοφάνεια. 


ΤΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι το παιχνίδι που θα αναδείξει το µεγάλο στρατηγό που κρύβεται 


Θετικά 


οΑδιάποπη δράση 
οΌμορφα Υραφιμά 
0Λεν απαντεί πολλή σπέφη 


καν στρατηγική 

οΜεγόλη ποιµιλία απὀ 
µονάδες 

92ε προκµαλεί να το 
ζαναπαίζεις για να 
βελτιώσεις τη βαθμολογία 
σου 


Αρνητικά 
9Δεν έχει 8,5ο5α8νθ 
οὔιηρό σε διάρµεια 


2 


Οἱ ΓΕΝΝΑΙΟΙ ΤΟΥ ΜΠΡΑΝΚΑ 
ΛΕΟΝΕ 

Συνοψίζοντας, το παιχνίδι είναι ακριβώς αυ- 
τό που θα θέῆατε στο τέῇος µιας κουρασιικῄς 
μέρας. Δεν έχει δύσκοῆους γρίφους, δεν απαι- 
τεί ποἠύπῆοκες στρατηγικές ενώ ούτε το επίπε- 
δο δυσκοῆίας του είναι αυξημένο. Απήώς πυ- 
ροβοβήστε ό,τι κινείται. Ότι πρέπει για να εκτο- 
γώσετε τον εκνευρισµό σας για τον προϊστάμε- 
γο που αντιπαθείτε, τον καθηγητή που σας 
βαθµοἠόγησε κάτω από τη βάση ή τον οδηγό 
που σας έβρισε στο δρόµο. Αν αυτό είναι που 
Ζπιάτε από ένα παιχνίδι, ρίξτε του µια µατιά και 
δεν θα χάσετε. Αν πάὴι ζητάτε εκτεταμένη στρα- 
τηγική, αποφύγετέ το. Όπως και να ᾿Χει, Π επι- 
ἠογή είναι δική σα». νο] 


Ην σαξ 
άρεσε... 


ωπαίξτε το 8ΠΠΟΠ Εοάε: (αν το 
βρείτε από κανένα φίλο και μπορέσετε 
να το κάνετε να τρέξει στο µηχάνηµά 
σας) Και οποιοδήποτε από τα ἸΛαΓοιαΠ 
ΙΙ και Α08 οἱ ΜΥΙΠοΙοϱγ. Επίσης, αν 
έχετε ΡΙαγοΙαἴίοῃ [ή κάποιον καλό 6πι- 
υἱαἴο: για το ΡΙαγ5ἰα10Π, ξέρετε εσείς 
’“)], παίξτε το Βθ-ἱοβάεά, 
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µέσα σας, όµως είναι µιας πρώτης τάξεως ευκαιρία να εκτονώσετε το 
άγχος µιας κουραστικής μέρας. 


ρυ Μεείο Ετᾷ 


Για περάστε, για 
περάστε και θαυμάστε! Δεν 


είναι βόας, δεν είναι κροταϊίας, είναι τα 
Ηὶπῖς ἃ Τίρς” του Ρ6 Μαςίοι΄] Επειδή η ζωή 

είναι µικρή για να είναι θιβερή και οι περισσότεροι, 
όπως κι εγώ, προτιμάτε να παίζετε ένα παιχνίδι για να 


διασκεδάσετε και όχι για να σας σπάσουν τα νεύρα, σας έχουµε και 
αυτόν το µήνα πἠηθώρα κόϊπων διά πάσαν νόσον! 


Ρς ΜΑΡΤΕΗ 6ΟΜΡΗύΤΕΗ 5Η0Ν) 

Είμαι σίψουρος ότι έχετε ήδη στείῆει στο 
περιοδικό το κουπόνι µε τη γνώµη σας για 
το Οοπρμίθί 9ΠοΨ του προηψούµενου µή- 
να, η οποία θα µας βοηθήσει να το βεῆτιώ- 
σουµε ή, στην καβύτερη περίπτωση, να 
τουφεκίσουµε τους συντεβεστές του στα 
τρία µέτρα. Για όσους στο δεύτερο ερώτη- 
μα τσεκάρατε το κουτάκι "ΣΤ. Πιο ᾿χαβαβε- 
διάρικη΄ παρουσίαση”, έχουµε ποθύ ευχά- 
ριστα νέα. Υπάρχει ένα κρυφό κομµάτιτης 
εκπομπής το οποίο στην αρχή προοριζόταν 
για τους μυημένους στο µαστίψιο του 
Σαρκ-Σατ, αηβά τώρα εγώ το ρουφιανεύω 
εντεηώς αφιβοκερδώς σε εσάς. Στείῆτε 
τις επιταγές των 100.000 στη γνωστή δι- 
εύθυνση... 

Μόβις ξεκινήσει το Οοπιριΐθ οΠον), κά: 
ντε κῆικ µε το ποντίκι στο κουμπί «0 Το... 
{το δεύτερο από αριστερά, ακριβώς δίπῆα 
από το Ηείρ). Όταν εμφανιστεί το πιθηιι 6ο 
Το.., πατήστε ταυτόχρονα ΟἴήΗ και νοίὰί 
Προσοχή, η παρακοβούθηση αυτού του 
τµήµατος της εκπομπής δεν συνίσταται 


στους καρδιοπαθείς, στα µικρά παιδιά, 
στους εφήβους, στους ενήβικες και ψενι- 
κά σε όσους έχουν σώας τας φρένας͵ οι 
πανο Ώθθη Ψ/αἴΠ6ά... 


υΝΡΕΛΙ. 

Σαν ποβύ δεν έχουµε αρχίσει να σας κα- 
ἠομαθαίνουµε µε τα παιχνίδια που προ- 
σφέρουµε; Ακυκβοφόρητα όπως το Ρηπηϊ- 
ἴἶνο /α:5, κβασικά όπως το [αττη 7 και 
σύψχρονα όπως το Ὀπιθαἱ Τοιπαπιεηῖ. Και 
σαν να µην έφταναν όῆα τ’ άββα, να σου 
και το ὑπηίθαί, το παιχνίδι που έκανε ποῆ- 
ἠούς ψονείςο να δηβώσουν τα παιδιά τους 
ως αγνοούµενα, καθώς είχαν εξαφανιστεί 
στις πίστες του. Ασε που σας δίνουμε ΚΑΙ 
τα οηθαῖς. Τι άλῆο θέβετε πια; Το ὑηγεαί 2; 

Για να εφαρµόσετε τα παρακάτω 
οἡθαῖς, στο παιχνίδι πατήστε το [”"] ψια να 
εμφανιστεί η κονσόῆα εντοθών, γράψτε 
οποιονδήποτε από τους κὠδικούς και πα- 
τήστε ΕΠίαΓ. 

ΑΙΗΙΑΜΜΟ: 999 πυρομαχικά για όῆα τα 
όπῆα 

ΗΥ: Το φοράς, περπατάς και πετάς! 


υΝΒΕΑΙ. 


[ΚΕΠ ρου Μεείο; 


6Η0ΦΤ: Περνάτε µέσα από τοίκους 

ΑΙΚ: Αν έχετε Βάβει το ΕΙΥ ή το 
6ΗΟΡΤ, σας επαναφέρει στην κανονική 
κατάσταση 

600: Σας κάνει άτρωτο 

ΙΝΝΙΡΙΒΙΕ: Τα κάνει αόρατα! 

ΚΙΙ1ΡΑΝ)ΝΕ: Σκοτώνει όῆα τα τέρατα 
στην πίστα 

5Ι0Μ0 Η: Επιταχύνει ή επιβραδύνει το 
παιχνίδι ανάβοψα µε το τι αριθµό θα βάβε- 
τε στη θέση του Η. Το 1.0 είναι η κανονική 
ταχύτητα 

ΡΙ ΑΥΕΒΘΟΝΙΥ: Παγώνει το χρόνο. Έανα- 
δώστε την εντοβή για να επανέῆθει η ροή 
του Χρόνου 

ΒΕΗΙΝΟΨΙΕΝ/ 1: Βἠέπετε τον ήρωα από 
τρίτο πρόσωπο, όπως στο ΤοπΊϱ Βαἰάει 

ΒΕΗΙΝΙΝΙΕΜ/ 0: Επανόρχεστε στην οπτι- 
κή πρώτου προσώπου 

ΕΙ 5Η: Αν αρχίσουν να εμφανίζονται 
περίερψα γραφικά στα ἴοχίμιες των τοί- 
Χων ή των τεράτων, γράψτε αυτό για να 
τα διορθώσετε 

ΟΡΕΝ ΜΑΡΝΑΜΕ: Αντί για ΜΑΡΝΑΜΕ βά- 
ζετε το όνοµα της πίστας στην οποία θέῆε- 
το να πάτε, π.Χ. ΟΡΕΝ Ρα 

ΡΙΜΜΟΝ ἤ: Εμφανίζεται μπροστά στα 
µάτια σας το αντικείµενο που θα γράψετε 
στη θέση του ἤ 


υΝΡΒΕΑΙ η 


Αντικείµενα που µπορείτε να κάνετε 
ΘΙΜΜΟΝ: 


τον π ρατταἰ 

π ΝοἰγαὈθῖϊ Ὑ Ριμῖα 

Ὑ παἰϊςαϊιε Ὑ ΙΙ 

Ὑ απηρἰἰῇ6ι τῇῃυ 

Ὑ ηνἰς]οί(τυ Ὑ σ89ϱ8σ 

Ὑ τουκαῖ Ὑ πιθπῖα 

Ὑ ο/θη8ᾷθ Ὑ αν!(Πςῇ Μαη 


Ὑ «Πἱεἰάθείί 
Ὑ Κενἰαιθιῖ 


Ὑ ρµρα6 ΨαιιοΓά 
π τοηίαοἰα 


Ὑ 48ΠΙΡΘΠΘΙ Ὑ ΚκααΓ]θιΠΗΠΘΓ 
π (οτοθῇθἰά Ὑ θΚκαθήίΓοορθί 
Ὑ ἀἱοθ Ὑ πιεΓοθπαΓιθί(ζθ 
Ὑ φἴθθίθοχ Ὑ ᾳμ6θη 

Ὑ ρᾗεςῖ 

υΝΡΒΕΛΙ Η 


Αφού θέῆατε και το Όη/6αίἱ ΙΙ, ορίστε! Βέ- 
βαια δεν μπορούσαμε να το δώσουμε µαζί 
με το περιοδικό {εκτός αν ανεχόσασταν 
µια ξαφνική αύξηση στην τιµή της τάξης 
των 90,00], αἲῆά τα ομθαῖς είναι τσά- 
µπα για όΠους! 

Για να εφαρµόσετο τα παρακάτω 
οιθαῖς, στο παιχνίδι πατήστε το ["] ψια να 
εμφανιστεί η κονσόῆα εντοθών. Επειτα 
γράψτε ΒοΜυΜοηΚευ και πατήστε ΕΠἴε, 
καθώς αυτή είναι η οντοβή που ενθρνοποι- 
εί/απενεργοποιςί την 0Πθαΐ πἹοᾷς. Στη συ- 
νέχεια πβηκτροΏογήστε οποιαδήποτε από 
τις εντοβές και πατήστε Εηίςί, 

π 6ο: Είσαι θεός {ήβιος καβοκαιρινός!) 

π Ιηνὶφίὶρία: Γίνοσαι αόρατος 

Ὑ 1οαάθή: Παίρνεις όβα τα όπῆα 

π ΑΙΙΑπΙπΙο: Παίρνεις πυρομαχικά για όῆβα 
τα όπῆα 

π. ποάξχα(Χ]: Κάνεις άτρωτο το δοσμένο 
Αοϊοί 

Ὑ Ρῃορῃ!χ: Παίρνεις το κοστούμι ΡΠοθηἰκ 
Ὑ Εθα:Με: Οι εκθροί σο φοβούνται 

π Εποφῖ: Περνάς µέσα από τοίχους 

π Ειυ: Πετάς 


υΝΒΕΑΙ η 


Ὑ Απιρηϊρίους: 0ηάθι/αἴθι π]οᾶθ 

π Ν)αἰΚ: Εξουδετερώνειτα Εἰυ, αοςί κ.ῆπ. 
Ἡ ΦΙΟΜΟ(Η]: Το παιχνίδι παίζει σε αργή κί- 
νηση (ανάΒοψα µε τον αριθµό στο Β) 

π φεϊμπιρζ(!): Καθορίζεις το ύψος του 
άῆματος 

Ὑ. Τοσσἰε[πῃπίίαβπιπιο: Απειρα πυροµακι- 
κά 

Ὑ Τοσσἱεβοἰοαάς: Δεν χρειάζεται να κά- 
νεις Βεἰοαά 

Ὑ Τοσο[θ[ηνίὶς]β][ϊτη: Είσαι αόρατος 

π Ταἰεροιί: Τηβεμεταφέρεσαι στο σηµείο 
όπου κοιτάς 

Ὑ Ναχί ονεἰ: Περνάς στην επόµενη πίστα 
π θρεπ(χ]: Ανοίψεις το χάρτη χ 

Ὑ Τοσσἰαθροεή: Διπβή ταχύτητα 

π θοαϊβροεεί(ῇΗ]: Καθορίζεις την ταχύτητα 
του παίκτη 

π 0παπορεδἰΖε(η]: Καθορίζεις το μέγεθος 
του παίκτη 

Ἡ ΤοσσἰεβανπΙπνμἰπειαβ]ἱευ(ρ]: Κάνεις 
το δοσμένο ρ8ΨΠ αθάνατο 

ψ ϱοοαἱας(ῇ, Β]: Εμφανίζει µια σειρά από 
αντικείµενα 

τ θυπι(χ]: Εμφανίζειτο αντικείµενο κ 

π βοΐοις: Πηήρης Πίστα όῆων των Αοΐοις 
χαρακτήρων 

Ἡ ϱοϊοβοϊοήΝαπιθ]: Πηγαίνεις στην τοπο- 
θεσία του Αοἴοι (ΠαΠΊΘ) 

π βαπιασε(ῇ, Ταισαῖ]: Κάνεις τη ζημιά που 
8έτεις στο στόχο ἴα[σοῖ 

π 9οἳηοαίἴΠίή, Ταισαῖ)]: Λίνεις την υγεία 
που θότεις στο στόχο Τα:σαί 

Ἡ θοϊΜυΗεαἰιΠίΗ): Φτάνεις την υγεία σου 
στο ποσό που θέΠεις 


ΙΜΡΟΡΡΙΒΙΕ 6ΒΕΛΤΟΒΕΣ 

Για όσους πιστεύετε ότι δεν υπάρχει 
ζώο που να ονομάζεται Αστακοαρκούδα ή 
Ταρανδοκαρχαρίας, παίξτε αυτό το ωραίο 
ιΓαΐθσυ και θα αββάξετε γνώµη. Τώρα αν 
για οικονομικοκοινωνικούς Βόψους δεν 
µπορείτε να δημιουργήσετε ακριβώς τα 
πΏάσματα που θέῃετε, ψια δοκιμάστε τους 
κὠδικούς που ακοΠουθούν: 


το 
- . 


του Άγγελου Κυρίτση 


Προκειμένου να ενεργοποιήσετε τα 
οἡθαῖς πατήστε ["] για να εμφανιστεί η 
κονσόβα και ψράψτε τον κωδικό, πατώ- 
ντας ΕπῖεΓ αµέσως µετά. Αν το κάνατε σω- 
στά, ένας Ηεποῄπιαπ θα πει "θοπιεβοαυ/5 
ο[ιεα[ἰηρ”. 

π οπθαῖ οοαἱ(9999]: Σας δίνει 9999 κάρ: 
Βουνο {δεν ἠειτουργεί µε μεψαβύτερους 
αριθμούς) 

ή ομεαί οἰθοίηίο[μί9999]: Σας δίνει 99998 
ηἠεκτρισµό 

7 οπεαί Βμάϊπσς: Σας επιτρέπει να Χτίσε- 
τε όῆα τα κτήρια, χωρίς προαπαιτούµενα 

π οπθαί ταπί; Σας επιτρέπει να παράγετε 
ζώατου επόμενου επιπέδου 

π οπθαί ΚΙΙἰβεί{: Αν νιώθετε ενοχές που 
κβέιματε στο παιχνίδι, µε τον κωδικό αυτό 
αυτοκτονείτε 


Ι0Ρ0 0Ε ΤΗΕ ΒΙΝΣ: ΤΗΕ 
ΕΕΙΙΟΝ)5ΗΙΡ 0Γ ΤΗΕ ΒΙΝΕ6 

0 φίῆτατος συνάδεῆφος Νίκος Μόντης 
δηβώνει πως το παιχνίδι είναι µια απο- 
ψοήτευση και δεν έχω κανένα Βόγο να 
µην τον πιστέιµω. Αν χρειάζεστε περισσό- 
τερα χρήματα εντός παιχνιδιού για να ψί- 
νει η ζωή σας ευκοβότερη, υπάρχει µια 
κομπίνα που µπορείτε να κάνετε: Στον 
ανατοβικό δρόμο, ακριβώς έξω από το 
Ηοββίτοη {μετά τον έµπορο που ανταῆ- 
Πάσσει το 4αροθί του ψια ρἱρθν/Θθά], στην 


Ι0Β0Ρ ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝαΑΣ: ΤΗΕ ΕΕΙ.Ι ΟΝΡΗΙΡ 
ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝα 


Ρυ Μεείο ΕΕΣ] 


προεξοχή πάνω από τα 5ἴμπιρςα που κα- 
Πούν τα οἰνας, υπάρχει ένα σπίτι. Μπείτε 
µέσα και πηψαίνετε στη Βιββιοθήκη. Πατή- 
στε το αοϊϊοη και ένα χρυσό νόμισμα 9α 
εμφανιστεί. Αν βγείτε από το σπίτι και ξα- 
ναμπείτε, κάνοντας αοϊίοη στη Βιββιοθή- 
κη θα εμφανιστεί ακόµα ένα νόμισμα. 
Επαναθάβετε τη διαδικασία µέχρι να έχε- 
τε τα χρήματα που θέβετε. 


ΒΛΙΙΙΡΡΟΒΗΤ 6ΗΛΙ1ΕΝ6Ε 

Ιδού τι χρειάζεται να κάνετε για να ξε- 
κηειδώσετε τα μυστικά οχήματα στο κατα- 
καίνουριο αυτό βαἰἰυ: 
Ὑ ΟΙτοδῃη ἅφαία ΚΙ σατ: Βγείτε πρώτος 
στο ΜεαἰἴθιΓαπθαη βαἰιυ. 
τ Εοιά Β9 200: Κατακτήστε την πρώτη 8έ- 
ση σε όβους τους αγώνες Βαἰίίοτοςς Ιηῖθι- 
παϊίοηει. 
Ὑ Νίβ68η Μίογα: Βγείτο πρώτος στο Ρίο 
βαΐιυ Ορ. 
π Βεπαμίϊ 5 ΤιΓῃο: Βγείτε πρώτος σε 
όβους τους αγώνες Ι66 Βαοΐπο |ηίαι- 
παϊϊοπαἰ Οἰγοιμῖῖ. 
Ἱ 5880 9-3 Ψίσσθῃ: Βγείτε πρώτος σε 
όΠους τους αγώνες Κοαπίρ ηιἰπιίτεά. 
τ Αμάϊ θμαἴῖτο 95ἱ ΗΙΙ ΟΙίπιῃ: Κερδίστε 
70.000 πόντους στο παιχνίδι. 
π Αμάϊ θμαἴίτο 81: Κερδίστε 40.000 πό- 
ντους στο παιχνίδι. 
π 0Π{οδη Χδατα βΒαἰίυστοςς: Κερδίστε 
12.000 πόντους στο παιχνίδι. 
π Εοτά Εοους Βαἰίψοτοςς: Κερδίστε 12.000 
πόντους στο παιχνίδι. 
Ὑ μαποῖα Εοίΐα Ιπίροιαἰα: Κερδίστε 12.000 
πόντους στο παιχνίδι. 
Ὑ ἱαποῖα Ποἰία 94: Κερδίστε 40.000 πό- 
ντους στο παιχνίδι. 


[5 


Ὑ Μείτο ΕΒά: Κερδίστε 40.000 πόντους στο 
παιχνίδι. 

Ἱ ΜικμβίθΗϊ Γαπος: ΕΡΝΘ 65: Κερδίστε 
12.000 πόντους στο παιχνίδι. 

Ὑ Νίβδαη 9Κυ[ϊπα: Κερδίστε 12.000 πό- 
ντους στο παιχνίδι. 

Ἡ Όρεἰ βειτα Τ16 ἀχά: Κερδίστε 12.000 πο- 
ντους στο παιχνίδι. 

π Ροισεοί 205 ΤΙ6: Κερδίστε ἀ0.000 πό- 
ντους στο παιχνίδι. 

Ὑ Ραμρεοί 405 ΤΙ6 ΗΙΠΙ ΟΙίπιο: Κερδίστε 
70.008 πόντους στο παιχνίδι. 

Ὑ 88ς 9-ᾱ Τ16 ἀχά: Κερδίστε 12.000 πό- 
ντους στο παιχνίδι. ; 

Ὑ θυβα{μ Ίπιριοζα ΗΙἰ ΟΙἰπιῃ: Κερδίστε 
12.000 πόντους στο παιχνίδι. 

Ὑ θμζυΚἰ 6{αΠά Ψἰίατα ΡΡ δρεοίαἰ: Κερδί- 
στε 70.000 πόντους στο παιχνίδι. 

Ὑ Τουοία Τ8σοοπια ΗΙΙ ΟΙἰπιῃ: Κερδίστε 
70.008 πόντους στο παιχνίδι. 

Ὑ Παίξτε τις ΗΙἰ Οἰπιῃ οοµιςες σαν άονη- 
ΠΒΙἰ (ασθ ἴταοκς: Κερδίστε 100.000 πό- 
ντους στο παιχνίδι για να ξεκβειδώσετε 
την επιΏογή ᾿ΗΠί ΟΙἰπιρ 0ουςες Α5αῦίε Ας 
ΒονπΠ{ Βαοο ΤΓαομκ”. 

Ὑ Οδηγήστε στις δύο ρόδες: Κρατήοτε το 
[Ηαπάργακε], πατήστε ταυτόχρονα [βοσαί- 
εΓαϊε] -- [ΒΓακε] και στρίψτε τις ρόδες δε- 
ξιά και αριστερά. Μην το δοκιμάσετε σε 
πραγµατικό αυτοκίνητο! 


ΜΕΏΑΙ 0Ε ΗΟΝΟΟΒ ΑΙΙ1ΕΡ 
ΑΡΟΛΟΙΤ: ΘΡΕΛΒΗΕΛΟ 

Όσοι διψάτε για Β΄ Παγκόσμιο Πόῆεμο 
και ονειρεύεστε ότι κατατροπώνετε τους 
ναζί µε το ένα Χέρι δεµένο πίσω από την 
πηάτη, αυτό το οχραηςίοη έχει Φτιακτεί ει- 
δικά για εσάς. Τώρα αν τα έχετε βρει 
σκούρα, δοκιμάστε αυτούς τους κωδικούς 
και οἱ γερμανικές στρατιές θα µετανιώ- 
σουν που τα έβαθήαν µαζί σαο.. 

Για να ενεργοποιήσετε την 0Πεαί ΜοᾷςῬ, 
πηγαίνετε σε κάποιο 5Ποιίοιῖ του παιχνι- 
διού, κάντε δεξί κῆικ -ο ριορεΠίθς και 


ΒΑΙΙΙΞΡΟΗΤ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 


[Ρο Μεείεν 


εκεί που γράφει το ραϊη ψια το εκτεβέσιμο 
αρχείο {οἈρίορίαπι Πἰ68λ... κ.ἠπ.) στο τέ- 
ἢος προσθέστε τις ἠέξεις -φαοῖ ἀθνείορθί 
1 «φεῖ μἱ οοηφοἰθ 1 «θοῖ ομεαῖς 1 «εοϊ 
ἴΠαγδίθποπιοηκευ! 1. Πατήστε ΟΚ και τρέξ- 
τε το παικνίδι από αυτό το θΠοιτοιζ. Εντός 
του παιχνιδιού πατήστε το ["] για να εµ- 
Φανιστεί η κονσόβα, γράψτε οποιονδήπο- 
τε από τους παρακάτω κωδικούς και πατή- 
στε ΕΠΙΘ/: 

Ὑ 4ος: Είστε αθάνατοι 

τ Πμθαί: Πηήρης υψεία 

Ὑ νυςς: Όῆα τα όπῆα και πυρομαχικά 

Ὑ ποοϊἰρ: Περπατάτε µέσα από τους τοί- 
Χους 

Ὑ ποϊαιρεῖ; Εμφανίζεται η έκδοση του παι- 
χνιδιού 

τσ Εβιηνοπίοτη: Κατάβοψος µε τα αντικεί- 
µενα που έχετε στο ἱπνεπίοτυ 

στείεχ η 7: Τηβεμεταφορά σε τοποβεσία 
Ὑ οοοτά: Εμφανίζει τις συντεταγμένες της 
τοποθεσίας στην οποία βρίσκεστε 

τσ ΚΗΙ: Αυτοκτονείτε 

Ὑ αἰνεψεᾶβροη ΨθβροΠς΄νΘβροη παπι” 
«κ: Παίρνετε το συγκεκριµένο όπΏο 

Ὑ Τορσίε ορ 8γά ρ6/8οη: Ληβάζει η κάµε- 
ρα σε τρίτο πρόσωπο {όπως στο ΤοπιΏ 
Βαἰάςι) 

Ονόματα ὁόπῆων για το οπθαῖ 
Ρινεν/εαροη νεαροης”Ψεαροη Παππθ” κ 
π ϱοἱί 45: οοἰ{ά5 
ὙΕαρ θ{εµαά6: πιο[ίΓαρ ογεηα(θ 
π Ν/αἰῦπει Ρ98: ϱ98 


 - 


ΜΕΡΑΙ ΟΕ ΗΟΝΟύΒ ΑΙΙΙΕΡ Α5δβυιΤ: 
ΞΡΕΑΒΗΕΑΡ 


επεοι επ 3 Ργπαηπίςα” 
ΓπἜγος 2001 


Ώσί Ρο / 00 ῃ Ρο / Ο0 
80 ΑΟΤΙΟΝ ΝοΥΟΙΟΡΑΕΡΙΑ 


Ποαἀιζπάϊα 


ασ Ρο /Ο0 


ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ 


Ρο / ΟΡ 
ΘΤΗΑΤΕΟΥ 


Ὀσέρ Ρο/Ο0 
Ῥα / ΘΤΒΑΤΕΑΥ 


Ρο / 05 
ΡΟ/0Ὀ ΑΟΤΙΟΝ / ΘΗΟΟΤ ΕΜ΄ΟΡ 


ΒΑΟΙΝΑ 


ΤΥΡ’΄ ΕΜ υΡ 


Ρο / Ο0 Ρο / Ο0 
ΑΒΟΑΌΕ ο/ οῦ ρο / οῦ ΗΤΦ / ΗΡ 


ΑΌΝΕΝΤΙΒΕ 


Ῥᾷβλήτ 
ΦΥ 


ασ Ἶ 


ΑΌΝΕΝΤΩΒΕ 


οσον ση 
Γ ΤτΗ]ν, 
4 


ασίς Ρο / ΟΡ 


Ρο / 05 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ / ΑΟΤΙΟΝ ΘΞΤΗΑΤΕΩΑΥ /ΑΟΤΙΟΝ 


Ρο/ 00 
ΘΡΟΗΤΕ /ΤΕΝΝΙ5 


ΕΠΕΕΥΞΙΣΠΠ 


απ υ. ιτ ιδ ο, 


Ἱααοωμως  ῃΙΛΗ ῃγβρΚΗΟΟΚς.ᾳΥ, ΤΟΥ5 ΑΟΛΠΕΜΥ α σε επιλεγμένα καταστήματα 


τ οἰθἱἱμαπάσιαπαῖς: 5ἴεἰἰπαπαάσΓαπαϊθ 
τ ΜΙ Εαιαπά: ΠΠ σαΓαπά 

Ὑ Μαιςε: ΚΛΗ 98Κ: Κατοθ 

π ομοΐσμη: 9Ποΐσιη 

Ὑ Β8ΖΟΟΚΕ: ΏαΖο00Κα 

Ὑ ΡαηΖθιςοῄῃ/θοί: Ρ8ΠΖΘΙΦΟΠΙΘΟΚ 

Ὑ ΒΛΗ: Όα: 

Ὑ θία 44: πιρΔά 

Ὑ ΤΗΟΠΙΡΦΟΠ: ἴΠοπιρθοηςπιο 

Ὑ ΜΡά0: πιρ4θ 

Ἱ ρήποΠεἰά 99 οπἱροι;: ορήησΠεἰά 
Ὑ ΚΛΒΘΘ οπίρογ: Καγθθεπἰρει 


ΒΑΝΡΙΤ5: ΡΗΟΕΝΙΧ ΒΙ5ΙΝΕ 

Όσοι αρέσκεστε σε παντηβίκια και ρου- 
κέτες, αυτό είναι το παιχνίδι σας! Αφήστε 
τους άἠΠους να παίζουν τα ραθάκια που 
απῆώς τρέχουν γύρω-γύρω. Αν επιθυμείτε 
οι εντός παιχνιδιού αντίπαβοι να τρώνε τη 


σκόνη σας, έχουµε μερικές ιδέες που θα 
σας βοηθήσουν: 

Πηψαίνετε στον κατάΒοψο όπου έχει 
εγκατασταθεί το παιχνίδι και βρείτε το αρ- 
χείο που ονομάζεται σαΓαᾳρθ.χπιἰ [8α το 
Βρείτε στον κατάποψο Αραπαϊ(ςλάαἴαλρ{ο- 
ΠἱαςΜ). Κάντε ένα αντίγραφο ασφαβείας 
για καβό και για κακό και µετά ανοίξτε το 


αρχείο µε το ποϊεραά. Από εκεί και 

πέρα, τροποποιήστε τις γραµµές που 

Θέβετε. Για παράδειγµα, αν θέΠετε 

να έχετε όῆα τα όπῆα διαθέσιµα από 
την πρώτη αποστοβή, βρείτε τη πιἰςείοη 01. 
µέσα στο αρχείο και αηῆάξτε όπου Βέει 
"πο σε μες”. Επειτα σώστε το αρχείο, ξε- 
κινήστε το παιχνίδι και προσαρµόστε τον 
οπβισµό σας όπως επιθυμείτε! 


ΒΑΤΤΙΕΕΙΕΙΡ: 1942 
Εξομοιωτής ποἠέμου µε τα "ούῆα” του! 
θα σας πρότεινα να το ξανασκεφτείτε πριν 
να χρησιμοποιήσετε τα οποαῖς, καθώς οι 
ἀενεἰορθί5 του παιχνιδιού έχουν προφα- 
νώς ποθύ αυξημένο το αίσθηµα της δικαιο- 
σύνης. Ετσι, αν χρησιμοποιήσετε οἡοαί, θα 
έχετε κάποιες ποινές στη βαθµοβογία. 
Εμφανίστε Βοιπόν την κονσόβα του παι- 
Χνιδιού, γράιμτε κάθε κωδικό και πατήστε 
Επἴθί για να τον ενεργοποιήσετε. Προσο- 
χή, τα ομθαῖς είναι ο85ο 9δηφτνθ, δηβαδή 
παίζουν ρόβο τα κεφαβαία και μικρά 
γράμματα. 
Ὑ αἰθ]ιοαῖς.οοάο Τοβίας.Καιίς5οη: Είστε 
αθάνατοι 
Ὑ αἰσμεαῖς.οοάο Ιοπαίμαπ.βιςίανδδοη: 
Σκοτώνετε τα Ροῖς του εχθρού για ένα µι- 
κρό διάστηµα 
Ὑ αἰσπεαῖς.οοάθ ΤΠοπιας.9Κοἰάθπῃοις: 
Σκοτώνετε τα Ροῖς ψενικά {δεν δουΠεύει 
πάντα και θα πρέπει να κάνετε ἰοβά για να 
Εμφανίζονται ξανά). 
Ὑ αἰθῃοαῖς.οοάε Βοϊςαπ0μεαίΤοο: Τα 
ροῖς κἠέβουν! Για παράδειγµα, τα ἴαηκα 
πάνε πιο γρήγορα, στρατιώτες εξαφανίζο- 
νται κάτω από το έδαφος κ.ἠπ. 
Ὑ. αἰσῃοαῖς.οοάε ΤΠΕΑΙἰδαείπσΕυθ- 
ΟΙΤΙΙΘΑΙΡΙΟσΑΠΙΠΙΕΓ: ΛΠάζει τα στατιστικά 
της Α.|. 
π. αἰσῃεαῖς.οοάο Ἰ/αἰκίπσι5]/αυηΤοο 
ΤίγΘβοπ6: Εμῳανίζεστε εκεί όπου είναι η 
κάµερα {προσοχή, µπορεί να κοβῃήσει το 
παιχνίδι µε αυτή την εντοβή) 


ΒΑΤτι.ΕΕΙΕΙ ΡΟ: 1942 


Γω 


ΨΤΗΟΝΕΗΟΙΡ: 6ΒυΞΛΡΕΗ 

Μαύρη περίοδος της ιστορίας ο Μεσαίω- 
νας και οι σταυροφορίες, αηβά για σαπιες 
είναι ποῆύ πρόσφορο έδαφος όπως φαί- 
νεται από το Μεαίεναἰ και το οἱγοπο[οία. 
Στο θχΧρ8ηΦίοη ραοΚκ 0πμβαάθ/ οἱ µισθοφο- 
ρικές µονάδες κάνουν τη διαφορά. Βεβαί- 
ως, τη διαφορά ανάµεσα στη νίκη και την 
ήττα μπορούν να κάνουν και τα οιθαῖς 
που σας δίνουμε... 

Όσο είστε στο κεντρικό μενού του παι- 
Χνιδιού, πατήστε ταυτόχρονα [5πίβ]”[αἰτ] 
4[α] για να ενεργοποιήσετε την ο[ιθαῖ 
πἹοᾷθ. Τώρα, στο παιχνίδι δώστε τους εξής 
συνδυασμούς πβήκτρων ταυτόχρονα: 

τ [αἰι]/[ε]: Οῆες οι αποστοῆές 

τ [αἱ]: Οῆα κτίζονται δωρεάν (τσάµπα 
πράγμα!) 

τσ [αἰτ][χ]: 100 µονάδες ροριἰαίτιη και 
επιπῃέον 100 µονάδες χρυσού (για όσους 
δεν µίσησαν ούτε το χρήµα ούτε τη δόξα) 

[ια να αποκτήσετε επιπβέον Ρθαςαῃἴς, 
(ποβηούς παραπάνω από τους 24 που εί- 
ναιτο όριό ώστε να αγοράσετε οποιοδήπο- 
τε είδος στρατού χρειάζεστε από το Μο(- 
οεπε({υ Ροςῖ ή τα ΒαΓΓ8οΚΘ) βάῆτε τους 
Ομαιιῖθς (3 ροαφαπίς ο καθένας) και τα 
Όκεη για ύπνο. θα υπάρχουν τόσοι παρα- 
πάνω στο διαθέσιμο ποσό όταν αγοράζετε 
Θψ/οΓάςπιαη ή κάτι άλΠο. Επειτα µόῆις αγο- 
ράσετε αυτό που θέῃετε, ξυπνήστε τους 
και ὁα επιστρέιουν στη δουβειά. Ετσι, δεν 
θα χρειάζεται να περιμένετε οι Ροαςαηπίς 
να γεμίσουν το (απιρῇτθ αν έχετε ανάγκη 
κάτι άµεσα. 


ΘΤΗΟΝΩΗΟΙΡ: 6ΒύΞΑΡΕΗ 


ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΤΟΝ 
ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΜΕ 


Ξ,οοε 
ΧΡΕΩΣΗ 


ΠΑ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 


(ΑΜΕ 408 -- 


ΞΕΒΝΙΟΕ ΣΤΟ 


ςΟΜΡώΤΕΗΣ ΣΝΙΟΕΟάαΑΜΕΣ | ἆρροσις 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ -- ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ο τ. 
α- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΚΑΙΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ -- ΑΝΤΙΚΑΙΛΕΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΞΕΕΛΑΤΕΕ εοδΊτιον - 


νι σσσσσσσσςσσεςσσσττςςςςσσσσσστενττσσεςς, ϐθθΕ Νδό2ΟΑΜΕς........... αν. ου 
ΡΘΧ9ΟΟΡ.-, ἙΕΕΞΞΕΞΞΞΕΞΞΕΞΕΞΞΞΞΞΞΕ: ΕειἩθΕ- ΘΕΟΑΘΑΤΩΗΝ:ΞΟΑΜΕς---- ἘἘΕ ἝΞ 86ε 
Χ-ΒΟΧ -ε 2 4ΑΜΕΣ Έτ Ἑεεσεαεξολνεεο εεττ... «-: 85ε 
Ρο: Ξ : Ξ τς 265δε ΑΑΜΕΒΟΥ ΑΡΝΑΝΟΕ τες. ... σκι, «108. 
ΑΜΕΟΒΕ : Ε 


ρε ασε 


ΆΡΑΡΤΟΗ ΠεριΦερειακων αλΜεσυβεγ ας : 2000ε 
ΑΒΑΡΤΟΒΙΔΕΙΠΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ 6ΒΑΟΝΑΝΟΕ ΣΤΗΝΤΝ ΣΑΣ 8600ε ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ 
ΟΛΜΕ ΟῦΒΕ με Εα ΚλΙΟ ΣΤΗΝΤΝ 00σς 
Ἄ Ξ : : : 
Ἐ πκωτετα ο Ἠ αμα ουάς Ἠέδο ΠΑΙΜΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕΜΟΝΠΟΒ - - Ἅφυσε 
ΠΑΙΕτε ΜΕ ρςχ 892 τς Ξ 
ΟΥΡΑΡ ΣΤΟΝΗΥ -- Ξ Ξ 2900ε ν 
ΑΒΑΡΤΟΒ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ Ρ5ο06 γιο 552 Σζ α Εδεης 
(ΠΑ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ) .. : “στα : ΕΞ ΄ 


νετ ε τ ΗΤΗΣΤΕ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ 
ΓΑΧ.ΒΟΧ ες 


ΤΗΕ ΡΕΟΓΕΞΞΙΟΝΑΙ ΟΕΕΕΗ: ΟΡΟ ΊΙΝΤΕΕΡΕΝΠύΜα2ΡαΗΣ. ΜΘΠΗΕΒΒΟΘΑΗΒΡ 
αΡΙΓΡΙΑΤΙΝΙΧ2Ε. ΜΙΡΙΤΟΨΕΕΗ ΑΤΧ 55Ο” ΝΑ ΟΓΟΒΟΕΑ ΜΑ ΠΦ0ΞΘ4ΜΕ- ΤΗ ΞΦΘύΤ. 
5ΟυΝΡΦΑΒΌΟΡ.1ΡΙΦΙΤΑΙ. 512ΜΒ ΡΟΗ 353ΜΗΣΖ, ΗΑΗΟΌ ΒΙΡΘΚΛΝΕΡΙΕΗΝ ΡΙΦΗ ΑΙ. 
80 ϱ8 7200, ΡΝΌ 16Χ ΞΑΜΘΗύΝΩΑ, ΜΟΡΕΜΊΝΤΕΗΝΑΙ 566 6ΒΥΡΥΦΙΜΟΝΙΤΟΗ 
ΦΑΜΞΡΗΝΕ 19”. ΗΧΕΙΑ 4809ΑΤΤ, ΜΟυύΡΕΣΚΕΥΒΟΑΗΟ. ΕΡΘ-:1: 


τελική τιµή µε ΦΠΑ 


σα]. ΔΕΚΤΕΣ ΠΤΑΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΕΩΣ ΚΑΙ 46 ΛΟΣΕΗ, Οἱ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΜΕ ΦΠΑ. 1414. ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ τΟΥ ΦΤΟΟΚ. 
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ΒΕΡΤΝΑΙΟΕΟΘΕΕΕΗ-6Ρυ ΑΜΌ ΧΡ 2000--ΜΗΣ (2686).ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΗΡΕΕΗΤΕ 
Κ{55Α, ΜΙΡΙΤΟΝΝΕΗΑΤΧ. ΝΑ αΓΟΗΟΕ2Ζ ΜΧ δ4ΗΜΒ”-Τν ου. 5ΟΗΝΡΟΑΗΡΙ2Ε 
ΒΙΤ.ΒΑΜ΄512 ΜΒ ΒΡΗ 2868ΜΗΖ. ΗΑΒΡ:ΡΙΡΚΜΑΧΤΟΗ:ΘΟ-ΞΒ:7200  ΡΝΡΊΘΧ ΝΕΕΣ, 
ΙΙΟΡΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 566 ΟΗΥΡΤΟ. ΜΟΝΙΤΟΗ ΡΑΜΞΙΟΝΩΞΙΓΞΞ“ΗΧΕΙΑ 3003. 
ΜΟυδΕ δ ΚΕΥΒΟΑΗΡ, ΕΡΡΙ.4 


τελική τιµή µε ΦΠΑ 


Βροι ΓΗΤΕΙΑ 
εΕιι. 


ἸοηπτέἹαπονς δη 


ΟΛΟΙ Οἱ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
| Α ΕΝΟΛΑΣΗ 


ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
Ξ τε κας Ξ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
σου σμ ο ιν του Ὅ 


Ὁ.Δευτερα -ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ βλιπος η βανιος. μα ή ραηες ϱἰμ | 


ΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ. 


Οἱ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑ 


ΣΥΝΕΣΝΙΟΣΙΕ.Σ 


Από αυτό το τεύχος ξεκινάμε τη ἠύση του ΣΥΝΩΜΘΟΣΙΕΣ - 
θοπβρἱ(αοἷθς. Πρόκειται για την πρώτη εΏβηνική προσπάθεια 
επαγγεῆματικού επιπέδου, η οποία έχειτις προὔποθέσεις να αντέξει 
στο διεθνή ανταγωνισμό και όχι µόνο. Για ακόµη µία φορά αξίζουν 
συγχαρητήρια στην Ληΐπια ως εταιρεία, αῆῆά και προσωπικά στα 
παιδιά από τη Δράμα γι΄ αυτή την ποθύ µεγάῆη προσπάθεια που 
έκαναν και για τη χαρά που µας έδωσαν. Το εβῆηνικό αἀνοπίιτα 
ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ το παρουσιάσαµε στο τεύχος του Ιανουαρίου και το 
συνιστώ ανεπιφύῆακτα σε κάθε φίῆο των αἀνοπῖμις σ8πιθ5. 


ίψα ἠόγια σκετικά µε το 


Κινείσαι και στρίβεις µε 
τα αἴΓον/ς πβήκτρα. Ενώ 
κινείσαι, αν έχεις πατη- 
µένο το ΘΗΙΕΙ πῆήκτρο, 


τρέχεις. Σώζεις αυτόµα- 


τα µία θέση πατώντας το πβήκτρο Εά, Για 
να τη φορτώσεις πατάς το πβήκτρο Ε9- 

6ΑΡΕ, διαΏέγεις το ΠΑΙΝΤΕΣ, κάνεις κβικ 
στο όνοµα που έχεις επιβέξει στην πάνω 
δεξιά γωνία και εν συνεχεία κάνεις κβικ 
στο σώσιμο που θέῇεις από αυτά που εµ- 
Φανίζονται στην πάνω αριστερή γωνία. 

Τώρα πια κάνεις κῆικ στην επιβογή ΦΟΡ- 


-., ιο | 


. ο. 


[ΙΤ] ρ Μακίον 


Χειρισμό του παιχνιδιού. 


ΤΩΣΗ και φορτώνεται η θέση που επιθυ- 
µείς. Σημειώστε ότι όποτε θεἠήσετε να 
κΠείσετε την ειδική οθόνη µε τα μενού 
του παιχνιδιού (ΠΑΙΚΤΕΣ, ΕΠΙΛΟΓΕΣ, ΟΒΕΏ- 
ΙΤ και ΕΕΟΛΟΣ), απβώς ξαναπατήστε το 
ΕΡΟΑΡΕ πηήκτρο. 

Γενικά το ἱπίο[ίαοσο του παιχνιδιού είναι 
Πειτουργικό. Με το αριστερό πῄήκτρο του 
πιουςε εκτεβείς την όποια δράση, ενώ µε 
το δεξί πἠήκτρο παίρνεις µία περιγραφή 
του εν ἠόψω αντικειμένου {100() ή προ- 
σπερνάς τα νἰάθο 5Θ4µ6Πο65, ενώ µε το 
πῆήκτρο 9ρ8οθῦα/ ή το µεσαίο πβήκτρο 
του πιοµςε ανοιγοκῄῃείνεις το ΙηναηίοΓι. 


Ιδιαίτερη προσοχή θέΠει ο Χειρισμός µε- 


κ. 


ρικών αντικειμένων, π.κ.το να περιστρέ- 
Ψεις κάποια από αυτά. Η διαδικασία στην 
περίπτωση αυτή είναι η εξής: Στο Ιηναῃῖο- 
πι σου κάνεις δεξί κῆικ σο ένα αντικείµε- 
νο. Αν αυτό έχει οιδική ἠειτουργία, το Ιη- 
νεπίοίυ θα κΠείσει και θα µείνει στον κέρ- 
σορα το συγκεκριµένο αντικείµενο. Τώρα 
κάνεις σε αυτό αριστερό κβικ µε το 
πποιςθ, ώστε να εμφανιστεί το ειδικό κόκ- 
κινο πῆαίσιο και πατάς το ΟΤΒΙ πῄήκτρο. 
Κρατώντας το πατηµένο και κινώντας 
αντίστοιχα το πἹομςθ επιτυγχάνεις την πε- 
ριστροφή τῶν αντικειμένων, ώστε να δεις 
αν κρύβουν κάτι στο πίσω µέροστους, 

Το παιχνίδι ξεκινά µε µία ποβύ καβή και 
εμπνευσμένη εισαγωγή, που ανάµεσα στ’ 
άηΒα δείχνειτι µπορεί να σου συμβεί µέσα 
σε ένα πρωινό! Ειβικρινά δεν ξέρω πώς 
τους ήρθε η ιδέα του καζίνο, αΏΠά εκτός 
του ότι είναι ποθύ ενδιαφέρουσα, δείχνει 
από την αρχή το σαρκαστικό χιούμορ του 
αντι-ήρωα, το οποίο διαπερνά όΠο το παι- 
Χνίδι. 0 Αγγεβος Βούψκας είναι ποβύ κα- 
Πός ακριβώς σε αυτόν το ρόβο. 

ξεκινώντας κάνε δεξί κΏικ - µε αριστερό 
κῆικ η οθόνη κάνει απΏώς ΡΑΙ/9Ε - και εν 
συνεχεία κάνε κΏικ στην επιβογή Παίκτες, 
Στο Νέος Παίκτης σβήνεις µε το ΒαοΚ- 
8ρ808 πβήκτρο το Νο (κάνοντας πρώτα 
κῆικ σε αυτό) και γράφεις το όνοµά σου 


σα στα κίτρινα κορδό- 


στα θῆβηνικά (κάνοντας κΏικ στο Β αΠῃά- 
ζεις αν θέῃεις σε ΕΝ - αγγβικά - κ.ἠπ.) π.Χ. 
Αντρέας. Τώρα πια κάνε κῇβικ στο Συνέχεια 
και το παιχνίδι ξεκινάει προβάββοντας το 
εισαγωγικό βίντεο. 

Κατά τη διάρκεια της εισαγωγής αυτής, 
στην πρώτη ερώτηση απάντησε µε το 
"Ενάντια στο κατεστημένο” (δεύτερη επι- 
Πογή). Στη δεύτερη ερώτηση απάντησε µε 
το "Διατηρείς την ψυχραιμία σου” (δεύτε- 
ρη επιΠογή). Στην τρίτη ερώτηση απάντη- 
σε µε το "Λέχεσαι ότι ἠόει την αλήθεια, 
αῆβά δεν ενδίδεις” (δεύτερη επιΏογή). 


µέσα και στο κάτω µέρος του καθρέφτη 
στα αριστερά κάνε δεξί κῆικ µε το πἹουδε 
(.00Κ).Βρίσκεις το κουταβάκι. Πάρε το κά- 
νοντας πάνω του αριστερό κβικ µε το 
πιουςθ. Βψες έξω από την τουαβέτα και 
πβησίασε το κομοδίνο που είναι στα αριστε- 
ρά του κρεβατιού όπως το κοιτάς από την 
κάτω µεριά. Κάνε αριστερό κβικ στο πιο κά- 
τω από τα δύο συρτάρια. Ββέπεις ένα χαρτί 
με κάτι παράξενα σύμβοῇβα. Πάρε το κάνο- 
ντας σε αυτό αριστερό κβικ. Κάνε πάβι αρι- 
στερό κΏικ στο συρτάρι για να το κβείσεις. 
Πάτα το 5ραοεῦα( (ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ) και κάνε 
δεξί κῆικ στο σημείωμα που µόβις βρήκες. 
Ἁμ.. ένα σημείωμα που περιέχει έναν κώδι- 


Με το αριστερό πλήκπτροτου πιοιςδθ 
εκτελείς την όποια δράση, ενώ µε το δε- 


ξίπλήκτρο παίρνεις µία περιγραφήτου 
εν λόγω αντικειμένου. 


Στην τέταρτη και τοβευταία ερώτηση απά- 
ντησε µε το "Του κάνεις παζάρια” (δεύτε- 
ρη επιηογή). 

Το παιχνίδι ξεκινά ουσιαστικά τώρα. Βρί- 
σκεσαι στο σπίτι του Νικ. Καῇό είναι να το 
εξερευνήσεις” πρώτα, ώστε να εξοικειω- 
θείς µε τους χώρους του. Για να μπορέσεις 
να Φύψεις από εδώ πρέπει να Φτιάξεις και 
ναπιεις έναν εββηνικό (τούρκικο) καφέ. 
Ββέπετε, ο φίῆος µας ο Νικ οίναι µερακῆής 
και δεν ψίνεται αηβιώς. Οπως Ποιπόν στέ- 
κεσαι και Ββέπεις την πόρτα του δωματίου 
σου, στρίψε αριστερά και ανέβατις σκάἠες 
που οδηγούν στο κρεβάτι και στην τουαῇέ- 
τα σου. Πάνω πήναινε προς την πόρτα που 
βηέπεις στο Βάθος. Ανοιξέ την κάνοντας 
αριστερό κἢικ µε το πιοιςε (ΑΟΤΙΟΝ), µπες 


κα. Κάνε το γύρο του κρεβατιού και πήψαι- 
νε στο κοµοδίνο που είναι από τη δεξιά µε- 
ριά. Κάνε αριστερό κἢικ στο πιο πάνω από 
τα δύο συρτάρια. Κάνε δεξί κἠικ στο αντι- 
κείµενο που βἠέπεις (κονκάρδα). Κάνε πά- 
ἢι αριστερό κῆικ στο συρτάρι για να το 
κΠείσεις. Πάτα το 9ραοσθΏα( (ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ) 
και κάνε δεξί κῆικ στην κονκάρδα που µό- 
Λις Βρήκες. μ... η Ανίτα. 

Τώρα κατέβα κάτω και ψύρνα προς την 
κουζίνα. Κάνε αριστερό κῄικ στο πιο δεξιά 
ντουΏάπι όπως κοιτάς. Στο κάτω µέρος του 
ΒΠέπεις ένα αντικείµενο. Κάνε δεξί κβικ 
σε αυτό. Είναι το µπρίκι της γιαγιάς σου. 
Κάνε αριστερό κἢικ σε αυτό για να το πά- 
ρεις (βἠέπεις και ένα νἰάθο 5860ιΙ8ῃος). 
Κάνε κἢικ στο ντουῆάπι για να το κῆρίσεις. 


Δείγμα του Χάρτη στον οποίο καταγράφονται οι τοποθεσίες 
που μαθαίνεις και µέσω του οποίου κινείσαι. 


/του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη | 
{ 


... ΘπάΥθ8ς(ΦοοπιρυηΚ.στ 
Εως ο ο Αν 


Στρίψε Πίγο αριστερά και πήψαινε στη δε- 
ξιά ψωνία του δωματίου όπως μπαίνεις, 
Στο δεξί τοίχο, Ββέπεις κάτι παράξενα Χ 
και Ό. Στην πραγματικότητα αυτά είναι µι- 
κρά συρτάρια. Από αυτά πρέπει να πάρεις 
τρία αντικείµενα, την κάρτα Ννιάρῃοπθ, τις 
Βιταμίνες του φυτού (Νιόνιου) και το κάρ- 
τη σου. 

1. Για να βρεις το χάρτη κάνεις κβικ στο 
πιο πάνω και αριστερό Χ όπως κοιτάς. 
Ανοίγει το κάτω δεξιά συρτάρι που έχει µέ- 
σα το χάρτη σου. Πάρε τον. 

2. [ια να βρεις την κάρτα Νἱάρμοηπε κά- 
νεις κῆικ στο πιο αριστερό 0 στη δεύτερη 
από πάνω σειρά όπως κοιτάς. Ανοίγει το 
δεύτερο από τα αριστερά συρτάρι στη δεύ- 
τθρη από κάτω σειρά που έχει µέσα την 
κάρτα ΨΙάρΠοπο. Πάρε την. 

3. [ια να βρεις τις βιταμίνες του φυτού 
(Νιόνιου) κάνεις κβικ στο πιο αριστερό 
στην τρίτη από πάνω σειρά όπως κοιτάς 
{επειδή όΠες οι σειρές είναι πέντε, η τρίτη 
από πάνω σειρά είναι και η µεσαία σειρά). 
Ανοίγει το πρώτο από τα αριστερά συρτάρι 
στη δεύτερη από κάτω σειρά όπου Βρίσκο- 
νται οι Βιταμίνες του φυτού. Πάρε τες. 

Στρίψε αντίθετα και πήψαινε στο στρογ- 
γυηό τραπεζάκι µε τον υποΒογιστή. Από 
αυτόν πάρε τα δύο {αχ που βῆέπεις κάνο- 
ντας αριστερό κβικ σε καθένα από αυτά 
και µετά πάτα το 9ρ8οθῦα{ [ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ). 
Κάνε δεξί κῆικ στα δύο {ΑΧ ψια να τα δια- 
βάσεις. Το ένα είναι από τον θάνο Πέκα, ο 
οποίος θέῇει να δει τον κήπο στο ΙΔΡΥΜΑ. 
Το άλβο είναι ένα κρυπτογραφημένο {8Χ. 
Κάνε αριστερό κἢικ σε αυτό ώστε να ᾽μεί- 
νει” στον κέρσορα και µετά κάνε κβικ τον 
κέρσορα πάνω στο σημείωμα µε τον κώδι- 
κα. Αποκρυπτογραφείς το {8Χ. Διάβασέ το 
κάνοντας δεξί κῆικ σε αυτό. Είναι από την 
Ανίτα, η οποία σου γράφει να προσέχεις 


Σπέδιος Κάππας 
Βισούγ Μα. 
Ράνια Δινὑρινού 
Αρίστος 


λιών του παιχνιδιού. 


ηηϊνα 


τον αδεβφό της, µια και κάτι κακό πρέπει 
να συμβαίνει. ΚΛείσε το Ιηνεπῖοίη σου 
(ΔΡΑΟΕΒΑΒ) και κάνε κἢικ στα δύο μοβ 
αντικείµενα που προεξέχουν από το τρα- 
πέζι. Στην πραγματικότητα είναι ένα συρ: 
τάρι καιτο ανοίγεις, Κάνε δεξί κῆικ στην 
ατζέντα που βΠέπεις µέσα. Περιέχει τα τη- 
ἠέφωνά σου. Κάνε αριστερό κβικ σε αυτήν 
για να την πάρεις και εν συνεχεία κάνε 
αριστερό κΏικ στο συρτάρι για να το κβεί- 
σεις. 

Παρατήρησε ότι πάνω στο τραπέζι υπάρ- 
Χει ένα φβιτζάνι καφέ. Δυστυχώς, δεν 
µπορείς να το σηκώσεις {γιατί άραγε;). 


Εδώ πρέπει να έρθεις αργότερα και να βά- 
ἢειο τον καφέ που θα φτιάξεις, Ανοιξε το 
Ιηνεηῖοίυ σου πατώντας το πβήκτρο 
ΘΡΒΟΘΡ4Ι. Κάνε δεξί κῆικ στην ατζέντα και 
ΒΠέπεις το τηβέφωνο του θάνου (555-668- 
374-699). ΚΛείσε το Ιηνεπῖοιι] σου, στρίψε 
αντίθετα και πήψαινε προς τη ψωνία του 
δωματίου που Βῆέπεις μπροστά σου (πάνω 


Ρῷ Μαίεη 


αριστερή γωνία του δωματίου όπως µπαί- 
νεις). Κάνε αριστερό κβικ στο πιο πάνω 
και αριστερό από τα τέσσερα ντουβάπια 
που Ββέπεις µπροστά σου. Το ανοίψεις και 
Βἠέπεις ένα αντικείµενο. Κάνε δεξί κΏικ. 
Σε αυτό είναι ένας εἠβηνικός καφές (µάρ- 
κας 0 ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ). Κάνε αριστερό κβικ 
για να τον πάρεις και έπειτα κάνε αριστε- 
ρό κΏικ στο ντουβάπι ψια να το κβείσεις. 
Στρίψε Λίγο αριστερά και κάνε κβικ στο 
Ἰβοκεῖ σου. Πέφτει κάτι κάτω. Κοίτα προς 
τα κάτω και κάνε δεξί κβικ σε αυτό στο πά- 
τωµα. Είναι η ζάχαρη! Πάρ΄ την κάνοντας 
πάνω της αριστερό κβικ. 

Απ΄ όῆα όσα χρειάζονται ψια να Φτιά- 
ξεις καφέ, σου Πείπει το νρρό. 0σο και αν 
ψάξεις στο διαμέρισμα, νερό δεν 9α 


βρεις πουθενά, παρά µόνο σε ένα µέρος, 
στο μικρό ενυδρείο του ψαριού που υπάρ- 
Χει στο αριστερό άκρο της Βιββιοθήκης 
όπως κοιτάς. 


ΣΧΟΛΙΘ 1: Αυτός για µένα είναι ο ᾿χει- 
ρότερος -πιο αδύνατος” γρίφος του παι- 
Χνιδιού, αββά τι να κάνουµε; 


νο ο νοκ 


”ὐ ον 
Χμ... Χαρτί από ίδρυμα για τον Αρίστο Πάκα... Καλό, αλλά δεν 
ρυθενά στο παιχνίδι, εκτός από το ότι µαθαί- 


Κάνε δεξί κῆικ στο μικρό ενυδρείο. Ανοι- 
ξε το Ιηνεηῖοίυ σου πατώντας το πηήκτρο 
ΘΡΑΌΕΒΑΒ, κάνε αριστερό κβικ στο µπρίκι 
του καφέ και μετακίνησε τον κέρσορα- 
µπρίκι έξω από το ΙηναηϊοΓι. Αυτό θα κβεί- 
σει από µόνο του. Κάνε τώρα αριστερό 
κΒικ τον κέρσορα-μπρίκι πάνω στο μικρό 
ενυδρείο και γεµίζεις το µπρίκι µε το νε- 
ρό. Βέπεις στο ενυδρείο τη στάθµη του 
νερού να χαμηβώνει. Τώρα φύνε και πή- 
γαινε πάβι προς την κουζίνα. 

Ανοιξε το ΙηναπῖοΓυ σου πατώντας το 
πἠήκτρο ΘΡΑΟΕΒΑΒ, κάνε αριστερό κβικ 
στο κουταΏάκι και εν συνεχεία κάνε αρι- 
στερό κῆικτον κόρσορα-κουταΏάκι πάνω 
στον καφέ. Κάνε τώρα αριστερό κβικ πά- 
νω στον καφέ-κουταβάκι και εν συνεχεία 
αριστερό κῇικ τον κόρσορα καφέ-κουτα- 
Πάκι πάνω στο µπρίκι. Κάνε αριστερό κβικ 
στη ζάχαρη και όπειτα αριστερό κβικτον 
κέρσορα-ζάκαρη πάνω στο µπρίκι-καφέ- 
κουταβάκι. Τώρα πια κάνε κἢικ στο µπρίκι- 
καφέ-κουταθάκι-ζάχαρη και μετακίνησε 
τον εν Δόγω κέρσορα έξω από το Ιηνθῃῖο- 
ΓΙ ώστε αυτό να κβείσει. Τώρα κάνε κβικ 
τον κέρσορα µπρίκικαφέ-κουταβάκι-ζάκα- 
ρη στην κουζίνα και ββέπεις ένα βίντεο 
όπου ψήνεις τον καφέ. 

Φύψε και πήγαινε στο τραπεζάκι µε τον 
υποβογιστή, εκεί όπου είδες το φῆιτζάνι 
του καφέ. Από το ΙηναπίοΓυ πάρε το µπρίκι 
µε τον καφέ και κάνε τον κβικ στο φῆιτζά- 
νι. Το ψεµίζεις. Κάνε τώρα κβικ στο φῆιτζά- 
νι καιο µερακῆής Νικ θα πιει επιτέβους 
τον Βαρύ και ποβυπόθητο καφέ του... 

Τώρα πια ήρθε η ώρα να φύγεις από το 
διαμέρισμά σου. Πήναινε στην πόρτα, κάνε 
αριστερό κΏικ για να την ανοίξεις και βγες 
έξω. Στρίψε δεξιά, προχώρησε προς τα κά- 
τω το διάδρομο και στο τεβευταίο άνοιγμα 


ΑΡΑΜΑΚΑΙΤΕΙΟ ΩΡΥΜΑ ΥΥΧΟΑΝΑΜΟΡΦΙΣΗΣ 
Ἱ λε ο ο σσ 


μι Ἵρσμα 


ΕΞΙΤΗΡΙΟ 


επών εν ὁ μηνών ων Αφίοωον 


. 


προς τα αριστερά, στρίψο αριστερά. Στο 
πρώτο άνοιγµα προς τα δεξιά στρίψε δε- 
ξιά και μπροστά σου είναι το ασανσέρ. Κά- 
νε ένα 9ΑΝΕ πριν να φύγεις από εδώ πα- 
τώντας το πβήκτρο Εἀ. 

Κάνε κΏικ στο ασανσέρ και στο χάρτη 
που θᾳ εμφανιστεί και µε τη μέθοδο του 
{αρ ἃ πιονθ μετακίνησε τον τετράπβευρο 
Χάρτη προς τα αριστερά. Στο χάρτη µε τις 
δύο κόκκινες κουκκίδες πήναινε τον κέρ- 
σορα πάνω τους. Η µία κουκκίδα αντιστοι- 
Χεί στο σπίτι σου και η άῆβη στο ραντεβού 
µε τον Πέκα. Κάνε κΏικ σε αυτήν. 

Βηέπεις ένα Βίντεο όπου πας στο πάρκο 
και ο αστυνομικός Πέκας σου µιΏάει ψια το 
κΠεφτρόνι-χαφιέ Μικέ που βρέθηκε νε- 
κρός πίσω από το μπαράκι Ηφαιστος. Σου 
αναθέτει τη δουβειά, ψιατί εσύ θα περά- 
σεις σχετικά απαρατήρητος, ενώ οι 
άντρες του είναι γνωστοί. Σου ἠόει την 
υποιµία του ότι πρέπει να πρόκειται για 


διαµάκη-πόΠεμο των δύο µεγάβων Φαρµα- 


κευτικών εταιρειών, Μαηίακ και Ηαρ8οοηῃ. 
Την υπόθεση έχει αναθάβει οπίσηµα ο Στέ- 
Λιος Κάππας, Σου δίνει µία επιταγή µε αί- 
ἢια οιθα[ῖς προκαταβοβή. 0 Πόκας φεύγει 
και ενώ ανοίγεις την επιταγή, πέφτει κά- 
τω µία φωτογραφία της Τζούβιας, της ψυ- 
ναίκας του θάνου. Μαζεύεις τη φΦωτογρα- 
Φία... και το παιχνίδι συνεχίζει έξω από το 
διαμέρισμά σου. 

Μην µπεις µέσα, αηθά άνοιξε το Ιπνθι- 
ἴοιμ σου. Κάνε δεξί κῆικ στη φωτογραφία 
της Τζούβιας. Το ΙηναπίοΓυ σου κβείνει και 
η φωτογραφία µένει στο κέντρο της ο8ό- 
νης µέσα σε ένα κόκκινο πβαίσιο. Πίσω 
της υπάρχει µία σηµαντική ημερομηνία. 
Πάτα το ΟΤΒΙ πἠήκτρο και κρατώντας το 
πατηµένο και µε τη μέθοδο του ἄγαρ 8 
πιπονθ περίστρειµε τη φωτογραφία, ώστε 


την πρώτη φορά στο σπίτι της Τζένης θα µπεις µόνο αν 
έχεις την τραγιάσκα από το µπαρ Ηφαιστος. 


να δεις στο πίσω µόρος της την ηµεροµη- 
νία 25/11/2059. Τώρα φύγε και ξαναπή- 
γαινε στο ασανσέρ. Κάνε πάβι 9ΑΝΕ και 
κβικ σε αυτό. Στο χάρτη θα έχει εµφανι- 
στεί η τοποθεσία του µπαρ Ηφαιστος. Κάνε 
κῆικ εκεί και θα µεταφερθείς στο µπαρ 
όπου θα δεις ένα Βίντεο µε το εξαιρετικό 
γκρουπ ΒἰμθςΜ/Τ6 να παίζει (είναι πράγµα- 
τι ποθύ καβοί, πρόσφατα τους είδα σε µία 
εμφάνισή τους!). Μετά το βίντεο µπορείς 
να εξερευνήσεις το µπαρ. 

Όπως είσαι ψύρνα δεξιά και θα δεις ότι 
στην κρεµάστρα υπάρχει µία τραγιάσκα. 
Πήναινε και πάρε την. Πήναινε στην μπάρα 
που είναι στα δεξιά του µπαρ. Στην αριστε- 
ρή άκρη της θα δεις τρεις τσίκῃες. Πήψαι- 
νε και πάρε και τις τρεις, µία-μία. [ύρνα 
προς τα δεξιά και προχώρησε σύρριζα 
στην μπάρα. Λίγο πριν από την άκρη πίσω 
από µία διακοσμητική "πηάκα” του µπαρ 9α 
δεις ένα µικρό κομμάτι άσπρο καρτί. Κάνε 
δεξί κῆικ σε αυτό και εν συνεχεία αριστε- 
ρό για να το πάρεις. Ανοιξε το Ιπνεπίοτυ 
σου και κάνε κῆικ στην κάρτα που βρήκες. 
Είναι µία κάρτα κἠειδαρά. 

Προχώρησε προς το µέρος που παίζει η 
µπάντα. Ανέβα πάνω και κάνε κἢικ στον 


τραγουδιστή τους. Ββέπεις ένα βίντεο. 
Απότισ τρεις επιῆοψές διάβεξε την τε- 
ἠευταία (Είσαι απεἠπισµένος..."). Βῆέ- 
πεις ένα ακόµη Βίντεο, όπου οι Βἰμας)/Ιγο 
σου δίνουν ένα ΟΡ στο οποίο υποψρά- 
Φουν. Από ένα τραπεζάκι μπορείς να πά- 
ρεις ένα αναμνηστικό κουβέρ, αβῆά δεν 
Βρήκα να χρησιμεύει σε τίποτα. Πήναινε 
στην μπαργούµαν (Βἰοσοάι Ματι)) και µίβη- 
σέ της. Στην αρχή επίΠεξρ τη δεύτερη 
απάντηση {Απευθείας στο ψητό”) και µε- 
τά πάβιτη δεύτερη ("Φιβότιμο και καΒή 
καρδιά”). Μιῆάς µε την Βἰοοᾶυ Ματυ. Ρώ- 
τησέ την για όβα, ένα-ένα προσεκτικά. 
Ρωτώντας για τον Μικέ μαθαίνεις για τη 
Ράνια Δενδρινού. Ρωτώντας ψια τη Ράνια 
Δενδρινού μαθαίνεις για τον Αρίστο. Ρώ- 
τώντας για τον Αρίστο μαθαίνεις ψια την 
Τζένη Γεωργίου και πού μένει {η τοποθε- 
σία καταγράφεται αυτόματα στο χάρτη 
του παιχνιδιού). 

Δεν έχεις να κάνεις κάτι άβο εδώ, γι΄ 
αυτό Φύγε και θψες έξω από το µπαρ. θα 
ενεργοποιηθεί σ Χάρτης του παιχνιδιού. 
Κάνε κἢικ στην τοποθεσία "Σπίτι Τζένης” 
(4ίψο πιο αριστερά από αυτήν του µπαρ 
Ηφαιστος) και θα µεταφερθείς εκεί. Προ- 


Οἱ τσίχλες που παίρνεις από το µπαρ Ηφαιστος. 


Χώρησε προς το βάθος και στρίψε προς τη 
δεύτερη στα αριστερά πόρτα όπως κοιτάς. 
Αυτό είναι το διαμέρισμα της Τζένης. Κάνε 
αριστερό κῆικ στο κουδούνι και την πρώτη 
Φορά που της µιῆάς επίΏεξε τη δεύτερη 
απάντηση (Λες Ψόματα”). Δεν σου µιΏά. 
Εχοντας οπωσδήποτε µαζί σου την τραγιά- 
σκα από το µπαρ, ξαναχτύπησε το κουδού- 
νι. Ββέπεις ένα Βίντεο όπου τη φοράς. 
Διάβεξε την τρίτη απάντηση {Λες Ψέμα- 
τα”). Της ῆες ιµέματα ότι είσαι ο αντικατα- 
στάτης του επιστάτη, σου ανοίγει, μπαίνεις 
µέσα, αβῆά µόβις της ῆες την αλήθεια και 
τι γυρεύεις, σου µιΏάει για ἠίψο, σου Λέει 
για το µπαρ ΠΑΛΑΤΙΝΟ {η τοποθεσία κατα- 
γράφεται στο χάρτη σου], για τον Αρίστο 
καιτη Ράνια. Βγαίνεις έξω από το διαµέρι- 
σμάτης. ῇ 

Πρέπει να άξεις το διαμέρισμά της, 
αηθά πώς; Στρίψε δεξιά και κάνε κῆικ στο 
κουδούνι της πόρτας που είναι ακριθώς 
απέναντι από το διαμέρισμα της Τζένηο. 
Είναι το δωµατιάκι της καθαρίστριας. 

Μπες µέσα και άνοιξε το κουτί που είναι 
µπροστά σου. Μέσα σε αυτό βῆέπεις ένα 
πανί. Πάρ΄ το. Από κάτω Ββέπεις ένα σεβο- 
τέιπ. Πάρ΄ το και αυτό και ρίξε κάτω το πα- 
νί µια και δεν σου Χρειάζεται. Γύρισε αντί- 
θετα και θα δεις ανάµεσα στα άββα και 
µία πράσινη σκούπα. Πάρ΄ την. Πἠησίασε 
προς το διάδρομο Χωρίς να Βγεις από το 


δωματιάκι. Ανοιξε το ΙηναηίοΓι σου και πά- 


ρε από αυτό τη σκούπα. ΒγάΠ΄ την έξω από 
το Ιηνεηῖοίυ και κάνε την κΏικ στο διάδρο- 


μο µπροστά από το διαμέρισμα της Τζένηο. 


θα δεις ένα Βίντεο µε την Τζένη να φεύ- 
γει,η πόρτα πίσω της να κβείνει και Λίγο 
πριν να κηείσει, εσύ να πετάς τη σκούπα 
στο άνοιγµα, να µαγκώνεις την πόρτα και 


[ΚΤΠ Ρυ Μεείον 


επιτέβους να βρίσκεσαι µόνος στο διαµέ- 
ρισµα της Τζένης. 


ΣΧΟΛΙΟ 2: Εέυπνη ιδέα, αΏΠά από πΠευ- 
ράς ρεαβισμού είναι αρκετά "κουφός΄ γρί- 
Φος. 


Προχώρησε µπροστά όπως κοιτάς και 
κάνε αριστερό κΏικ στο ντουβάπι στα αρι- 
στερά της τηβεόρασης όπως κοιτάς. Μέσα 
ΒΠέπεις ένα βαβιτσάκι που αν είσαι κοντά 
του, θα δεις ότι στο πάνω µέρος γράφει 
ΒιδυΜανΝ. Είναι κβειδωμένο µε έναν κωδι- 
κό. Πώς το ανοίγεις; Την πρώτη φορά που 


Ψήνοντας το 


έπαιξα το παιχνίδι, όσο και αν σας φανεί 
παράξενο, βρήκα τον κὠδικό στην τύχη. 
Γυρνούσατις τρεις ροδέΠες και τυχαία 
σχηµάτισα τον αριθµό 794, ο οποίος ξε- 
κβειδώνει τη βαβίτσα. Αργότερα µόνο έµα- 
θα πώς Βψαίνει αυτός ο αριθµός. Προσέξτε 
ότι η Δέξη ΒυβυΜαΝ, που υπάρχει στο πά- 
νω µέρος, αποτεβείται από 7 γράμματα {το 
πρώτο νούμερο) και ότι από αυτά τα 8 εἴ- 
ναι φωνήεντα (το δεύτερο νούμερο) και 
τα ἆ σύμφωνα {το τρίτο νούμερο). 


ΣΧΟΛΙΟ 3: Ομοβογουμένως ένας ποβύ 
δύσκοβος γρίφος που θυμίζει κορυφαίο 


βιΖΖί6, απ’ αυτά που συναντάµε σε Βάνεη- 
έμγθς στυΏ Μυςί. 


Πάρε το έγγραφο που βἠέπεις στα δε- 
ξιά. Από κάτω Ββέπεις µία κάρτα. Πάρε 
την και άφησε το έγγραφο αφού είναι 
άχρηστο {είναι ένα εξιτήριο από το Δρα- 
µακαϊτειο Ίδρυμα Ψυχοαναμόρφωσης). 
Πήναινε στον καναπέ που είναι στα δεξιά 
σου και πρόσεξε ότι κάτι άσπρο ξεχωρίζει 
πίσω από το µπῇε µαξιβαράκι. Κάνε κβικ 
στο µπῆε μαξιῆαράκι και το µετακινείς 
στο πΏάι. Πίσω του ανακαβύπτεις ένα σου- 
τιέν. Πάρε το. Κάνε το ψύρο του μικρού 


ημιδιαφανούς τραπεζιού και πήναινε από 
την άἠΠη µεριά του καναπέ, όπου στη γῶ- 
νία υπάρχει ένα μικρό κοµοδίνο. Ανοιξέ 
το. Αν Βἠέπεις υπό σωστή γωνία {εν ανά- 
γκη κάνε Πίγο πίσω], 9α δεις ένα αντικεί- 
µενο µέσα σε αυτό. Κάνε αριστερό κβικ 
για να το πάρεις. Ανοιξε το Ιπνεπίοτι σου 
και κάνε δεξί κἢικ σε αυτό. Είναι είδη ρα- 
πτικής, από τα οποία παίρνεις και κρατάς 
το αβιδάκι. 

Φύψε και πήγαινε προς την εξώπορτα. 
Στρίψε δεξιά και πήγαινε προς την πόρτα 
ευθεία μπροστά. Ανοιξέ την. Είναι η τουα- 
Πέτα. Στο πάτωμα, ανάµεσα στην τουαΠέτα 


σκοντας την κάρτα της ΟΠεπιίτοη. 


Η επικοινωνία ϱΙγῃ0 ββέπει 8 µιβάει 


συ. 


ΜΒ ὑδ8/Ις Α1 ΕΙ μ------- 
ΑΝ Τλς ΙΡ | 


ΝΕ ϱΛΜΕΗΛΟ 
ΡΥΛΙ ΕΛΜΗΙΛΟ 
ΡΙΙΡΛΙ ϱΛΜΗΙΛ» 
ΠΤΙΝΕΝ 


[θἰθοοπππιωπίσβίίοη ο πιωπιθαία ο αιιαίο-νἰίάθο ο ἴθιεοοπππιωπίοαίίοη 9 Ππηι[ήπιθαία8 9 αιιοἰο-νίάθο 


Πι4[0- ΙΙ βθ 


ΜΡΗ ΡΙΛΙΗΙ 
ΓΥΗ ΡΙΛΙΗΙ 


Φε 


ϱηῃίθ Β. Ηπείρου 45, 154 25, Μαρούσι, Τηλ.: 010 612 2519 /8χ: 010 6122512 ΠΒρ:/ΛΗΝ.οηρρίο.ςς 
τα προϊόντα οηγρῖο θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπωνµας 


πο ολ ΤΡΑΝΜΙ -αἲκ- νο απο Πο ο) 
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και στο μπάνιο, υπάρχει µία βεντούζα ξε- 
Βουβώματος. Πάρε την. Φύψε και πήγαινε 
δίπῆα στην κουζίνα. Ανοιξε το πάνω µέρος 
του ψυγείου, τον καταιμύκτη, όπου βῆέ- 
πεις µία θήκη µε παγάκια. Περίμενε ἠίγα 
δευτερόβεπτα για να ξοκοββήσει από τον 
καταύκτη και θα μπορέσεις να την πά- 
ρεις. Όταν την πάρεις, κβείσε τον καταψύ- 
κτη. Πήναινε στη βρύση της κουζίνας. Από 


το Ιηνεηῖοίυ σου πάρε τη θήκη µε τα παγά- 


κια και κάνε την κῆικ στο νιπτήρα κάτω 
από τη βρύση. Τώρα πια κάνε κβικ τη βρύ- 
ση για να την ανοίξεις. Το νερό βιώνει τα 
παγάκια. ΚΛείσε τη βρύση και παρατήρησε 
ότι στην παψοθήκη υπάρχει κάτι. Κάνε δεξί 
κῆικ σε αυτό και βἠέπεις ότι είναι ένα µι- 
κρό κβειδί. Πάρε το. 

Φύγε και πήναινε στα ράφια µε την τη- 
Πεόραση, δίπῆα από εκεί όπου βρήκες το 
ΒυβδυΜαΝ βαβιτσάκι. Στα δεξιά της τηῇεό- 
ρασης υπάρχει ένα ξύβινο κουτάκι. Κάνε 
κῆικ σε αυτό, είναι κβειστό. Πάρε από το 
Ιηναηίογυ σου το μικρό κβειδάκι και κάνε 
το Κκῆικ πάνω στο κουτάκι. Το ξεκηειδώ- 
νεις. Κάνε κβικ για τεβευταία φορά πάνω 
στο κουτί και το ανοίψεις. Μέσα είναι 
άδειο, δεν πειράζει όµως. Τη σημασία του 
θα την καταθάβεις αργότερα. Ετσι γβιτώ- 
νεις και από τον κόπο να κουβαβάς συνέ- 
Χεια το μικρό αυτό κβειδάκι. 

Καιρός να φύψεις από το διαμέρισμα 
της Τζένης, µια και δεν έχεις τίποτε άΠῆο 
να κάνεις προς το παρόν εδώ. Βγες έξω 
και πήψαινε προς την έξοδο του κτηρίου. 
Βψεο έξω και περνάς στο χάρτη του παι- 
Χνιδιού. Γύρνα τον προς τα αριστερά και 
στην οθόνη που είναι και το σπίτι σου θα 
δεις µία νέα τοποθεσία, το ΠΑΛΑΤΙΝΟ {µην 
ξεχνάς ότι σ’ την αποκάΏυιµε η Τζένη). Κά- 


νε κΏικ στην τοποθεσία αυτή και µεταφέ- 
ρεσαι στο ΠΑΛΑΤΙΝΟ. 

Φτάνοντας εκεί στρίψε όβο αριστερά 
και πήψαινε προς το βάθος, εκεί όπου 
υπάρχει µία εξέδρα προσγείωσης. Στην πί- 
σω µεριά υπάρχει µία σκάῆα που οδηγεί 
πάνω στην εξέδρα. Στο δεύτερο µέρος των 


σκαΒιών, αν προσέξεις καθά, σε ένα σκαῇί 
θα δεις µία τσίχβα. Πάρε την {η τέταρτη 
κατά σειρά). 

Κατέβα κάτω, Φύψε και πήψαινε στην 
αριστερή µεριά, εκεί όπου υπάρχει ένα µι- 
κρό αδιέξοδο στενάκι. Εκεί υπάρχουν δύο 
πόρτες που είναι κβειδωμένες. Πήναινε 
στο σκουπιδοτενεκόέ. Ανοιξέ τον και ιµάξε 
καἢά µέσα. Πἠησίασε στην άκρη του και 
πρόσεξε ότι στο άνοιγμα της μαύρης σα- 
κούβας ανάµεσα στην άκρη της και στα κί- 
τρινα κορδόνια, υπάρχει ένα αντικείµενο 
που µόβις φαίνεται. Κάνε δεξί κῆικ εκεί 
µέχρι να ακούσεις τον Νικ να Λέει "τι είναι 
αυτό, σημείωμα... κάρτα...”. Ακριβώς εκεί 
κάνε αριστερό κῆικ και πάρε το συγκεκρι- 
µένο αντικείµενο. 


ΣΧΟΛΙΟ ᾱ: Οταν πρωτόπαιξα το παιχνί- 
δι, είχα κοβῇήσει εδώ για αρκετές µέρες, 


γιατί απΠώς δεν έθηεπα µε τίποτα το αντι- 
κείµενο αυτό. Χωρίς να θέΠω να δικαιοΠο- 
γηθώ για την αθηεψία µου, πιστεύω ότι το 
συγκεκριµένο αντικείµενο έπρεπε να είχε 
ποβύ πιο έντονο χρώμα, ώστε να ξεχωρί- 
ζει σχετικά εύκοβα. 

Ανοιξε το Ιηναηίοτυ σου και κάνε δεξί 


κῆικ στο τεβευταίο αντικείµενο που βῆέ- 
πεις, ἅμ.. µία μαγνητική κάρτα, πώς άραγε 
Βρέθηκε στα σκουπίδια; Πήναινε στην 
κβειδωμµένη πόρτα που είναι απέναντι και 
στάσου έτσι ώστε να βῃέπεις τη σχισμή 
που είναι στα δεξιά της. 

Αυτά όµως προς το παρόν. Η συνέχεια 
της ἠύσης στο επόμενο τεύχος. 


Όσοι στέῆνετε γράµµατα ζητώντας βοή- 
θεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, καῇό εἴ- 
ναι να γράφετε και το τηβέφωνό σας, 
εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζητάτε οΏοκῇη- 
ρωμένες Πύσεις γιατί δεν στέῆνουμε πια, 
αΠΠά να µας περιγράφετε σωστά το ση- 
µείο όπου έχετε κοβῇήσει και εµείς θα 
σας θοηθήσουµε. Όσοι θέῃετε να µου 
στέῆνετε ο-πια!, απευθυνθείτε στη διεύ- 
θυνση απαγθας(ῶ οοπηριίΠΚ.ϱΙ. 


[ΚΕ] Ρε Μεςίον 


κ νννν. ἀπυλδί5.Γ 


Αγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το θἰίο της Απυβίς 


αμ ΠΓΠήῃ 


τς οί ο Αι πο αλ τν ΄ 
Αναηυτική Αναζήτηση 


Γρήγορη ἀναζήτηση: 


πα πι ''Θ 


Ανακαλύψτε ζιοι 
την ο! 


Βιββῆία «Λογισμικό Ὁ Ε-Βοοκς 


Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο 


των Εκδόσεων Απυδιφ 


ὤ Θεμελιώδεις αρχές υπολογιστών 


Ε.ΒουΚκ8 


Η Εταιρία 


ἱστορικό 
Τα Νέα µας 
Επικοινωνία 


Υπό Έκδοσ 


9 ΡΙ)ΝΕ: Οίκος 
των Κορρίνο 


Εφαρμογές - κλειδιά 
Το μοναδικό στην Ελλάδα, εγκεκριµένο από τη ΟρΠί- 
Ροή, βιβλίο προετοιµασίας γιατις εξετάσεις Ι03. Καλύ- 
πτει τις δύο πρώτες θεματικές ενότητες των εξετάσεων 
και συνοδεύεται απὀ ΟΏ µε πλήρες τεστ. 


Ρ- Διαθάστε περισσότερα... 


(0) Η ζωή στο Δίκτυο 


Το δεύτερο, εγκεκριµένο από τη ΟθΠἱροή, βιβλίο προε- 


τοιµασίας για το Ι03. Καλύπτει την τρίτη θεµατική ενότη- 


τα των εξετάσεων και συνοδεύεται απὀ ΟΏ µε πλήρες 
τεστ για αυτήν την ενότητα. 


(0) 9 Πρώτος Κανόνας του Μάγου-Β΄ τόµος 


ΝοεινςδιείίεΓ 


Γραφτείτε στο 
Νθνιεἰθίθι µας! 
ηχος σωμα 
[. πο 


Η επιβλητική ιστορία ενός μαγικού κόσμου που αντικα- 
τοπτρίζει τον δικό µας, ενός κόσμου όπου η καλοσύνη 
και η τιµιότητα πολιορκούνται απὀ τις δυνάµεις του σκό- 
τους και της απάτης. 

Κυκλοφορεί σε δύο τόµους. 


υ5ε: «ο{ηες | ΙΙ5Η Ι5ε | Καβόάθι | Η9!ρ 


Τορ Τεη 


9 Τῃ9 Ιοθιήπά Ὠαἱθ ΤήίοςΥ, 
Βιβλίο Γ’: Το Πετράδι του 
Χάλφλινγκ 

9 νΙπάον/5 ΧΡ Μυστικά ἃ 
Λύσεις 

9 Τῃ9 Ιοθνήπά Ὠε8ἱθ ΤήΙοςυ, 
Βιβλίο Β’; Ποτάμια Από 
Ασήμι 

9 Προγραμματίστε µε τη 
γιδυαἱ Βα5ἱο ν 6.0 

9 | 608οΥ οἱ πθ ΌΤΟΝ, 
Βιβλίο Α’: Η Κληρονομιά 

9 Τῃ9 Ιοθνήπά Ὀαἱθ Τήίοσγ, 
Βιβλίο Α’ Το 
Κρυστάλλινο Σκήπτρο 

9 Ψηφιακή Φωτογραφία 

ϱ Μ/θῦ ΤήοΚς - 
Δημιουργήστε εντελώς 
ανέξοδα ένα 
επιτυχημένο ΛΘὺ δἱίθἰ 

9 | 60480Υ οἱ ἴηθ ΌΓονη, 
Βιβλίο Δ’: Πέρασμα στο 
Φως 


9 Προγραμματίστε σε «ενα | 
8 «αναθοήρί 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 
οη-]ίηθ 
µόνο ένα κλικ µακριά σας 
ληι] 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
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αν 


1Α 20 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Ίο αγαπημένο του Εναη Ποκθιης 


Εναν ΒίοΚκεης, θεπίοι θάΙἴοι του ς{ῖο. Είχα υποσχεθεί ότι σε αυτό το τεύχος 8α παρουσίαζα 


πενθυμίζω ότιτην ευθύνη για τη ἠίστα αυτή και τη γενικότερη επεξεργασία της είχεο 
ἡ ἠεπτομερώς τους ἠόγους για τους οποίους ξεχωρίζει καθένα από τα 28 αἀνοπίμτο σαπιος 


προηγούμενου τεύχους της ἠίστας, κατά τη γνώµη του Εναη Βίοκεῃς, φυσικά. Ωστόσο, όπως ῆέει ο ἠαός µας, Βογά- 


παρουσιάσαµε τα 20 καθύτερα 


ριαζα χωρίς τον ξενοδόχο. Τι εννοώ; Απῆή αριθμητική: ένα κείµενο µε την αναθυτική κατα- 
γραφή και των 20 αἀνοπίωτες απαιτεί 76Κ χώρου σε ἴχί µορφή, δηθαδή περίπου 16 σεβίδες 


αάνεπῖιτε σαπιες κατά την κρίση του περιοδικού, και όπως καταβαβαίνετε ήταν αδύνατον να δοθεί αυτός ο χώρος στη στήΒη. 
του Ιηϊειποί (αμΐης ςἷϊο Αποφάσισα ἠοιπόν στις δύο αυτές σεβίδες να παρουσιάσω αναβυτικάτις σκέψεις του 


Λἀνοπίιτο σαπιεις 


Ενα Βίοκεης για το Νο 1 στη ῆίστα του, το εκπΒηκτικό Βαυ οἱ ἴ1πο Τοπίαοίο͵ σε συνδυασμό µε 
την κρίση του αρχισυντάκτη του σἵῖο Ματοκ Βγοηςἰτίηρ για τη Δίστα αυτή και πιο ειδικά για το 


(μῖρ://ννν. αἀνοπίιτο παιχνίδι που αυτός θεωρεί ως το καἠύτερο απ΄ όῆα, το επίσης εκπῆηκτικό θήπι Εαπάαρο. 


Ρς Μαςίε 


σαπιθ:ς.οοπι/]. Έχουμε και ἠέμε, ἠοιπόν: 


ΡΑΥ 0Ε ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙ Ε (60-ΒΟΗ ΗΕΗΡΣΙΟΝ) - Η ΓΝΟΜΗ ΤΟΥ ΕΝΑΝ ΡΙΕΚΕεΝς 

π Ώονείορογ: [μοαςβιῖς υ Βείοαςο ἀαΐα; 1903 

Ἠ ΟΡ έκδοση του παιχνιδιού, µε το δρεοεῇ, είναι µια άψογη περιπέτεια, που δεν έχει την παραμικρή 
αδυναμία, κανένα "κενό”. Η πανέμορφη εισαγωγή κινούμενων σχεδίων και το εκθαμβωτικό δημιουργικό 
Απίπιαϊίοη είναι παρόντα σε οἠόκῆηρο το παιχνίδι. Λέκα χρόνια αργότερα, το εισαγωγικό απἰπιαϊίοη µε το 
πουῆί που πετά πέρα από το μέγαρο μοιάζει ακόµη και τώρα φανταστικό. Το μουσικό αποτέβεσµα είναι τέ- 
Πεια εναρμονισµένο, οι οµιῆίες είναι ανώτατου επιπέδου και αποδίδουν τέβεια τη χιουμοριστική ουσία 
όῆων των χαρακτήρων, τα αστεία εξακοβουθούν να είναι επίκαιρα. Δεν ξέρω εάν έχω γεῆάσει ποτέ περισ- 
σότερο σε παιχνίδι από το σηµείο όπου η ζαβισμένη και ταραγμένη 1.νθγπθ, ο βασικός θηθυκός χαρακτή- 
ρας, ταξίδευε µέσω µιας στροβιβιζόµενης χρονικής δίνης ἠέγοντας: "Λυτό πρέπει να είναι το Μοοάςίοοκ 
για το οποίο μιῆούν συνέχεια η μαμά και ο μπαμπάς!” 

Το παιχνίδι αρχίζει µε την πιο αστεία εισαγωγή που έχω δει ποτέ, καθώς ο Βειπατά ἠαμβάνει ένα μήνυμα 
{μέσω του αγγεβιαφόρου κάµστερ) από τον καῆό φίῆο του, το πράσινο πῆοκάμι, το οποίο του ζητά βοήθεια 
σχετικά µε το πορφυρό πῆοκάμι, που ήπιε από τη ραδιενεργό ἠάσπη του Ώι Ε{αά και έγινε τρεῆό µε την ισχύ. 

Αυτό που ακοβουθεί είναι το μεγαθύτερο οροπίπο οιθἠῖ{ς 5Θηιιθπος που έχουµε δειποτέ, καθώς ο 
Βειπατά και οι φίῆοι του, Ηοαοίο και {ανθυπθ, ορμούν στο αυτοκίνητο και προχωρούν ανάμεσα σε Βιβάδια, 
στρίβοντας σε αιχμηρούς καμπυῆωτούς δρόμους, 

Μέσω µιας σειράς γεγονότων οιτρεις ήρωές µας τεβειώνουν σε τρεις διαφορετικές εποχές. 0 Ηοασίε 
Βρίσκεται πεσµένος στην περιοχή του θοπςἱεμείοπαί θοπνοπίίοη, µε έναν αἠαζονικό 660169, έναν παρα- 
πονιάρη οἱ ΗαποοοΚ, τον ψηβομύτη Τποπιας )εΗειςομ καιτον παράφρονα Βθη ΕΓαηκίίη. Η [ανθιπο Ββρί- 
σκεται διακόσια έτη μπροστά στο µέῆβον, όπου δυστυχώς πέφτει πάνω σε µία κερασιά. Πώς θα την κατε- 
βάσετε από κει όπου Βρίσκεται κρεμασμένη; Απῆώς, βάζετε τον Ηοαρίε να συζητήσει πείσει τον ἄθοισθ 
Ψ/αςμίποίοῃ να κόψει το δέντρο {στο παρεῇθόν, έτσι ώστε στο µέῆῆον να µην υπάρχει!). Πιθανώς ο αγαπη- 
µένος µου γρίφος των αἀνοπίιτος όῆων των εποχών και ένα από τα εκατοντάδες παραδείγματα που δεί- 
Χνουν τη σπινθηρίζουσα ασέβεια” αΏῆά καιτην ανώτατη ευφυΐα αυτού του παιχνιδιού. θι γρίφοιτου είναι 
καινοτόµοι και πανέξυπνοι, σε προκαῆούν συνεχώς, χωρίς όµως ποτέ να σε οδηγήσουν να εγκαταβείψεις 
το παιχνίδι απογοητευμένος από την περιπΏοκότητάτους. 

Δεν μπορώ να αποδώσω µε ἠέξεις αυτό που νιώθω, ίσως και να µην έχουν ακόµη επινοηθεί οι Λέξεις που 
θα απέδιδαν ότι πρέπει να ειπωθεί για το Βαυ οί {πο Τοπίαοίθ. Εχω εξαντήήσει το πενικρό Πεξιῆόγιό µου. Λυ- 
τό που μπορώ να πω είναι ότι η μαγεία που ένιωσα γι΄ αυτό πριν από εννέα Χρόνια, δεν χάθηκε ποτέ. Έανα- 
παίζοντας αυτό το παιχνίδι πριν από Βίγο καιρό μού προκάῆεσε τα ίδια συναισθήματα και µου υπενθύμισε 


γιατί τεῆικά αγαπώ τα αἀνεπίμτος τόσο ποθύ. Σε κάθε πτυχή, κάθε 
περιοχή, αυτό το παιχνίδι είναι ένα από τα καθύτερα που έχουν 
υπάρξει ποτέ. Περιῆαμβάνει την καἠύτερη εισαγωγή, τους καϊύτε- 
ρους χαρακτήρες, τα πιο καινοτόμα γραφικά, τα καθύτερα 5ρθθο[ 
(σίγουρα το κορυφαίο για οοπιοάυ αἀνοπίιΓε], χιούμορ, σενάριο- 
ιστορία, µε διαφορά τους δηµιουργικότερους και πιο έξυπνους 
γρίφους, το καἠύτερο Φινάῇε, µια τεβική πινεβιά που µε έκανε να 
γεῆάω περίπου µία ώρα! Γεβούσα σχεδόν σ’ οἠόκῆηρο το παιχνίδι, 
εκτός απότις στιγμές που θαύμαζα τα υπέροχα γραφικάτου. 

Λεν υπάρχει καλύτερο παιχνίδι ή αἀνεπίιΓο από το Ώαυ οἱ ἴπα 
Τοπίασία. θεωρώ ότι εάν δεν έχετε παίξει αυτό το παιχνίδι, τότε 
δεν µπορείτε να καταθάβετε σε ποιο απίστευτο επίπεδο τεῆειό- 
τητας µπορεί να φτάσει ένα αἀνοπίμτο σαπιθ. 

Είναιη ψυχαγωγία-διασκέδαση αυτό που τεβικά µετρά και ξε- 
χωρίζειτα µεγάῆα παιχνίδια από τ΄ άθῆα. Ανάμεσα σε µια θαυμά- 
σια σειρά ποθύ µεγάῆων αἀνεπίμτας, στο ὀρόνο µπορεί να καθίσει 
µόνο ένα, το οποίο όχι µόνο ξεχωρίζει από κάθε άῆῆη περιπέτεια, 
αηῆά κρυφογεῆά µετις προσπάθειες των άθῆων να φθάσουν το 
επίπεδό του. Δεν νομίζω όµως ότι θα το κατορθώσει κανείς. Το 
Βαυ οἱ ἴιο Τοπίαοίο είναιτο Νο 1 αἀνοπίμιο όῆων των εποχών.” 


ΤΑ ΣΧΟΛΙΑ ΤΟΥ ΜΛΛΕΚ ΡΒΗΟΝΟΤΡΑΙΝΕ, 
ΕΡΙΤΟΒ-ΙΝ-6ΗΙΕΕ, ΓΙΑ ΤΗ ΛΗΤΑ 

'Λεν συμφωνώ αποἠύτως µε τη ἠίστα των 20 καἠύτερων α- 
νοπῖμτος του Εναπ, αθῆά δεν μπορώ να σχοβιάσω τον κατάῆογο 
συνοΏικά για τον απΏό ἠόγο ότι δεν έχω παίξει όῆα τα παιχνίδια. 
θεωρώ ότιτο Βαυ οί ο Τοπίαοἰο είναι µία άριστη επιΏογή, το 
καθύτερο παιχνίδι όῆων των εποχών, καθώς ο σχεδιασμός της 
δράσης καιτων γρίφων του είναι απθώς ασυναγώνιστος. Εντού- 
τοις, ὃα ήθεῆα να παραθέσω τα επικειρήµατά µου για την επιΏο- 
γή-:συμπάθειά µου στο (αεΐπι Εαπάφηρο. 

(Σηµείωση δική µου: Για όσους δεν έχετε διαβάσει το άρθρο 
στο προηγούμενο τεύχος του περιοδικού, το θΗΐπι Εαπάφποο εί- 
ναι στην έβδοµη θέση της σχετικής ῆίστας.) 

Τι είναι αυτό που κάνει το (πι Εαπάβησο το καἠύτερο αάνοη- 
μις σ8πιθ όῆων των εποχών; θεωρώ ότι είναι το γεγονός ότι ὅρα- 
πετεύει απότις χαριτωµένες και αδιάφορες {αῆῆά κατά γενική 
οµοΏογία γοητευτικές] ιστορίες που επικρατούσαν στα κἠασικά 
σιαρµἰο αἀνεπίμ(ας της δεκαετίας του '90. 9µασο θιιοςί: η παρω- 
δία 5οἰ-Π. Μαπίαο Μαπσίοη: ένα εφηβικό ποττοι/οοπιθάυ. Κίπος 
θιµοςί: ένα αλθηῆεπιδραστικό [Ιπίοιασἴίνο] παραμύθι. Ποβύ πρωτό- 
τυπα παιχνίδια, µε οποιοδήποτε κριτήριο και αν τα δεις, και ακρο- 
γωνιαίοι ἠίθοιτης παράδοσης του αἀνοπίμτο σαπιίηο. Ωστόσο, αυτά 
τα παιχνίδια στερούνται ενός ᾽αιοί πε σαΐς αμ” (δεν ξέρω τι). Στις 
πρωτοποριακές ηµέρες όῆα ήταν φρέσκα και πρωτότυπα, ωστόσο 
το 6Η]πι Γαπάαηρο ενσαρκώνει την ωρίµαση της κατηγορίας. 

Η Ιμοαςβγῖς καυχήθηκε ότιτο παιχνίδι είναι το πιο φιῆόδοξο 
σιαρῄἰο αἀνεπίι(θ που είχε αναπτύξει ως τότε. Το σήΐπι Εαπάθη- 
οσο είναι ένα μοναδικό "ποτ πουρί΄ διαφορετικών επιρροών, συ- 
μπεριΏαμβανομένης της απἰπιαϊοά ταινίας "Α ΝἰσΠίπιατο ΒοίοΓα 
Οπιϊκίπιας”. Ραρί6ι-πιασμε σκεῆετοί από τη μεξικάνικη ἠαϊκή πα- 
ράδοση, αναφορές στους Αζτέκους καιτους Μάγιας, στοιχεία Απ 
Ώοσο αρχιτεκτονικής και, φυσικά, στοιχεία ποβῆών κἠασικών 
Ππι ποῖτ. Η ιστορία επικεντρώνεται γύρω από τον Μαπιεί 0αἰαν- 
θΓα, έναν ταξιδιωτικό πράκτορα στη χώρα των νεκρών, του οποί- 
ου δουβειά είναι να παίρνειτις ψυχές από τον κόσµο των ζωντα- 
νών, νατους μεταφέρει στον κόσµο των νεκρών καινατους 
ετοιμάζει το καἠύτερο δυνατό ταξίδι για τα τέσσερα χρόνιαπου 


[Ἱαρασκήνια, σκέψεις ἃ σἵς 


θα παραμείνουν στον κόσµο αυτό µέχρι να έρθει 
στον Ενατο Κάτω Κόσμο, το τεῆικό µέρος της αιώνίαςυ 
τους. 0 Μαππυ µπῆέκει σε µια απίστευτη συνωµο: 
και διαφθοράς. Στο ταξίδι αυτό γίνεται µέρος ενόξδ υπό 
κτύου αντίστασης και αναήαμβάνει ακόµα και να Δειτουρ 
µια χαρτοπαικτική ἠέσχη στην πόθη Βμβασανα, µί πόθη-ἠψ 
εμπνευσμένη από την Καζαμπῆάνκα. Το Εΐπι Εαπάφπσο ε 
ρίς αμφιβοῆία, το ἠαμπρύτερο, το πιο στυῆάτο, αβῆά καιτο 
εμπνευσμένο αἀνεπίι(α σαπιθ που έχει δημιουργηθεί. 

0 Εναπ χαρακτηρίζει το ἱπίεήασο του Επίπι Γαπάαπσο παρανόηση, 
κρίση µε την οποία διαφωνώ. Η ιδέα του ἱπίοιίασε είναι στην πραγ- 
µατικότητα ποῆύ καινοτόμος. Στο Εείπι Εαπάαπσο δεν υπάρχουν επι- 
πρόσθετα στοιχεία στο ἰπίο/ίαοο. 0 ίδιος ο πρωταγωνιστής είναι το 
ἱπίοιίασο - κάτι που οι σχεδιαστές του Ε5σαρο Ε{οπι ΜοπΚου Ι5ίαπά 
δυστυχώς απέτυχαν να καταθάβουν. Το παιχνίδι εκδόθηκε το 
1998, διάστηµα που χωρίς καμία αμφιβοῆία αποτεῆεί την απαρχή 
της ᾿ξερής περιόδου” της κατηγορίας. Τα πρώτα αποτεῆέσµατα 
πωθήσεων του (πι Εαπάαπσο ἠέγεται ότι ήταν αποψοητευτικά 
και οδήγησαν ακόµη καιτη Γμοαςβεῖς να εγκαταβείψει προσωρι- 
νάτα σιαρ]ήο αἀνοπῖμτος. Παρά τη μαζική επιδοκιµασία και ανα- 
γνώριση, ἠίψοι άνθρωποι ήξεραν για το παιχνίδι. Μερικοί έχουν 
κατηγορήσει γι΄ αυτό το κακό μάρκετινγκ ή τη δυσκοβία να κατα- 
τάξουν το Ετΐπι Εαπάαηρο σε µια µόνο κατηγορία. θι πωῆήσεις του 
Εεήπι Εαπάαπσο πήραν ανοδική πορεία Πίγο αργότερα, αθθά η {µ- 
οαςβιῖς είχε ήδη αρκετά προβθήµατα. Η ομάδα που δημιούργησε 
το (επι Εαπάφησο {µε επικεφαΏής αυτόν που ποῆῆοί θεωρούν ως 
τον μεγαῆύτερο αἀνοπίιιο ἀοφίσποι όῆων των εποχών, τον Τίπι 
5οµαΐθ, που µας έχει δώσει και το εκπἠηκτικό Εμἰἰ ΤΗγο(ἴἰο] απο- 
Φφάσισε δυστυχώς να φύγει. Το αν η Γμοαςβιῖς µπορεί να συνέῆ- 
9ει ύστερα από αυτήν την τεράστια απώβεια ταθέντων µένεινα 
αποδειχθεί. Ετσι, εάν δεν έχετε παίξει το αηίπι Γαπάφησο ακόµα, 
πρέπει να τρέξετε να το αγοράσετε αµέσως. (Σας συστήνω το νέο 
Επίοιἑαἰππιοπί Ραος, το οποίο περιἠαμβάνει επίσης τα ΤΗ6 Ρἱ5, 
Εμίί Τητοξίο και δαπι ἃ Μαχ ΗΠ πο βοα). 

Το Βαυ οἱ ἴπο Τεπίαοίε είναι µια κατανοητή επιΏογή ως το υπ΄ 
αριθμόν ένα παιχνίδι. ΛἠΔά εδώ μιῆάμε για τα κορυφαία 20 αάνοη- 
ἴμτος όῆων των εποχών. Κατά την ἀποιµή µου, το μοναδικό κόσµο 
καιτους χαρακτήρες του Επήπι Γαπάαησο κανένα άῆῆο παιανίδι, σε 
οποιαδήποτε κατηγορία, δεν έχει κατορθώσει να πἠησιάσει." 

Δεν έχωτινα πω, αφού ἠατρεύω καιτα δύο παιχνίδια. Απηώς 
σας χαιρετώ µε τα ἠόγιατου µεγάῆου επαναστάτη Φαϊναάοι 
Ιάπιοπος από το ΘΗΙπι Γαπάαποο {ή τα ἢέει ο ανεπανάθηπτος Μαη- 
πυ 0αἰανοτα - μάῆῆον τα έχω χάσει και θα πρέπει να ξαναπαίξω 
το παιχνίδι): "... Ψίνα ἰα τονοἰμίῖοη, οοπιΓαάθς...' 
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Καιπάῆι µαζί! Η στήθη "Επιμίαϊους΄ 6οιπθι΄ έπειτα από απαίτηση 
ποῆηῆών αναγνωστών επιστρέψει στα παθιά ἠημέρια της. θι απα- 
ντήσεις που δώσατε στο ερωτηµατοῆόγιό µας έδειξαν τις προτιµή- 
σεις σας και η διεύθυνση του περιοδικού έσπευσε να τις ικανοποι- 
ήσει. Βέβαια, µαζί µε τη στήῆη επιστρέφει και κάποιος ἁῆβος... 
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 ΛωρΙτ ΑΝΩ ΠΕΡΛΙΠ Υνων πθνΣ. ] 


µαστε καἠυμμένοι θα µου πείτε, Εχουμε το 
61 (σιαρ[ήσαἱ 5ου Ιπίοήαςε] και δεν µας 
νοιάζειτίποτε. Βάήαμε τα «πας για να βῆέ- 
πουµε τις εικόνες από κάθε παιχνίδι, κάνα- 
µετις ανάθογες ρυθμίσεις, έχουµε τις βΟΜς 
και ξεκινάμε το ταξίδι στο παρεῆθόν παίζο- 
ντας Ζζυζζυκκ (παικνίδι εγγύηση :-}) ή έστω 
το Κίπσ ο Εἰσηίαις 2000. Ενα θέμα που προ- 
κύπτει όµως είναιτο εξής: θι β0Μς που 
έχουµε είναι οι σωστές; Λείπουν αρχεία; 
Υπάρχουν ἠανθασμένα ονόματα στα Ζἱρ; 


Υπάρχουν 686 οιτου5; Ερωτήσεις που οι απα- 


ντήσεις τους µπορεί να µην ενδιαφέρουν 
άμεσα µια µεγάῆη μερίδα κρηστών, ὠστόσο 
απασχοθούν όσους προτιμούν να έκουντις 
ΒθΜς τους σε τάξη. 

Βέβαια, όσοι έχετε ασχοῆηθεί Δίγο πα- 
ραπάνω µε το "άθθημα΄ θα γνωρίζετε ότι 
οι ΒΟΜΕ για να παίξουν πρέπεινα έχουν 
γίνει σωστά ἀμπιροή {η διαδικασία κατά 
την οποία μεταφέρονται απότις πήακέ- 
τες του ηΏεκτρονικού σε µορφή αρχείου], 
τα ονόματά τους να είναι ίδια µε αυτά που 
κάθε εξοµοιωτής χρειάζεται και κυρίως 
να είναι πθήρεις. Τώρα τεβευταία δεν 
γνωρίζω κανένα εἴϊῖο που να διαθέτει 
εἠεύθερα ΒΟΜς, αν και παΠιότερα, όταν 
γνωστά 5Ώθς τις διέθεταν, συνήθως ήταν 
εἠβιπείς, ή ὃεν ὑδούθευαν σωστά, ή είχαν 
ἠάθος ονόματα. Πού να κάθεται, ἠοιπόν, ο 
χρήστης να κάνει χειροκίνητατις αθῆα- 
γές ήνα ξέρειτι ακριβώς πρέπει να αῆ- 
ἠάξει... ΠονοκέφαΏος! Ετσι, κάποιοι καῆοί 
άνθρωποι ανέήαβαν να φτιάξουν τους 
ΒΟΜ Μαπαροις, προγράµµατα δηβαδήπου 
στόχο έχουν να εἠέψξουν την κατάσταση 
καθεµίας ΒΟΜ [σύμφωνα πάντα µε τα δε- 
δομένα του εκάστοτε εξομοιωτή] καινα 
τη διορθώσουν αν έχει ἠάθη. 

Ενας από τους καἠύτερους, κατά τη γνώ- 
µη µου, ΒΟΜ Μαπαρεις είναιτο Βοπισεπῖοι, 
ένα πρόγραµµα {τοθφαίθ, που συνεργάζε- 
ται µε τους πιο γνωστούς και δηµοφιβείς 
οπιµἰαίοις και αναθαμβάνει όχι µόνο να 
διορθώσειτα προβἠήµατα, αθθά και να συ- 


υτόν το µήνα φιλοξενούμε το 5ἵίε του 
ΒοπησεπίςΓ. Στο ΝΛΛΑΝ.ΓοπιοεΠίθΓ.6ΟΠΙ, λοιπόν, 
θα βρείτε όχι µόνο το πρόγραµµα που είναι περίπου 
2ΜΒ σε μέγεθος, αλλά και τα ξεχωριστά αἴα[ιες, 
σηµαντικά αχρεία που περιέχουν πληροφορίες για 
τις ΒΟΜς κάθε εξοµοιωτή. Κάντε µια βόλτα από εκεί 
και κατεβάστε εκτός από το πρόγραµµα τα ἀαἴα[ιες 
της αρεσκείας σας. Σημαντικό: τα ἀαϊα[ιες 
παραμένουν σε µορφή Ζὶρ και μπαίνουν στο φάκελο 
ἀαίας που δημιουργείται κατά την εγκατάσταση του 
προγράµµατος, Επίσης, εκεί θᾳ βρείτε Ιπίο για τη 
χρήση του. 


µπιέσει, µεταξύ ἁθῆων,τις ΒΌΜς ούτως 
ώστε να συμπεριῆάβειτους τυχόν κἠώ- 
νους ενός παιχνιδιού σε ένα ρατεπί αρ- 
χκείο [επιΏογές Μεισε/ΡΡΙΙ{). Με το 
Βοπισεπῖει µπορείτε να εἠέγξετε και να 
διορθώσετετις ΒΟΜς όποιου οπιμἰαϊοι 
βάΠειο νους σας, είτε πρόκειται για 6πῃ- 
µἰαῖοι ηΏεκτρονικών, είτε κονσόθων, εί- 
τε παῆιών υποῆογιστών, είτε ακόµα 

σαπιο ἃ ναϊοιι ή ρἱπμαίιῖ Είναι εύκοῆο 

στη χρήση, δεν απαιτεί καθόῆου κώρο στο 
σκῆηρό δίσκο και σίγουρα 9αᾳ σας βοηθήσει 
τα μέγιστα, ειδικά αν έχετε µεγάθη συῆῆο- 
γή απύ ΒΌΜς. Το µόνο που ίσως σας δυσκο- 
ἠέψει -εθάχιστα όµως: είναι η Δειτουργία 
Μεισε/ΡρΙΠ, που είναι η πιο σηµαντικήτου 
προγράµµατος, αφού έτσι θα εξοικονοµή- 
σετε ποθύτιμο χώρο στο σκθηρό, συμπιέζο- 
ντας το εκάστοτε παιχνίδι καιτους κἠώ- 
νους του σε ένα αρχείο. Για να αποφύγετε, 
ἠοιπόν, τα ἠάθη καιτις κακοτοπιές συνιστώ 
να ρίξετε µια επισταµένη µατιά στις οδη- 
γίες χρήσης του προγράµµατος, αθῆά και 
γιαπαν ενδεχόμενο, πριν να ξεκινήσετε 
την όποια διαδικασία, φροντίστε να έχετε 
αντίγραφα ασφαβείας απότις ΒΟΜς σας. 
Επίσης, µην ξεχνάτε πως πρέπει να ορίσετε 
εξωτερικά ἀαϊαΠίος {τα αρχεία µε τα δεδο- 
µένα κάθε εξομοιωτή], προτού ξεκινήσει η 
διαδικασία εἠέγχου, τα οποία µπορείτε να 
κατεβάσετε από το 5ἴῖε του προγράµµατος. 
Να ενημερώσουμε ότι στο επόμενο 0Ώ του 
6 Μασῖοι΄ 9α βρείτε το Βοπισεπίοι κα- 
θώς καιτα ὁαίαβίος για τους πιο ὕημοφι- 
είς εξομοιωτές για όσους δεν έχουν σύν- 
ὕεση στο Ιπίογποῖ ή για όσους επιθυμούν 
να έχουν τα υῖες τους τακτικά σε ένα 
60. Αν Βιάζεστε, µπορείτε να Βρείτε περισ- 
σύτερες πἠηροφορίες στο ᾿5Ιΐ6 του µήνα”. 
Τέῆος, να σημειώσω ότι σε επόµενα τεύχη 
αν χρειαστεί θα αναθύσουμε πιο διεξοδικά 
τις Λειτουργίες του εν ἠόγω προγράµµα- 
τος. Μέχρι τον επόμενο µήνα περιμένουμε 
τις προτάσεις καιτις απορίες σας. 


ΑὈδπᾶοηνασθ 


ιά 


ππαβείπετε 


ΤΟΝ... ΡΑΤΠΙΗ 


εαφορµή την επανένταξη της στήῆης στην ύῆη του 
περιοδικού, είπα να ξεκινήσουμε από τα βασικά.θα 
θυμηθούμε {για όσους ξέρουν) και θα μάθουμε (για 
όσους δεν γνωρίζουν) µερικά πράγματα για τοτι 
εστί αΏαπήοηνατο, καθώς καιποια μ{η[ος ενδέχε- 
ται να χρειαστείτε για να τρέξετε αμαπάοπνα{θ 
σαπιος. Πάμε, ἠοιπόν. 


Τι είναι το αΏαπάοημα{θ; 

Ενας ᾿επίσημος” ορισµός για το τι είναι αΏαπάοηνα{θ θα µπο- 
ρούσε να είναι ο ακόῆουθος: ΛμαπάοπΨα{θ θεωρείται κάποιο 
πρόγραµµα {παιχνίδι στην προκειμένη περίπτωση], που είναι 
τουθάχιστον τεσσάρων ή πέντε ετών κι έχει πάψει πια να πωβεί- 
ται ή να υποστηρίζεται {µε ραΐομες και άῆῆα συναφή) από την 
κατασκευάστρια εταιρεία του. Οτιδήποτε δεν υπόκειται στον προ- 


1ης ςί {ΓονΥγ Ε1ογυ Ἱ [σσογς 54 οἱ 5Ο] 
π.. 


μόωώππωπε 


αναφερόμενο ορισμό, δεν θωρείται αΏαπάοπωατθ. Απῆό και κα- 
τανοητό. Ωστόσο, αν και τα αΏαπάοηνα{θ σ8π]ος έχουν πάψει να 
υποστηρίζονται απότις εταιρείες τους {εξ ου κι ο όρος "αῦαη- 
ΜοπΨαΓε” από το αγγῆικό αΏαπάοπ - εγκαταΏείπω), συνεχίζουν 
να κυκἠοφορούν, περιμένοντας στωικά να τους ρίξουµε µια µα- 
τιά. Είναι τα παιχνίδια που παίζαμε όταν οι υποΏογιστές βρίσκο- 
νταν στην... προϊστορική εποχή, όταν τα μόνα χρώματα που βῆέ- 
παμε στην οθόνη ήταν τα τέσσερα της 664 ή τα δεκαέξιτης ΕΘΑ 
ίγια τους τυχερούς που είχαν µια τέτοια κάρτα. Υπήρχαν, φυσι- 
κά, κιοι πιο τυχεροί, όπως ο γράφων, που είχε Απιΐσα, αΏῆά αυτό 
είναι ένα άἢῆο θέµα). Είναι τα παιχνίδια που µαζίτους περάσαµε 
ποῆΏές ευχάριστες ώρες, παρότι δεν είχαν τρισδιάστατα γραφι- 
κά ή σοφιστικέ περιτυῆίγµατα. Λυτό που τους έῆειπε σε γραφικά 
και ήχο, το είχαν σε ψυχή”, γεγονός που τα έκανε να ξεχωρί- 
ζουν και να κατέχουν ακόµα και σήµερα, ύστερα από τόσα χρύ- 
νια, µια ξεχωριστή θέση στην καρδιά µας. 


Πού και πώς; 

Για να τρέξει ένα τέτοιο πρόγραµµα στα µεγαθή- 
ρια της σηµερινής εποχής, 8α χρειαστείτε κάποια 
Βοηθητικά μ1είος {µην ξεχνάτε ότι τότε τα ΙΜΙη- 


Να΄µμαι πάῆι στη στήθη "ΑΡαπάοπνατα”. Τεβικά, νομίζω ότι είμαι ο βασιῆιάς 
του Βοΐτο. Καῆά, εντάξει το ξέρω πως περιαυτοθογώ, δεν χρειάζεται να µου 


το υπενθυµίζετε. Καινούρια στήλη ή µάῆῆον νέα αρχή για µια στήθη που... 


του Γιάννη Κωστάκη 


4ον5 δεν ήταν το βασικό ἠειτουργικό σύστηµα, αθθά το παῆιό, 
καῆό ΡΏ05 που είχε την πρώτη θέση στα μηχανήματα της εποχής). 

Ενα από αυτά είναι το ΛιΏαπάοῃ | οαἀος, το οποίο 9ᾳ βρείτε στη 
διεύθυνση: Ηΐρ://αμαπάοπἰοαάος.σαπιρος!.πεῖ/. Βασικός σκοπός 
του συγκεκριμένου προγράµµατος είναι να αποποιήσει τη διαδι- 
κασία που χρειάζεται να ακοθουθήσετε για να τρέξετε τα παῆιά 
Ρ05 παιχνίδια. Λναϊαμβάνειτα διάφορα οοπιπιαπά ἴἴπος ήτα 
οοπΠοιιαϊίοῃς, απαθθάσσοντάς σας από τον πονοκέφαΏο. Για να 
καταθάβετε καθύτερα πώς δουβεύει, αρκεί να σας πούμε ότι ει- 
τουργεί περίπου όπως τα {τοπίρπάς των οπιµἰαΐοις. 


Επιβράδυνση Τώρα! 

Λἠῆα σηµαντικά υΠίος είναι όσα 8αᾳ αναθάβουν το θεάρεστο 
έργο να “σκοτώσουν” τις υψηῆές ταχύτητες του υποβογιστή σας. 
Είναι παραπάνω από βέβαιο ότι αν δοκιμάσετε να τρέξετε το Λἰ- 
ἴευ σαΐ της ΙΒΜ σε έναν υποῆογιστή του σήµερα, ὃαᾳ αποτύχετε. 
Ταχύτητες των 2,5960Η7 δεν είναι συμβατές µε τους παβιούο... θη- 
σαυρούς, Καῆή πρόταση για το συγκεκριµένο έργο αποτεῆείτο 
ΛΙ:5ἱον, που µειώνειτις ταχύτητες του υποΏογιστή και όχι µόνο. 
Ωστόσο, το γεγονός ότι δεν διατίθεται δωρεάν αποτεβεί ένα πο- 
ἠύ σηµαντικό μειονέκτημα. Αν αυτό δεν σας καθύψει, δοκιμάστε 
εναἠῆακτικά το 6ΡΗ ΚΙΙΙ ή το Μο’5ἱο Πεἰιχο. Επισηµαίνουµε ότι 
καιτο Μο΄5ἱ0 Βεἰιχο είναι 5ιαγδι/α{θ και η απόκτησή του θα σας 
στοιχίσει 20 δοβάρια, δεν παύει όµως να είναι ένα από τα καθύ- 
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ταξιδεύει πια µε νέο κυβερνήτη. 


τερα προγράµµατα της κατηγορίας του. Επίσης, µπορείτε να ρίξε- 
τε µια µατιά στο Β{θπ1ζο, άθῆο ένα 5Παγαονατο 5ἰονήονῃ πρό- 
γραμµα το οποίο 9α σας κοστίσει 25 δοΏάρια. Αν άχνετε για κά- 
τι {{θθια{θ, µπορείτε να δοκιμάσετε το δἱομάομῃ 1.14, το οποίο 
αποτεβεί την πιο απθή ἠύση, ήτο Τι(ηο. 


ϱ05 Πεΐνοις 

Πέρα από τα προγράµµατα που μειώνουν τις ταχύτητες, θα 
χρειαστείτε πιοµςο ἀπίνοις για ΡΏ08, οι οποίοι όµως βρίσκονται 
σχετικά εύκοβα. Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να δώσετε 
τις ἠέξεις-κβειδιά "πιομςο ἀγίνοις»Ρ05” σε µια µηχανή αναζήτη- 
σης. Φυσικά, δεν πρέπει να παραθείψουµε τους ατο[ήνοις ή αἢ- 
Λιώς προγράµµατα συμπίεσης/αποσυμπίεσης. Πέρα από τα 
ΨηΖὶρ και Ν/ΙΠΒΛΗ, σίγουρα ὁα χρειαστείτε τα ὕπται - 005, βατ - 
Ρ05, ΡΕΖΙρ καιτο ΡΚΗηΖὶρ. 


Και έπεται συνέχεια... 

Αν τα προαναφερόµενα σας προκάῆεσαν ανησυχία, ηρεµήστε. 
Το Ρ6 Μαςίο:” δεν πρόκειται να σας αφήσει έτσι. Στο επόμενο 00 
θα συμπεριῆάβουμε όῆατα προαναφερθέντα μας, ενώ σε 
επόμενα τεύχη 9ᾳ επικεντρώσουµε σε τεχνικές ἠεπτομέρειες και 
θα σας βοηθήσουμε να τρέξετε τα παθιά αγαπημένα σας παικνί- 
δια. Καθώς ήρθατε και πάῆι στον κόσµο του Βοΐτο. Ψὶνα ἰα οἰάϊος! 


ο» ΄ 

-Ὅραιξ 0 

μπω ι.ὁ ή θφό 

ωτο παιχνίδι ήπια ΙΙ: ΒΘνΕΠΠΕ οἱ {Πε Εποῄαπίτθςς 
κυκλοφόρησε το 1982 από τη οἰεα για 005; 0 βασικός 
ἀθνθίορεί ήταν η ΟΠᾳΙΠ. Πόσοι απά σας γνωρίζετε όµως ότι: 
Σ.Υπάρχει ένα [Γ6ν/αἴ6 ΕΕΑ ϱΓαρΠίος ραίεΠι, που προσθέτει 
χρώματα στην 68Α έκδοση: 

Σ-Τ0 ΟΙ ήπια ΙΙ δεν ξανακυκλοφόρησε ποτέ ὡς μεμονωμένο 
παιχνίδι από την Οήρίπ, επειδή η συγκεκριμένη εταιρεία είχε 
πρόβλημα µε την απόκτηση των δικαιωμάτων από τη 9ἰθ/τᾶ; 
Μόνο όταν αγόρασε η Εἱεοϊ(οπίο ΑΠὶς τα δικαιώµατα και 
κυκλοφόρησε το ὑ[ήπια 0οΙἱβοίίοπ, περίπου 15 χρόνια µετά, 
μπόρεσαν όσοι ήθελαν να αγοράσουν ξανά το παιχνίδι. 

2-0 σχεδιαστής του παιχνιδιού Βἰοπαιά απίοᾶ προτίµησε τη 
ΦίΘ/ΙΤᾶ ως ρυβΙἰ5Π6Ι για το [ήπια ΙΙ, επειδή ήταν η μοναδική 
εταιρεία που δέχτηκε να εξασφαλίσει το χρηματικό ποσό που 
χρειαζόταν για να συμπεριλάβουν στο κουτί τον υφασμάτινο 
χάρτη που ήθελε ο ΒαπΏοῖϊ; Την ιδέα για το συγκεκριµένο 
χάρτη την είχε πάρει από την ταινία "Τίπιε Βαπάής” και 
παρόλο που αργότερα κατάλαβε ότι ο χάρτης δεν είχε 
µεγάλη σχέση µε το παιχνίδι, επέµενε να τον συμπεριλάβει 
σε κάθε αντίυπο του παιχνιδιού. 

Σ-0 Βἰοπαιά ααπῄοί καθώς και αρκετοί απ’ όσους δούλεψαν 
στη σειρά των Ὀ]ήπια είχαν τη φήμη ότι βάζουν στα παιχνίδια 
διάφορα ἱη5ίάθ οΚθς Κι άλλα περίεργα; 


Ρε Μασίο ΕΤΤᾷ 


ἠαρογαςς ΤΙΙ Μοῦς 


θα σας κρατήσουν συντροφιά µέχρι το Ε{οζθη ΤΗ(οΠο 


Ενόψειτου οχραηςίοη για το ν/αγσγαΙῖ ΙΙ]: 
Βαΐσῃ οἱ 0μαος, σκέφτηκα ότι θα ήταν καθό να 
γηυκάνω κάπως την οδυνηρή αναμονή σαο. 
Αποφάσισα, Ποιπόν, να βρω ορισμένα πιοάς 
για το αγαπημένο σας ΒΤ5, ούτως ώστε να χα- 
µογεῆάσει Βιγάκι το χειΏάκι σας, γιατί µέχρι το 
καβοκαίρι που 9α κυκῆοφορήσει το ΕΓΟΖθ6ῃ 
ΤΗ/οπΠθ θα έχετε πάθει στέρηση! 


υστυχώς για τα βθαἱ οἰταῖεσι 
6αΠΠ6Φ και γενικότερα για 
όῆα τα είδη των παιχνιδιών 
Εκτός των Αοἴίοη-ΕἰΓςί Ρ6(- 
80η 9Ποοίσγ, είναι ποβύ δύ- 
σκοΏο να δημιουργηθεί ένα 
αξιόΠοψο πιο. Βηέπετε, οι 
εταιρείες που φτιάχνουν τέτοιου είδους παι- 
Χνίδια δεν διαθέτουν τον 5οι[οθ οοᾶθ (τον 
κώδικα του παιχνιδιού) στο κοινό και έτσι κά- 
νουν το έργο των επιτήδειων ακόµα πιο δύ- 
σκοῇο. Επειδή υπάρχει κάποιος Μ/οιιά Εάΐτοι 
αυτό δεν σηµαίνει ότι µπορεί οποιοσδήποτε 
να φτιάξει ένα πιοᾷ. Εξ ορισμού το πιο αντι- 
τίθεται στην έννοια των έτοιµων θαἴἴοις, 
αφού ως πιοᾷ εννοούμε κάτιτεβείως διαφο- 
ρετικό. Ετσι, επειδή έφτιαξα έναν πιαρ για το 
Ψψ/αΌαΠΙ 1Η µε τον Μ/ογίά Εαΐῑοι ή µια περιπέ- 
τεια στο ΝονειλΜηίαι Νἰσηϊς µε το ΑιΙΓοί8 
Τοοἱςεῖ δεν σηµαίνει ότι δηµιούργησα και 
πιοα! Ποτέ µην περιμένετε να δείτε τόσα 
πιοΏς για το Ν/αΓΌιαΠ ΙΙΙ ή αντίστοιχο παιχνίδι 
µε όσα πιοᾶς θα δείτε σε ένα αοϊίοη σ8Π19, 
όπως το ΌµαΚο ΙΗ και το ὑπιθαἱ Τοι(παπιθπί 
2008... 

Αυτόν το µήνα θα δούμε τρία πιοᾷς για το 
Ψ/αΓΌΓΑΠΙ ΙΗ. Το πρώτο είναι το Ώμηρθοη Μας- 
ἴ6ι Μοά, το οποίο δίνει τη δυνατότητα σε 
έναν παίκτη µιας παρτίδας πιμἰΒρἰαυί να 
Βάβει το ρόΏο του Ώµηπσεοη Μαςίςι και να ξε- 
διπβώσει περιπέτειες στους παίκτες του. 
Επειτα το Βἰς56 ο{ ΚΠΙΙ είναι ένα ιδιόµορῷφο 
εἰποία ρἰαι/6{ οαππραἰσῃ, μεγέθους άνω των 
30 Μασαβυ[ε, το οποίο θα σας ενθουσιάσει. 
ΤεΠευταίο και καβύτερο είναι το Ν6ν/ Βασθ 
Μοᾶ, το οποίο αηβάζειτις τόσσερις υπάρχου- 
σες φυβές του παιχνιδιού µε ἆἀ νέες, βασι- 
σµένες στον κόσµο του /α/Ηαππιο( Εαηΐᾶςι) 
της 6.ΠΠες Μ/ο(Κ6ΠοΡ. Φυσικά, δεν θα Βεί- 
ἴμουν οι εκπῆήξεις, η πηούσια ειδησεογρα- 
Οία και µια σύντομη αναφορά στο οχραηςίοη 
του Ν/αιΌΓαΠϊ ΙΙ! Καβή µεβέτη... 
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ΡυΝΕΕΟΝ ΜΑΡΤΕΗ ΜΟΡ ΝΨΕΗΡΘΙΟΝ 1.9 

Όπως καταβάβατε από το όνοµα και µόνο, το 
πιοα(Ποαϊίοη αυτό δίνει τη δυνατότητα σε έναν από 
τους παίκτες µιας πιµβρἰαυ αι παρτίδας του Ἰ/α- 
ο(αΏ ΙΙΙ να αναθάβει το ρόῇο του περιβόητου Ώιη- 
σ80η Μαρία [σε στυῇ Ώµποθοης 8 Π{ασοηθ). Οι υπό- 
Ποιποι παίκτες αναβαμβάνουν από έναν χαρακτήρα 
ο καθένας και όΠβοι µαζί προσπαθούν να ξεπερά- 
σουν τα εμπόδια της περιπέτειας που θα τους Φτιά- 
ξει ο Ώµησθοη Μαςϊεί τους. Βέβαια, αυτό απαιτεί αρ- 
κετές ικανότητες από την πβευρά του Ώµπσθοη 
Μασϊση, όπως καή γνώση και γρήγορη χρήση του 
συγκεκριμένου πιοᾷ και, Φυσικά, κάποιο σενάριο- 
περιπέτεια, το οποίο θα οργανώσει ψια να παίξουν 
οι χαρακτήρες του. Οι δυνατότητες του πιοά είναι 
άπειρες και όταν αρχίζρτο να ασχοβείστε µαζίτου, 
θα ενθουσιαστείτε. Στη συνέχεια θα σας παρουσιά- 
σω τη διαδικασία ϱ/κατάστασης του ποά... 

Η εγκατάσταση του Ώµησθοη Μαςίθι Μοᾶ Ψαιδίοη 
1.9 είναι σχετικά απθή και δεν αββάζει τίποτα στο 
Μ/αιΌΓα[ῖ ΠΙ. Οι αββαγές του ΏΜ Μοά εφαρμόζονται 
σε συψκεκριµένους χάρτες, όπου παίζοντας πιι[τῖ- 
ρἰαυ6{ στο Ἰ/αΓΟΓαΠ: ΙΙ, µπορείτε να πάρετε το ρόβο 
του Ώμησθοῃ Μαςίαη, ενώ όβοι οι ἁββοι παίκτες που 
θα µπουν στο παιχνίδι θα όκουν το ρόῇο των παι- 
κτών {0 καθένας όκοντας τον ήρωάτου). 

Βάητε το συνοδευτικό 6Ώ του 'Ρ60 Μαφίαι” στο 
ἀῑῑνο και μπείτε στο ἀἰγαοίοιι "ΜοαϊΠοαϊίοης”. Εν 
συνεχεία, κάντε δεξί κἢικ στο ἀἰγθοίοιυ Ὥμησθοη 
Μαςΐίθι ΜΟΡ΄ και επιβέξτε 6ορυ. Στο σκήηρό δίσκο 
σας Βρείτε το /αΓΌΓαΠ ΙΙΙ, μπείτε στο ἀἰγαοῖοιι του 
και επιΏέξτε από την ἴοοίραι Ραςῖθ. Μόῆις εµφανι- 
στεί το Ὥμηπσθοη Μαφίει ΜΟΡ΄ ἀἰγδοῖογι, κάντε πάῇι 
δεξί κῆικ πάνω του, Ρ/ορεΠίες και από εκεί απενερ- 
γοποιήστε την επιβοψή 'Βααά Οπίυ”. Μετά μπείτε στο 
αἰ{δοῖοίΏ του πιοᾷ και από εκεί στο "Νααάθοπίτοἰς” 
και τρέξτε το αρχείο ᾿θείμρ.ραἴ”. Επιστρέιµτε στο 
αρχικό ἀἰ{δοῖοίυ του πιοᾷ και κάντε διπῇό κἢικ στο 
αρχείο ᾿Ιηεῖίαιι ΠΜΜΟά οχα”. Τρέχοντας κάθε φορά 
το αρχείο αυτό θα µπορείτε να επιθέψετε τον παρ, 
στον οποίο θα δίνετε τη δυνατότητα να υποστηρίξει 


ΗΝ πο ος. ο μ 


1ΜΕ ἘΠΟΖΕΝ ΤΗΒΟΝΒ 


Εικόνες από το Ώωπαθοῃ Μαςίεν Μοα. 
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το ΡΜ Μοᾶ για το Μ/αΓΌΟΓαΠΙ ΙΙ. Προτιμήστε να εφαρ- 
µόσετε την παραπάνω διαδικασία µόνο σε πιαρς 
που έχετε Φτιάξει εσείς και αποτεβούνται από ψεω- 
γραφικούς χώρους. Πα να δουβέψει το ΡΜ Μοά σε 
παρ, πρέπει αυτός να µην έχει ούτε µονάδες ούτε 
κτήρια. “ 

Εάν ακοβουθήσετε την προαναφερόµενη διαδικα- 
σία, µπορείτε άνετα να αποῆαύσετε το συγκεκριµέ- 
νο πιοᾷ στις παρτίδες µε τους φίηους σας. Δυστυ- 
Χώς, η Χρήση του πιοᾷ είναι σχετικά περίπβοκη και 
δεν µπορεί να παρουσιαστεί βήμα προς βήμα από τη 
στήΠη. Γ΄ αυτόν το Δόψο θα σας παραπέµιμω στα 
πιαημαίἰς του πιο, τα οποία είναι ουκ οβίψα αββά 8α 
σας κατατοπίσουν πηήρως σχετικά µετις δυνατότη- 


τες καιτις εντοΠές του ΡΜ, καθώς και µε τη διαδι- 
κασία δημιουργίας χαρακτήρων των παικτών. Οῆα 
τα πιαηιαἰς του παιχνιδιού Βρίσκονται στο ἀἰγθοίοίι! 
Μαπιαίς του πιοᾷ στο σκΒηρό δίσκο σας και περι- 
γράφουν τα πάντα ποθύ αναΏυτικά. Εάν αντιµετωπί- 
ζετε οποιαδήποτε προβἠήµατα, µπορείτε να επισκε- 
Φθείτε τα {ογα του Ώµποθοπ ΜαδΙΘΙ Μοᾶ, στο ἰἰηικ 
Πίτρ://ἀπιπιοά Ψοβοαπηραΐσης.οοπι/οοπιπιιπίτι.Πῖπι, 
κάνοντας κἢικ στην επιΏοψή Εογαἱ Τέῇος, να αναφέ- 
ρω ότι από το [ἴπίς: 

ΠΏρ://ἀπιπιοά νοβοαπηραϊρης.οοπι/ΕΙἰας/ΏΜ- 
Μοαθ20Μαρ262ΏΡαοκ-1.Ζὶρ µπορείτε να κατεβάσετε 
ένα οχίγα πἹαρ ρ8οΚ σε Ζἱρ µορφή, το οποίο περιέ- 
Χει πἹᾶρς για το Ν/αΓΌΓαΠΙ ΙΙ κομµένους και ραμµέ- 
νους για το ΡΜ Μοά. 


ΒΙ5Ε ΟΕ ΚΡΙΙ. 

Δεν πρόκειται για ένα πιοᾷ, αΏβά για µία νέα 
οαπιραἰρη για το αγαπημένο σας ΒΤς, µία περιπέ- 
τεια της φυθής των Ότος, η οποία εξεβίσσεται Πίψο 


Ρ Σχεδόν ένας μήνας έχει περάσει από 
την ανακοίνωση της θεία έκδοσης του 
θομπῖεΓ-θἴήκθ 1.6, η οποία θα έφερνε 
πολλές εκπλήξεις στο παιχνίδι. Ωστόσο 
δεν υπάρχει τίποτα νεότερο, αφού στο 
οΗ1οίαἱ 5ἷἴθ του 05 έχει να γίνει μρᾶαίθ 
από τις 16 Ιανουαρίου! Υποψιάζομαι ότι η 
καθυστέρηση είναι εσκεμμένη εξαιτίας 
της αναμενόμενης κυκλοφορίας του 
Οουπίςι-οἰήκα: 6οπαΠίοη Ζ/ο. Υποθέτω 
ότι µόλις δούµε το σοπα[οη Ζ6[ο στα 
ράφια των καταστημάτων, θα 
κυκλοφορήσει Και η έκδοση 1.6του 05 
που µε τόση αγωνία περιμένει κόσμος και 
κοσµάκης. Να είστε σίγουροι ότι μόλις 
βγει η νέα έκδοση, θᾳ τη βρείτε στα 
περιεχόμενα του ΟΡ του αγαπημένου σας 
περιοδικού... 


Ρ Το πιοάϊϊοαίίοη Ναπηρίτε 5Ι8Υ6Ι για το 
Παίἴ-Ι Π6, που είχα παρουσιάσει στο 


[ΚΕ] νο Μεςίο; 


τεύχος 155 (Σεπτέμβριος 2002), το µήνα 
που µας πέρασε έκλεισε δύο χρόνια 
ζωής! Στα µέσα Φεβρουαρίου 
κυκλοφόρησε Και η νέα -εορταστική- 
έκδοση του ΝαππρίΓθ »ἰγθ6:, το Παρίσι Ν, 
που προσθέτει πολλά νέα χαρακτηριστικά 
στο παιχνίδι. Για όσους δεν γνωρίζουν, το 
πιοᾷ αυτό µπορεί να παιχθεί και 5ἱπβίθ και 
ππυ[ρΙαγθγ, καθώς διαθέτει ειδικά 
προσαρμοσμένα Ροἱς για τις απαιτήσεις 
του παιχνιδιού. Με το που ξεκινάει κάθε 
παρτίδα οι παίκτες πρέπει να επιλέξουν 
σε ποια από τις δύο παρατάξεις θα 
ανήκουν, στους Ναπηρίγες ή στους 
ΨαΠΠΡΙΓΘ 98γθΙ5. 

Το ΟΠαρίει Ν του πολύ αξιόλογου πιοά 
γαπηρίτθ 9Ι8γ8Ι προσθέτει τα εξής 
{θ4ἱμ[6ς: 

9 Νέο μοντέλο Ναππρίθ 9ΙάΥ6Γ: ο ΕἰΒΠΙΟαΙ! 
9 Τρία νέα όπλα: Ροο! 0µ6, ΤΠιΠάε: Εἰνα, 
Ψ/ΙποΠθςίθΓ ΒἴΙ8 


ο Ίρεις νέους χάρτες: (θά ΙἰᾳΠί, θΠΏ, 
ΠΠΙΠΊΠΙΥ 

9 Λύο νέα ϱ8ΠΠ πποβθς: Οαρίμ[θ ἴπθ 
ΟΠο55 και Ώβ5ἱΓΟΥ {πε Οοῄΐης 

9 Πολλά Ώιῃ Ίχες Και βελτιώσεις σε 
γραφικά, ήχο Και θΠ6ἱΠθ 


Ρ “Αγαπητέ ΜΙ. Κόντη, µετά την αναφορά 
σου στο ΩμαΚε ΙΙ θνοἰνθά έψαξα για τα 
4οοπ ροῇς. Το Καλύτερο που βρήκα είναι 
το ΨΡΟΟΜ στο ΙἰπΚ 
ΠΙρ:/ΛΝΝΑΝ.ἀοοπιςάαγ Πα. οοππ/]άοοπῃ.ΡΠΡ. 
Προτείνω να δεις το ρ{ο]θοί Και να του 
Κάνεις µια αναφορά µέσω της στήλης 
᾿ΜΟΡΙΠεά ᾳαππίπᾳ’. Προσφέρει απίστευτα 
χαρακτηριστικά: οοἱοΓθά ΙΙᾳΠπᾳ, Ιθη5 
65, ΒΙΙπθαί Πθήπᾳ, 94 5ουΠά κ.λπ. 
Παίζοντας πάλι το ΏοοΠῃ, ένιωθα να παίζω 
άλλο παιχνίδι! Επίσης, έστειλα ένα ππαί! 
στο περιοδικό µπας Και το βάλουν στο 00. 
Για να τρέξει, χρειάζεται µια έκδοση του 


ΙΙ: Βείση οἱ 0Παο5! Η ιστορία της οβπραἰρη έχει ὧς 
εξής: 0 ΚΠΙΙ ο κεντρικός ήρωας της περιπέτειας, 
ήταν ΜΜ/αΓΟΠἰετης ἠεψεώνας του ΤΠ/ΑΙΙ. Αιχμαβωτί- 
στηκε όµως από Ημπιαης προτού συναφθεί η συµ- 
µαχία των δύο άσπονδων εχθρών και έτσιτο µίσος 
του για τη φυΠή των Ηµπιαῃς δεν έσβησε ποτέ. Τώ- 
ρα αναζητά τη χαμένη δύναμη του Ρἰοοᾶἰμςί των 
προγόνων του προκειµένου να ενώσει και πάΏι τις 
διαβυµένες φυΏές των Ότο. Μαζίτου σε αυτή την 
προσπάθεια θα είναι οι πιστοί σύντροφοί του Ματίαί 
και Β{ΟΚΚ, οι οποίοι θα τον βοηθήσουν στο χτίσιμο 


της Ηοαί{ᾷ των Όίος και στην αναζήτηση της µυθικής 


ουσίας που δίνει ακόµη περισσότερη ενέργεια στο 
Ρἰοοαἰμςῖ. 

Η οαιηραἱρῃ του Βἰ56 ο ΚήΙἰ είναι σκεδιασµένη 
από τον οΚμίἰ καιτο υπόβοιπο επιτεῇείο του τε 
Μ/αΓΟΤαΒΙ ΙΙΙ σαπιραίΐσης (νυν) οβοαπιραίσης.οοπῃ, 
ένα αρκετά αξιόΠοψο τε). Η δηµιουργία του πιοά 
κράτησε περίπου τέσσερις µήνες καιτο αποτέῇε- 
σµα, όπως θα δείτε, οίναι αρκετά εντυπωσιακό. Η 
ἴθαπῃ του Βἰς6 οἳ ΜηΙἰ, έχοντας οβοκήηρώσει το ϱ{0- 


Ιεοῖ της, ετοιμάζεται να υΏοποιήσει νέα, πιο µεψαῇε- 


πήβοβῆα σχέδια, τα οποία υπόσχεται να οΏοκβηρώ- 
σει µέσα στο 2008, 


την εγκατάσταση του πιο, η οποία είναι ποβύ απβή. 


Από το ἀἰτδοίοιυ του 60 "ΜοαϊΠοαϊϊοπς” τρέξτε το 


αρχείο "Βἰςο οἱ ΚηΙἰ 2,2.εκα”. Αυτοµάτως θα εµῳανι- 
στεί ένα πεδίο στον υποΏογιστή σας το οποίο θα δεί- 


Χνει σε ποιο αἰΠθοῖοι είναι εγκατεστημένο το /αί- 
ΟΓ8Π: ΙΙΙ στο σκἠηρό δίσκο σας {σε περίπτωση που η 


ΚΠείνοντας, θα σας δώσω µερικές οδηγίες ψια 


ένδειξη είναι ἠανθασμένη, επιΏέξτε εσείς το σωστό 


Εικόνες από το θχρβηςίοη του Ἰ/ΑγΟΥΗ ΗΙ, Εγοζεη Τηνοηθ. 


Ώουπῃ (ακόµη Και τη 5Πα{ΘΝΝα(6!) Επιπλέον, 
στο 9ἵΐθ υπάρχει ένα ΙΙΠΚ για ένα Γδθχἰμήπῃ 
Ργο]θοῖ του Ώοο0πῃ ΙΙ, ένα αρχείο 180ΜΒ που 
αλλάζει όλα τα ἴθχίμ[θς του παιχνιδιού µε 
γέα, υψηλότερης ανάλυσης (εγώ δεν 
μπορώ να το κατεβάσω - θᾳ θέλω µία 
εβδομάδα), καθώς επίσης ένα αρχείο που 
αντικαθιστά όλα τα 5ρήΐθς µε 30 πιοθἰς 
(ποιότητας Ωµ4Κο 2).” 

Το 6-ππαῖ προέρχεται από τον αναγνώστη 
της στήλης Βαιταῖ και διαβάζοντας τις 
ενδιαφέρουσες πληροφορίες αποφάσισα 
να ακολουθήσω τις συμβουλές του! Ετσι 
λοιπόν πήγα στο ΙΙΠΚ που µου έδωσε και 
άρχισα τη µελέτη. Οµολογώ ότι βρήκα πολύ 
αξιόλογο υλικό. 

0 κυρίως υπεύθυνος για όλη αυτή τη 
δουλειά είναι 0 φ48ΚΚΟ ΚΘΓΑΠΘΠ, 0 οποίος 
έχει βαλθεί να αναβαθμίσει όλες τις 
ϱπᾳίπες παλιών, καλών Εἰ;δί Ρ6Ι50Π 
9Π00ἱ6/, 


Στο ΙΙΠΚ που µας έδωσε ο Βαπεαί θα 
μπορέσετε να βρείτε βελτιώσεις για το 
Ώοοπῃ ({Ώοοπή), το Ηθγείῖο (Ηθ[εἴϊς) Και το 
ΗΘΧΕΗ (1Ηθχθπ). Όσον αφορά στο 180 
ΜεσαὈγίε αρχείο για το Ώοοπῃ ΙΙ, δεν είναι 
τίποτε άλλο από το αποκαλούμενο “ριο[θοί 
Βοοπη ΙΙ Βεἰεχίμήπᾳ” ενός άλλου ἴθαπῃ, στο 
οποίο ο παραπάνω κύριος συμμετέχει. Το 
ΠΚ για να κατεβάσετε όλα τα απαραίτητα 
αρχεία (είτε τμηματικά είτε ως ένα αρχείο) 
είναι το ακόλουθο: 
ΠΙρ://νηΙοΠ.ἴο/ἀοοπιοίεχίμ[θς. Οταν 
κατεβάσω και εγώ την έκδοση αυτή, θα 
Κάνω ένα εκτενέστατο αφιέρωμα και, 
φυσικά, θᾳ τη διαθέσω στο 6Ώ του 
περιοδικού. 


Ρ Το Ώεεηςε ΑΙίαΠοθ είναι ένα πολλά 
υποσχόµενο πιοά για το ὑπ[θαἱ Τοιπαπιεπί 
και σύντομα για το Όπίθαἱ Τοιιπαπηεπἰ 
2008. Το πιοά αυτό ανήκει κατά το ήμισυ 


σε συμπατριώτη µας, αφού ο ένας εκ των 
δύο ρ{ο[θοῖ Ι8αάθί5 του Ὠρίθηςθ ΑΙαΠ6θ 
είναι ο Δημήτρης Κουτσόγιωργας 
(αΒ5ΟΙ09), ο οποίος συνέλαβε την ιδέα του 
πποᾶ. Το Πείθῃςε ΑΙίαποθ για το υΠ/θαἱ 
Τουμιπαππεπϊ βρίσκεται στη νθΓ5ίοη 1.6 και 
ζυγίζει περίπου 26 ΜεᾳαὈγίθ, ενώ για το 
ὑυπγθαἱ Τουππαπιεπί 2003 ακόµα δεν έχει 
κυκλοφορήσει καµία έκδοση. Απ᾿ ό,τι 
κατάλαβα, το ἴθαπῃ, το οποίο διευθύνεται 
από τον αΒ5ΟΙὺΙ (γεια σου, πατρίδα), 
αποφάσισε να σταματήσει να ασχολείται µε 
το υΤ και να συνεχίσει την εξέλιξη του πιοά 
στο υΤ2009. 

Ετσι λοιπόν, η τελευταία έκδοση του 
Ὠείεηςε ΑΙαποε (η 1,6) είναι φτιαγμένη για 
υπγεα| Τοιππαππεπϊ, ενώ για το 0Τ2008 οι 
εκδόσεις του Ώείθῃςθ ΑΙΙ4Πποθ θα 
ξεκινήσουν από την 2.0. Το 5ἴίθ του 
Πείθῃςθ ΑΙαποθ είναι το: 
ΠΙρ:/ΛΝΝΝΝ.ρἱαπθίιηίθα|.οοπ/68. 


κ ον τοι | 
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Πρόκειται μακράν για το καβύτερο πιοά ψια το 
ψ/αΓΌΓαΠ ΙΙΙ που έχει κυκἠοφορήσει µέχρι στιγµής. 
Ας πάρουµε όµως τα πράγματα από την αρχή. Από 
το ἀἰγθοίοίυ "ΜοαϊΠοαϊϊοπς” του συνοδευτικού 00, 
µπείτε στο 50 αἰγθοῖοτυ "ΝΘψ Βαοε ΜΟΒ΄ καιτρέξ- 
τετην εφαρµογή Ιηῖαιἰ. Το πρόγραµµα που θα ξεκι- 
νήσει, αυτόματα αναγνωρίζει σε ποιο σηµείο του 
σκῆηρού δίσκου βρίσκεται το Ἰ/αΓΌΓΑΠ ΙΗ {όπως 
ακριβώς στο Βἰς86 οἱ ΚΙ). Σε περίπτωση που το αἷ- 
Γ8οῖΙοΓη που εµφανίζεται δεν είναι το σωστό, αββάξ- 
τε το. Επιἠέγοντας Ιηεῖαἰἰ θα οβοκήηρωθεί η διαδι- 
κασία εγκατάστασης. Όταν σας ζητηθεί να δημιουρ- 
γηθεί ποιίουῖ στο ἀαείορ σας, επιθέξτε 65 και 
όῆα θα είναι έτοιμα! Πηέον, τρέχοντας το νέο εικο- 
νίδιο στο ἀεξκῖορ σας, θα µπορείτε να µπαίνετε σε 
ένα νέο Ν/αιΌγαβ: ΙΙΙ, όπου οι Ηµπιαῃς, τα ΝΙοΙί 


Εἰνες, τα Ό(ος και οι ἠπάεαᾶς είναι µία απβή ανά- 


οακκοκἀφά Ἡ ελνή ο αἰγθοῖοιι). ΤέΛος, κάντε κβικ στο Ιηδίαἰἰ και επιΏέξ- µνηση. Πῆέον οι τέσσερις κυρίαρχες φυβές είναι τα 
αξιόλογη οβπηραίσπ τε 65 όταν σας ρωτήσει εάν θέῃετε να δηµιουργη: Ττοίἰς, τα λ/οοά Εἰνες, οι | Ιζατάπιαη και οι 0808 

µε την οποία πρέπει θεί θποιίοιῖ στο ἀαςκίορ σας. Τώρα το µόνο που Η εκτενέστερη παρουσίαση του συγκεκριμένου 
να ασχοληθείτε. Χρειάζεται να κάνετε ψια να παίξετε το Βἰ5ε οἱ ΚΠΙΙ πιοβ είναι περιττή. Δεν θα ήθεβα, βἠέπετε, να σας 


ς η 


. {5 Ἰ 


είναι να τρέξετε το αντίστοιχο εικονίδιο από το 
ἀαςκίορ σας. Σε περίπτωση όµως που δεν είχατε 
επιΏέξει Υα5 για τη δηµιουργία εικονιδίου στο ἀδξί- 
ἴορ, µπορείτε να τρόξετε το πρόγραµµα "ν/αΓὸ.οκθ΄ 
από το 10 αἰγοοῖογι ᾿Βοκ΄ του /αιΌΓαΠ ΙΙΙ στο 
σκῆηρό δίσκο σας. Δηβαδή εάν το Ν/ατογα[ῖ ΙΙΙ: βεῖση 
ο{ 0παος στο σκἠηρό σας είναι ϱγκατοστηµένο στο 
αἰτοοῖοιυ ΓΑΝ/αΓογα[ῖ 3”, τότε το εκτεΏέσιμο αρ- 
Χείο για το Βἰς6 οἱ ΚΙ βρίσκεται στο ὪἈΝ/αγοΓαΗ: 
ΔΑΝΒΟΚΑΜαΓ2.οχθ”. 

Υπενθυμίζω ότι το Βἰ56 οί ΚηΙΙ είναι απηώς µία 
οαπηραΐρη και δεν έχει επιΏογή για πιµρίαυ ει! 


ο ο”... 
Ἐτωνοις τορωροορρρθά Αβκοκώκ ων 


χαΠάσω τη Χαρά της ανακάΒυψης των νέων µονά- 
δων, κτηρίων και δυνάµεων κάθε στρατού! Το Νου 
Βαοε Μοᾶ, όµως, δεν είναι µόνο για | ΑΝ ή θἰποία 
ρἰαυ6{, αφού άνετα µπορείτε να παίξετε και στο 
Βαἴτίο Ναῖ. Το µόνο που πρέπει να κάνετε είναι να 
αντιγράψετε το αρχείο "ΨαιθραϊσοΠ.πιρα” που βρί- 
σκεται στο βασικό ἀἰΓδοίοιυ του Μ/αΓΌΓαΠ ΙΙΙ στο 
σκῆηρό δίσκο σας µε το ομώνυμο αρχείο που Βρί- 


σκεται στο ἀἰγδοῖοτυ του Μ/αΓΌΓαΕϊ ΙΙ, Νου Βασε Μοᾶ. 


Πριν όµως να εγκρίνετε το ονθημηίθ των αρχείων, 
κάντε ένα ΏαοΚκιρ το βασικό Ψαιραϊσ[.πιρα, γιατί 
αηΠιώς θα έχετε Εἱᾳ, Ρίο ριοβἰεπῃς όταν δοκιμάσετε 
να ξαναπαίξετε το ἡ/αἴΌΓαΗ ΙΙ. 


ΜΑΡ5 

Εκτός από τα τρία πιοᾶς που µπορείτε να εγκατα- 
στήσετε για να "Βετιώσετε΄ το /αΓΌΓαΒ ΙΙΙ, έχω συ- 
µπεριΏάβει και ορισμένους πιαρς στο ἀἰΓθοίογι! 
᾽Μοαϊῄοαϊίοπς”. Προκειμένου να τους τρέξετε, κά- 
ντε οορυ όΠο το ἀἰ{δοῖοιυ {µε τα περιεχόμενά του) 
στο ἀἰτεοῖοιυ "πιαρς” του Μ/αΓΌγαΠΙ ΙΙ] στο σκΏηρό δί- 
σκο. Από εδώ και στο εξής, παίζοντας θκἰγπιἰση και 


επιἠέγοντας το παρ, µπαίνετε στο νέο αυτό αἰγθοῖο- 


Γι και έτσι µπορείτε να αποβαύσετε καινούριες πε- 
ριπέτειες και αστείες παραθβαγές του Μ/α(ΌΓαΒ ΙΙΙ. 


ΑΛΛΑ ΡΒΟ)/ΕΟΤΡ ΓΙΑ ΤΟ ΝΙΛΗΟΗΒΛΕΤ ΙΙΙ 


Πέραν των προαναφερόµενων τριών πιοᾷς, τα 
οποία είναι τα µόνα αξιόβοψα, υπάρχουν και ἁῆῆα 


| τα οποία είτε αναμένονται είτο αποδείχθηκαν προ- 
| ββηματικά. 

Ριο]εοί ΒΌΗ: Το συγκεκριµένο πιοᾶ είναι κάτι 
αντίστοιχο του ΝθΨ Βαοθ Μοά. Βρίσκεται ακόµα στα 
σκαριά, ὠστόσο, όταν υπάρξουν νεότερα θα σας 


... λος» 


.-ὖ Πλ Ελ... «μοι τα. ης Ἕν Ὁ πα τν 
Στο Ώμπαθοῃ Μαςίεγ Μοά δεν γίνεται καµία εγκατάσταση. 
Απλώς “πειράζετε” τον πιαρ, στον οποίο θέλετε να παίξετε 
το συγκεκριµένο πιοαϊΠοαίίοη. 


[ΚΟ Ρυ Μαςίεη 


Ἀδ/ Λεν µπορείςνα 
φανταστείς τι 
ωραία πέρασα 
μετοβιγπουί! 


ο... 


1 4“ η. 
ιων υυν εσχυνστα 


Έσπσατον 

απόῆυτο χαθαῆέ 

στο έιάΐο και 
ποζάρισα 

γΙα σένα 


άθπιοης σε ενημερώσω αµέσως. 
παράταξη στο Νθνν Ερ5 ΜΒ: Το ΕΡ6 πιοάψιατο ἃ 
Βαοθ Μοα! Μ/αΤΌΓ8Β Ἱῃ είναι ένα πανέξυπνο 


τοῖαί οοηνείΦΙΟΠ το οποίο µετα- 
τρέπει το αγαπημένο φἰταΐθου σε 
Ειγδὶ Ρε(50Π ΦΠοοίει {εξ ου και το 
ΕΡΡΦ], εκμεταήευόμενο την 94 
θησίπε του παιχνιδιού. Όταν συνέ: 
Ίεγα το υΠικό για τη στήπη, βρήκα 
µία από τιο πρώτες εκδόσεις του ΕΡΦ 
Μοᾶ και προσπάθησα να την εγκαταστήσω, αββά δυ 
στυκῶς είχε ποἠΒά Ώιμος και συνέχεια ο{α5/-αρα! 
Δυστυχώς, ο δημιουργός του πιοᾶ αυτού είναι άφα- 
ντος. Να φανταστείτε ούτε καν φἷίο δεν υπάρχει. 
ψαἰμαίίαίι ΜΟΒ: Ακόμη ένα απάθι οοηςίγιιοῖίοη 
πιοᾷ του οποίου η σεβίδα είναι και αυτή απάθί οοη- 


5ἰγμοῖίοη, οπότε δεν μπόρεσα να βρω αρκετές ππη- Ὁ- 

ροφορίες. ον - 
Ψ)απάοιαις οἱ θοιορθιία: Εδώ δεν έκουµε να κά- ς- 

νουμε ακριβώς µε ένα πιοᾷ, αββά µε µια σειρά από | 

Χάρτες οι οποίοι παίζονται διαδοχικά ως µία οαπι- 

ῥραΐση µε το όνοµα Μ/απάθί6ις οἱ Φογοειία! Η ιστορία Ὑ 

χωρίζεται σε 10 0παρίθις, τα οποία µπορείτε να κατε- 

Βάσετε από τη διεύθυνση ΠΕῖρ://νΜυν) οαπιρΒἰρΠο{θ- 

αἴίοηπδ.ο{σ/Μ/αγογα//ος8/ἀονπἰοαα.θΗίπιΙ. Για να παί- 

ξετε τη συψκεκριµένη οαπιραίρη, αφού πρώτα έχετε 

κατεβάσει όῆα τα απαραίτητα αρχεία, πρέπει απβώς 

να φορτώσετε το πρώτο ππθρ {το Βοαάᾶ {ο Αιοααία). 

Από εκεί και πέρα η περιπέτειά σας θα ξεκινήσει. 


ΤΗΕ ΕΝΡ 

Φίῃες και φίβοι, ακόµα ένα "ΜΟΠΙϊεα θαπιϊηο” 
έφτασε στο τέῆος του. Όσοι από εσάς έχετε δει κά- 
ποια πιοᾷς τα οποία θα θέῆατε να παρουσιαστούν 
απὀ αυτή τη στήβη, δεν έχετε παρά να µας στείβετε 
ένα πιαῖὶ στο: ἀμπππιψαπι(ῶοϊθηεί.ο{ και οι 
επιθυμίες σας θα ψίνουν διαταγές για 
μας. Όσον αφορά στην ύθη του επό- 
µενου τεύχους, βρίσκομαι για ακό- 
µη µία φορά σε ποθύ µεγάθο 

δίβηµµα. Να κάνω αφιέρωμα 
στα οὐκ οΏίψα Μαΐϊνϊκ Μοαᾶς 
που έχω ανακαθύψει ενόψει 
της κινηματογραφικής πρεμιέρας 
της ταινίας, να καταπιαστώ µε ορι- 

σµένα ποηύ ενδιαφέροντα πἹοᾶς ψια 

το θἴαΓΌΓαΠ ή να παρουσιάσω το Πε[εηςο ΑἰΙίαπος 
πιοᾷ για το ὑηιθαἱ Τοιιγπαπιεηῖ, το οποίο είναι δηµι- 
ούργηµα συμπατριώτη µας; Δύσκοβοι καιροί για 
σ8ΠΊΘ/5... 


Στον πίνακα που ακολουθεί θᾳ βρείτε τα περιεχόμενα της στήλης αυτῆς από το τεύχος “γέννησής” της, καθώς και τα περιεχόμενα 


του 6Ώ στα αντίστοιχα τεύχη 


ΤΕΥΧΟΣ 
144, Οκτώβριος 2001 
149, τλν ο μμμιος 2001 


146, Δεκέμβριος 2001. 
147. ος 2002 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Ηεαί οἱ Εν!Ι, Μοά για το Ηαίί- Πε 


6 Μοάς για το ΜαχΡᾶγπ6 


Ἰλ/αιοταΒ ΙΙ: Τοία! 0οηνεισίοη για το 5ἰαιΌια! 


Τπ6 Ώαικεςί Ώαγ, Μοά για το Βαἰάμίς (ααἴθ 188 


148. Φεβρουάριος 2002; 6 Μοάς για το ὈυαΚα ΙΙ 


149, 8, Μάρτιος 2002 
150, Απρίλιος 2002 
151, Μάιος 2002. 
152, Ιούνιος 2002. 
158, Ιούλιος 2002 


Ν6ο 0αἱτο, Μοά για το ὑπισαί Τοιπαπιεηἰ 
Ταοΐσαἱ Όρς, Μοὰ για το ὑπ/δαἱ Του/παππεπἰ 


΄θμαΚε 3 Βαἴγ, Μοά για το ΩυαΚε ΙΙ! 


20027 10 Μοάς για το ΒἱαΡίο [ (διαθέσιµα στο νΜΝΥ.Θαππεννοῦ.ή 


154, πας τη 10 Μος για το ος σι ΝΙΟΠί5 


157. Νοέμβριος 2002 


158, Δεκέμβριος 2002. | Ειδησεογραφία 
159, Ιανουάριος 2003 | Αφιέρωμα ΩυαΚο ΙΙΙ Α/θπα 


160, Φεβρουάριος 2003’ Ειδησεογραφία 


[ΚΙ] ρε Μεεῖον 


το Ττπιθ Μαϊήχ, Μοά για το Μαχ Ραγηθ Ὃ κα νεπα 


ΣΤΟ (0 


Ηεαη οἱ ενί 
9 Μοάς ΜαχΡαΥπΠ 
ΜαιΟταΠ ΙΙΤΟ -- 
Τίποτα πετ πμ κενο 
6 Μοάς ΘυαΚε ΙΙ, ΤΠε Γαίκεςί αγ (861). 
Νεο 0αἴτο 

Ευῖ! 6απ1θ;: Ρἠπηήίνο Ἰλία:ς. 
Ταο[ῖοαί Όρ5, ΤΠΕ Μαϊήχ ν 
Εμ[! 6απιθ: ΤΠε Βενί [ηςίάε 


Εμ Οἱεπί Τ46, 0υακα 3 Βαν βαἰἰγ 


“ϱ/ηνπ/πιοᾶυ[ες.αςρ) | Εμ[! ᾷαππο: ΚΙπρ᾽5 Ωμθσί ΜαςΚ οἱ Εἰειπῖν - 


Ηοἰγ Ίαις Βεία 2, Ναπηρίτ 5Ι8Υ8/ 

ΟΠαρίε: ΙΙΙ δι Βἰά Εο: ΡονΜΕΙ 1, 2 (0μακεῦ) 
Ευίἱ απΠο: ἰη/θαἱ ΤοιΠΠαΠΙ 

ΑἰΠΙΡΠΙ υΤΜΟά 9.0 και ΤΠίΘνεηΥ 1.2 

Ευί! ἄαππα: 5ρᾶ08 Ουε5ἱ ΙΝ 

Ευ]! 6αΠΠΕ: 9ΙΛΑΤ 3 και τα Μοᾶς για θµαΚε 
3: Μ/εςίθ(η Ώμακα, 0ἱ ΕπΠαποθᾶ, Βοοκαί 
Ώμεί, δµρεί Ηειοες ΑΤεῃᾶ, ΕΠεΓαἴίοΠ Α{ΕΠᾶ 
Εμἰ! ἄαπΏθ: | αγ 7 και θοπιριίθΓ 9ΠΟΝΝ 


προ» 0 ένι πήρ 


δρόµο. Ἑώρα ξαν σπθον Ὡς « στις κα 


διέςτους κρατού μυστικ. άο ἕνας σι α ἵ 
άλλο. Πορεύοντα 


οκιάζει η απειλή του Ἡ ἷ 
ντροφεύουν ιστορί ςγια παράξενα τε ξ 
Ρατα. λος ου υπάρχουν µόνο - 
λύλου. Δεν αποκαλύπτουν. 
τος ας ας Μέχρι που 3 
τυχαία συναντούν μια όμορφη:΄ 
θλιμμένη γυναίκα µε ένα μαγικό 
κρυστάλλινο ραβδί. Μαζί ξεκι- 
νούν για ένα σκοτεινό ταξίδι. 
που θα αλλάξει για πάντα τις 
ζωές τους και τη μοίρα αυτού 
του κόσμου. 
Κανείς δεν περίμενε ότι αυτοί οι - 
φίλοι θα γίνονταν ήρωες. 


Πολύ περισσότερο οι ἔδιοι... 


Με. µα-ὐνι -ὐψ. ων αὐν ϱωώνα κών. αδώνι κών ρωδνο αν αώνο ρμαών μια αν αι ιών αλ ιν ιο ο -ᾱ-. 
σοκ 2ςεςς πα ο λα] οκ«-ᾱκ-- ο. σσ» κκλκ«ςς-- οκ. --φ«ἷς-- ων «σε ο μ.ο 
ὶ μμ ρω Ιλ - πρ μμ» ομω ο, 


τυτυτυ.απιι 019. ϱΥ 
[δΛΗΙΙΛί5 (ο 


| ννννν απ ίς.ϱἵ τηλεφωνικώς: 210-3801487 µέσω ἴαχ: 210-9216847 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 


Νίκος Κόντης 


Απ΄ όῆα τα καθά έχει η "ὕιορία” αυτού του µήνα, φίῆοι µου: και νέο οχραηςίοη 
του Μασίο (το | οσἱοµ5, που περιέχει µάῆιστα µόνο ογδαῖμγος] και Υμ-6ἱ-θΗ που 
καταφθάνει και εις τας Ευρώπας (τον Μάρτιο 9α το δούµε κι εµείς εδώ) και Τοπιθ οἱ Ηοιτοις µε ἀθθ νέα 
τέρατα γιατις Ρ8Η περιπέτειές σας... Αφήστε τα νέα βιβῆία που κυκῆοφορούν στα εἠθηνικά, όπως το νέο 
Βμπο ρ(θαιιεἰ καιτο πρώτο της σειράς ΏγασοπίαποῬ... 


ΝΟΥΒΕΛΑ ΠΙΑ ΤΟ ΙΕ(ΣΕΝΡ 
ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΝΕ ΚΙνας 


ο Βοκισαη Βρίσκεται σε κατάσταση χά- 
ους. Καθώς τα αδέβφια του αναζητούν 
την εύνοια των Οικοψγενειών, ο ΑΚκοᾶο 
Καηεκα εγκαταΠείπει τα παιχνίδια εξουσίας 
για έναν άῑΠο σκοπό: να υπερασπίσει τους 
αδύναµους και να καταστρέψει αυτούς 
που απειβούν τους απβούς ανθρώπους, 
Όμως, ενώ ο κόσμος καταρρέει γύρω του, 
ανακαβύπτει ότι κανένας από τους ψιους 
του Τοϊμιή δεν µπορεί να ξεφύψει από τη 
µοίρα του. Το "Μ/Ιπά οἱ Μ/αΙ” είναι η δεύτε- 
ρη νουβέῆα της σειράς "ΤΗε Εοι: ΙΜΙπά 9ασα” του φανταστικού 
κόσµου | 6σαπά ο ἴπο Εἰνθ Βίπος. Το βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 


Ένα προϊόν των ἸΙζατὰς οἱ ἴπθ 0ο0α5ἱ. 


σαν ε 8.40 Διάθεση Κάισσα ' 


ΚΙΝάΡΟΜ5 ΟΕ ΚΑΙ ΑΜΙΛΗ ΑΤΙΑ5 
ΕΝΑΣ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΓΙΑ Π20 


Τ ο Μἰπσάοπ]ς οἱ Μαἰαπιαί Αἴἰα5 περιέχει 154 σεβίδες µε έγχρωµους αναβυτικούς ψεωγραφικούς 


Π ΝΕΑ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΤΟΥ ΜΑαΙς : 


Τιμή: θεματικές τράπουλες: 12,50, Διάθεση Κάισσα 
Βοοίει; 8 4,00 / 


Χάρτες του κόσμου Τεἱίεπθ, του Μἰησάοπις οἱ Καἰαπιαί οαπιραίση 5αἴτίπσ. Εκτός από τη γεωγραφία 
του κόσμου, θα Βρείτε: 

ψ Τοποθεσίες και ονόματα πόβεων και οικισμών από 950 κατοίκους και άνω 

ψ Χάρτες µε τα θαβάσσια ρεύματα, τα αέρια ρεύματα ανά εποχή, το κβίμα και τη Ββάστηση 

ν Χάρτες πρώτων υβών που δείχνουν τη συγκέντρωση πῆούτου και βιομηχανίας κάθε κράτους, εισα- 

γὠγές και εξαγωγές, συγκεντρώσεις στρατευμάτων και τις διαβέκτους κάθε γβώσσας 

π Τους δρόμους καιτις εμπορικές γραµµές 

π Ενα Βεξικό µε τις γβώσσες της Τεἰἰθηα 

Εναν ποΏύ χρήσιμο βοηθό για την προφορά των ονομάτων των πιο κοινών γεωγραφικών χαρακτηριστικών, πόβεων και κρατών 

ψ Εναν εύχρηστο κατάβοψο µε τις συντεταγμένες κάθε πόβης και οικισμού 

ν Τις τοποθεσίες εκατοντάδων νησιών που δεν είχαν έως τώρα καρτογραφηθεί από τους εξερευνητές 

Το Μἰηραοπης οἵ ΜαἰαπΊαί Αἴἱας είναι για τους παίκτες και τον ΡΜ. Για να το χρησιμοποιήσουν θα χρειαστούν το Ρἰ8ιε/΄5 Ηαπάμοοίς, το 

Ώμπρθοη Μαφίας αμίάθ και πιθανώς το Μοπςῖει Μαπιεἰ. 


Ενα προϊόν της ΚΘηΖΕΙ ἃ ζΟ0ΠΙΡΔΠΥ. Λιάθεση Κάισσα 


[ΚΕ Ρί Μεείεη 


Ο κόσμος της φανιασίας 


ΦΑΙ., ΠΙΟΤΟ δι... ΠΕΡΠΙΓΤΕΙΑ! 


ταβέρνα ή το Ιπῃ, όπως το αποκαΒούµε στο Ώµπσεοῃς 8. Ώ/8σρης, είναι το πιο χαρακτηριστικό σηµείο αναφο- 

Η ράς του παιχνιδιού µετά τα μπουντρούμµια καιτους δράκους. Σχεδόν κάθε περιπέτεια των παικτών περιβαμβά- 
νει και µία επίσκειψη στο τοπικό ἴπη. Στα ἵπης ξεκινούν οι περιπέτειες, στα ἵπῃς συνεχίζουν οι περιπέτειες, στα 

ἴππς καταβήγουν όΠες οἱ περιπέτειες! Ενώ Βοιπόν τα ἴππς αποτεβούν ένα ποἢύ σηµαντικό κομμάτι του Γ80, ποῆῃές 
Φορές οι ΡΜ6 τείνουν να τα παραμεβούν και να τα θεωρούν απβώς ως έναν σταθµό των αἀνεηίιΓεις. Με τη χρήση 
του ᾿ΒοοΚ οἱ Τ8νειπα΄ ο ΡΜ έχει έτοιµες δέκα ταβέρνες, που περιγράφονται µε κάθε ἠεπτομέρεια ούτως ώστε να 
γίνεται πιο ρεαβιστική κάθε επίσκεψη των παικτών. Για κάθε ἵπη ο ΡΜ Θα Βρει αναβυτικές πβηροφορίες για την 
ιστορία του, τους ιδιοκτήτες του, τους θαμώνες, μυστήρια που πΏανώνται στον αέρα και γενικότερα κάθε ανατρι- 


Ενα προϊόν της 9ν/ΟΓ4 ἃ 90Ι06:Υ ἃ 
της ΝΘΟΓΟΠΙΔΠΟΘΙ 64185. 


ΡΙ ΝΕ: ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ ΚΟΡΡΙΝΟ 


Τιμή: 24,00 


Χιαστική Πεπτομέρεια που θα μπορούσε να οδηγήσειτους παίκτες σε νέες περιπέτειες! 


Διάθεση ΕθΠΙΒ5Υ 9ΠΟῃ 


ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΜΥΘΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΕΒΑΝΚ ΗΕΒΒΕΗΤ 


ΟΌὈΚ6ΕΒΟΟΚ ΠΙΑ ΤΟ ΝΙΟΤΟΒΙΑΝ ΑΟΕ: 
ΥΑΜΡΙΕΕ 


το ᾿Ἱοπάοη Βυ ΝΙσΗί” η ατμόσφαιρα της Βι- 
Σο εποχής πῄανάται έντονα στον 
αέρα µαζί µε την πηκτή οµίχβη της πρωτεύ- 
ουσας της Μεψγάβης Βρετανίας. Πίσω από αυτό 
το αδιαπέραστο πέπῆο κρύβονται ατεβείωτα 
εγκβήµατα και ανατρικιαστικά περιστατικά, τα 
οποία οφείΠονται τόσο στο Φυσικό όσο και στο 
υπερφυσικό! Ανθρωποι, Κἰπάτθά και άββα πῆά- 
σµατα που η Φαντασία αρνείται να συἠβάβει 
διεκδικούν µια θέση στην τρομακτική νύχτα 
του Λονδίνου. Το Βιβίο προσφέρει στους παί- 
κτες τη δυνατότητα να αντιμετωπίσουν έναν από τους πιο 
ισχυρούς Ρήποες της ιστορίας των ΚἰπάΓεά, να βιώσουν τη µαγεία της 
παβΠιάς εποχής και να έρθουν αντιμέτωποι µε προκήσεις που δεν έχουν 
ξαναδεί. 0 ρομαντισμός και η μυστηριώδης ατμόσφαιρα της Βικτοριανής 
εποχής δημιουργούν ένα ανατρικιαστικό-ατµοσφαιρικό αµάῆψαμα τρό- 
µου και έντασης, που δύσκοῆα θα Βρείτε σε άῆῆα Βοἰε Ρἰαυίπο 6αππος. 


Ενα προϊόν της ΙΝΠΙΙ6 ΙΛ/ἱ{. 


σσ ε 2400 Διάθεση ΕΔΠΙΔδΥ 9ΠΟΡ Ἶ 


ι Διάθεση Απιρις ἤ 


Βἱ ΑΟΚ ἃ ΙΛΗΙΤΕ Νοῦ 
6ΟΜΙ6 ΓΙΑ Ρ80 


ΤιΠαΙΙἴΠ, η κβέφτρα µισο-ξωτικό, ο Βεηπί, 0 µισο-ορκ πο- 
Η/οιους ο 9πἱθΏ, ο γνώµος μάγος, και ο Βειπίεοιρῇ, 

ένας άνθρωπος-κΠηρικός προσπαθούν να αποφύγουν τη 
σύββηιμη για την κοπή κυβερνητικών 
εγγράφων που αποκαβύπτουν µια συ- 
νωμµοσία εναντίον του βασιβιά. Σε αυτό 
το τεύχος, η ΤιπδίΙἴῃ κρύβεται στα υπό- 
γεια του βΒασιβικού κάστρου του Βαἰ 
Μοτᾶ, κυνηψηµένη από τους πρώην 
συµµάκους της. θᾳ προθάβει να πα- 
ραδώσει τα έγγραφα στο βασιβιά 
προτού την πιάσουν ή θα τη βρουν 
πρώτοι οι επαναστάτες, δηµιουργώ- 
ντας µια ιστορία που θα ενοκοποιή- 
σει την ίδια και θα αθωώσει τους ίδι- 
ους; Αυτό είναι το έκτο και τεῇευ- 
ταίο τεύχος της μίνι σειράς ΡΕ0: 
Βἰ8οκ ἃ Μ/Πίῖα. Το περιοδικό είναι 
στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν της Κθη7ΕΙ ἃ ζ0ΠΙΡΕΠΥ. 


σαν Διάθεση Κάϊσσα | 


κ λ ὰ 197 | 


ΑΟυΛΡΟΙΙ5 τΤο ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 9ΕΤ ΤΟΥ ΡΟΚΕΜΟΝ 


τος ΡΟΚΕΠΠΟΠ, είναι γεγονός! Με 186 νέες κάρτες - το µεψα- 
ἠύτερο σετ που έχει κυκἠοφορήσει έως τώρα, µόνο οι κα: 
ἠύτεροι εκπαιδευτές θα καταφέρουν να κατακτήσουν τη µυστη- 


Τ. Ααιαροίΐς, το νέο σετ για το παιχνίδι µε συββεκτικές κάρ: 


ριώδη παραβιακή πόῄη. 


Το Ααμαροϊϊς κυκβοφορεί σε δύο συσκευασίες: σο προκατασκευα- 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΦΗΟΥΡΑ ΤΟΥ ΗΕΚΟ(ΙΙΧ 


ετον κεραυνό του έτοιµο να ατυπήσει, το κατασκεύασμα 
Νο είναι η μεγαηύτερη ΗεΓοῦἰἰχ φιγούρα που έχει 
κυκβοφορήσει! Φτιαγμένο από ένα ειδικό διαφανές πῆα- 
στικό, το οἱπθςίτο έχει το σχήµα των Ον/αιάίαη ποῆεμιστών και 
αρκετή δύναμη για να προκαΒέσει ακόµα και τον Φιμῤ6:- 
ππ8η. Αιωρούμενος µέσα στο κατασκεύασμα είναι ο 
ίδιος ο θἰπθφί{ο, ο άρχοντας του κίτρινου δαχκτυβιδιού 
της δύναμης του Ονατά, που δημιουργεί και εβέψχει το 
κατασκεύασμα µε τη δύναμη της σκέιης του. 
Η φιψούρα Φἱπεβίίο µπορεί να προκαΒέσει µία οΏόκήηρη 
ομάδα υπερηρώων και έχει µεταβῆητό κόστος πόντων 
ώστε να µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε µικρές ή µεγάβες 
μάχες. Δεν περιέχονται κανόνες του παιχνιδιού. Για 
να χρησιμοποιήσετε το οἱηθφίτο, θα πρέπει να έχετε 
το Ρ0 Ηειοθιϊα: Ηυρεγίίπιο οἵαγῖεί 9αἵ. 


σσ Ε 2499 Διάθεση Κάισσα ἥ Ενα προϊόν των ΙΝΙζ Κἱάς. 


ΜΟΝΟΤΕΕΣ ΟΕΓ ΝΟΕΚΕΑΤΗ Ά ΝΕΑ ΤΕΡΑΤΑ ΤΟΥ ΕΝΕΒΟΩύΕΟΤ 


Τιμή: Προκατασκευασµένη τράπουλα: ε 12.99, 
Βοοςίει: Ε 4,40 


σατεί Μ/αἰςς και ΤΓαοι) Ηἰοκπιαπ) κυκήοφορεί : 

επιτέβους σε εΏβηνική μετάφραση. ΦίΠοι µια 
οΠόκήηρη ζωή, κάποια στιγµή χωρίστηκαν κι ο κα- 
θένας πήρε το δικό του δρόμο. Τώρα ξανασµίγουν, 
{-μαῤάδ, Ἱ όμως στις καρδιές τους κρατούν μυστικά ο ένας 
ἡνς  ΠΙΟΚΜΑΝ από τον άθβο. Πορεύονται σε έναν κόσµο που τον 
σκιάζει η απειΏή του ποβέμου. Τους συντροφεύ- 


σµένες τράπουβες, που περιέχουν 61 κάρτες, ένα νόµισµα ΡοΚο- 
πιοη, δείκτες ζηµιάς και τους κανόνες του παιχνιδιού, και σε ᾧα- 
κεῆάκια (υοοςἴθις],που περιέχουν 0 τυχαίες κάρτες. Για να σαρω- 
8ούν τα δεδοµένα στις κάρτες απαιτείται το ἄαπιεβου Λάναποθ 


καιτο 6-Βθαάσεγ. Οι κάρτες και οι οδηγίες είναι στα αγγῃικά. 


Διάθεση Κάισσα 


Ενα προϊόν των ΥΝΙζατάς οἱ 1118 00851. 


ο ΠΡΩΤΟΣ ΚΑΝΟΝΑΣ ΤΟΥ ΜΑΙΟ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 0 ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΤΟΜΟΣ 


ΤΕΚΚΥ αοορκι 


ΒΙΒΛΙΟ πρωτο 


. ΝΟΡ 


ο ΠΡΩΤΟΣ ΚΑ 


του 


ἅ Διάθεση Απυσίς δ 


ΔΡΑΚΟΙ ΣΤΟ ΦΟΙΝΟΠΩΡΙΝΟ ΔΕΙΛΙΝΟ 


Τ ο πρώτο Βιββίο της σειράς {από τους Μα- 


ουν ιστορίες για παράξενα τέρατα, πβάσματα που υπάρχουν 
µόνο στους ὀρύβους. Δεν αποκαἠύπτουν όµως τα μυστικά 
τους. Μέχρι που τυχαία συναντούν µια όμορφη, θβιμμένη γυ- 
ναΐκα µε ένα μαγικό κρυστάΏΏινο ραβδί. Μαζί ξεκινούν για 
ένα σκοτεινό ταξίδι, που θα αθῆάξει για πάντα τις ζωές τους 
και τη µοίρα αυτού του κόσμου. 


Ενα προϊόν των Ἰλζατάς οἱ ἰΠθ 0οα5ἱ. 
Διάθεση Απιιηίς 


οσσσα Διάθεση Εαπίᾶδγ 9ΠΟΡ ὕ 


[ΚΕ] Ρο Μεςίο) 


Ό ΟΕ Τη 


6) | 


Ν/νννν ΚαΙδςαΡαΠΙΟς.ΟΟΠΙ ν/ν/νν Καΐςςα.σί 
Στο Όρομο 


”΄ 
ΙόΕ(σΗΗΙΗΘ για το Βερολινο 


αι ο 


δ, 


Ἵβριφερειακα πα «ης, 


Ἱροκριματικα λος 9 
Μαρίο ἴπε Θαυπεγίπῃ πάς «ο 
98 δ 80 Μαρτιου 2003 ἍὉ Ἱίς- 


ΚΛΙΣΣΑ ΑΜΑΡΟΥΣΙΟΝ 


Κονδύβη 7, Μαρούσι, τηῇ.: 210 6141675, 
α-πιαί[: καἰςςε(Φκαἰςσ8.σ, Πὲρ://Ννν.Καἰςς8.οΓ 


Ημερομηνία 
Σάββατο, 1 Μαρτίου 


Κυριακή, 2 Μαρτίου 
Τρίτη, ἆ Μαρτίου 

Πέμπτη, 6 Μαρτίου 
Παρασκευή, 7 Μαρτίου 
Σάβθατο, 8 Μαρτίου 
Κυριακή, 9 Μαρτίου 
Τρίτη, 11 Μαρτίου 
Πέμπτη, 19 Μαρτίου 
Παρασκευή, 14 Μαρτίου 
Σάθθατο, 15 Μαρτίου 
Τρίτη, 18 Μαρτίου 
Πέμπτη, 20 Μαρτίου 
Παρασκευή, 21 Μαρτίου 
Σάββατο, 22 Μαρτίου 


Τρίτη, 25 Μαρτίου 
Πέμπτη, 27 Μαρτίου 
Παρασκευή, 28 Μαρτίου 
Σάβθατο, 28 Μαρτίου 


Ωρα έναρ Περιγραφή 
11:90 
10:90: 


11:90 Ι58: 6οἱά 40/48 
ΡοΚαπποη Γ6εασμθ 
ΜεοηιναιτίοΓ οβπηραΐρη 


17:00 
18:00 


Ι58: 6οἱά 40/40 
Ροκοπποη ἱδασιιο 
Μεσαίο: οαπιραΐση 
Μασίο: ΕΝΜ Βοορίοι Ώγαα 


1100 Μασίς: Βοοκΐει Ώιαβ | ασίοης 
΄ΡΟΚΕΠΙΟΠ Γ6ασμ6 


1790 -- 
1 


Μεο[ιαιτίο: σαππραΐση: 


Μασϊο: ΕΝΜ Τυρε ΙΙ {Βίαπάαιά) 
11:30 2Η: 6οἱά ἀθ/48 
11:00 Μασίο: Βοοσίοι Ώιαῇ | ασίοπς 


1700 


18:00 Μασίο; ΕΝΜ Βοοἴει Όιαα 


ΡοΚαπιοῃ | 6ᾶσιιθ 


Μαρίο: Βοοςίἴει ΏΓαβ | οσίοης 
ΡοΚκοπιοη ἱοασμο Τουγπαππεῃί 


Μαοίο: ΕΝΜ Τυρε ΙΙ (5ιαπάαά] 
Μασίς: Βοοςίοι Ώιαβ | οσίοπς 


Μεομψαιτίοι οβπηραΐρῃ 


αι -υ--ο-ο-υ- 
Μαρίς: Βοοφίει Ώταβ | οσίοης 


ΚΛΙΣΣΑ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΟΝ (ΠΗΓΑΣΟΣ) 


ΔήΠου 22 Περιστέρι, τηῇ.: 210 5766707, 
ε-ππαίί: ρεραςιις(ῶκαἰςσα.οτ, Πέίρ:///νιν.Καἰς58.ϱΓ 


Ημερομηνία 
Σάββατο, 1 Μαρτίου 
Πέμπτη, 6 Μαρτίου 
Παρασκευή, 7 Μαρτίου 
Σάβθατο, 8 Μαρτίου 


Κυριακή, 8 Μαρτίου 
Παρασκευή, {4 Μαρτίου 
Κυριακή, 16 Μαρτίου 
Πέμπτη, 20 Μαρτίου 
Παρασκευή, 24 Μαρτίου 
Σάββατο, 22 Μαρτίου 


Κυριακή, 23 Μαρτίου 
Παρασκευή, 28 Μαρτίου 
Σάββατο, 28 Μαρτίου 


και ΕΝΜ κάθε Παρασκευή. 


Ώρα έναρί 
11:00 
18:00 
18:00 
11:00 


1800] 
1600 
18:00 


Περι πας ή 

Μαοίς; δἰαπάαΓά {Τυρε ΙΙ] 
Νψ/αἠοτά: Επίδειξη παιχνιδιού 
ΕΝΜ: Τυρο 
Ἰατίοτά: θοπειγαοῖθά 
Τουγπαπιεηί αμ 
Μαρίο: Μαςίθις Εχϊεπάεά 
ΕΝΜ: Τυρε ΙΙ 
Μασίς: θοηςἰπιοῖθά Τυρο ΙΙ 
Ι58: Επίδειξη παιχνιδιού 
ΕΝΜ.ἹωρεΙ -΄ - 
Ἰ/απογά: θοηςἰγμοῖθά 
Τομπαπιεηί 

.Μασίς; ἴαπάαιᾶ (Ίυρ ΙΙ] 
ΕΝΜ: Βοοςἴε: θιαῇ 
ἱ5Η: θοπεἰπιοῖθά Τομγπαπιοηί 


Υ Σηµείωση: Οι εκδηβώσεις µπορεί να τροποποιηθούν, γι΄ αυτό δείτε το 5ἱί6 
Μνν.Καΐ658.ϱΙ για πιο πρόσφατες πῄηροφορίες. 

Υ Κατόπιν συνεννόησης γίνονται επιδείξεις για όΠα τα παιχνίδια! 

ΥΣε όΠα τα καταστήµατα της Κάισσα διεξάγεται η ΑΓΘΠΕ του ΜΒρίο καθώς 


ΕΑΝΤΑΦΝΥ 9ΗΟΩΡ Κεντρικό κατάστηµα: 8ης Σεπτεµθρίου 109, Πῆ. Βικτωρίας, τηῆ: 210 8231072, Πείρ://ΛνννννΓΑΠἰβδυςΠορ.ϱΓ 


ΜΑΡΤΙΟΣ τ Ιοἵβ 00ᾳ Όρεη Τοιγπαπιθπί(Ἡ5  9Πορ Κηφισιάς. 
) Ψ/α(παπΊπΠε: Εαπίαςυ ΤοιΓΠΕ- Περιστερίου) τ Ώαπιο 6αππθς του | ογά Ο6ΤΠ6 βίπας 
πιεί {Ε9 Βικτωρίας) . Ιοἵβ 008 Όρεπ Τοιγπαππεπί(Ἡ5 (ατά απο. 
χ /α(παπηππε: Εαηίαθυ ΤουΓΠα- Εξαρχείων) τ νο Βοἰερἰαυ[πο Ναπηρί(: 
πιθηῖ (Ε5 Βικτωρίας) . Ιοἵβ Μἰπίαϊιγε 6απῃο επίδειξη δαῦυυαϊ. 
γ ἰοἵῃ 608 Ορεη Τουγπαπιοπί (Ε9 {Ε6 Βικτωρίας) τ νο Βοἰερἰαυίπο ναπιρίτε: 
Κηφισιά) τ ΙοἵΒ 008 Ορεη Τομιπαιπεπί{Ἡ  Η Μεταμφίεση, "Αἴπεπς Ώυ ΝίσΗΙ”. 
γ Ἰ/αΠαΠΙΠΙΕΙ 40 Τοιιπαπιεπἰ (ΓΕ Βικτωρίας) χ Στο κεντρικό κατάστηµα, 
Βικτωρίας) χ Εήάαυ ΝΙσΙΙί Μασίο στο Γαπίαςυ δοα(τεά |.απάς 0απιραίΐση. 
ΗΤΟ ΤΠ 111 ΤΤΙἨ Τι Νρότωνος 9, Ν. Κόσμος, τηῇ.: 210 9012/70 
ΜΑΡΤΙΟΣ πζαπιραΐση ΏΓασοπἱΎποε 
Ι0Τῃ Μι 2Τ «ϱαπιραΐσῃ Όαὶ οἱ ΟΝιμίίνι 420” στην Εἠλάδα 
ο ο ιν αθήµατατης αρχαίας γλὠσσαςτωνξωτ- του 1θ{0 
Ι0ΤΒ Μιᾷ Ορεµ κών ϱΥΕΝΝΑ «ἨαοΚ Μακίει µε εκπβήξεις! 
1018 1ν{ 0ροη/Α Ώαπιε οί Τπ(οπο [Πέσσερα Όμεβή τμήματα) 
ΙΟΤΒ 191 2Τ τΛάνεπίυτετο θιή]ά στο Ζωντανό Χρονικό 
ο... Βομιτεά [απάς΄ «τεπα Μαρῄο: Τιο θαὔνεήπᾳ 
τ0απιραΐση Ἴοπά οἱ Όιε βίηρς” 0οάᾳ φυςίεπι τ1οπᾷ οἱ ὕνο Βἰπσς Μοιιπί ο Ώουπι 


Ῥίαἴ ΤεοΚ 26ἵ Εά./Υι-6Ι-0Π (παρουσίαση}] 
Μαρίο Χρώματα 


ΡΒΛΗΚ 5Ι0Ε 


θησέως ἅ Χαροκόπου, Καββιθέα, τηῇ.: 210 9597100, Πεἰρ:/Λνιννν ἀικκίαᾶς.σΓ 


ΜΑΡΤΙΟΣ χ 0παησείίησ ἴπα 
τ Ναπιρίτθ - δαυῦαϊ ἀῑθαπιίπο 

χ Ναπιρίτε - σαπιαηία τ ϱα8ῦ - 

. ΡΕ0 - βοαιτεά | απάς Ῥοα/ίθά ἱαπάς 

τ ΕΝΜ χ Μασίο βγεπα 

χ Μαρίο Τυρε 2 

τ Ψαπιρίτθ - [ἰνα 


[ΚΙ] Ρε Μεείον 


Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηράκῄειο, τηῇ.; 210 2792240, Πιίρ://νννν αγιαίς,οοῃ 


ΜΑΡΤΙΟΣ 
[οι οἱ ἴπε Βίπος Τα: 

001 Τουγπαππεπί, ορεῃ {οπιαϊ 12.00 
μμ. 

τ Μασθ: ΤΠε Αδοοηςίοη 
ΒΡ6: επίδειξη/ἴεαπι ρἰαυ 12.00 μ.μ. 

τ Ἰ/αήπαπηπιοι ἀθκ 
πηϊπίαἴμγε σαπῃ]θ: επίδειξη 12.00 μμ. 
τ Ναππρίτε: ΤΠε Μαςαιθι- 


849 ΒΕΡΑ: επίδειξη/ἴδαπι ρἰαυ 12.00 μ.μ. 


τ Ιοτά ο{ ἴπε Βίησς 
ππίαἴμ{θ σαπῃε: επίδειξη 12.00 μ.μ. 

τ Αάνεπίιτεις΄ θμίιά στο 
"Ζωντανό Χρονικό Φοα/Γεᾷ | απάς 
{βασίῆειο της 0αἰας[(α) 
τ Νέες 
εγγραφές για το 20 πρωτάθήηµα Εο:- 
πιυία Ὀ6΄ 

τ Καθημερινά Παρρεπίπος ανά- 
ήοψα µε τη στιγµή και τα κέφια µας! 


Ο συναρπαστικός κόσμος των... 


«ϱ:91ΩΡΑ ΚΑΙ 
ωΙ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ορΟσΠΤΠ Κερι 


ΤΗΕ ΡΔΕΚΕΙΕΤΕΙΙΟσΥ | 


Γτ βλίο Τρίτο « Ίνε Ὠλής Εί Τήϊοςγ 
ωὐέ-ρο κ... 


ΕΕΟΔΟΝΥ ΘΕΤΗΕ ΡΕΟΥΝ/ 


Βιβλίο Πρώτο » Γερρ οἱ (νο Ώου Βιβλίο Δεύτερο  Ἱερρον οἱ πε [ην 


ΗΟΜΗΑΝΗ 


ή, Γ60ΙΟὐΕΝ 
ἳ ΟΜΙΛ 


κ ώ, 
1Η 
” [ή σσ 
ν 
] « 
ἔ ) 
ὴ 


αἱ ν ή 
λ λα 


σ 


ποτ 
αν ονς 


Κ.Α. ΡΑΙ}ΑΤΟΚΕ 


οι 


ρ 


ας οαἱνα]λε ον ΠΟ 


4 

-- 
ως 
ως. 


Βιβλίο Τρίτο «Πέρος οἱ ἤκς Ώτονν 


ΕδκοσΠεῃ Κεριῃπς 


Ἑ. Ἀι βαἰναίοτο 
ο ] 
μΡ] 


απο ΤΗΕ ΗΠΠΤΕΚ/5 ΒΙΑΡΕ 


ο ο με. ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ πνορομή.., 
(Λράδαῃ νο ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ὤρκ. 


λ ΟΛΙΝΛΙΟΚΕ ν ᾿ πας ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ο λὰ | ἀφα 


1 | ο. 


ος  τ Ἁ ο. Κ.Α. 5α]ναίογε 
τ αν δη ο2001 μήσατάς οί νο 6οαςί, |πο, ---- 
« σβαθιών |. | Για οπἴπε παραγγελίες: 
ο ον Οἱ 

σ ν νννν. ἀαπα [5.5ί 


ῴνν ν 
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άθε χρόνο η εταιρεία Μ/Ιζαιάς οἳ 
ἴπθ 0οαςῖ, η οποία κυκβοφορεί το 
παιχνίδι µε συἠβεκτικές κάρτες 
Μασίο: Τη6 θαἴπειίπαο, συγκεντρώνει 
τους υπευθύνους του οργανωμένου 
παιχνιδιού από κάθε χώρα της Ευρώπης στις 
Βρυξέῆβες και εξετάζουν την πορεία του το χρό- 
νο που πέρασε. Εφέτος από την Εβῆάδα ταξίδε- 
ψαν οι υπεύθυνοι της Κάισσα και επιστρέφοντας 
είκαν µια ενδιαφέρουσα συνομιβία µε το 'Ρ0 
Μαςίθ:”. 


Ρ6 Μαφία: Πώς ήταν το 2002 για το ΜΒρίο; 

Κάισσα: Ηταν µια χρονιά αύξησης όῆων των 
µεψεθών, που σε µερικές περιπτώσεις άγψιξε το 
τέβειο. Εγιναν πάνω από 58.00Ώ επίσηµα τουρ- 
νουά Μαοίο σε όῆο τον κόσµο, µε την Ευρώπη να κερδίζει έδα- 
Φος και την Εηῆάδα να παρουσιάζει αύξηση ἀ736Ι Μαζί µε τον 
αριθµό των τουρνουά αυξάνει και ο αριθµός των νέων παικτών, 
αΏθά και των πιο σταθερών και δυνατών παικτών. Η δυναμική του 
παιχνιδιού, συνδυασμένη µε την οργάνωση και τη στήριξη των 
Ψ/Ιζα(ᾷ5, κάνει το Μασίο να εξαπβώνεται εκρηκτικά Χρόνο µε το 
Χρόνο. 


ΡΟΜ: Τιθα φέρειτο 2003; 

Κάισσα: Για τη Φετινή Χρονιά το μεγαβύτερο ψεγονός είναι σί- 
γουρα η κυκῆοφορία της 8ης έκδοσης του Μασίο, στο πῆαίσιο της 
συμµπβήρωσης 10 χρόνων από την κυκῆοφορία του παιχνιδιού. Εί- 


15-0ΑΒΕΌ ΒΟΟΣΤΕΕ ΡΑΟΚ 


ναι µια έκδοση που απευθύνεται σε όβους τους 
παίκτες, αρχάριους και έµπειρους, ανανεώνει την 
εμφάνιση των καρτών, δένει τους κανόνες και τη 
Βογική τους. θα κυκβοφορήσει τον Ιούῇιο - Αύνου- 
στο και θα έκει ποῆῆά τουρνουά, εκδηΠώσεις γνω- 
ριµίας µε το παιχνίδι, ποθῆές κάρτες για δώρο και 
ενδιαφέροντα ενεπίς. Επιπῆέον, υπάρχει το Πα- 
γκόσµιο Πρωτάθβηµα που θα φιβοξενηθεί στην 
Ευρώπη (Βεροῇίνο) και αποτεβεί µια ευκαιρία για 
όβους τους παίκτες να µπουν στην ατμόσφαιρα 
του αγωνιστικού παιχνιδιού, του σκἠηρού αΏβά εν- 
διαφέροντος παικνιδιού σκέψης που αποτεῇεί το 
Μασίο. 


ΡΟΜ: Για την ΕΛΠάδα τι στόχοι υπάρκουν; 
Κάισσα: Φυσικά, να συνεχιστεί η ανοδική πο- 
ρεία του παιχνιδιού, να ξεπεράσουμε τα 868 τουρνουά του 2002 
και τους 590 παίκτες που συμµετείκαν στα ϱί6 ΓΘἰθαδθ µας και, 
κυρίως, να συνεχίσουμε να παρέχουμε στους παίκτες της κοινό- 
τητας του Μαρίο όμορφες συνθήκες για το οργανωμένο παιχνίδι 
και ενδιαφέροντα τουρνουά. Επίσης, θα θέῆαμµε να δούµε να επα- 
ναβαμβάνονται οι επιτυχίες των παικτών µας σε τουρνουά του 
εξωτερικού [όπως του Αἠέξη Μπακόπουβου και του Γιάννη Πετρί- 
δη ή του Δημήτρη Κοιμιδά παβαιότερα) γιατί, όσο και να µην είναι 
άµεσος στόχος, είναι µια ικανοποίηση να ξεπερνούν οι Εββηνες 
παίκτες τα όρια της χώρας µας και να διακρίνονται σε συνθήκες 
σκῆηρού ανταγωνισμού. 

ΜΚ. 


ΤΠΕ ΤΟΜΕ ΟΓ ΠΟΕΒΚΟΕΣ 


εταιρεία ΝΘΟΓΟΠΙΑΠΟΘΙ ἄαπιθς από την ηµέρα της δημιουργίας της. Η ΝΘδοίοπιαποεΓ Ώαπιος εἴ- 


Τ. "Ίσπιε οἱ Ηοιτοις” είναι καρπός µιας φανταστικής ιδέας που έχει θέσει σε εφαρµογή η 


Χε ὡς σκοπό να μεταφέρει την ατμόσφαιρα και την αίσθηση της 18ἱ οά[ίοη του Ώµπσθοης 


Ώγασοης στην ὃτά εαἰ[ῖοπ! Η εταιρεία εκδίδει ποηύ Πίγα βιβῆία το χρόνο, όµως σχεδόν όῆα ψίνο- 
νται ανάρπαστα. Το τεβευταίο επίτευψµά της {διότι περί επιτεύγµατος πρόκειται) δεν είναι άβῆο 
από το ποἠυπόθητο "Τοπιε οί Ηοιτοις”, που κάθε 4μποθοῃ πιαρίθι θα ήθεῆε να έχει! Στις 320 σεΏί- 
δες του ο ΒΜ µπορεί να Βρει στην κυριοβεξία άπειρα νέα τέρατα για Χρήση στις περιπέτειές του. 
Πάντως, όσοι από εσάς είστε παβιοί φίῆοι του Ώµηρθοης ἃ ΏΓασοης θα αναγνωρίσετε τα περισ- 
σότερα τέρατα, καθώς έχουν μεταφερθεί {µε τις απαραίτητες προσαρμογές στους νέους κανό- 
νες) από τη θρυβική 19ΐ οα[ῖοπ. Το "Τοπια οί Ηοιτοις” µπορεί να είναι ένα νέο βιββίο το οποίο 8α 
σας προσφέρει πάνω από 40 οἠόφρεσκα τέρατα για να γαρνίρετε τις περιπέτειές σας, εντού- 
τοις αποτεβεί και έναν φόρο τιµής στην ένδοξη πρώτη έκδοση των κανόνων που όχει αφήσει 
εποχή στις καρδιές των παἠιών παικτών. Μπορείτε να το βρείτε σε όῆα τα Εαπίασιυ 9Πορ και η 

τιµή του είναι 26,00 ευρώ. 
ΝΚ. 


Ρό Μαίου 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΦΙΓΟΥΡΕΣ! 


α παιχνίδια µε μινιατούρες είχαν πάντα ένα αφοσιω- 

µένο κοινό που αγαπάει να υποδύεται το στρατηγό στις 

επιτραπέζιες μάχες, να οδηγεί τα στρατεύματά του στα 

πεδία των μαχών. Είτε είναι ιστορικές φιγούρες, είτε 

φιγούρες ηρωικής Φαντασίας, είτε ποθεμιστές του µέββοντος, οι 

μάχες µε στρατιώτες αποτεβούν σίψουρα την πιο εντυπωσιακή 
πβευρά των παιανιδιών στρατηγικής και Φαντασίας. 

Τον τεῆευταίο Χρόνο έχουν κυκβοφορήσει και στην Εβῆάδα οι 
Φφιψούρες της εταιρείας ΙΝΙΖΚίάς που έφεραν επανάσταση στο 
χώρο αυτό, αφού είναι έτοιµες για παιχνίδι, θαμµένες στο χέρι 
Έκ των προτόρων, µθ κάθε Δεπτομέρεια. Ετσι, οι παίκτες δεν Χρει- 
άζεται να εξασκήσουν τις µοντεβιστικές ικανότητές τους για να 
αποθαύσουν το παιχνίδι, ενώ η Βάση των παικτών που µπορεί κα- 
νείς να συναντήσει διευρύνεται! Φυσικά, ένας µοντεβιστής µπο- 
ρεί να δώσει ιδιαίτερη ἠάμιμη στις φιγούρες και να τις µεταμορ- 
φώσει όπως θέβει, αββά και οἱ υπόβοιποι παίκτες μπορούν να 
έκουν το στρατό τους ψρήψορα και εύκοῆα. 

Στο κατάστηµα της Κάισσα Βικτωρίας γίνονται σταθερά παικνί- 
δια επίδειξης για τα δύο πιο σηµαντικά παιχνίδια της Ι/ΙΖΚίά5, το 
ΜαοΠΜ/αἴΓΊοτ, όπου στο πεδίο της µάχης συγκρούονται µονάδες 
πεζικού, τοθωρακισµένων, πυροβοβικού και τα τεράστια Μθοῃς 
και το Μασθ Μπίσηΐ, το οποίο προσφέρει µάχες στους κόσμους 
της ηρωικής Φαντασίας µο δράκους, µάγους, τέρατα κ.ἠπ. Ετσι, οι 
καινούριοι παίκτες μπορούν να γνωρίσουν άµεσα το παιχνίδι, να 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΜΑσοιΙς Γ | 


ΦΤΑΝΕΙ Η ΩΡΑ ΤΩΝ ΒΕΕΙΟΝΛΙ 5! 


τις 20 και 30 Μαρτίου θα διεξαχθούν σε όῆη την 
Εηβάδα τα περιφερειακά τουρνουά του Πανεῆβηνίου 
Πρωταθήήμµατος Μασίο: ΤΗ6 (αἴπειίπο. Πρόκειται για 
τουρνουά όπου οι παίκτες παίζουν µε το δικό τους 
ἀθο], µε κάρτες που ανήκουν στις σειρές ΖΙη Εαϊῑίοῃ, 

0άυ556υ, Τοιπιεηῖ, )μἀσπιεπῖ, Οη5ἰαιο[ῖ και | δοίοης. 

Στα Βεσίοπαἰ5 μπορούν να πάρουν µέρος όΠοι οι παίκτες, ανε- 
ξάρτητα από την εμπειρία τους, αθῆά όχι οι 25 καβύτεροι ΕἠΠη- 
νες παίκτες (σύμφώὠνα µε την κατάταξη Ρ0Π, καθώς και οι Ππαι- 
ἰ8ῖ του περσινού Πανεββηνίου, που προκρίνονται για τα τεβικά 
του 2008. Ετσι, ο συναγωνισμός για τους υπόΠοιπους είναι ανοι- 
μτόο! Τα τουρνουά θα διεξαχθούν όπως πάντα µε το εῆβοτικό σύ- 
στηµα που θέτει αντιµέτωπους σε κάθε γύρο παίκτες µε ανάβοψη 
ΒαθμοΏογία στο τουρνουά, εξασῳφαΠίζοντας την ισοδυναμία των 
παικτών. ΟΠοι οι παίκτες που θα πάρουν µέρος θα παίξουν όβους 
τους γύρους του τουρνουά, µια και δεν υπάρχει αποκβεισµός αἢ- 
ῆά συγκέντρωση Βαθµών. Στα τεβικά του Πανεββηνίου θα προκρι- 
8ούν περίπου ένας στους πέντε συμμετέχοντες, αυτοί µε την κα- 


Ἰαρωοῦοσπαϊ εί 


ΕΙΝΟ Α ΗΣΛΟ. ΒΗΠΌ ΑΝ ΑΛΜΥ 
ΩζβςΏς νοηίά οἵ Μ808 ΚπΙΦΠΕ 


ΕηῖΕ! 
Τη8 Ῥονο) ο οί Όνα Αμαπος 
6 ης πδζωγδενες οἵ 09 


Ἡ «Τη8Ώ Όνα 
Βἰ90. Ρονιάοι βθῦείς Όθ9δη 3 δἱοοάν 
ρρνοἰώῦοῦ ωσίωᾳ ἄνιθινθη-Ίογᾳθό 
ψθάροης. ΤΗΘΥ πιὰσηθό Όγθ πύοῃΗ οί 
Ειθίς (οππηθί πιήθης δηό «ὔγγθά ὃ ΡΙΔ03 {ου 
Ὀιβπιξείνες ο Ὅης σιᾶριςδὶ Ψοηά 


ΤΝ ΝΕΝ5 6 ΠΡΟΑΤΕΣ 


ατο πα” σ -- 
μι συνβ]οσῃαεσς 
λα αν ιν ια.» 
Ἰενκωνιομοδιρα ή 
ν΄ ΑΝ ρα 12/1 
οἶνακ Ἠθις ἴου Μοια Ἰποππδῦσοη .ὰ .1/9 1/14 
(02/15/03) Ηοπεώπιση Ηεγοῖς σος -δήοτά ΞΠΥΠΗΠόο2 νο ανα τη 
9 Ύ 4 1/ασ-ε/1ε 
6ΟΜΒΑΙΗΟΙΑΙ3 ρτογιόες ς {άνογσο 100 ροιηῖ 8 8πη, ωσίης 8 ης οἱ Ἠφγους 9η9 Αζωνφηξ Βαφωδίν... 


ρησνροη' . Ἡ γοω Ἰνουὶό ἠκ9 το φυσπής 8η δ,σάς, ρίθο5ς «γρ ουῖ οωγ 
θυῦσηςθοη θμἱόθης 95 


ροι5ς 
ςΟΝΤΕΣΤΕ 


(02/13/03) Κοσά ἴα ΡτίθςΚα--Α Ταςῖε {ου ου δἷν (οπή, Κπίοηις 


παίξουν µε τους στρατούς του καταστήματος σε παιχνίδια όπου 
τους εξηψούνται οι κανόνες και εάν θέῆουν να συμμετάσχουν αρ: 
γότερα στα οπίσηµα τουρνουά που διεξάγονται εκεί µε ἐπαθῆο 
μοναδικές φιγούρες που δεν βρίσκονται αΠΠού. 

Ένα από τα ατού των µαχών στο τραπέζι είναι τα σκηνικά που 
µπορεί κανείς να κατασκευάσει. Στην Κάισσα Βικτωρίας, κάρη και 
στις φροντίδες των ίδιων των παικτών, τα σκηνικά είναι εκπῆη: 
κτικά: δάση, βουνά, ἠόφοι, πυροβοβεία, πόῃεις και αρχαία µνη- 
µεία συνθέτουν ένα μεταβαβθόμενο σκηνικό που φιποξενεί αρ: 
µονικά τους στρατούς που κατεβαίνουν στις µάκες. 


Μ.Κ. 


ἠύτερη Βαθµοβογία, ενώ 
για τους υπόΠοιπους θα 
υπάρξουν πβούσια δώ- 
ρα σε κάρτες Μαοίο. Τα 
περιφερειακά τουρ- 
νουά θα διεξαχθούν 
στην Αθήνα (30 Μαρτίου, ξενοδοχείο "Ρ/βςί- 
ἀρπῖ”] και στη θεσσαβονίκη, την Καβάβῆα, τη 
Λάρισα, τα Χανιά, το Ηράκβειο και την Πά- 
τρα. Τα τεβικά του Πανεββηνίου 8α διεξα- 
χθούν στο ξενοδοχείο "Ριβδίάεηί” το διήµερο 3-ά 
Μαΐου, σε µια πανδαισία παιχνιδιού µε την παρουσία ενός διε- 
θνούς διαιτητή και µε δώρο για τους τέσσερις πρώτους δωρεάν 
εισιτήρια για το Βοροβίνο και το Παγκόσμιο του Μερίο! 

Πια περισσότερες πβηροφορίες για το χρόνο και τον τόπο διε- 
ξαγωγής µπορείτε να τηβεφωνείτε στο 210 6929165, στην ανοι- 
κτή γραµµή πβηροφοριών της Κάισσα. 


{ς Ῥεηενετα 5 


15 οορ(σοῖ]ςς σα "λος ἀραὶν ἁππαρς, [Γ]. 


ς ταΐης εἶναι πχυςῃ [ες 
ἐν ΤΟΝΟ εροµίά 2ΗΓΟΙΟΚ, τη αγ 
ὁ ο ο ετνην ϱ ος σεαβνην 


ΜΑ. 


Ιλ 117. 


ϱ ΑΡΧΟΝΤΑΣ ΤΩΝ ΔΑΧΤΥΛΙΔΙΩ 


ΤΩΡΑ ΚΛΙ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ίβες και φίβοι του | οιά οἱ ἴπο Βίπος, σύ- 
ντοµα θα έρθει η στιγµή που ο αγαπηµέ- 
νος σας κόσμος θα ζωντανέψει στη ᾧα- 
ντασία σας. Η υπόσχεση αυτή θα γίνει 
πραγματικότητα µε την προσπάθεια που ψίνεται 
από το Εαπίαςυ 9ΠΟΡ και τις εκδόσεις Φανταστι- 
κός Κόσμος για την εἠβηνική μετάφραση του 
Βοἱθ Ρἰαυίησ Έαππε του | ογᾷ οἱ ἴπε Βίπος. Το διά- 
σηµο ΒΡΕ που έχει κάνει ὁραύση εδώ και έναν 
Χρόνο επιτέῆους θα μεταφραστεί στη γβώσσα 
μας, ούτως ώστε ακόµη περισσότεροι Φανατι- 
κοί του είδους να ασκοβηθούν µε αυτό. Η µετά- 
Φραση των βΒιβῆίων Βρίσκεται στο τεβικό στάδιο και απ’ ότι φαί- 
νεται µέσα στον Μάρτιο ή Απρίβιο θα είναι διαθέσιμο το πρώτο βι- 
Βῆίο του Βοἰθ Ρἰαυίπο Ώαπιε Ώ Αρχοντας των Δακτυβιδιών, το 
οποίο θα περιγράφει τους γενικούς κανόνες του παιχνιδιού, τη 
δηµιουργία χαρακτήρων, καθώς και βασικές γεωγραφικές τοπο- 
θεσίες της Μέσης Γης. Εάν Δοιπόν νιώθατε ότι µέχρι σήµερα αυτό 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΚΛΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


πό την Κάισσα µας πἠηροφόρησαν πως τον Μάρτιο θα 
ΑΛ κυκήοφορήσει και στην Ευρώπη το παιχνίδι που κάνει 
θραύση στην Αμερική, το Υμ-α(-ΟΠΙ Σε αυτό, όπως έχε- 
τε δει ενδεχομένως στην αντίστοιχη σειρά στην τηβεόραση, 
ο Υμαί συμμετέχει σε μονομαχίες µε τους αντιπάβους του 
Χρησιμοποιώντας διά- 
φορα πἠάσματα, αντι- 
κείµενα, τέρατα και 
ξόρκια ψια να τους 
εκµηδενίσει. Είναι 
ένα επιθετικό και 
γρήψορο παιχνίδι, 
που καθώς ανήκει 
στην κατηψορία των 
παιχνιδιών µε συἠ- 
ἠεκτικές κάρτες, 
απαιτεί σκέψη για 
τη συψκρότηση της 
τράπουῆας αἠΠά και οµπειρία ψια τη σωστή χρή- 
ση των καρτών. 
Περισσότερα νέα στο επόμενο τεύχος του 'Ρ0 Μαςία:”, 
όταν θα έχουµε παίξει τα πρώτα παιχνίδια Υιι-6Ι-ΌΗΙ! 
ΜΜ. 


[ΚΙ Ρις Μιείο) 


που σας εμπόδιζε για να εµβα- 
θύνετε ακόµα περισσότερο 
στον κόσµο του Τοἰκίεπ ήταν η 
αγγΏική ψῆώσσα, τώρα δεν έκετε 
καμία δικαιοΒογίαἱ Πάρτε φίῆους 
και γνωστούς και ξεκινήστε µαζί 
σε αυτό το μοναδικό ταξίδι στη Μέ- 
ση Τη, όπου εσείς θα είστε οι ήρω- 
ες και εσείς θα καθορίζετε το µέῇ- 
ἢον σας. Για περισσότερες πῄηρο- 
Φορίες απευθυνθείτε στο κεντρικό κατάστηµα Εαπίαςυ 9ΠΟΡ 
στην Πῆατεία Βικτωρίας. Προσέξτε εκείνον τον κύριο µε το μού: 
σι.. Φαίνεται να ξέρει ποῆβάϊ! 
ΝΚ. 


Τ0 ΒΟΙΕ ΡΙ ΑΥΙΝΕ ΕΝΑΝΤΙΑ 
ΣΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟΙ 


ο Ιυ5ἱείιαῖα Ριο]θοί (Π{ῖρ://νν).Ιυθὶςίγαϊαρ{ο 
]θοῖ.οοπι) είναι ένα αντιποΏεμικό πρόγραµµα στα 
σχέδια του οποίου είναι να παρασταθεί η "Λυσι- 
στράτη” παντού στον κόσµο στις 038/08/08{1), µε 
σκοπό να εκφραστεί η µεψα- 
ἠύτερη παγκόσμια θεατρική 
διαμαρτυρία. Το εντυπωσια- 
κό στοιχείο που ενδιαφέρει 
και τη στήβη µας είναι πως 
το κατάστηµα Ρα: οἶάς στην 
Καηβιθέα θα αποπειραθεί να 
διοργανώσει στο πβαίσιο αυ- 
τού του ριο]θοῖ µια αναπα- 
ράσταση της ιστορίας της 
Λυσιστράτης, όχι σε θεατρι- 
κή παράσταση αηῇβά σε... 
Βοίο Ρἰαιίηο 9οςςἰοῃ! Ετσι, 
αν όῆα πάνε καθά και υπάρ- 
ξει ενδιαφέρον από τον κό- 
σµο, στις ὃ Μαρτίου στο Ώαι« 
δί48 οι Φίῆοι των ΒΡ6ς θα κάνουν τη δική τους αντιποβεμική 
διαμαρτυρία. Για περισσότερες πληροφορίες οι ενδιαφερόμενοι 
μπορούν να τηβεφωνούν στο 240 9537100. 


Άρουί 1 να]ταία Ῥγο]εςι 


ο ἱγεἰαἰταία Ρτο]ος!! 


ο ο 


ΑΠΙΝΙΟΥΡΓΠΙΑ 
ΝΊΕΙΟΙΑ ΡΙΑΥΕΙ9 


του Μπάμπη Ματσαµάκη 
Ευὐυχθςοβηνατθοτ(ΘῶγθΏοο.σοΠη 


Χρησιμοποιώντας το Μοαάϊα Βμϊάοι 


Το Μιεἱπιοαία Βμἱἰἀ6γ είναι ένα πρόγραµµα µε το 
οποίο καθένας µπορεί να δημιουργήσει ζηῆευτές 


εκτεβέσιμες εφαρμογές, στις οποίες 


συμπεριῆαμβάνονται ΜΡΔ ρἰαυθις, Μοάἰα ρίαυοις, 
Βιον56/:5, προγράµµατα εγκατάστασης και άθῆα 


ποθῆά. 


Ριοιεοῖ 5εῖηας 


νπάνσω ---α 
ΨΛάΗν 4. «Με 3 ο Θμοκβιοοί π 


Ψ/ηάομ Το 


Γ. Φιδηάσιά Μ/ίηάον (Ὀβρίση, 0Ἴοςο Βιέίοη βπά Βοιάοι) { ΕΟΠρηίβοιάοι 


{Νοηκἰδηά διά φήηάον (Πο Ροιάι, ἀῄειεηί «Ἠδρε, ἰΓ8ηςρδιεη!) 
Γ. ΝΠηάονι Πᾶς ομβίοπι «Ἠδρο |ν Μονδβίθ 


{ Βμη δποίμεΓρ8σςο | 


{ν΄ Ἠμίπάονις φἰδηόδιά 
! 


1. 


Οἱ ιδιότητες του προγράµµατός µας. 


[ΚΙ Ρο Μεείο) 


ΓΙΕ286 οοἱοιν ἀφὶοοὶοά 
μα... 
Ὁ πο ο [σας ποπ 
Γ { Γ8ρΙΙ Π 1 
{. Βωη δποΐμει [8 | ί 
----- 


| Γ Φαν | αοἱ Ροε/ύοη ἵη Βθοϊείιν 
[Μνάρρ 

Γ ΒδοΚοιουηά υ -υ-υ-ύ-- 
ΓΓ. Εμῖ 8οιθεη Βδοκοιουπά 
Γ΄ ΠΙΕΙ ῥΙ ΤΕΡ ΤΠ ν/ηΘΡ 
ΓΓ Γονειν/ηάρηε Τ8.Ρ8: 


8οἵά Ε 
ἴπνο ᾖ[ δά 


(5 Νοπῃεή 
Ο τί 
« θ[είρῃ 


Ποιο. ν 


αν ο ας. -ς βαν ΤΗ] 
ο πι το ---- 


ΓΓ τή ο ομδησθίο 540045 - 


Γ.5ψθ ο] 
Γ Αίμδυς ο ἱορ 
[Γ.Ν ηόονης Ὀβοκίορ Γοπιροηθηϊ 


ο πρόγραµµα που δημιούργησε ο Βοπι8η 
ΨοθΚα το 1998 και είναι αφιερωμένο στη 
γυναίκα του, έχει φτάσει στην έκδοση 
4.8. Είναι τέτοια η δοµή του, που δεν χρει- 
άζεται ποῆύς κόπος, ακόµη και από κά- 
ποιον αρχάριο, για να δημιουργήσει αριστουργήματα. 
Το Μιἰπιεαία Βμίἰάοι έχει αποκτήσει µέσα στα χρό- 
νια της κυκῆοφορίας του αναρίθµητους οπαδούς 
που συµβάηΒουν στην εξέλιξή του µε την προσθήκη 
Ρἰµσ-ἱης και άῆῆων τύπων αρχείων. Διατίθεται από 
την κεντρική σεβίδα της Μααἰαομαηοθ {///.ΠΙΘᾶἰ 
8ο8ποθ.οοπ]) και έχει µέψεθος ψύρω στα ΞΜΒ. 
Μπορούμε να επισκεφτούµε και τις θαἰἰειῖος της 
Μεαἰαοῄαποθ για να κατεβάσουµε παραδείγματα ή 
προγράµµατα άἠβων. Πάντως, το ίδιο το πρόγραµµα 
περιέχει πηηθώρα παραδειγµάτων που μπορούν να 
µας καθοδηγήσουν και να µας αναβύσουν τις ῆει- 
τουργίες του προγράµµατος. 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΝΑΙ, ΠΡΟΧΕΙΡΑ ΟΧΙ 

Αρχικά θα πρέπει να σκεφτούμε τι είδους σχήµα 
θα έχει ο Μεάϊα Ρἰαυθί µας. Το πρόγραµµα µας πα- 
ρέχει τη δυνατότητα να δημιουργήσουμε τυπικά 
σχήµατα που περιορίζονται σε απΒές διαστάσεις, 
Ανάποψα µε τις διαστάσεις που θα βάβουμε, µπο- 
ρούμε να καθορίσουμε και το σχήµα του Ριο]θοῖ µας 
(ορθογώνιο, τετράγωνο). Τώρα, αν επιθυμούμε κα- 
ἠύτερα αποτεἠέσματα, θα πρέπει να σχεδιάσουμε 
σε κάποιο άλῆο πρόγραµµα το σχήµα µας και να το 
προσθέσουμε στο Ριο]θοῖ µας. Μπορούμε επίσης να 
κατεβάσουµε το πρόγραµµα Βεαἰἱ ΏΓαν) Ρίο από τη 
σεβίδα της Μθαἰαοῄαποθ, που αποτεῇεί µια καβή Πύ- 
ση για σχεδιασμό και ζωγραφική. 

Σχεδιάζοντας το σχήµα του Ρἰαυ6/ µας, θα πρέπει 
να είµαστε προσεκτικοί σε ότι αφορά τόσο τις δια- 
στάσεις του όσο και τη ἠειτουργικότητά του. Ετσι, 
Ποιπόν, θα πρέπει να αφήσουμε τις κατάβῆηβες 


[Ὦ Βο Εά Ὑωνν Ρομά Ραρο Όδμοι Απαῴο Ελικῶς Το Ἠήπόον Ἠεΐρ 
ΟΡΩΝ ο κ Πο βι πςρ κ-οφ)ωδΒ 8 - 
--Ἡ ων Αφ 9 ι] ο μ.ο 1 1ο «ο «ο 


Έχουμε εισαγάγει το σχήµα µας και τα κουμπιά. 


αποστάσεις στα πεδία όπου 9α τοποθετηθούν τα κουμπιά των Βα- 
σικών Πειτουργιών. 

Το όμορφο ἀθθίση τραβάει αµέσως την προσοχή κάποιου. Μπο- 
ρούμε να προσθέσουμε ποῆῆά ϱΦέ στο σχήµα µας για να του δώ- 
σουµε Βάθος και όγκο. Επίσης, δεν 9α πρέπει να ξεχάσουμε να 
προσθέσουμε το όνοµα του ΡἰαυεΓ µας στο σχήµα, καθώς και το 
Πογότυπό µας (προαιρετικά) για να αφήσουμε το στίψµα µας. 


ΚΑΛΟ ΕΙΝΑΙ, ΛΛΛΑ ΤΙ ΕΙΝΑΙ; 

Κάπου εδώ Θα πρέπει να αποφασίσουµε τι είδους αρχεία θα 
παίζει ο ΡἰαυεΓ µας. 0 τοµέας αυτός συνδέεται και µε το σχεδια- 
σµό. Αν, για παράδειγµα, θέβουµε να αναπαράγει Βίντεο, πρέπει 
να το σχεδιάσουμε κατάηβηῆα, αφήνοντας ένα περιθώριο σε κά- 
ποιο σηµείο του για να μπορούν να εμφανίζονται τα Βίντεο. 

Το Μιιπιεαία Βμϊάθι οπιτρέπει τη συμβατότητα µε αρχεία τύ- 
που ΜΡΟ, Αμαίο 600, Μ/αν, Μοά, Παἴ, Μρο, Ανἰ, Μρο και άββων αρχεί- 
ὧν Βίντεο. Είναι στο χέρι σας να δημιουργήσετε κάποιον Ρἰ8ι/6Γ 
που να µπορεί να αναπαράγει όῆα τα αρχεία ή µόνο αρχεία βί- 
ντεο και ΜΡΑ. 

Ανοίγοντας το Μιιζπιεάία Βμίἰάεγ, βρισκόμαστε μπροστά σε µία 
Πευκή σεβίδα και δεκάδες εργαβεία σε οριζόντιες και κάθετες 
µπάρες. Αφού ξεπεράσουμε το σοφά τοποβετηµένο "Τρ οἳ ἴπα 
ἄαυ”, που µας ενημερώνει για σηµεία που ίσως µας διευκοβύ- 
νουν, προχωρούµε στη σχεδίαση. Μεταβαίνουµε στην καρτέῆα 
"Ριο]θοί” και επιέψουμε "Εαπειαί ο ἶπος”. Εδώ μπορούμε να κα- 
Βορίσουµε τις διαστάσεις του ριο]οοῖ µας, εισάγοντας κάποια διά- 
σταση ή επιβέγοντας από τις έτοιµες (Ομίῖ ργεςε!). 

Υπάρχουν και άβηες ενδιαφέρουσες ρυθμίσεις. Μπορούμε, για 
παράδειγµα, να γράψουμε κάποιο όνοµα στο πεδίο "/Ιπάον Τ'ειϱ” 
για να εµφανίζεται στην µπάρα ή στο κεντρικό παράθυρό µας. 

Κάτω ακριβώς από εκεί υπάρχει µια εντοβή µε την οποία µπο- 
ρούμε να καθορίσουµε αν το παράθυρο” του προγράµµατός µας 
θα είναι τυπικό ή θα έχει το σχήµα της ικόνας µας (μ/Ιπάου Πας 
ομθίοΠη 9Παρθ). Επίσης, υπάρχει η δυνατότητα να ορίσουµε αν θα 
είναι πάντοτε πάνω από τα άββα παράθυρα ή όχι. 


ΕΝΤΟΛΗ ΕΛΗΦΘΗΙ... 

Το επόμενο Βήμα είναι να προσθέσουμε κουμπιά και εντοβές 
έτσι ώστε να οΠοκῆηρωθεί ο Ρἰαυδί µας. Αυτό είναι καιτο σηµαντι- 
κότερο κομμάτι της δημιουργίας µας. Μπορούμε να σχεδιάσουμε 
τα κουμπιά µας µε τα εργαβεία του προγράµµατος ή να εισαγά- 
γουµε τα δικά µας µε τη µορφή εικόνας. Υπάρχουν δύο ερναβεία 
για τη δηµιουργία κουμπιών, τα Ταχί Ὀιῖοη, Είἴπιαρ Ώµίῖοπ. Με το 
ταχῖ Ὀμίίοη μπορούμε να γράψουμε το κείμενό µας πάνω στο κου- 
μπί, ενώ µε το Ὀίπιαρ Ὀμίζοη το κουμπί θα έχει την υφή της εικό- 


Καθορίζουμε το κείµενο να δείχνει τον καλλιτέχνη. 


νας µας. Το µέγε- 
8ος του κουμπιού 
το καθορίζουµε 
χρησιμοποιώντας 
το ποντίκι. Με δι- 
πΏό κβικ πάνω του αββάζουμε 
τα Χρώματά του και τις "στιγ- 
µές΄ της γραμματοσειράς. 

Ας υποθέσουμε ότι έχουµε τα Βασικά κουμπιά για την ἄαναπαρα- 
γωγή ενός Βίντεο ή κάποιου μουσικού κομματιού {Ρίαιι, Εν, 9ἵορ, 
Βν, Ραυςο, Όρεη πιρᾶ, Όρεη νἰάρο). Πρέπει να εισαγάψουµε κείµε- 
νο κάπου για να µπορεί ο χρήστης να Ββέπει το κομμάτι που παί- 
ζει {εάν πρόκειται για μουσική]. Με το εργαβείο "Τοχί΄ γράφουμε, 
π.., ᾿ΑΠίςί :” και δίπῆα ακριβώς προσθέτουμε ακόµη ένα κουτί 
κειµένου αθθά χωρίς κείµενο. Σε αυτό το "κενό κείµενο” κάνουμε 
διπβό κβικ και στην επιΏογή ] αὈεί” πιέζουµε το βεβάκι και επιΏέ- 
γουµε από τη βίστα "ΟΒΚ-Ιά3 ΑπςΙ” για να εμφανίζεται ο καἠβιτέ- 
Χνης του κομματιού. Το ίδιο μπορούμε και πρέπει να κάνουμε για 
τα υπόβοιπα στοιχεία του κομματιού, όπως τα "Ἠπια”, "Ναπια”, ᾿Αἰ- 
Εµπι”. Περνάμε τώρα στα κουμπιά µας. 

Κάνουμε διπΏό κἢικ στο Ὄρεη Μρ9΄ για να ορίσουµε να ανοίψει 
κάποιο κομμάτι. Επιβέψουμε 'Επαθίε αοϊϊοης” και στο πρώτο εικο- 
νίδιο κάτω αριστερά επιέγουμε από τη Πίστα "Μρθθραπ”. Στην 
επιΏογή "Ομιςοί” μπορούμε να διαβέξουμε το εικονίδιο που θα εµ- 
Φανίζεται όταν το ποντίκι θα περνά πάνω από το κουμπί. ΕπιΏέ- 
γουµε τώρα το "Ψίάθο Ορεπ” που θα χρησιμεύει για να ανοίξουμε 
κάποιο Βίντεο και το κἠικάρουµε όπως πριν. Τώρα κβικάρουµε το 
κάτω δεξιά εικονίδιο (πιοίς αοἰἴῖοπς) και στο πεδίο "ΤΠΕ οἶίοι ἰς 
Πηϊδηδά” προσθέτουμε τα εξής: 

Μροςιορί) 

ΜΟΙΟοπιπιαπά(’οἰοςο ΜΡΕ΄) 

ΟραπΕΙΙε(’ΜΕΡΙΑ Εἰἰας |”.πιρσ]βἰἰ Εἰίες]”"."[/',"πιρο;" .ἀαἴ;” αν”) 
ἱηςίᾶθ ο{ ομἴθίᾶςθ 5ο{θ6η 56 ἴ[α ᾿οηίιά΄ οἱ ᾿ονα/ίαρραα΄’ 
ΜΟμοῦθ-΄ορεη "' -- ΟρεπΕίίεδ - '" αἰίας ΜΡΕΕ φἴυἰα ομίιά ρα(επί 
«ΤΠ 

ΜΟμυοῦθξ΄ορθη "' 4 ΟρεπΕίίδῦ -- '' αἰίας ΜΡΕΕ φἵωίο ομίἰά ραιθηῖ 
«ΤΠἰδν’ 

ΜΟΙΟοπιπιαπά(ΜΟΙουΒ’] 

ΜΟΙΟοπιπιαπα("ρμϊ ΜΡΕΑ νήπάον, αἲ 60 195 900 195 ") 


Ὀ 


Πάντα να δοκιμάζετε για τυχόν 
προβλήµατα συμβατότητας. 


Μθαϊα ΠΙ9ς είναι αρχεία τύπου ΜΡΑ3, Μροαα, Αν!, Ὀ8Ι. 


Ρὲ Μνκίον ΕΤΤΣΙ 


ωμρειΕ 


Ενας ΡΙάγοΥ πρέπει να είναι λειτουργικός 
και όμορφος. 


ΜΟΙΟοπηπιαπα( ΨΙπάοω ΜΡΕΑ καί Πἰάϱ”) 
ΜΟΙΟοπιπιαπα(’ θἴαϊμς ΜΡΕΑ ἰοησίπ”] 

ἰ6- ΜΟΙβαςυἰί 

ΜΟιΟοπιπιαπά( ρίαυ ΜΡΕΕ” 

Τα νούμερα (60 1835 900 195) αντιστοι- 
χούν στη θέση του βίντεο στον Ρἰαυεγ. Όυ- 
σιαστικά αποτεβούν τις διαστάσεις του πα- 
ράθυρου βίντεο και τις συντεταγμένες του. 
Ετσι, το 60 δηβώνει την απόσταση του πῆαι- 
σίου από τα δεξιά - αριστερά του ρἰαι6Ι, το 
190 το ύψος του παραθύρου, το 300 το πθά- 
τος του παραθύρου και το 195,την απόστα- 
ση του πβαισίου από το πάνω - κάτω του 
ρίαι6/. 

Στην εντοβή "ΟρεπΕίίαί.... μπορούμε να 
προσθέσουμε τα είδη βίντεο που θέῆουμε 
να ανοίγουν. Προσθέσαµε στην πρώτη 
γραµµή ᾿ΜΡΟ φἴορ” για να διακόπτεται το 
τραγούδι όταν θέῆουμε να ανοίξουμε κά- 
ποιο βίντεο. Στη συνέχεια επιβέψουμε το 
Ἔοπψαγα΄, όπου πρέπει να προσθέσουμε 
εντοΏές για τα βίντεο άβῆα και ψια τα ΜΡΟ. 
Μπορούμε να έχουµε ξεχωριστά κουμπιά 
για το βίντεο και τα τραγούδια, κάτι που 
προτείνουμε. 

Στο κάτω δεξιά εικονίδιο προσθέτουμε 
στο "Ν/πεη ἴπε οἰίοκ ἰς Ππίσηθά΄ τα εξής 


Μιλς όν Βυήάοι -[ειροφο). 


για το βίντεο καιτο ΜΡΟ : 
Μρθβνθ 
ΜΟιθοπιπιαπα([ θίαῖις ΜΡΕΕ ροφθίομ”) 
οµΓΞ ΜΟΙΒεσιί 
ἘΙΝΤί{οιι/Ι6):200):-10) 
ἴξΠυ ροςπιακ) ἴπθη 
Ξ ροςπιαχ-1. 
θηά 

Ετσι, θα προχωρεί το βίντεο μπροστά δέ- 
κα δευτερόβεπτα. Προσθέτουμε τα ίδια ψια 
το Βαοκιυαί[ᾶς, µόνο που στην τρίτη γραµµή 
αββάζουμε το -10 µε -10. Επίσης, προσθέ- 
τουµε Μρ9ῦν/Ώ. Επιβέψουμε τώρα το κουμπί 
"οἴορ” και προσθέτουμε στο κάτω δεξιά ει- 
κονίδιο (πάντα στο δεύτερο πεδίο) τα εξής: 
Μρβςίορί) 
ΜΟΙΟοπιπιαπα()5ἴορ ΜΡΕ(”) 
ΜΟιΙΟοπιπιαπά()οἰο5ε ΜΡΕ(’) 


| (ολα πωσόθιωκευν ρε την 


ἡ Τε να ρου οι πο αοΐσης 


Ρας ͵ τα κἩὶ. ση - 


ο μα κα 


Τώρα στο κουμπί "Ριαυ΄ προσθέτουμε τις 
εντοθές: 
Μρδρἰαυθ 
ΜΟΙΟοπιπιαπά(’ρἰαυ ΜΡΕΕ”) 

Στο 'Ῥαιιδε” προσθέτουμε, στο δεξιό ει- 
κονίδιο, τα οξής: 
ΜΟιθοπιπιαπά( ραι8ο ΜΡΕΑ") 
Μρβραιιδεβ 

Αφού έχουµε οβοκήηρώσει τις βασικές 
Δειτουργίες του Ρἰαυεί µας, πρέπει να 
προσθέσουμε κουμπιά για έξοδο και εῆα- 
Χιστοποίησή του. Μπορούμε πάνω δεξιά να 
προσθέσουμε ένα "Χ΄ και µία παύθα "-- 
χρησιμοποιώντας το εργαβείο "Τεχί (Α8)’. 
Με διπΏό κἢικ σε κάθε ψράµµα µας {ή πρό- 
ταση τύπου αχίτ) επιβέγουμε "Επαβία αο- 
Ώοης” και στο πρώτο αριστερά εικονίδιο 
από τη Βίστα "Ἐκίτ” ή αντίστοιχα "Μἰπἰπιίζα”, 
Ενδιάμεσα μπορούμε να δοκιµάζουµε τον 
Ρἰαυεί µας πατώντας το ΕΡ. Με Εδο επι- 
στρέφουµε. 

Αυτά είναι τα Βασικά Βήματα για τη δη: 
µιουργία ενός απΏού Μααϊα Ρἰαυσι. Αφή- 
νοντας τη φαντασία µας οΠεύθερη και πα- 
τώντας στο ποθύ γθρό έδαφος του Μιι(]- 
πιεαία Εμϊϊάετ, μπορούμε να ξεπεράσουμε 
ακόµη και γνωστά προγράµµατα. 


ΤΕΛΟΣ ΚΛΛΟ; 

ΤεΠειώνοντας το δηµιούργηµά µας, µπο- 
ρούμε να το εξαγάγουµε σε µορφή εκτεῆέ- 
σιµου αρχείου. Αυτό γίνεται πού απθά: µε- 
ταβαίνουµε στην καρτέῆα ᾿Ριοίθοί” και επι- 
ἠέψουμε 'Ὄ.πθυκ ἃ Πἰθϊήριῖα”. Διαβέγουμε 
την ποιότητα και τα εικονίδια που θα όχοι, 
καθώς και τον τόπο εξαγωγής {ἱοσαἴς) στο 
σκῆηρό δίσκο µας. Δίνεται, επίσης, η δυνα- 
τότητα δημιουργίας ΑμίοΓµή. Ετσι, αν το πρό- 
γραµµά σας βρίσκεται σε κάποιο 00 ή στο 
οὰ θατρέχει αυτόματα. 
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ΠΟΛΛΑΠΛΑ 


ωπ.6ιΕΓ 


του Αλέξη Ευθυμίου 


ΛΕΙΟΥΡΓΙΚΑ 


Όσο περισσότερα τόσο καἠύτερα! 


Προετοιµάστε τον υποΏογιστή σας για µια... 
Ὀπῆαστική΄ προσθήκης περισσότερων του ενός 
ἠειτουργικών συστηµάτων. 


ς υποθέσουμε ότι Φτιάκνουμθ µια ταινία µας από το 

0νΏ σε ΠἰνΧ και η μακροχρόνια διαδικασία επιτέβους 

Βρίσκεται προς το τέῇος της. Περιμένουμε µε αγωνία 

να δούµε τους καρπούς των κόπων µας, όταν ξαφνικά 

τα ποθυαψαπηµένα µας Ν/Ιπάον5 ΘχΧ/ΜΕ για Δόγους 
που τους γνωρίζει µόνο ο όσιος Βασιβάκης Πόρτες κοῆβάνε. Η Φυ- 
σική αντίδραση του καθενός φυσικά είναι να θυμηθεί όΠο το ϱορ- 
τοΏόγιο σε πιο υβριστικό στυβάκι και µετά να καταριέται την ώρα 
και τη στιγµή που δεν έχει ΓΙπιχ. Πέρα από τις όποιες αρετές του 
ἠειτουργικού σε ερευνητικά, επιχειρηματικά ή δικτυακά πόστα, το 
Πἰπιικ αποτεβεί ένα άριστο εκπαιδευτικό θργαβείο ψια όβους αυ- 
τούς που ενδιαφέρονται να μάθουν περισσότερα για τη ἠειτουργία 
τῶν υποβογιστών και τα δίκτυα. Επίσης, όσοι ψοητεύονται από τον 
προγραμματισμό 8α βρουν ένα περιβάββον ιδανικό ψια εισαγωγή 
αΏΠά και εμβάθυνση στο θέµα. Από την άἠβη όµως, η διαδικασία 
που Λέγεται Επιχ είναι αρκετά δύσχρηστη ακόµα και ψια τον από 
Χρήστη και επειδή, όπως και να το κάνουμε, όΠες οι εταιρείες παι- 
Χνιδιών κυκβοφορούν ακόµα τις δημιουργίες τους κυρίως για τα 
Παράθυρα διάφορων ημερομηνιών”, µας µένει η ἠύση της "σοβα- 
ρής” ἐκδοσής τους που ακούθι στο όνοµα Μ/Ιπάονς 2000/ΧΡ. 

Η ΜΙοίοδοῇ: µε τα ἸΜ/Ιπάονς 2000 και κυρίως µε τα ΧΡ κατάφε- 
ρε να δώσει στο Χρήστη τη δυνατότητα να έχει ένα αξιόπιστο ἤει- 
τουργικό, µε το οποίο όµως θα µπορεί να τρέχει και όβα τα παιχνί- 
δια του χωρίς σχετικά κανένα πρόβήηµα. Ὀπότε μ’ έναν σµπάρο 
δυο τρυγόνια. Ναι μεν, αββά... Αυτό συµθαίνει διότι υπάρχουν ποῆ- 
ἢοί χρήστες που θέἢουν να έχουν περισσότερα του ενός ἠιτουρ: 
γικά, ώστε να τα χρησιμοποιούν ανάβοψα µε τις ανάγκες τους. 

Στο άρθρο αυτό θα δούµε ακριβώς ποια διαδικασία πρέπει να ακο- 
Πουθήσουμµε για να εγκαταστήσουµε σωστά τα Νπάονς ΘΧ/ΜΕ µαζί 
με τα /Ιπάον5 2000/ΧΡ στον ίδιο δίσκο, όχι όµως µε τη διαδικασία 
που προτείνει η εταιρεία, δηβαδή στο ίδιο ραιίοη αββά σε ξεχωρι- 
στά ραπ(οπς ή ακόµα και σε διαφορετικούς σκβηρούς δίσκους. 


[ΕΤ] ρε Μεείο; 


Τα γπάοννς ΘΧ/ΜΕ βρίσκονται τοποθετηµένα στο ρυπιβεγ 
ραγΙοη του σκληρού µας και αν θελήσουµε να εγκαταστήσουµε 
τα ΜΙπάοννς 2000/ΧΡ, τότε θα πρέπει είτε να τα βάλουμε πάνω 
από τα υπάρχοντα, είτε στο ίδιο ραγΏΐοη αλλά σε διαφορετικό 


ἀϊγθοῖουγ, είτε να τα εγκαταστήσουµε σε κάποιο άλλο ραγῖοη, 
που είναι και η πιο ενδεδειγµένη διαδικασία. 


ΒΑΖΟΝΤΑΣ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΣΤΗ ΣΩΣΤΗ ΣΕΙΡΑ 

Τις περισσότερες Φορές το Πειτουργικό που έχουµε εγκατεστη: 
µένο στον υποβογιστή µας είναι τα Ἰ/πάονως Οχ/ΜΕ. Λυτά βρίσκο- 
νται τοποθετημένα στο ῥήπιατυ ραπἴίοη του σκηρού µας και µας 
καταδυναστεύουν µερικές φορές τη ζωή. Αν θεβήσουμε να εγκατα- 


Προσέχουµε για να έχουµε 


κ άπου εδώ οφείβουμε να επισηµάνουμε τη χρησιμότητα που 
έχουν οι δισκέτες εκκίνησης [0οοἵ ή {65οι16 ἀἰςί«), οι οποίες 
ενδέχεται να αποβούν σωτήριες εάν κάτι "στραβώσει” και δεν 
μπορούμε να φορτώσουμµε κάποιο ή ακόµα και κανένα από τα 
Πειτουργικά του µηκανήµατός µας. Καβό είναι για κάθε Λειτουρ- 
γικό που έχουµε ή πάµε να εγκαταστήσουµε να υπάρχει και µια 
αντίστοιχη τέτοια δισκέτα. Τα Ν/Ιπάονς Θχ/Μο µας παροτρύνουν 
για τη δηµιουργία δισκέτας εκκίνησης κατά τη διάρκεια της ενκα- 
τάστασης. Εάν επιΏέξουμε να τη Φτιάξουμε αργότερα, στα Ι/Ιη- 
4ον/5 Θχ/Μο ακοΠουθούμε τη διαδρομή: οἵαιί -Ὁ θεἴίπος - Όοη- 
ἴτοί ΡαΠ6ἱ - Αάά/βαπιονθ Ριορίαπ]ς -ο οἴατίμρ ΕἰςΚ. Τα Μ/πάος 
2000, εξάηβου, δεν προτρέπουν για τη δηµιουργία δισκέτας Ροοί 
ή (θ6οµ6 κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης. Αργότερα, όµως, 
μπορούμε να πάµε στο εικονίδιο Μι Οοπιριίε, να κάνουμε δεξί 
κβικ πάνω σε έναν οποιονδήποτε δίσκο και να δώσουμε Ριορ8:- 
ες -» Τοοίβ -Ὁ Βᾶοκιρ Νονν... Στο παράθυρο ονόματι "Βαοκιιρ” 
που θα ανοίξει, κάνουμε κΏικ στο κουµπάκι "Επιείοαποι Βεραίγ 
Ρἰςίύ. Εάν χρειαστεί, τη συγκεκριμένη δισκέτα θα τη κρησιµοποιή- 
σουµε σε συνδυασμό µε το ΟΡ εγκατάστασης των 2000. 


Σπαρτιάτικο περιβάλλον για το γνώριμο {άἰςκ του 008. Εδώ θα 
προβούμε σε όλες τις ενέργειες για τη διαµόρφωση του δίσκου µας, 
όταν θέλουµε να κάνουµε Οἴθαῃ ΙηθίαΙαίΐοη για τα λειτουργικά µας. 


στήσουµε τα Μ/Ιπάονως5 2000/ΧΡ, τότε θα πρέπει είτε να τα Βάβουμε 
πάνω από τα υπάρχοντα, είτε στο ίδιο ρα{Πίοη αβῆά σε διαφορετι- 
κό αἰΓθοῖοίη, είτε να τα εγκαταστήσουµε σε κάποιο άλβο ραπΠίοη, 
που είναι και η πιο ενδεδειγµένη διαδικασία. Το πρόβἠηµα που θα 
αντιμετωπίσουμε είναι ότι στην περίπτωση που δεν έχουµε δεύτε- 
ρο σκἠηρό δίσκο για να τα εγκαταστήσουµε εκεί, θα πρέπει να δηµι- 
ουργήσουμµε εβεύθερο χώρο στο δίσκο όπου βρίσκεται το υπάρχον 
Πειτουργικό µας. 

Η "Βάρβαρη” προσέγγιση επιτάσσει το Φορμάρισμα του σκβηρού 
δίσκου µας και στη συνέχεια µε τη βοήθεια του {άἰδΚ τη δηµιουργία 
ενός ρήπια(υ ραγΠίοη ψια τα ΝΙηάοως ΘΧ/ΜΕ και ενός οχίοηάςά για 
τα Νηάονυς 20080/ΧΡ, ψεψονός που συνεπάγεται και την οΏοκήηρω- 


ο 


Προτού κάνουµε οποιαδήποτε κίνηση, συνιστά να έχουµε 
κάνει έλεγχο του δίσκου µας µε το 8ο8η ἀῑδί και να τον 
έχουµε κάνει ἀθίτας µε το ΡΕἰ9Κκ Ροἱγασφπιθηΐουγ,. Φυσικά, το 
απαραίτητο ΡΒαοκυρ θα µας διασφαλίσει την ακεραιότητα των 
αρχείων µας αν κάτι πάει στραβά. 


ἄοννς 9κ/ΜΘ. Πριν να προχωρήσουμε, να παρατηρήσουμε ότι υπάρ- 
χουν και μεμονωμένοι, εμπορικοί ϱοοῖ πιαπβραίς, όπως είναι ο 
Βοοϊ Μασίο που έρχεται µαζί µε το ΡαΓΙΙοη Μασίο. Για τις ανάγκες 
του άρθρου θεωρούμε ότι έχουµε δύο δίσκους πάνω στο πρώτο 
καθώδιο ΙΡΕ (ρήπιατυ πιαςῖει και ρήπιατυ 5ἰανθ). 


ΤΙ ΝΑ ΔΙΛΛΕΣΙΟ; 

Κάπου εδώ είναι ώρα να αφήσουμε τη θεωρία και να περάσου- 
με στην πράξη. Όπως είδαµε στην προηγούµενη περίπτωση, όπου 
προὐπήρχαν τα ΙΜΙπάον5 ΟΧ/ΜΕ, µε τη βοήθεια του Ραιῖοη Μασ: 
ἰο καταφέραμε να εγκαταστήσουµε και τα ἸΜΙπάοως 2000/ὰΡ. Τι 
γίνεται όµως αν θέβουμε να κάνουμε καθαρό ἰπείαιἰαϊίοη; Παίζει 
ρόῇΒο η σειρά που θα µπουν τα Δειτουργικά στο δίσκο µας; Λο πά- 
ρουµε τα πράγματα από την αρχή. Τα ἸΜΙπάοω5 θκ/Μθ θεωρούν 
ότι αυτά και µόνο αυτά υπάρχουν στο δίσκο µας. Για το ἠόψο αυτό 
µετά την εγκατάστασή τους γράφουν τις πβηροφορίες τους στο 
ΜΒΒ, ώστε να μπορούν να ξεκινούν κάθε φορά που ανοίψουµε τον 
υποβογιστή µας. Αντιθέτως, όπως προαναφέραμε, τα /Ιπάον5 
2000/ΧΡ εγκαθιστούν στο ΜΒΒ το δικό τους Ώοοῖ πἹβπασα{, ώστε 


τική απώβεια των δεδοµένων µας. 

Η "ποβιτισμένη” προσέψγιση συνίσταται 
στη µεταβοβή του μεγέθους της υπάρχου- 
σας κατάτµησης - ακριβέστερα στη συρρί- 
κνωσή της. Ενα από τα πβέον ευέῆικτα και 
εύχρηστα εργαβεία για τη συψκεκριµένη 
δουΠειά είναι το ΡαιϊΠίοπ Μασίο ψια ἸΜίη- 
ἄοψ5, το οποίο, σημειωτέον, µπορεί να χειρί- 
ζεται και κατατμήσεις του Γ{πιχ και στην τε- 
Πευταία ἑἐκδοσή του και κατατμήσεις µε 
ΝΤΕς σε Μ/Ιπάονς ΧΡ (νηΜυ.ρον/εΓαιεςί. 
οοπι/ραιΙοηπιασίο). Εννοείται, βεβαίως, ότι 
η όβη διαδικασία συνεπικουρείται πάντοτε 
από τις ενέργειες και τις προσταγές του 
Χρήστη “τίποτε δεν ψίνεται χωρίς την έγκρι- 
ση του τεβευταίου. Για την ακριβή διαδικασία 
της µετατροπής του εβεύθερου χώρου του 
δίσκου σο άλἢο ραΠἱἤοη, ανατρέξτε στο ΒΟΧ 
(Βήμα - Βήμα) που συνοδεύει το άρθρο µας. 

Οταν τεβειώσουμε µε τη διαδικασία της 
δημιουργίας του καινούριου ραγϊζίοη µας, 
είµαστε έτοιμοι να εγκαταστήσουµε το νέο 
Πειτουργικό. Η μετάβαση από το ένα στο άῆ- 
Πο θα γίνεται µε τη βοήθεια ενός διαχειρι- 
στή εκκίνησης, ενός προγράµµατος που τρέ- 
χει κάθε φορά που ανοίψουµε τον υποβονι- 
στή ή όποτε τον επανεκκινούµε και µας επι- 
τρέπει να επιΏέψουμε ποιο ἠριτουργικό από 
αυτά που έχουµε ήδη εγκατεστημένα 9α 
Φορτώνει. Περισσότερα ψια τη διαδικασία 
Εκκίνησης δείτε στο ΒΟΧ Διαδικασία εκκί- 
νησης”. Στην περίπτωσή µας τα ΜΙπάοως5 
2000/ΧΡ έρχονται µε το δικό τους Ροοί 
πιθη8ρσεΓ, κάτι που δεν συμβαίνει µε τα Μ/Ιη- 


Διαδικασία εκκίνησης 


άθε φορά που ανοίγουμε τον υποβογιστή, το ΒΙ05 (Βαςΐο Ιπρυῖ Οµίριῖ θυςἴθιι) ανα- 

ἠαμβάνει δράση αρχικοποιώντας το υποσύστηµα εικόνας και το πἠηκτροβόγιο, ενώ 
στη συνέχεια προχὠρεί σε έναν έΠεγχο της µνήµης ΒΑΜ. Ακοβουθεί η ανάγνωση από 
το ΟΜΟ6 των ρυθμίσεων ημερομηνίας, ώρας, καθώς και πβηροφοριών ψια ορισμένα βα- 
σικά υποσυστήματα του µηκανήµατος, όπως είναι οι σκἠηροί δίσκοι. ΑἌΦού γίνουν γνω- 
στός οι ἠεπτομέρειες της ψεωμετρίας του πρώτου σκἠηρού δίσκου, του Δεψόμενου ρή- 
πιαίυ πιαςῖθη, ο υποβογιστής είναι έτοιµος να φορτώσει το Πειτουργικό σύστηµα. Τότε 
αντιψράφονται στην κεντρική µνήµη τα πρώτα 512Βιυΐ65 που βρίσκονται στην αρχή του 
Ρήπ]α{ι) πιβδῖΘΓ. Η συγκεκριμένη περιοχή του δίσκου ονομάζεται Μαςῖαι Βοοϊ Β6οοιά 
(ΜΒΒ) και περιβαμβάνει κώδικα µε οδηγίες ψια το φόρτωµα κάποιου ἠειτουργικού συ- 
στήµατος. Είναι φανερό, βοιπόν, ότι µέχρι το συγκεκριµένο στάδιο - ανάγνωση του ΜΒΗ 
-;,η διαδικασία φόρτωσης είναι εντοβώς ανεξάρτητη από το ίδιο το Λειτουργικό ή τα 
ἠειτουργικά που ενδεχομένως είναι εγκατεστημένα στον υποΏογιστή. 

Πέρα από τον κώδικα στο ΜΒΒ, ο πρώτος τοµέας {56οἵοι) κάθε κατάτµησης περιῆαµ- 
Βάνει επίσης 512Βυΐες κώδικα, ξανά ψια τη φόρτωση ενός Πειτουρψικού (ϱοοῖ 9δοἴο:). 
Εξαίρεση αποτεβούν οι εκτεταμένες κατατμήσεις (οχίρπάθά ραπ{οηθ], οι οποίες στην 
αρχή τους περιβαµβάνουν πβηροφορίες για τη µία ή ψια περισσότερες Πογικές κατα- 
τµήσεις {ἱοσίσαἰἱ ραιζίοηθ) που περιόχουν. 

θεωρητικά, Δοιπόν, ένα Λειτουργικό σύστηµα µπορεί να είναι εγκατεστημένο σε µια 
οποιαδήποτε κατάτµηση, πρωταρχική (ρήπιατυ) ή Δογική [ἱοσίσα[). Αξίζει να σημειωθεί 
ότι σε κάθο δίσκο επιτρέπεται να υπάρχουν το ποθύ τέσσερις πρωταρχικές κατατµή- 
σεις, µία οκ των οποίων µπορεί να είναι εκτεταμένη. Αυτή ενδέχεται να περιβαμθάνει 
µία ή περισσότερες βογικές. 

[ια να οκκινήσει ένα Λειτουργικό που δεν είναι εψκατεστηµένο στην πρώτη κατά σει- 
ρά πρωταρχική κατάτμηση {ρήπιατι ραηϊζίοη) του πρώτου δίσκου (ρήπια{ι) πιαςῖει], θα 
πρέπει να συμβαίνουν δύο πράγματα: 

1. Να υπάρχει στο ΜΒΗΒ κώδικας που γνωρίζει” ψια την κατάτμηση όπου εδρεύει το 
υπό συζήτηση Πειτουργικό. 

2. Στο οοῖ 96οἵοί της συψκεκριµένης κατάτµησης να περιπαμβάνεται κώδικας ψια 
την οκκίνηση του ίδιου του Λειτουργικού. 


ρὲ Μνκίον ΕΤΗ 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ 

Μια βασική εξοικείωση µε έννοιες 
όπως πρωταρχική {ρήππατυ), εκτεταµέ- 
νη (οκίοπάθα) και Λογική [ιοσίσαἰ) κα- 
τάτµηση είναι επιθυμητή. Περισσότερα 
επί του θόµατος µπορείτε να διαβάσε- 
το και από τη Βοήθεια που παρέχει το 
Ραγττίοπ Μαοίο που είναι ποβύ κατατο- 
πιστική και αναβυτική, καθώς και από 
το ΡΏΕ αρχείο Βαδίο Οοποθρῖς που συ- 
νοδεύει την εφαρµογή. Επίσης, αν κά- 
νετε µια αναζήτηση στο Ιηζειηοῖ µε ἠέ- 
ξη-κβειδί "ραιἰίοπ”, θα Βρείτε αρκε- 
τές πβηροφορίες. 
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-- μετ «ΟΜΗ 


υμυρθιΕ 


να εκκινούν αυτά ή κάποιο άηἢο ἠειτουρ- 
γικό. Επομένως, στην περίπτωση που τα 
εγκαταστήσουµε πρώτα και στη συνέχεια 
θέῆουμε να ΒάΠουμε και τα ΘχΧ/ΜΕ, τότε 
θα διαγραφεί ο Ροοῖ πιαπᾶσεί των 
2000/ΧΡ και έτσι δεν θα ξεκινάει κανένα 
Λειτουργικό. 

Προτείνεται ἠοιπόν να εγκαταστήσου- 
µε πρώτα στο Ρ6 µας τα Θχ/ΜΕ, στην 
πρωταρχική κατάτµηση του δίσκου ριῖ- 
πιαἴυ) πιαςῖθγ. Πριν να ξεκινήσει η εγκα- 
τάσταση, ίσως χρειαστεί να δηµιουργή- 
σουµε το ρίπιαἴυ ραγτίοη από µια δι- 
σκέτα ΡΏ05, µε τη Βοήθεια του εργαβείου 
{άϊςΚ. Εννοείται ότι, εάν έχουµε έναν µό- 
νο δίσκο, θα πρέπει να αφήσουμε αρκε- 


μα. 


δούµε τη δοµή των δίσκων µας σε µορφή δέντρου. 
Παρατηρούμε ότι ο αρχικός δίσκος µας περιέχει 
µόνο τα ἨΙπάοννς 988Ε και ότι έχει αρκετό χώρο 
ελεύθερο για τη διαδικασία που θα ακολουθήσουμε. 


τό χώρο για δηµιουργία άηῆων κατατµή- 
σεων, για τα άῆῆα ἠειτουργικά, εκτός και 
αν τον δημιουργήσουμε εκ των υστέρων, 
π.Χ. µε τη Βοήθεια του Ραιἰίοη Μασίο. Στο 
σηµείο αυτό θα πρέπει να σημειώσουμε 
ότι αν επιθυμούμε να βάβουμε και [ήπιχ, 
τώρα είναι η κατάββηβη στιγµή. Αρκεί να 
δημιουργήσουμε τις δύο ειδικές κατατµή- 
σεις που απαιτεί το { πικ και να προχωρή- 
σουµε στην εγκατάσταση. 

Σαναγυρνάµε όµως στην περίπτωσή 
µας. Όταν πια έχουµε εγκαταστήσει τα 
Ψ/Ιπάονς Θκ/ΜΕ, πρέπει να κάνουμε οἰθαῃ 
ἰηςίαιἰαἴϊοη τα Ν/Ιπάοως 2000/ΧΡ και να 
δηθώσουµε ότι θα τοποθετηθούν στη δεύ- 
τερη κατάτµηση του σκἠηρού µας µε σύ- 


Μετά την εγκατάσταση του Ρανείου Μασίο 
τρέχουμε το πρόγραµµα και βρισκόμαστε 
στην αρχική οθόνη του. Εκεί μπορούμε να 


Η δεύτερη κίνησή µας είναι να κάνουμε δεξί κλικ πάνω στο δίσκο που µας ενδιαφέρει, στην περίπτωσή µας στον 
πρωτεύοντα, και να επιλέξουμε το ΒθΦἰΖ9/Μονθ. Στο παράθυρο που θα εμφανιστεί, βλέπουμε το δίσκο µας στην ολική 
χωρητικότητά του και τι ποσοστό καταλαμβάνει το υπάρχον λειτουργικό. Το πρόγραµµα µας δίνει τις τιµές που μπορούμε 
να βάλουμε ως πηϊπίπιωπη και πιβχίπιµπῃ 9129 για το νέο ραγϊΗϊοπ µας. Στην επιλογή Νονν 5Ι9 βάζουμε την τιµή που θέλουµε να 
έχει το νέο ρα8γ!Πῖοη µας µετά το γθβἱ29 του δίσκου µας και πατάµε ΟΚ. 


3 ϱυ Μεείο; 


στηµα αρχείων ΝΤΕἘ, η οποία θα φιβοξενή- 
σει το Πειτουργικό. Το ΝΤΕς προτείνεται 
έναντι του ΕΑΤΘ2 κυρίως για ἠόγους αξιο- 
πιστίας: ακόµα και αν κβείσει το Ρ0 απότο- 
μα, π.Χ. ἠόγω διακοπής ρεύματος, είναι 
απίθανο να χάσουμε δεδοµένα, ενώ ο 
έπεψχος για την ακεραιότητα του συστήµα- 
τος αρχείων κατά την εκκίνηση γίνεται τα- 
Χύτατα [ἱομ/παίίπο Πἰ6 9υςίαπι]. Μόνο µειο- 
νέκτηµα του ΝΤΕΟ είναι ότι τα Μ/Ιπάοως 
9χ/Μο δεν το Ββέπουν καν και είναι εῆα- 
Φρά πιο αργό από το ΕΑΤΦ2. Τεβειώνοντας 
το πρόγραµµα εγκατάστασης των 2000/ΧΡ 
θα δει τα ἠ/ηάονυ5 9χ/Μθ στο ρήΠΊΒΓι/ ραί- 
ῆοη του πρώτου δίσκου, θα εγκαταστήσει 
εκεί τον Ροοῖ ΠἹ8Παρα6:, φροντίζοντας να 
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διαγράψει το ΜΒΒ και επομένως και το 
ροοῖ 9θοῖοί των Ν/Ιπάονς 9χ/Μα. Όταν 
οἠοκῆηρωθεί η εγκατάσταση των 
2000/ΧΡ, ο Ροοῖ πι8πασεΓ θα µας παρέχει 
επιΏογές για εκκίνηση των Μ/Ιπάονς 
Οχ/Μο που Βρίσκονται στο ρήπιατυ ραγῖῖ- 
Ώοη και των Μ/Ιπάοως 2000/ΧΡ που Βρί- 
σκονται στο οχίθηάᾶθα ρα[Πίοη. 


ΑΥΤΟ ΗΤΑΝ 0Λ0Ο, 

Η όβη διαδικασία στην περίπτωση που 
κάνουµε καθαρή εγκατάσταση των Λει- 
τουργικών είναι πού απβή, ενώ το µόνο 
που χρειαζόμαστε είναι µια δισκέτα εκκί- 
νησης µε το {άἰ8Κ για να δημιουργήσουμε 
τα ρα(Πίοης. Τα πράγματα γίνονται πιο δύ- 


ΙΝΤΕΗΝΕΙ 51ἱΤΕ5 


νυν ΨΙη.Τμθ.Πι/" αδ/ραΓΙΓίοΠΘ/ 
νΛΛΝ ρονθγαμθςί.οοππ/ 

νυν ραΓζΠίοη-πι8ΠΒρ8ΕΓ.ΟΟΠΙ/ 
ΝΑ) ΓαΠΙ5Η.οοπἹ/ρ8ΓΤ/ 
νΜνν.ΖΘί6ρς.οΟΠΠ/ 


σκοῆα όταν θέβουμµε να συρρικνώσουµε 
την υπάρχουσα κατάτµηση. Εκεί το ΡαΓίί- 
ἴιοη Μασίο θα µας ἠύσει κυριοῇεκτικά τα 
Χέρια. Πάντως σε κάθο περίπτωση, µην ξε- 
Χάσετε να κάνετε ένα Ώ8οκιρ τα αρχεία 
σας, γιατί καβύτερα να φυῆάμε τα ρούκα 
μας... όπως ῆέει και η ἠαϊκή σοφία. 


0τβαῖς Ραιίπος 


- 
ρα κ ι Ξ 

ΗΒΕΒΑΙ1ΡΙΗ ἱ ΑνΌυῃας 

1167Ο2ΜΕ ΡΑΤΟ πε ΕπΚ νε" 


Το πρόγραµµα µας δείχνει πώς θα είναι ο δίσκος µας µετά τη διαδικασία. Βλέπετε, όλες οι αλλαγές που κάνουµε δεν 
γίνονται πάνω στο δίσκο µέχρι να πατήσουµε το κουμπί Αρρ!γ 6Π8πΠᾳθ5. Αλλωστε, µε το Ὀπάαο Ι.α8ΐ μπορούμε να 


γυρίσουμε στην προηγούµενη επιλογή µας αν τυχόν κάναµε κάτι που δεν µας εξυπηρετεί. Στη συνέχεια κάνουμε δεξί 
κλικ πάνω στον ελεύθερο χώρο και επιλέγουμε Οιθα8ΐ9. Στο νέο παράθυρο επιλέγουμε Οιθαῖο ας: |.οσΐοα! Ραγείοη, για σύστηµα 


αρχείων ΕΑΤ32 ή ΝΤΕΡ και, τέλος, δίνουµε ένα όνοµα που επιθυμούμε και πατάµε ΟΚ. 


Αμέσως βλέπουμε πώς θα είναι ο δίσκος 
ο τ επ] μᾶ 8 μας µετά τις αλλαγές που θα 
Γ -ᾱ πως; .᾿...-. . πραγματοποιηθούν. Σε αυτό το σηµείο 
Ὁ μπορούμε να ξεκινήσουμε τη διαδικασία του 
- επαναπροσδιορισμού του χώρου του δίσκου µας 
-- πατώντας το ΑΡΡΙΥ 0µΠ8πΠᾳ65, η οποία θα διαρκέσει 
ο [τς Ἠο κ μα ---- ] αρκετό χρονικό διάστηµα, ανάλογα και µε το 
μέγεθος του δίσκου µας. Η όλη διαδικασία 
πραγματοποιείται σε περιβάλλον ΡΒΟ8 και όταν 
τελειώσει, θα είµαστε έτοιμοι για την εγκατάσταση 
των ἨΙπαάοννς 2000/ΧΡ από το ΟΌ τους στο 
νεοδημµιουργηθέν ραγτῖοπ και µε σύστημα αρχείων 
ΕΑΤ3Ζ ή ΝΤΕΘ. Οπως προαναφέραμε, τα 2000/ΧΡ θα 
εγκαταστήσουν τον Ροοῖ ΠΙΒΠ8Φ69Υ στο ΡΓΙΠΙΒΤΥ 
ΡραγΏΙοπ και κάθε φορά που θα ξεκινάμε τον 
υπολογιστή µας θα μπορούμε να επιλέγουμε ποιο 
λειτουργικό θα τρέχει. 


Ρὲ Μαον ΕΣ 


Φίλον μον, 


Αντόν το µήνα η µεγάλη πλειονότητα των επιστολών παν των ε-πια1]15 σας 


σχετιζόταν µε το ΟοπριζεΙ 3ΞΠΟΥ, στο οποίο είναι αλήθεια πως επιφυλάζατε 


νδιαίτερα θερµή υποδοχή. Γνωρίζαμε πως θέλατε µια εκπομπή απὀ το 'Ε6 
ΜΝαςτετ" (ήταν πράγματι ένα πάγιο αίτηµά σας καν είχαµε δημοσιεύσει και 
στο παρελθὀν ον ολίγα γράμματά σας πον µας παρακινούσαν να κάνουμε 
κάτι τέτοιο) καν, βέβαια, δεν ήταν δυνατὀν να µην νκανοποιήσουµε τους 
αναγνώστες µας! Χαρήκαμε ιδιαίτερα που το διασκεδάσατε όπως κν εμείς 


παν... πού ζέρετε] Ίσως το επαναλάβουµε σύντομα! 


Σας στέΏνω αυτό το συ- 
ντοµότατο πιαῖϊ µόνο και µόνο 
για να σας οκΦφράσω τα συψχα- 
ρητήριά µου ψια το ΟοπιριίθΓ 
5µον. Ηταν απίστευτο από κά- 
Θε άποιψη και πραγματικά απο- 
τοθβῃεί µία από τις επαναστατι- 
κότερες ιδέες που είχατε πο- 
τό... Με µία Πέξη, ΚΟ-ΡΥ-ΦΑΙ-0, 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ και ξανά ΚΟΡΥ- 
ΦβΙΟΙΙ Πάντα τέτοια! 

Ώεαά Επά 
966ς-1(Φοἴεπεῖ,οΓ 


Αναπητό 'Ρ6 Μαςίαι”, 
Είστε ΣΟΥΠΕΡΙ Είδα την εκ- 
πομπή, διάβασα το σχετικό άρ- 
Όρο καιτώρα αναρωτιέμαι: "Τι 
άΠΠο να ζητήσω από το αγαπη: 

µένο µου περιοδικό;’ Συνεχί- 
στε έτσι!! 
Φιβικά, 
ΝΙοκριοκ 
πἰοκΏιοκσι(ῶΠοϊπιαϊϊ,οοπι 


Όμοβογώ ότι δεν περίµε- 
να να ξαναδώ το θρυβικό Όοπ]- 
ριΐθί 9ο’ που την εποχή των 
Λεκόπουπου, Κυπαρίσση και 
Ποιπών ήταν ότι καἠύτερο ψια 
ϱµάσ τους οοπιριἴθί 
{{8αΚ5/πιαπί8ος. Εηπίζω να το 
επαναθάβετε. 

/6ἰἱ ἆοπο και πάβι, 
Πώργος Παπαδάκης 
οθο/σερ(Ώρῃαἱφϊοςηείψογκς.σί 


Ποιος είπε πως δεν είκε 
γέῃιο; Μόνο και µόνο που εµ- 
Φανίστηκε ο Πατρίκος αρκεί!!! 
(:Ρ:Ρ:Ρ πβάκα κάνω ε;) Ηταν 
πράγματι ποθύ καβό - και γόβιο 


[ΕΣ] ϱυ Μαείος 


είχε και σχετικά καθό περιεχό- 
µενο. Το µόνο που µε χάῆασε 
ήταν η εκπομπή του κ. Ίσουρι- 
νάκη, ο οποίος διάβαζε µία 
διασκευασµένη έκδοση του άρ- 


“ρου του για το δυήειία και το 


ακόµη χειρότερο είπε ΟΛ0Ό το 
παιχνίδι! Δηβαδή ποιο το νόη- 
μα νατο αγοράσει κάποιος 
όταν ήδη ξέρειτι θα ψίνει Το 
ίδιο κάνει και µε τα άρθρατου 
και είναι ποβύ κακό... Αν άλῆα- 
ζᾳ µόνο αυτό, θα μπορούσε 
άνετα να Χαρακτηριστεί εκτός 
από το μεγαθύτερο αάνεηῖμΓ6Γ 
στην Εηἠάδα και ένας από 
τους καἠύτερους συντάκτες 
στην Εἠβάδα! Αῆῆά αυτό είναι 
άθβη ιστορία... 

Πάντως, σε γενικές γραµµές 
κορυφαίο το σοπιριῖε: οΠονή 
Μπράβο σε όΠουσ!!! 

ονεἰοῃ {Ρ0 Μαςίει {οΓιπι) 


Εχω να πω ότι κι εμένα 
µου άρεσε ψενικώς η εκπομπή. 
Είκο αρκετή πῆάκα. ΑβΠά έχω 
να κάνω µερικά σκόῄια. Λίψη 
περισσότερη πἠάκα δεν θα 
έβῆαπτε. Και όπως είπαν και 
κάποιοι άββοι, θα προτιμούσα 
να γίνεται πιο εβεύθερα η πα- 
ρουσίαση κάθε θέματος και να 
αφήνει ο καθένας το δικό του 
προσωπικό στίψµα. θα ήθεῆα 
επίσης μεψαβύτερη διάρκεια, 
πιο ποῆΠά ρεπορτάζ σε ότι 
αφορά τα παιχνίδια αββά και 
τους Η/Υ γενικότερα, διαγωνι- 
σμούς, όπως ποθύ καἢά Πέτε 
στο ερωτηµατοΏόγιο, και οτι- 
δήποτε άθῆο αφορά άµεσα σε 
έναν σαπ]θ( ή σε έναν Ρ6 μ56Γ 
και µπορεί να δειχθεί σε µια 


εκπομπή. Επίσης, αν ψίνεται, θα 
προτιμούσα να τη βάζατε ξε- 
χωριστά από τα συνηθισμένα 
005, γιατί δεν Λέω... καβή η εκ- 
πομπή, αθθά το "χειροπιαστό” 
πράγμα καλύτερο. Τέῆος, έχω 
να σχοβιάσω ότι περίµενα πιο 
Βαρβάτη τη φωνή του κ. Κρά- 
τσα και πιο σέξι τη Βοζ (εἠπίζω 
να µη µου θυµώσετο). 

Βαἰάοι ({Ρ0 Μαςίαι [ογμπτ] 


Η καἠύτερη φάση για µέ- 
να είναι ότι είδα, επιτέβους, 
μερικούς βασικούς συντάκτες 
σε Γθβἰἴ(π]θ. [ια αυτό και θέβω 
να δω περισσότερους στα επό- 
μενα Οοπιριίθι Πον’. Είχε 
πβάκα... 

Ορίπιις (Ρ0 Μαςῖαι {ογμπι) 


Καταπβηκτικό το 6οπιριῖ- 
6/ 9ΠΟΝ/ στο δεύτερο 00. 
Μπράβο στο "Ρ0 Μαφία’ 

Ιοηπιαη {Ρ60 Μαςίαι {ογιπῃ] 


Μπράβο σε όβους σας ψια 
την ποθύ ωραία εκπομπή. Εχει 
ἠίψο απ΄ όβα, βάῆτε και κανένα 
ο ἵξ υοιγςθί{ ή Πίψο από Παίά- 
Ψαί9 και θα είναι µῤεΓ. 

Μίοκ Εἰθπι (Ρ0 Μαςῖει {ογιιπτ] 


Καθώς τα παιδιά του Ρ0 
ΡΙΝΕΕΟΝ.. εθθ... ΜΑΟΤΕΒ ήθε- 
ῆα να πω! 

το "ΟΟΜΡύΤΕΗ 9ΗΟΝ/’ θα 
πάρει τα συψχαρητήριά µου, 
ωστόσο θα ήταν Φρόνιµο να 
συνδυασθεί µε καβούδια σε 
ΡΝΡ, διότι, αν δεν κάνω Λάθος, 
᾿Χάσατε΄ γι αυτόν το µήνα µε- 
ρικά ποθύ σηµαντικά προγραµ- 
µατάκια. Ας πούμε τα ΠίΓ6ο- 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει Τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδιΚό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται! της ύλης του και σας 
απασχολούν. Οι επιστολές Και τα ϐ6- 


πιαῖϊς σας (στη διεύθυνση 
ροπιᾶςἰει(ῶουπιριρίεςς.Π!) πρέπει 
γα είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
ΓθεΚΙ5[) Και στο µονοτονικό (όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
µη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
επιστολή ή στο {διΟ 6-/παῖ! θέµατα 
µε περισσύτερους του ενός 
αποδέκτες, Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 
συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές. 


ἴχ.9.0, Ν/Ιπάον)ς Μααϊα 
ΡἰαυεΓ.9.0 Ππαἰ, νέοι ἀήναις 
καρτών και άῆῆα τέτοια "ασή- 
µαντα” πραγματάκια για τον 
σ8ΠΊΘΙ και όχι µόνο. 

Σημαντικές προτάσεις: 

1. Μη βάζετε παιχνίδια πού 
παβιάς ψενιάς͵ για παράδειγ- 
μα, το πρώτο΄αβΒΒΙΕΙ ΚΝΙάΗΤ” 
είναι πια ποθύ ξεπερασμένο 
(εννοώ και από άποιψη ρἰαυ8- 
Ρἰτυ], εκτός εάν ακοβουθήσε- 
τε την τρίτη παράγραφο... 

2.θαᾳ παρακαβούσα, εάν θέ- 
Πετε (ψια να γίνει πῃηρέστερη 
η προσφορά], να κατεβάζετε 
όῆα τα ραΐοῃες [ειδικότερα 
αυτά που κάνουν ένα παιχνίδι 
να Λειτουργεί σωστά σε Πει- 
τουργικά συστήµατα νεότερης 
γενιάς], που κυκἠοφορούν στο 
Ιπῖα(πεῖ και οδηγίες τοποθέτη: 
σής τους. Τα οχίτα ΡΏΕς είναι 
επίσης νθγι) οοοί! 

3. Τεβευταία βἠέπω τα ΤΝ 
Μααία (µεγάβα κανάβια) να 
ασκοθούνται µε τα Βιβῆία της 
εἠβηνικής παιδείας και αυτό 
είναι καΠό. θα μπορούσε να 
ανοιχτεί από το 'Ρ0 Μαςίαι” 
ένα ανάΒοψο θέµα (πβηροῳο- 
ρική και εκπαίδευση). 

Εγκάρδια, 

Πάννης Βασιβάκογβου, 'Τη9 
σοτυ Βεμοἰάςι” 
ἸοναηπίθθΖ(Θἱη.οἵ 


Αγαπητή συντακτική οµά- 
ὅατου Ρ0 Μαςίει”, 
Είναι η δεύτερη φορά που 
στέῆβνω µήνυµα στο περιοδικό 


και έχω να πὠ ότι σαφώς το 
περιοδικό έχει βεβτιωθεί αρ: 
κετά. Πια παράδειγµα, το Όοπι- 
ρυΐθί 9Πον/ ήταν ποθύ ὠραίο, 
αθβά, όπως έψραιψα και στο {0- 
ΓμΠι, Χρειάζεται κάποιες Βεῆ- 
τιώσεις, όπως μεγαλύτερη 
διάρκεια, πιο πού χιούμορ, 
πιο ποββά ρεπορτάζ, διαγωνι- 
σμούς και ότι νομίζετε ότι 
Χρειάζεται ώστε να αναδειχθεί 
ως η καβύτερη εκπομπή. 

Βέβαια, θα προτιμούσα, 
όπως επίσης έψραιµα στο {0- 
{μπῃ, να µας δίνατε παράββηβα 
και το 0Ώ που υπήρχε µέχρι 
τώρα {µε τα διάφορα καΠού- 
δια του) και για να υπάρχει και 
η εκπομπή, παράἠβηῆα θα πρό- 
τεινα τη χρήση ΡΠΝΒ, ώστε να 
χωράνεο όβα µέσα. Επίσης, θα 
πρότεινα να υπάρξουν δύο δια- 
Φορετικά είδη τευχών ψια κά- 
9ε µήνα, ένα που να έχει και 
τα δύο 005 ή Ώνῆς (το ένα µε 
την εκπομπή καιτα καβούδια 
και ένα µε το πήρες παικνίδι) 
και ένα άλἢο που να έχει µόνο 
το ΟΡ ή ΏΝΒ µε την εκπομπή 
καιτα καΠούδια (χωρίς το πῆή- 
ρες παιχνίδι δηβαδή], έτσι 
ώστε όποιος δεν ενδιαφέρε- 
ται για το παιχνίδι, να µη χρειά- 
ζεται να πἠηρώνει και παραπά- 
νω {το πιάσατε το νόηµα;). 

Το δεύτερο που µε απασχο- 
ἢεί είναι το ΤοήΊΏ Βαἰάθι: Τη6 
Αποοι Ο{ Γαίκπεςς. Πότε τεῇι- 
κά θα κυκἠοφορήσει στους 
Η/Υ; Ηξερα ότι θα κυκῆοφο- 
ρούσε τον Φεβρουάριο, αἲβά 
ένας ξάδερφός µου πήγε σή- 
μερα, 10 Φεβρουαρίου, σε ένα 
Μιιίί(απια καιτου είπαν ότιτε- 
Δικά θα κυκβοφορήσειτον 
Απρίβιο, γιατί δεν έχει τεβειώ- 
σθι ακόµα η κατασκευή του 
παικνιδιού. Είναι δυνατόν να 
συμβαίνει αυτό; Και αν πράψ- 
ματι συμβαίνει, συμβαίνει µόνο 
για τους Η/Υ; 

Αφήστε που το ίδιο κάνουν 
και για το ΝἰσΙί{Π(6. Μόβις διά- 
βασα στο 'Ρ0 Μαςϊθ/΄ ότι δεν 
θα υπάρχουν αυτοκίνητα να 
οδηγείς, έπαθα. Τέβος, θα ήθε- 
ῆα να προτείνω τη δηµιουργία 
µιας νόας στήβης στην οποία 
να υπάρχει κάθε φορά η Λύση 
ενός αοϊίοη σαπῃθ (κάτι αντί- 


στοιχο του "Λάναηίμ(θ 905’). 
Αυτά είχα να πω. Συγγνώμη 
για το µεψάβο μήνυμά µου, αῆ- 
Δά έπρεπε να τα Βγάβω από 
µέσα µου. Εηπίζω σε δηµοσίευ- 
ση. Συνεχίστε την καβή δου- 
Λειά. 
Ευχαριστώ προκαταβοβικά. 
Με εκτίµηση, 
Βεβονάς "Γαἰάςι” Γιάννης 
Ππαἰ(γαἰάει(ῶΠοϊππαἰἰ.οοπι 


Έϊθα ήθεῆα να σας κάνω 
κάποιες παρατηρήσεις σχετικά 
με το Οοπιριἴθι 9/ονυ {οι οποί- 
ες δεν αναγράφονταν ούτε 
στο ερωτηματοῆόγιο)]: 

1) Περισσότερες {π-σαπιθ 
8068/65 {ἱη-σαπ]θ νἰάθος]. Στο 
6οπιριῖαί 9Πο/ προβάῆατε 
πάρα ποβύ τα Βίντεο ({πινς) 
τῶν παιχνιδιών σε αντίθεση µε 
σκηνές από το καθ’ εαυτό παι- 
Χνίδι [αν εξαιρέσεις το Ιπάίαπα 
}οπθς και Λίψο το Βαυππαη, στα 
οποία έγιναν οι καβύτερες πα- 
ρουσιάσεις. Στο 0οἰἰθοῖο: δεν 
είδα σκηνή από το παιχνίδι {ή 
νομίζω µία). 

2] Μη χαραμίζετε το ΟΡ-ΒΟΜ 
με το σοπιριμῖαί 9Η. Αντιθέ- 
τῶς στο ΡΝΓ Βάητε όσα θέῆετε 
(που Λέει ο ἠόγος). 0 χώρος 
του ΟΡ είναι που είναι περιορι- 
σµένος, τον ψεμµίζετε και εσείς 
µε ένα {1} µόνο πράγμα {ένα Βί- 
ντθο ήταν ουσιαστικά). Στο ΡΝΡΓ 
Βάῆτε το, αΏῆά ΜΕ ΤΙΠΟΤΑ τώ- 
ρα (δηβαδή στο ΟΡ-ΒΟΝ). 

3] Ωραίο το [΄αττυ 7 της οἱει- 
ΓΑ, αββά ξεκοΏβήστε από τα 
Βἀνεηῖμίθς και από τα παιχνί- 
δια της οἰΘ6/ΓΑ. 4/7 ήταν αάνεη- 
ἴμτας, 4/7 ήταν της 9ἰ6/Γα. 

4) ΒΑΛΤΕ ΤΟ ΡΝΡ. Καιρός 
δεν είναι; Παρεμπιπτόντως, 
στο ερωτηµατοΏόγιο που Βά- 
ῆατε στο τεύχος Νοεµβρίου 
(κάπου εκεί ήταν, δεν θυµά- 
μαι) ήφισα να περιμένετε 4-5 
µήνες, Όµως τώρα έχω αηΠά- 
ξειτεβείως γνώµη. [ια δείτε κι 
εσείς. Τα ΡΝΕ οἰμςς ξεφυτρώ- 
νουν το ένα µετά το άῑΠο και 
κάνουν χρυσές δουΠειές, τα 
ΡΝΠ-ΒΟΜς ᾠθήνυναν πάρα πο- 
θύ - µε ἀθ ευρώ αγοράζεις - 
και δεν έχω ακούσει ΚΑΝΕΝΑΝ 
να ῆόει; όχι, να µη ΒάΠετε. Να 
ξέρετε ότι ποῆΠά άτοµα θα ἁῆ- 


βαξαν γνώµη όπως κι εγώ. Τέ- 
ῆος πάντων, αφού έχετε τα 
αποτεβέσµατα του 6ρωτηµατο- 
Λόνιου ενεργήστε αναΠόγως. 
ΒΑΛΤΕ ΤΟ ΡΝΡ. 
Ραφαήῆ 
Γα[αεἰραἴἴας(Θι/8Πο0.6Γ 


Ἡ! Με την ευκαιρία του Όοπι- 
ριμῖαί Φον, δίπα να στείβω 
ένα α-πιαὶὶ κι όχιτο κουπόνι µε 
τις ερωτήσεις (ποβύ “ξερό” µου 
Φαινόταν). Με το που πήρα το 
τούχος 160 {το οποίο άργησε 
κάνα δυο µέρες «εξάρτηση 
έχουµε µου φαίνεται), εκ πρώ- 
της ιιβοαποψοητεύτηκα, γιατί 
τυχαίνει να ᾿χὠ το ἱ4Ττυ 7. 

Αφού το ξεπέρασα αυτό, 
πάω να δω τι ἄαπιος κ.ἢπ. είχε 
το 20 0Ώ καιτρώω κι από κει 
µία σπέσιαῇ (κωρίς μανιτάρια). 
Ετσι, έβαλα το Ο0Ώ της εκπο- 
µπής στο ἀπνθ, µόνο για να... 
ΒνάΒω την υποχρέωση. Μπορώ 
να πω ότι μου άρεσε περισσό- 
τερο απ’ ότι περίµενα, αν και 
ποθύ σοβαροί είστε, ϱ8 παιδιά! 
θα µου πείτε "τι να κάνουμε, 
να πηδάµε σαν τις μαϊμούδες 
πάνω-κάτω;’. Δεν ξέρω, αν κι 
ϱδώ που τα Λέμε, ψούστο θα 
χε. Κατά τ’ άῆῆα, η οκπομπή 
μού φάνηκε αρκετά πβήρης. 
Αν βάζατε και κανένα διαγωνι- 
σµό {σε σαπιες ή οτιδήποτε ἁῆ- 
9), θα ταν ακόµα καβύτερα. 
Βέβαια, όῇ’ αυτά προτείνω να 
γίνουν αφού έρθει το ΡΝΡΙ Αν 
και καβή η εκπομπή, καλύτερα 
να συνυπάρχει µε τα Δοιπά 


ΟΡΑΙΑ Η ΙΔΕΑ ΤΟΥ 


ΣΑΝ ΗΜΑΙΜΟΥΔΕΣ ! 
ΘΑ ΑΝΕΕΕΙ Η 
ΘΕΑΗΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ! 


ΑΝΑΓΝΟΩΣΤΗ ΝΑ ΧοΡοΠΗθΑβµε 


οχίγας κι όχι να μπαίνει εις Βά- 
ρος αυτών. 

Αυτά τα Πίψα είχα να πω. 
Ετσι, για να κβείσω πρωτότυ- 
πα... ΚαΠή συνέχεια! 

Νίκος "θοαΏ” Παβακίδης 
5εηϊαεποθαά 66/(ῶΠοϊπιαί[.οοπῃ 


Ἡ! Χαίρο ὦ μένα και ύψιστε 
ΝαΠΙο:, 

Είμαι και θα είµαι πάντα ένας 
πιστός υπηρέτης σου. Βέβαια, 
να σου οµοβοψήσω πως µέχρι 
να δω να σχηματίζεται στην 
οθόνη του υποΏοψιστή µου εκεί- 
νη η µεναβπειώδης και τροµερή 
εικόνα (στην εκπομπή σας στο 
συνοδευτικό ΟΡ-ΒΟΜ], δεν πί- 
στευα σε αυτά που έγραφαν οι 
συντάκτες για εσένα [άββωστε 
ποιος πιστεύει τους άθΠιους 
συντάκτες;). Για να βεβαιωθείς, 
µάβιστα, για την πίστη µου σκέ- 
Φτομαι να ιδρύσω µια εκκῆησία 
(µια και τώρα τεἠευταία η ἵδρυ- 
ση εκκἠησιών είναιτης μόδας], 
όπου θα συγκεντρωνόµαστε οι 
πιστοί σου και για να αποδει- 
κνύουμµε την πίστη µας, θα σου 
βρίσκουμε την κατώτερη µορ- 
Φφή ζωής {επιστημονική ονοµα- 
σία θυπίακίίους ροπιαςίειοις) 
για να βασανίζεις στα µπου- 
ντρούµια του "Ρ0 Μαφία:”. 

Τώρα θέῆω να σε ρωτήσω 
σκετικά µε µια φήμη. Κάποιος, 
Λοιπόν, µου είπε ότι ο Βαἰνου 
ήτάν συντάκτης του περιοδι- 
κού καιτον εξόρισες στη Μίά- 
ας Εατῖῃ επειδή έκανε το τρο- 


ΚΑΝΟΥΜΕ ΚΑΙ 
ΓΥΗΝΑΣΤΙΚΟΥΛΑ ! 


ΕΛΠΙΖΟ ΝΑ ΜΑΣ 
ΔΩΣΟΥΝ ΚΑΙ ΚΑΗΙΑ 
ΗΠΑΝΑΝΑ ! 


Ρῦ Μεείο ΕΣ] 


µερό βάθος να βαθµοβογήσει 
µε 10036 ένα παιχκνίδι και ότι 
το τεύχος στο οποίο ήταν το 
(ενίθν δεν εκδόθηκε ψια να 
µη ΒγάΠεις άσχηµο όνοµα 
στην κοινωνία. Αυτό ισχύει ή 
όχι Επειδή µας ακούν αδιά- 
κριτα αυτιά, εµφανίσου στον 
ύπνο µου καιπες µου την 
απάντηση. Τέῃος, θα ήθεῆα να 
δημοσιεύσεις το γράµµα µου 
και εγώ υπόσχομαι να σου 
ανάψω έναν συντάκτη στο 
µπόι σου, ἄν και κάπως δύ- 
σκοΏο να βρω συντάκτη που 
να φτάνει σε τέτοια µεγαβειό- 
τητα (σβουρπ!). 


ΥΓ, Σκέφτομαι να δηµιουρ- 
γήσω ένα {8η οἰμΏ προσ τιµήν . 
σου. Τ µόνο ο ἈριστόδουΠος 
θα ἐχει [αη οἰαῦ; 

Ἀρήστος Κάµτσιου 
[ὈαικΡιήποε] 
ααίκρήποε-ΚκαΙπ(ῶπιΒΙΙϱοκ.ϱ{Γ 


Αγαπητό Ρ0 Μαρφίαι”, 

Παρακοβουθώ εδώ και ποῆ- 
ῆά Χρόνιατις αξιόΏοψες προ: 
σπάθειές σας στο χώρο των 
Ρ60 σαπιος και θεωρώ ότι είστε 
πρωτοπόροι!! Συνεχίστε την 
καΠή δουβειά! Αφορμή γί αυτό 
το 6-πιαἰἰ που σας στέῆνω είναι 
το πετυχημένο Οοπιριίθι 
9ΗΟΨ που δηµιουργήσατε, για 
το οποίο εχώ να σας προτείνω 
κάποια πράγματα ψια τη Βεῆ- 
τίωσή του. 

Κατ΄ αρχάς, µε πείραξε το 
γεγονός ότι η εικόνα ήταν σε 
µικρό πῆαίσιο, αφού θα ήταν 
καἠύτερα να θυμίζει κάτι από 
τηβεοπτική εκπομπή. [νωρίζω 
ότι η χωρητικότητα του Ο0 ε{- 
ναι περιορισμένη για να χωρέ- 
σει µια παρουσίαση ποιότητας, 
αΏῆά δεν υπάρχει άηηος τρό- 
πος να κάνετο καἠύτερη συ- 
µπίεση; Αν αυτό δεν είναι εφι- 
κτό, τότε μονόδρομος είναι η 
αββαγή του ΟΡ σε ΡΝΗ (ϱἠπίζω 


με Λογική αύξηση του κό- 
στους). 

Επιπβέον, θα ήθεῆα πΏουσιό- 
τερες παρουσιάσεις των παι- 
Χνιδιών, µε προσθήκη εικόνων, 
Γθ8ἱ ἴίπιο σαιπίηρ͵, αξιοβόψηση, 
απαιτήσεις καθώς και ηµέρα 
κυκΠῆοφορίας. Ακόμη, έρευνα 
αγοράς για τιµές υποβογιστι- 
κών εξαρτημάτων και συψκρί- 
σεις µεταξύτους, παρουσίαση 
καινούριων τεχνοβογιών και 
ότι άλβο σκεφτείτε εσείς που 
να είναι ενδιαφέρον. (ΔιαΠέ- 
Χτε! εις την Βἠάκικην.) 

Το ξέρω ότι είναι ποββά, αῆ- 
ῆά ότι µπορείτε κάνετε ψια το 
αναγνωστικό κοινό σας, που 
σας στηρίζει εδώ και καιρό! 

Με εκτίµηση, 
θεόφιβος "Ἱπαίαπα Ίοπας” 
Παπακώστας 
ραραοοςίας(ΦΠοϊπιαϊ[.οοπι 


Εντάξει, παιδιά, το κάνατε 
το κέφι σας, το βγάῆατε το 


κ, 


4. . Ιλ. . 
' η 5» 
αν πμ κ. τα 3 


απωθηµένο σας, το είδαµε και 
το 511οΜ/ σας. Φτάνει ως εδώ. 
Όχι άῆηες τέτοιες κρυάδες 
{επιεικώς). Σας παρακαβώ, ξα- 
ναγυρίστε στην προηγούµενη 
µορφή του περιοδικού σας 
{µας)], ειδικά τώρα τεβευταία 
που βεβτιώνεται ουσιαστικά. 
Δεν ξέρω, αβῆά αυτή η ανόητη 
παρένθεση µε το σοπιριῖθι 
9ΠΟΝ µου θύμισε την παροιμία 
µε την αγεβάδα που, αφού µε 
το άρμεγμα έδωσε µια καρδά- 
ρα πηούσιο Φρέσκο ψάβα, στο 
τέῃος έδωσε και µια κοτσιά 
και το ᾿χυσε 0Λ0Ο. 
Αποηύτως φιΛικά από έναν 
υπερδεκαετή αναγνώστη. 
Νίκος 
Μείουυυυ, πο πιοΓθ Οοπιριῖθί 
9µ0ν). 
Κπἰοκ(ῶοϊθηεί.οΓ 


Φίλοι μοῦ, 
Βεβαίως µπορείτε να θεώ- 
ρείτε αυτονόητο πως οι προτά- 


Ἔτηπν ενότητα αυτή Θα σας παρουσιάσουμε κάθε µήνα ενδιαιρέροντα μηνύματα 


από το οΠ- πε Έογώπαῃ του περιοδικού µας (Πςςρ://ννννιν.ρογηςΞ Γ.Γ /Εογιαο/). 


( Οικ ΡΗΡΠΟ 

Εγκατέστησε ένας φίῆος µου την έκδο- 
ση Ρίο η οποία, για να την έχεις τσάµπα, 
έλεγε ότι 8α έχει και ἠίγες διαφημίσεις. 
Βασικά αυτό που κάνει είναι να εγκατα- 
στήσει ένα δρυ πρόγραµµα, το οποίο κατα- 
γράφει όῆα τα »ἶίος που επισκέπτεσαι. Λέ- 
γεται θαἴοι και μπαίνει στα ϱΓοςΓαΠΙ 
Πίος/οοπιπιοη Πίες. Αν θες να το απεγκα- 
ταστήσεις, είναι μπθέξιμο. Τέῆος πάντων, 
το απεγκαταστήσαµε και άξαµε και στη 
Γγορίςίπιι µπας κι έχει μείνει κανένα κατά- 
ἠοιπο. Μην κάνετε το ἠάθος και κατεβάσε- 
τε την Ρίο έκδοση από το οΠ]οἰαἰ ἱΐ6. 

Μογῖα 


Το ΡΙνΧ το κάνει όῆα αυτά που Λες, αἢ- 
ῆά όταν κάνει εγκατάσταση, σε προειδο- 
ποιεί ότι θα βάΠει το Εαἴοτ, δεν το βάζει 
χωρίς τη συγκατάθεσή σου δηθαδή. Το τι 
κάνει το 6αἴοι είναι φυσικά γνωστό. Επί- 


ΚΕ ρυ Μαίει 


σης, ὃα σε συµβούῆευα να κατεβάσεις το 
πρόγραµµα που ἠέγεται Λά-αναίθ 
(πέρ://ωνν.ΙαναςοΒιςα.οοπι/5οΏψα{θ/α 
4ανυατο/], το οποίο 8α σου αφαιρέσει όῆα 
τα υποβείμματα από 5ρυναία προγράµµα- 
τα. Δεν πιστεύω να περίµενες το Εαἴοι µε 
µία απθή απεγκατάσταση να τα βγάΠει όῆα 
όσα έβαῆἢε :ρ 

Ζαΐος 


(4 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑ Εξ ΕΥΡΒΡΕΓΙΗ 
Πρόσφατα η εἠῆηνική προεδρία εγκαι- 
νίασε ένα «ἴϊο µε ένα ερωτηµατοΏόγιο {το 
θεωρεί ψηφοφορία). Είναι µια αρκετά εν- 

διαφέρουσα πρόταση, που χωρίς να πι- 
στεύω ότι µπορεί να καθορίσει σε κάποιον 
{μικρό ή µεγάθο) βαθµό οποιαδήποτε από- 
φαση, αξίζει να τη στηρίξουμε έστω ως 
φανατικοί υποστηρικτές του Ψαπίοι, ε..., 
συγγνώμη, του Ιπῖοιποῖ και της εξερεύνη- 


σης των δυνατοτήτων που µπορεί να προ- 
σφέρει σε ποβιτικοοικονοµικό επίπεδο, αν 
όχιως ποῆίτες που µας αρέσει να εκφρά- 
ζουμε άποιµη. 

Ηδη νιώθω αρκετά άβοῆα µε αυτό το Πο- 
γύδριο, οπότε δίνω το [ἴπίε: 

Πίῖρ://ονοῖο.ειι2009.6ι/ 

Ριζζυ] 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΕΓΚΑΤΑΕΤΑΞΗΞ ι ΑΡΠΠΥ 7 

Όταν πάω να εγκαταστήσω το παιχνίδι, 
µου Βγάζειτο εξής μήνυμα: "Σφάῆμα προ- 
γράμματος Ιπίασει ἀῑνίάο Ευ θ”. ξέρει κα- 
νείς τι να κάνω γιατί δεν μπορώ να κάνω 
εγκατάσταση. 

Εγιπὶἰάο 


Οποιοδήποτε Πειτουργικό σύστηµα και να 
έχεις, το πρόβῆηµα της εγκατάστασης είναι 
γνωστό. Δοκίμασε τα εξής προσεκτικά: 


σεις σας θα μελετηθούν µία 
προς µία, έτσι ώστε επόµενες 
αντίστοιχες προσπάθειές µας 
να προσεγγίζουν όσοτο δυνα- 
τόν περισσότερο τα δικά σας 
γούστα και απαιτήσεις. Οπως 
άλλωστε γνωρίζετε, τα πρωτό- 


τυπα πβρραπίηςς δεν απουσιά- 


ζουν ποτό απότο “ΡΟ Μαςίθι” 
και σκοπεύουµε νατα συνεχί- 
σουµε ακάθεκτοι (άλλωστε 
δεν Ἰίνεται, τώρα που σας κα- 
λοµάθαµε, να σας αφήσουμε 


όλους, όµως, Φανταστείτε ότι 
του έδωσα το θρυλικό οἠσίηαὶ 
µαστήπο Νο 1 - αυτό που είναι 
διακοσμημένο µε τα κομμάτια 
της σάρκας των εκλεκτότε- 
ρων µελώντης συντακτικής 
ομάδας του “ΡΟ Μαρί’ -ἵια 
να πολεμήσει τον Γκάνταλφ 
Και αὐτό... ηττήθηκε! Έκτοτε 
δεν θέλω ούτε καν να ακούω 
το όνοµάτου, πρόκειται ἵπα 
µια πραγματικά χαμένη ὑπό- 
θεσῃ... 


µερικά χρόνια, όχι πάνω από 

7-8, όταν πήναινα σε κατά- 9 
στηµα µε στόχο την αγορά 
ενός παιχνιδιού (κωρίς να 
έχω κάτι συγκεκριµένο 
στο νου µου, γιατί δεν εί- 
Χα τη δυνατότητα ενηµέ- 
ρωσης µέσω Ιηϊθιπεῖ ή 
του περιοδικού µας -το 
γνώρισα πριν από 7 
Χρόνια), δεν ήξερα 
ποιο να πρωτοαψο- 


ξαφνικά... στα κρύα του λού- 
τρού!), 

Και ορισμένες επιµέρους 
απαντήσεις: Το Τοπις Βαἰάςγ: 
Ἀποσαὶ οἱ Ώαίκηεςς έχει όντως 
παρουσιάσει καθυστέρηση καὶ 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
φέτος τον Απρίλιο. Υπομονή 
λοιπόν ῄατις νέες περιπέτε]- 
εστης ατα Οτο... 

Όσο γπατο Βαιτοα, ήταν 
όντως συντάκτης τοῦ περιοδι- 
κού -ο πιο άκρηστος απ’ 


1) Φτιάξε ένα {οἰάει κάπου στο σκἠηρό 
σου, π.χ. Λατ. 


2] Πήγαινε στο 68 του Γαἴτη και αντίγρα- 


Ψε τα αρχεία που έχει µέσα {όχιτους κα- 
ταθόγους], εκτός από τα ΒΕΡΜΑΡ.000, 
ΒΕΡΜΡΤ.008, (αδοι(οθ.αιά, (650µΓς6.5{Χ, 
ΒΕΡΟ(Ι.008, στο {οἰάοι που δηµιούργησες 
στο βήμα 1. Αντίγραψε καιτους καταθό- 
γους Εηρίίση και Ραΐσμος στο ίδιο {οἰάογ. 
3] Μέσα στο {οἰάοι του βήματος 14, Φτιά- 


ξε ένα άἠῆο {οἰάοι µε το όνοµα Μύ 516. Πή- 


γαινε τώρα στο 6ΡΏ του Γαιτη, βρες τον κα- 
τάΏογο µε το ίδιο όνοµα και µπες µέσα. 
Εκεί υπάρχουν ἁῆῆα δύο {οἰάοις ονόματι 
22Μ8 (Μοπο 8 ΡΙ{) απά 22516 [5ἴειθο 16 
Ρἱ:). Λιάῆεξε ποιο είδος ήχου θέῆεις και 
αντίγραψε τα αρχεία που έχει µέσα ο κα- 
τάῆογος, στο 6.1 αγ ΝΜΙΡΙ6 {στη δική 
µας περίπτωση). 

4) Στον κατάθογο 6:31 αιτη7, ὃα πρέπει 
να υπάρχει ένα αρχείο µε το όνοµα 
ΒΕΞΟΗΒΟΕ.ΜΝ. Λνοιξέ το µε το ποϊεραά, 
πήγαινε στην τεΏευταία γραµµή και πρό- 
σθεσετις ακόβουθες γραµµές: 

αμάϊο - ϱΛΓαιτηΗΜυΡΙολ 


Αγαπητό Ῥ60 Μαςϊα:”, 

[ράφω γιατί νιώθω 
πως το ποτήρι ξεχείῆισε 
και αισθάνομαι την ανά- 
γκη, ύστερα από τόσα χρό- 
νια ᾿φιΏίας”, να μοιραστώ 
µαζί σου την απογοήτευσή 
µου. 0 ἠόψος απβός: κάθε 
οπίσκειµη σο ένα µαγαζί 
οοπιριἴθί σαπῃες. Πριν από 


τοδρίκ- Ελ 

(οςβιυά - Ρ. 

ΓϱΜαρΞ 0. 

πιονῖοΏί: - Ε:Ἀπιονίθὶ 

ραϊομΏίς- 61 αιτη7λραΐσμεςὰ 

Λἠῆαξε τα ἀῑῑνος και τα {οἰάοις στο αρ- 
χείο ανάθογα µε το πού είναι το 6Ρ-ΒΟΜ 
σου και η εγκατάσταση του Γαιτυ. 

5) Πήγαινε στο {οἰάοι όπου αντέγραψες 
τα αρχεία 631 ΛΒΒΥ7 καιτρέξε το αρχείο 
ΡΙΕΒΝ/5.0χο 

Το παιχνίδι πρέπει να τρέξει χωρίς κα- 
νένα πρόβήηµα {[εἠπίζω]. 

Καθή διασκέδαση! 

Ζαΐος 


Όταν πάω να κάνω εγκατάσταση, µου 
βγάζει ένα μήνυμα "Εἰία οιτοι: ϱαπποῖ Ππά 
6ΡΙΡΙΙ” και 

"ραπποί Ππά Πίο Ε.λςεἴμρ.οχε (ο: οπθ 0 
τς οοπιροποπίς). 6Π6οΚ ἴο 6η5ι{ο ἴπα 
ραϊῃ απά Πίσπαπιο αἴθ οοιΓθοῖ απά ἴπαϊ αἰἱ 
γοηπιῖγοά [ργαιῖος αἴθ αναϊἰαβίο.” Να ση- 
µειώσω ότιτο τρέχω σε ΧΡ. Τώρα μπορώ 
µόνο νατο παίξω, κάνοντας εγκατάσταση 


από ΡΏ05, όπου ο ήχος ακούγεται χάῆια 
{ακόµα και µε {Η{ἱ ἱηςία!!). 


ὑπδεβυρι[θμ5 τν 
Ύστερα από Βίψο Μάξιμο κατάῆαβα ότι 
έπρεπε να πάω στα “Βϊδρίαυ Ριοροηῖθς” 
και, στο ἴαμ "Αρρεα(αποε”, να επιηέξω 
Ὑπάοως Οἱαςςίο οἱυἱο” από τη Πίστα µε 
επικεφαβίδα "Ιπάοως απ μἱῖοης:”. 
Ετσι, κατάφερα να εκτεῆέσω το 5εἴμρ.οχο 
µε επιτυχία {μετά την εγκατάσταση µπο- 
ρείτε να επαναφέρετε τις αρχικές ρυθµί- 
σεις σας από τα ᾿Ριςρίαυ Ρορεηΐος”]. 
Επίσης, αν θέῆετε να παίξετε το παιχνίδι 
σε {μίΐ 5ο{θεπ, απῆώς πηγαίνετε στο 4ἴτος- 
ἴοτυ όπου το εγκαταστήσατε {π.Χ. 6:Ἀρίθι- 
λΙ 51 7] και επιθέξτε ριορο/ἴθς, κάνο- 
ντας κἢικ στο 5ΙΕΒΝ/5.ΕΧΕ. Πηγαίνετε στο 
ταῦ "οπιραΙβ!υ” και επιθέξτε Μη ἱπ 
θ40κάθθ 5ο{θοπ γοςοἰιίοπ”. Τώρα εκτεῆέ- 
στε το 5ΙΕΒΝ/5.ΕΧΕ και παίξτε το παιχνίδι 
σε Εμίἰ 5οΓθθῃ πιοάο [ανάθυση θἀθκάθθ 
όμως). 
Καθή διασκέδαση! 
ΒίοΠαΖ 


Ρῦ Μαειν ΕΙΣΣΙ 


Ἡ Βιρβιοθήκη 
της Πηροφορικής 


λδλλ0λα γύρω απὀ 


τα ΜΨίπαοιννς ΧΡ 


Ηοπιε ΕάΠΙοῃ 


ΜΕ ΑΝΑΦΟΡΑ ΣΤΗΝ / 
ΕΚΔΟΣΗ ΡΒΟΕΕΞΦΙΟΝΑΙ. 4 


κρικιοδα νε Ίον Κόναν Μοθο Πσγην μα "ον ἄλάσσι Μον Μεν 
υ σο σον λα 
Τονιάχρεν ονλεφη κλώνων. οτε 
Πλοσγ2ρὸ ἐργολως ελέγμοο κα θννιφρηεος νο οας-Ἴριος --- 


Ἡ... 


σι π«ῃ 


ΟΠΙςο ΧΡ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΟΡΡΙΟΕ Χρ 


ΧΡΗΣΗ ΤΗΣ γνιδυΛἰ 8Α5Ι5 
ΕΟΒ ΑΡΡΙΗΙΟΛΤΙΟΝ6 
ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΦΩΝΗΣ 

ΚΑΙ ΓΡΑΦΗΣ 


ση: 


αν’ 


σας” αχ 


μμ αἱ 


Για οη-[ἴπε παραγγελίες: ννννν.απιρίς. σι 


Γραφεία: Λεωφ 


Ε κα ο ΣΙ ΕΡΛΕΣΣ 


ἡληιρί 


ου ἀ4, 11 42 Αθήνα, τηλ.: 010-99938675, (αχ: 010-8216847 
υλτανη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-9801487, {αχ: 010-4841095 
5,Γ, θ-πιαϊ!; απιθἰς(Φ0ΟΠΙΡΙΡΙΒ5 4Ι 


ράσω µε τα χρήµατα που είχα 
μαζέψει από το χαρτζιβίκι 
µου. Εμἰί Τηνοϊζί6, Ργῖβοηεί ο 
Ιο6, Τοοηςίγμοκ, Τοχ ΜιΓΡΠυ, 
Βἱρρεγ, αὐηῖαἰ Κπίσμί αθβά 
και σε είδη εκτός αἀναπίμ(α, 
όπως Οοπηπιαπά ἄ Όοπαιεγ, 
Μαρία οἱ ΟΠίοπ, Ώ8σορ//{αἰἰ, 
Βεῦοαί Αςςαιιῖ, ήταν όῆα εκεί 
και µε περίμεναν. Και δεν κοι- 
τάω ακόµη πιο πίσω, οπότε ο 
πανικός ήταν μεγαβύτερος. 
Δεν προβάβαινα να δω όσα 
ήθεῆα γιατί δεν είκα αρκετά 
Χρήματα και δεν προθάβαινα 
να τα παίξω! Τώρα όµως; Πη- 
γαίνω στα καταστήματα µε 
Χρήματα, γεμάτος χαρά, ανοί- 
γωτις σεβίδες του 'Ρ0 Μας- 
ἴ6ι” ενθουσιασμένος ψια να 


δω πόσα ἠεφτά πρέπει να µα- 


ζέψω για να εφορµήσω στην 
αγορά και πόσα ξενύκτια θα 
κάνω Βυθισµένος στη µαψεία 
του σαπιἰπᾳ͵, και το αποτέβε- 
σµα; Γυρνάω σπίτι µε άδεια 
Χέρια. Όχι ψιατί δεν είκα Δε- 
Φτά, αββά γιατί δεν είχα ΤΙ 
ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΩ! Αν µου το έῃε- 
γαν πριν από ἠίψα χρόνια αυ- 
τό, θα σπαρταρούσα από το 
γέῃιο. Εκεί που τα καταστήµα- 
τα είχαν µια τεράστια Βιβῆιο- 
Θήκη, τώρα ο πωβητής σού 
δείχνει ένα κακεκτικό 5ἵαπά 
με 10-15 τίτῆους όβους και 
όβους,. 

Εγώ δεν καταβαβαίνω τι 
πάει να πει "κρίση στο χώρο 
του σαππἰησ”. Ενα ββέπω: ότι 
αυτοί που φτιάχνουν παιχνί- 
δια δεν το κάνουν από ευχα- 
ρίστηση, ΒΑΡΙΟΥΝΤΑΙ που το 
κάνουν. Δεν ξέρω κατά πόσο 
έχει νόηµα να αναµασάω τα 
περί έηβειψης έμπνευσης, 
αΏθά ήθεβῆα να το μοιραστώ 
µε όβους εσάς που νιώθετε 
το ίδιο. Παίρνω θάρρος µόνο 
από την αναγέννηση των 
Βρας και εἠπίζω να συμβεί το 
ίδιο σε οβόκῆηρο το χώρο. 

Αυτά τα Λίψα ἠόψια από 
έναν φανατικό παιχνιδά {ῇ 
αββά και αναγνώστη του πε- 
ριοδικού από τότε που ακόµη 
ο Πατρίκος δεν ήταν µπα- 
µπάς, ο Τσουρινάκης δεν 


ήξερε τι να πρωτοπαρουσιά- 
σει και εµείς τι να πρωτοπαί(- 
ξουµε. 
Με εκτίµηση, 
Δημήτρης Αθανασίου 
θεσσαΠονίκη 
πιρἰοι(ῶυ8Ποο.οοπι 


Φίλε Δημήτρη, 

Δυστυχώς ή ευτυχώς, Οἱ ΕΠΟ- 
χές αλλάζουν - στην περίπτω- 
σή µας μάλλον δυστυχώς, 
αφού τα παιχνίδια που έχουν 
όντως κάτι καινούριο να δεί- 
ξουν ή µας αφήνουν µε ανοι- 
κτότο στόµα είναι πλέον στις 
μέρες µας µετρηµένα στα δά- 
χτυλα τοῦ ενός χεριού. Γενικό- 
τερα, βέβαια, ο συνολικός 
αριθµός τῶν τίτλων έχει µειω- 
θεί, µε συνέπεια τα ράφια των 
καταστημάτων να μένουν 
άδεια ή να αφιερώνονται σε 
άλλα προϊόντα κι όχι στα 
68πῃ65. Φταίει ο μεγάλος 
ανταγωνισμός που αύξησε τις 
απαπτήσεις και συνεπώς καιτο 
Κόστος παραγωγής; Φταίνε Οἱ 
εξαγορές των μικρότερων 
εταιρειών από τους κολοσ- 
σούς; Φταίει π πειρατεία που 
µειώνειτα κόρδη και κάνειτις 
εταιρείες να ρισκάρουν λιγό- 
τερο; Φταίνε οι Κονσόλες που 
πήραν ένα µέροστης αγοράς; 
Φταίει π έλλειψη έμπνευσης; 
Φταίνε οἱ σ8ΠηθΙς πού δύσκολα 
εμπιστεύονται ένα νέο σαπηθ 
Και προτιμούν τη συνταγή των 
δοκιασµένων 5εαυεὶς; Φταίει 
η οικονομική κρίση; Φταίει η 
μοίρα µας π κακιά; Πάντως σί- 
γουρα κάτι φταίει - κι όσο πιο 
γρήγορα το ανακαλύψουµε τό- 
σο αποτελεσµατικότεραθατο 
αντιμετωπίσουμε! 


Αγαπητό Ρ0 Μαρία”, 

θα ήθεβῆα, αν γίνεται, να συ- 
µπεριβηφθεί στο επόμενο 00 
ο θαἰἴοί του Ώµποθοη θἶθσθ 
καιτο πρόγραµµα σπ]αχ (Χρει- 
άζεται µαζί µε τον εαἰτου). 0 
Θαἴτοί είναι 13ΜΒ και το πρό- 
γραµµα 19ΜΒ. Οπως καταῆα- 
Βαΐνεις, µου είναι πού δύσκο- 


ῆο να τα κατεβάσω. Αν πά- 
ντως επιΏέξεις να ΒάΠεις µό- 
νο το ένα, τότο βάβε καβύτερα 
το πρόγραµµα. 

Μία σημείωση: Όποια και να 
θίναι η απάντηση, θα ήθεῆα να 
µου στείῃεις ένα ψράµµα όσο 
πιο σύντομα γίνεται ώστε, αν 
θίναι αρνητική, να το κατοβά- 
σωῶ μόνος μου {χμμ... καβά). 0 
Θ41ἴοί βρίσκεται στη σρβίδα 
ΠΙρ:/ ΛΑ) πιἰογοδοῇ.οοπι/σα 
πιες/ἀμποθοηςίθσθ/θ.α5ρ και 
το προγραμματάκι στην 
Πιτρ:/Λ/ν ἀἱςοΓθαῖ.οοπι/ριοά 
μοῖθ/σπιακ/σπιαα ἱπασαχ.Πϊπιἰ 

Ευχαριστώ ψια το χρόνο που 
µου διέθεσες, 

Γιάννης Μαστορίδης ακα Ε/ιιπίι- 
4ο (ΡΟΜαΡΙ 6 {ΟΓµΠΙ) 
ογμπἰἰάο(ῶΠοϊπιαί[.οοπι 


ΥΓω Δυο Πόψια για το περιο- 
δικό: Τώρα που δίνετε και το 
{μἱἱ σα/πθ καιτο 00 νομίζω ότι 
είστε το καβύτερο περιοδικό 
του χώρου. Τα πάτε ποβύ καθά 
και εἠπίζω να συνεχίσετε έτσι 
ίαν διοργανώσετε και αιαπά 
Ρήκ στη θεσσαΠονίκη, θα είστε 
τέβειοι...). 


0Ξ) Φίλε Γιάννη, 

Δυστυχώς, στοτεύχος αυτό 
δεν προλάβαµε να ικανοποιή- 
σούυµε το αηµά σου (το 6-πιαϊ] 
σού έφτασε αργά), όμως στο 
επόμενο τεύχος θα συµπεριλά- 
βούμε τα σχετικά αρ- 


χεία στο ΟΏ-ΒΟΜ, µια και πι- 
στεύω πως ενδιαφέροῦν πολ- 
λούς ακόµα αναγνώστες. Εν 
αναμονή, λοιπόν... 


ΑπΟ ΤΟΝ ΚΑΙΡΟ ΤΩΝ 
ΙΣΙΓΓΑΝΩΝ... 

Αναπητό 'Ρ0 Μαρία”, 

Είμαι ένας αναγνώστης από 
τον καιρό των τσιγγάνων! Συῆ- 
Δόψω τα τεύχη από το πρώτο 
κιόῆας {µθ τη Βοήθεια των µε- 
ψαβύτερων αδερφών µου, Βέ- 
βαια...). Αποφάσισα να σας 
γράψω τώρα γιατί οι καιροί 
που ζούμε είναι περίερψοι. Νό- 
μοι ξεφυτρώνουν από το που- 
8ενά, παιχνίδια χάνονται στο 
στρόβιΏο της οµπορικότητας 
καιτιµές αυξάνονται κατακό- 
ρυφα για κάθε είδος πράγµα- 
τος. Όῆα αυτά σε κάνουν να 
σκεφτείς ότι, τεβικά, µόνο το 
περιοδικό µας έχει παραμείνει 
αναββοίωτο στο χρόνο, µια και 
µέσα από την εξέβιξή του συ- 
ψεχίζρι να προσφέρει απΏόχθ- 
ρα τη ρομαντική κουἠτούρα σε 
κάποιον σα/παί και αναγνώστη. 

το Ρ0 Μαςίει” ξεκίνησε και 
απ’ όσο μπορώ να διαπιστώσω, 
έκει παραμείνει µια µικρή κοι- 
νωνία, µε αντιπαραθέσεις µέ- 
σω γραμμάτων, υποστήριξη συ- 
γκροτηµάτων (πιαῖαἱ [ἱναφ!) και 
οἰαη5 παιχνιδιών. Ειβικρινά η 
δουβειά σας είναι εξαιρετική 
και θα πρέπει όῆοι να γνωρί- 

ζουν πως η γαβούχηση 
µιας ψενιάς σα/πείς δεν 


5 : . αν άὰ 


ΕΛ 


τωλείο τὸυ Φανταστικοῦὺ 
6-ῃ]αί!: πιρ!ειιδ(Ωοἴεπεῖ.ϱ: 


ΝΙΛΟΥ «ΕΙΕΝΕΕ ΕΙΟΠΟΝ ηθρκῦκ 


Μα φΏοχ αγαρΒῖκ 


ΑΛΛΕΣ ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΑΙΙΟ ΤΗΝ ΑΓΝΩΣΙΗ ΚΑΒΙΑΟ 


Αι 


τηλ.: 2 


Βιβλία (Αγγλικά ἃ Ἑλληνικάὰ) 
Αφίσες 
Γαπίᾶδυγ Απ ΑΙΟΙΠΙ5 


Βοἱθ ρἰαγίΠΩ απα Οατα 0απΠες 


αβαγγελίες 
κὀ η Αγγλίκό βιβλιο 
λη σε ὀλη την Ελλαδα 


Γρεβενών 6 ἃ Δημ. Γούναρη, Θεσσαλονίκη 


310.229060 ἃ 2310.22/010, {Αχ: 2310.229060 


ΘέΠετε να πουήήσετε 


του Ρς Μαξίογ είναι εδώ και περιµ 


να αγορασετε, να ανταβή 


/ει την εἴ 


Προσοχή: Οι καταχωρίόοντες µιμρές 


γεΠιών τους. Τ0 περιοδικό ὁεν έχει | 


Ἡαιάννατθ 


απευθυνθείτε: 
Όνομα: Νίκος 
Τπλέφωνο: 6997 011119 


Φ ΠΩΛΕΓΙΑΙ Οθἰετοπι στα 1.00ΟΜΗΣ µε 198ΜΒ μνήμα, ΟΏ- 
ΕΙ ΡΙΕΧΤΟΚ 24χ]10χά0, κάρτα γραφικών ἉΤΙ ΒΑΡΕΟΝ 
8600 θ4ΜΒ, κάρτα ήχου ΟΒΕΑΤΙΝΕ 5ΟῦΝΡΒΙΙΑΡΤΕΕ ΙΝΕ, 
κάρτα ΜΡΕΟ ΟΒΕΑΤΙΥΕ ΓΧΕ-8, πιοάεπι ΌΙΔΜΟΝΟ 50ΡΒΣ 
86Κ. Μαζί όλα τα πιαπυαὶς -- ἀήνεις -- 5οὔπνατθ. Τιμή 990,00 
ευρώ µόνο! Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Κωνσταντίνος Μπίκας 


4 ΖΗΤΕΙΤΛΙ το κουτί καιτο πιβπιβὶ της Αδῦ]5 ΡάδΕΧ σε 
άριστπ κατάσταση. Επίσης, πωλείται κάμερα ΟΒΕΑΤΙΝΕ, 
ΥΜΠΡΕΟΒΙΙΑΡΤΕΕ ΙΤΕΒΟΑΜ Π Ό5δβΒ και κάρτα ΜΡΕΟ ΓΧΕΒ3. 
Καιτα δύο 70,00 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες 


ΡΟΠΥΥ8ΤΘ 


Φ ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ παλιά αἀνθπίυτο παιχνίδια (αυθεντικά). Για 
περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κυριάχος Μαυρομάτης 

Τπλέφωνο: 299] 025668 (Βέροια) 

α-πιαΠ; σοξςαβυε(ῶγα]ιοο.στ 


ιά 
Διάφορα 
Φ ΠΟΠΕΙΤΑΙ Χυοχ µίας εβδομάδας µε 3 οοπτοϊθις και 2 
παιχνίδια (θθσᾳ ΟΤ 2005, ]6ί 5εί τ8ςΙο) « 200,00. Για περισ- 
σότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Τπλέφωνο: 6976 119183 
α-πιαϊ]; νασεϊενετνετας(ΘΠοπτβή.σοτα 


Τηλέφωνο: 6974 994914, 2910 419104 (Θεσσαλονίκη) 


-πιδή]; Ὀϊκας(ῶγα]ιοο.σοῖι 


'ἹἽἼἽἼ ἹἼὐµ-ϱ--- 


Είναι εύκοῇο πράγμα. Η συνέ- 
Χιση των επικών ΕΓαπά Ρικ 
που είχε ξεκινήσει το ᾿Ρἰχεί” 
συνεχίζουν να προκαβούν δέ- 
ος και η ποιότητα όσο και οι 
σεβίδες του περιοδικού αυξά- 
νονται µε ψεωμετρική πρόοδο, 
προκαώντας ρίγη χαράς σε 
όΠους εµάς που τρέχουµε µε 
τα σάβια να κρέμονται για να 
δώσουμε τα αγαπημένα {πιυ 
ριθοἰοιις) ἢβθῳτά για να το αγο- 
ράσουµθ. 

Συγχαρητήρια σο όῆους 
τους συντεβεστές του περιοδι- 
κού και ένα µεγάΒο µπράβο 
στον κ. Ματσαµάκη, τόσο για 
την ταχύτητά του {πρέπει να 
είναι κάποιο είδος οχτάποδου 
πῆάσματος γιατί καταφέρνει 
και απαντά σε όῆα τα -πιαϊϊς 
µε εξαιρετική ταχύτητα και 
Οσέβιδα κείµενα, ἠύνοντάς 
µας τις ΑΠΕΙΡΕΣ απορίες) όσο 
και για το ήθος του {αυτό το 
ἠέω ψιατί ίψοι γνωρίζουν την 
πραγματικά µεγάβη συµβοβή 
του σε καινοτομίες γύρω από 
το χώρο τῶν υποΏθοψιστών 


[ΚΕ] Ρε Μαείον 


στην Εἠβάδα, καθώς και σε 
ορισμένα σενάρια παιχνιδιών 
του εξωτερικού). 

Ενα άλἢο θέµα που µε απα- 
σχοβεί είναι τα παιχνίδια που 
βάζετε στο περιοδικό. ἴσως 
πρέπει να σταματήσετε τη συ- 
νεργασία σας µε τη ΦΙειΓα και 
τα παιχνίδια της και να στρα- 
φείτε σε κάποιους άβπους τίτ- 
Λους που ενδιαφέρουν περισ- 
σότερο το κοινό. 


ΥΓ. 1: Μεῖαἱ Γ1νος, χαιρετί- 
σµατα στον ΦοἱοΟΠ. 

ΥΓ. 2: Τα υστερόψραφα είναι 
µια ψευδαίσθηση χώρου, κα- 
θώς ο αναγνώστης νομίζει ότι 
το γράμμα έχειτεβειώσει, αηβά 
είναι ακόµη στη µέση... Χι, χι!!! 

Κωστής Αναγνώστου 
Κοφϊἰςαηαση(ῶπιαίἰ.σ 


ᾷν Φίλε Κωστή, 

Ειλικρινά χαιρόµαστε όταν 
βλέπουμε πως το περιοδικό 
µας συνεχίζει να συγκινεί ακό- 
μα καιτούς παλιότερους ανα- 
γνώστες µας. Εχουμε, βλέπε- 


τε, ένα κοινό χαρακτηρι- 
στικό που µας ενώνει. Μπορεί 
να γερνάµε, αλλά δεν µεγαλώ- 
νουµε! Πώς τα καταφέρνουµε, 
ένας Θεός ξέρει, µας αρέσει 
ὠστόσο και λέμε να συνεχίσου- 
µε έτσι µέχριτα βαθιά µας γε- 
ράµατα! Ἀλήθεια, φαντάζεστε 
έναν συντάκτη του “ΡΟ Μας- 
ἴ6τ” σε πλικία 80 χρονών µε 
µπαστουνάκι͵ λευκή γενειάδα 
και γυαλιά πρεσβυωπίας να 
προσπαθεί να γράψει το ἵθ- 
ΨΙΘΙ’του Ρἱ8Οἱο 9 (6, µη μου 
πείτε πως µέχρι τότε θα όχει 
προλάβει να βγάλει περισσότε- 
ρα 5εαυθἰς Π ΒΙΙΖζαἵά - Και πολ- 
λά λέω) ανάµεσα στο µασάζ 
της νοσοκόµας και στοτρίο 
χάπιτης ημέρας; Ἀντρέα, µην 
ετοιµάσεις κανένα Πτερα] ενα- 
ντίον µου, “συντάκτη του ΡΟ 
Μασίατ” έγραψα, ούτε ονόματα 
ανέφερα ούτε τίποτα... 


πωΣ ΝΑ ΠΑΙΒΩ 
ΣΕΝ ἃ ΡΑΡΡΗ ΒΡΩ! 
Γεια σας, 
Εδώ και καιρό χαζρύω τη 
στήθη "Οἰορία” κοιτώντας σαν 
Χάνος όντας άσκετος σε επι- 


τραπέζια τοίθ ρἰαυἱπσ και ϱ6η 
ἃ ραρο6Γ. Π΄ αυτό θα σας ζητού- 
σα ευγενικά, για να µη σας πω 
πως θα ρίξω καµιά βόμβα στα 
γραφεία (να ησυχάσει ο κό- 
σµος από το περιοδικό σας), 
να µου πείτε τι να κάνω για να 
ενηµερωθώ {ξέρετε τώρα: 
[ίπκς, βιβΒία, κανόνες κ.ά.) 

Σας ευχαριστώ από τώρα. 

Κακαθαπιε(Θι8ΠΟΟ.οΟπΙ 


4Εν Φίλε µας, 

Δεν τη ρίχνεις έτσι Κι αλλιώς 
τη βόμβα για να πσυχάσουµε 
μια και καλή κι εμείς; 

ΑΠΥΙΝαΥ, ιδοή πώς θα κάνεις 
τα πρώτα βήματά σού στο θαύ- 
µαστό κόσµο των ῥθ8η δι Ώ8ΩΘΓ 
Έροᾶς: 

Κατ’ αρχάς, πηγαίνεις στο 
πλησιέστερο σε σένα κατάστη- 
μα από αυτά που αναφέρουμε 
στη στήλη "Πιορία” (η Κάϊσσα 
Καὶ το ΕθΠΙΒΦΥ ΦΠΟΡ όχουῦν πολ- 
λά υποκαταστήματα, μπορείς 
να πάρεις ένα τηλέφωνο στο 
210 6949169 για την Κάισσα ή 
στο 210 8491016 γιατο ΕθΠΙΑΡΥ 
ΦΠΟΡ και να ρωτήσεις ποιο 
βρίσκεται πιο κοντά σε σένα) 
και συζητάς µε τους υπεύθυ- 
νους για να σε καθοδηγήσουπν, 
ανάλογα µετις προτιμήσεις 
σου, στο ΒΡΟ που σού ταιριά- 
ζει καλύτερα (υπάρχουν παι- 
Χνίδια φαντασίας, 5ο1-Π, τρό- 
μου κ.ο.κ.). Στη συνέχεια, 
αφού καταλήξεις στο παιχνίδι 
µε το οποίο θέλεις να ασχολη- 
θείς, αγοράζεις τα βασικά βι- 
βλία του και ρωτάς στο κατά- 
στηµα που πήγες να σου πουν 
ποιες µέρες διοργανώνονται 
5θ5σίοηςΊπα νέους παίκτες. 
Συµµετέχοντας σε ένα από 
αυτά και έχοντας ρίξει µια µα- 
τιά στα βιβλία για να µάθεις τα 
βασικά, είσαι έτοιμος να ξεκι- 
νήσεις! Ρίξε µια ματιά και στα 
5ιίθ5 της Ἰησατας οἱ ηθ Οο85ί 
(αρ./Ανηπν πἠζατάς.οοπῃ), της 
Κάιῑσσα (π8ρ:/ΑΝ.Καίς58. 
6α1ηε5.Οοπ) και του ΕθΠΙΔ5Υ 
ΘΠΟΡ (ΠΗρ:/ ΑΛΛΗ Γ8ηί85Υ 
5Πορ.σΏ) για περισσότερες λε- 
πτοµέρε]ες. 


Αποιτήστε τώρα 
τα παιχνίδια της ουλλογής 
του “Ες Μαξίεγ” 


Ρα ΜΑΣΤΕΕ 6οΟΙΡ 
Ρ(ΗΙΖΜ 


. : 
Ἡ Ταξίδι ον λεό ς 1 


ποσα ἵ πο ὃν 


Ίν] Ἅντ ο τος αν κατ κ. . 
ΐ (10/ π ο. 


Βι λα ον ΠΑ ΧΝΙΑΙ 

ει ΚΗΡΕΣ να 

ο ρα Ἡ, 

ἵ ν - 
» 
|] ». . γ 1 μη 
Ἡν δα ἷ ἡ η: 

ψ 


Δελτίο παραγγελίας στη σελ. 192 


ΜΚοωπονια 


«"ΤΠΒΡΙΒΙ ΚΟΥΠΩΝΙ ΣΥΝΔΡΩΜΙΗΣ 


Στη συνδροµή περιῆαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή, 


ΏΊΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ «7900 Ὦ] ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «130,00 Ά ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 ἵΠΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ «55,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ἐ Μαϊ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Ὦ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 0141490023200008907 προς ΟΟΜΡυΡΗΕΞΕΦΑ.Ε. 

Ώηταχ. επιταγή Νο ΏἹτραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτική κάρταµου {[-1ΝνιδαΑ [-ἸΜΑΞΤΕΒΟΑΗΟ ἵΙΕυΒΟΟΑΒΟ ἵπινεης ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
οτι πωπσώ Επ σωωω  Ἐνσω ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ ΙΙ τι 


Συμπθηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 210 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµα Κυκβοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀά4, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέββεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέῆη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


Συμπῆηρώστε το δεΏτίο µετα στοιχεία | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 


σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ........ν..... 
02224 . ο ΠΜΕΡΜΙΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ιτ οσο ιο ταις. παπάς ας δο ΣΠΘΙΡΑΟΗ ιν. 
- ρα Αμ πας ΓΓ]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο..................... 
Ρ6 ΜΑ5ΤΕΒ/Τµήµα Κυκβοφορίας, ΓἾρο ΜΑστεκ Γηρεο ΜΑστεκ οοιῦ 
Λεωφ. Συγγρού ἀ44, 117 42 Αθήνα. Επιθυμώ να µου αποστείΒετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 


το συντομότερο. 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΠΣ 90 ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ” 6,50 ΕΥΡΩ 
ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ Οἱ 9” 9,90 ΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ ΕΥΡΩ.....ιενν....νενν.» 
ο το τετ κωςτ οτς οποσα. ασ οαιρῶ ὠλναςὦ ϱ τν αριάρι Σύρο φις ανα ο ο ο μαμα 


ϱΙΠΔΦΙΕΕ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό Ρ6 Μαςῖεγ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήλη αγγεβιών αναγνωστών. 


[ράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα µῥρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε κ το τετράγωνο 
{μέχρι 15 Λέξεις). Γράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα), χρησιµοποιώντας κεφαβαία κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας. 

µόνο για Λέξεις που θέῆετε να ξοχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεία σας µέσω {αχ στη 

γραµµή 210 9216847 ή τακυδροµήστε τη στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 

Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη Αγγεβιών’. Οι αγγεβίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- ας [ο] βοήνιαιο [.]Διάφορα 


ο ΝΕ ΠΠ ΝΕΟ ΕΙΡ ΟΤΕ ο ο ο νο ον μπα, 
ΠΕ ΟΛΑ ονειρο τοξο εδ οσον σε οθονον ανν ΠΟΛΗ ΡΑΕ οσοι, ιο μα κής 
Ας ασια μπα πο οσοα Παπά πιο πώς. ΕΜΑΙ.ΑΘΟΒΕΘΟΘ. 0. μιλώ ελ 


ΣμΙιτεω-ξέ ΩΑΡΙΟ 
η Ρα ΗΛ ΝΗ δαν 


Ο ΜεοΣ ΨΠοΟΛοΓιΣτηξ Μου” 
κανει οπὶ τοὺ πο, ΦφιΛλέ ον 
ΟΛ)ΕΙιΡΩΠΑΡΦΜΕΛΟΕ. 


2 / ωῳ 3 


} 


να λε Φ έ 
«6 ὁ 9 λήμο 
εφ 

48 - 
ὃν 1 / 

-- ΠΤΙΗΧΗΞ ΕΒΛΗΠΙΚΠ 

ΚΗΙ ΠΒΗΠΕ ΓΗΙΚΠ 


Γπετρο «Γιέ ΜΟΥ,την ΦΟΡΜΑ 
Σου υᾳἈ ΤΗΝ ΠΛΥΜΦ: 


Ρο Μεν ΕΠ 


ΣΕΝΑΡΙΟ: 
ΛΛΗΝΙΚΗ ΑΜΗΙΛΟΚΡΑΤΙΑ 
ΠΑΝΑΊΟΊΗΣ 1. ΛΣ ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ 
πιαηκαὀοπῶπιβ]ς{γ.οοπι νο να 


ΠΛΦΡΟΦΟΡΙΑΚΩΝ ΣΥΣΤΗΔΑΑΤΩΝ 


ΚΥΡΙΕΣ ΚΑΙ ΚΥΡΙΟΙ, ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟ 
ΤΟ ΝΕΟ ΜΑΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΜΑ ! 


ΤΟΝ ΔΗΜΟΣΙΟ ΥΠΑ/ΛΗΛΟ 
ΠΟΥ ΘΑ ΔΟΥΛΕΥΕΙ 
24 ΟΡΕΣ Τ0 24 0Ρ0 


ΤΟΝ ΔΗΜΟΣΙΟ ΥΠΑΛΛΗΛΟ 
ΠΟΥ... ΔΕΝ ΚΟΥΡΑΖΕΤΗΙ! 
ΠΟΥ... ΔΕΝ ΑΠΕΡΓΕΙ ! 


ΠΟΥ... ΔΕΝ ΛΑΔΟΝΕΊΗΙ/ 


ΘΑ ΚΑΤΑΡΒΑ/ΛΕΙ 
ΤΗΝ ΦΟΡΟΛΟΓΙΚΗ 
ΤΟΥ ΔΗΛΟΣΗ 
ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ 


ΜΗΠΟΣ ΘΥΜΑΣΤΕ 


ΠοΣ ΤΟΝ ΛΕΝΕ ΤΟΝ 
ΧΡΗΣΤΗ ΣΑΣ: 4 


[ΚΣ] ρὲ Μεείοη 


“ - 1 
βΊΊῃ 5120/8150, 621 δ21Π, | Π]υ) ΗΙΙΝΜΕΙΜΙΙ 


5 
911 Προ0 ΗΠ 5Ρ10 : - 
οί ως Ι κά ο 49102 ΟΟΜΡΗ ΤΕΕ οοτ12 ΙΡ) ΣόΕἡνήτι οτΊτ ὀφελέ 49715 Ββσιανι 951 ϱ 
ΡΟ ας Θ[παῖς Ἀγηκες.1δ νιος] ΦΗΛΗΡΕ ως Πα μΣΡ πο 
ο ολ τασ πα 


ην)  οοπι 67080 |... Βνυε 0) 
Ἠλείιε 49218 ΕΕ) το [ΙΙ Ο2ΜΗΙ ττου» [8 "Ἠρίδδιι  49128 
σ | 
ὂ οὦ σι]. 
| 
ΠΡ 


Ἓπ ΕΕ ος 


ποσο ΤΕ τς Έσω 
απο] «ελ ον ον οθιά 
.ρ Ἰ Ἱοπο Φο] ΕΧΙ 

-θνουμοκνα, φόνο [ρο Ρ ττοτε) 


μ 


«ρααρό 985 τοῦ56 


Εκ Ε[ιου 


Ἔξιενοι ΤΤ287 


«Σοφία οι νομια «απ 


ατ--θς τς 


ή 


ΠΟΤ επιτυχίες ὃ απίθανα λογότυπα Τια όλα τα κινητά 
"μόνο στι Ώδῃοῃο" 


---- 
-- .. ΄ 


Ἐνημερωθείτε τια όλα τα διαθέσιµα Τοσος 
ὃ Πίησίοπες στο Ιπίετῃεί, 


---- 


πΙπαώτοηςς 
. 
Αυῶ. 
Αώδ 
οἳ πιθοία οἱ 


Ο25Ε /15”.ΦΠΑ. Τ9.19187 


ΚΟΙΤΑΞΤΕ ΤΟΥΣ... 
ΑΠΟ ΨΗΛΑ : 


Ριρίβςσἰοα(: 596 Γ98 


ο |πί6|” Ραπίίυπι” 4 ΡΙοσθςςΟΙ (Νογίπνοος) 
ο ΕΦΒ 593 ΜΗΖ 
Ριο(θςςἰοπαἱ ο 512ΚΒ Ι2 ϱ4616 


η . Φ 
ων Αμα βία ώς Η ΟΟΘΜΟΒΡΑΤΑ παρουσιάζει και διαθέτει πλέον τη νέα σειρά 
οἴπε(ΏοᾶΓά ΒΑΜ - 0356 5ιρθηΜΙά! ΑΤΧ ΕΧΡΕΗΤ Ριοίρςσίοπαἰ που βασίζεται στους ΙπίΘΙ᾽ Ροπίίωπιῖ 4 Ριοοθδδο!5 


25ΘΜΒ ΒΑΜ ΡΡΒ - Θ4ΜΒ (ίο(οθ 4 «ΝΕΑ τύπου Νοήῄινοοά µε 533ΜΗΖ και ανάλογη Μητρική είναι εφοδιασµένη επίσης 
6048 7200ήπι Ε-ΙΡΕ µε µνήµες τύπου ΏΏΒ. Η νέα σειρά ΕΧΡΕΗΤ ΡιοίθδΣἰοπαί είναι σχεδιασμένη για να 
ΡΝΓΊ6χ - θουπἀάθα(ά καλύψει την ΗΙΦῃ Ροήο/ππᾶποθ Ὀρθκίορς και ΕπΙγ 9νς γνοικεἰαίίοης αγορά. 
080 ΒΕΟΟΒΏΕΒ 48χΊ θχ48 Σύμφωνα με μετρήσεις ο ΕΧΡΕΗΤ ΡιοίθςδἰοΠᾶἰ προσφέρει μέγιστες 

αποδόσεις σε εφαρμογές που τρέχουν στα εξελιγμένα λειτουργικά 
1:44ΜΡΒ ΓΕΡΏ - Κθγθοαιά ἃ Μουςθ συστήµατα ἸΝπάοννς 98, Μθ, 2000, ΧΡ και υΝΙΧ δίνοντάς σας 
ΜΙΠ 98 ο: Μθ ο: ΧΡ την δυνατότητα να βλέπετε τους άλλους απο ψηλά! 


Ριο(εεεἰομαἱ ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 


24 8Η; 25368Η: 266 8Η ος 
Ἴ09ε Ί40ε ϱ09ε ΟπΙίπ6: ΙΝΝν.οοςπιο(αἴα.0Ι 
ή12χ7530ε Ιή12χ7960ε | ή12χθδ0ε Τηλ.: 210 98.19.99 1 


Ιπίθί, η ἰπίε! Ιηςίάε Ιοφο απά ΡεηΏυπη α1θ ΙΓαδεπιαήςς οἱ Γορίσίετοά ΙΓαάρπηαήκς οἱ Ιηὶεἰ ΟουροΓαὔοη 


οἱ ἤς φυὐςίάίαήςς ἰη πο Ὀπᾶεά 9ἱαἱος απά οὔιοι οουπίήες 


{ηλ Ελλ). 


σωµμρΟόυμΕεμο ἃ ΡΕΗΙΓΜΗΕΜΗΑΩν 


